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Veranstaltungsdaten
AG open computer kids 2011
November 2011

Titel: Deine Idee - Dein Workshop - Dein Spiel
— Online-Computerspiele selbst entwickeln!
ein Projekt der Ag open computer kids - mit freundlicher Unterstutzung

von Kulturstiftung des Freistaates Sachsen und Kulturamt der Stadt

Leipzig
Thematik: Workshop-Session - Online-Gamesentwicklung
Datum: 15.11.-17.11.2011 ab 14 Uhr
Ort: essential existence gallery

Westwerk Leipzig, Karl-Heine-Strasse 93 Tor B, 04229 Leipzig

Anmeldung unter ag@eexistence.de
Anmeldeschluss: 11.11.2011

Links: www.eexistence.de

Deine Idee - Dein Workshop - Dein Spiel — Online-Computerspiele selbst
entwickeln!

Du willst Dein eigenes Computerspiel entwickeln, weisst aber nicht wie Du anfangen
sollst? Dann komm' zu uns. Auch, wenn Du noch nie programmiert hast.

Bring bitte dein eigenes Laptop mit, falls du Eines zur Hand hast.

Bring all Deinen Stuff mit, welchen Du gebrauchen kannst, um ein eigenes Spiel zu
designen. (Skizzen von Charakteren, Photos/Clips, Papier, Stifte, Copic Marker, Schere,
Karteikarten in verschiedenen Farben etc.).

Wir kénnen alles scannen und in Dein eigenes Spiel integrieren. Wenn Du spezielle
Ideen / Projekte hast, kannst du dartber auch gern mit uns sprechen und wir kdnnen
gemeinsam Lésungen finden.

Im Fokus stehen in diesem Jahr Web-Technologien:

Mit JavaScript (Coffeescript), HTML5 und CSS kann man die erstaunlichsten Sachen
machen.

An drei Tagen kann es jede/r schaffen sein eigenes kleines Online-Spiel zu entwickeln.

Bei der Party am Ende geht es darum, wer den besten High-Score fur sich verbuchen
kann.


mailto:ag@eexistence.de
http://www.eexistence.de/

Ablauf:

Dienstaqg, 15. No__vember 2011. von 14:00 bis 19:00 Uhr
Einflhrung und Ubersicht.

Wir stellen verschiedene Spiele und Spielkonzepte vor und entwickeln gemeinsam
Strategien fur die Umsetzung. Dazu gehdrt auch die Vorstellung der Werkzeuge — HTML,
Javascript und CSS. Damit es nicht theoretisch bleibt kann mit vorbereiteten
Komponenten experimentiert werden.

Mittwoch, 16.11.2011 von 14:00 bis 22:00 Uhr offener Treff!
Hands on.

Das Spiel soll jetzt konkrete Formen annehmen. Der am Vortag entwickelte Plan will in die
Tat umgesetzt werden. Natirlich werden wir Euch dabei nicht allein lassen!

Donnerstag, 17.11.2011 von 13:00 Uhr bis zur Lounge-Party am Abend:
Finishing touches.

Jetzt ist die Zeit um letzte Anderungen am eigenen Computerspiel vorzunehmen, damit es
rechtzeitig zum finalen Turnier spielbar ist. Ab 21:00 Uhr Party und grof3es Turnier. Mit
Line-up fur das Turnier, wenn wir unsere eigenen brandneuen Spiele benutzen!

Stote
handl ef vents
Puts

fef update

Kolja Wilcke, 2010

Videolink: nhttp://www.eexistence.de/projects/ag-open-computer-kids/content/ruby-and-gamedevelopment


http://www.eexistence.de/projects/ag-open-computer-kids/content/ruby-and-gamedevelopment

Organisatorisches:

Wir sprechen englisch, deutsch und chinesisch.

Bring bitte Dein eigenes Laptop mit, falls Du Eines zur Hand hast.

Bring all Deinen Stuff mit, welchen Du gebrauchen kannst, um ein eigenes Spiel zu
designen. Photos/Clips, Papier, Stifte, Copic Marker, Schere, Karteikarten in
verschiedenen Farben etc.) .

Dieses Angebot ist kostenfrei!

Das gesamte Workshop der "AG open computer kids" wird vom Kulturamt Leipzig und der
Kulturstiftung des Freistaates Sachsen geférdert. Eine Spende fiir den Kostenanteil der
EEG am Projekt "AG open computer kids 2011 - going digital” wird dennoch gern in die
Vereinskasse aufgenommen.



Titel: Deine Idee - Dein Workshop - Dein Synthesizer
— A/V Synthesizer selbst entwickeln!

Thematik: Workshop-Session — Synthesizer und Software

Datum: 21.-25.11.2011 ab 14 Uhr
Ort: essential existence gallery
Westwerk Leipzig, Karl-Heine-Strasse 93 Tor B, 04229 Leipzig

Anmeldung unter ag@eexistence.de
Anmeldeschluss: 20.11.2011

Links: www.eexistence.de

Grain_0.1-Audiovisual B/N_Patcheable_Synth

Einflihrung analog-digital A/V Synthesiser-Workshop

http://victormazon.com/wrks/hardware/grain-01/
Videolinks: http://vimeo.com/22913521

http://mp19.wordpress.com/ spanish collective
http://mp19.wordpress.com/2011/05/22/orbitando-satelites/ satellite workshop made at
laboral museum in spain

http://mp19.net/abou t new website

http://sagaan.info/ website
http://sagaan.info/media/vir%e2%80%a0u%e2%88%86I videos examples



http://sagaan.info/media/vir%E2%80%A0u%E2%88%86l
http://sagaan.info/
http://mp19.net/about
http://mp19.wordpress.com/2011/05/22/orbitando-satelites/
http://mp19.wordpress.com/
http://vimeo.com/22913521
http://victormazon.com/wrks/hardware/grain-01/
http://victormazon.com/wrks/hardware/grain-01/
http://victormazon.com/wrks/hardware/grain-01/
http://www.eexistence.de/
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Theorie- und Praxis-Seminar

21-22. November---------------- Analog time disrrupter -------- MP19collective // 3,5 Stunden /
Tag Workshop ab 14 Uhr

23-24. November---------------- Grain Workshop ------- victormazon // 5 Stunden/Tag
Workshop ab 12 Uhr

23. November

Lecture/Workshop --------- S. A .T satellite tracking mit open source tools ---- ubuntu,
gpredict, gnu radio = data visualization // von 18.-21.00 Uhr - install, setup, night tracking
with strong stars laser, self made antenas and data mapping/visualization & dinner

24. November SAGAAN performance (industrial, noise experimental)

Unterrichtssprache: Englisch, Spanish, (deutsch)

Professor: MP19collective & Victor Mazon Gardoqui

Far diesen Workshop entstehen Materialkosten von 35 € fur Elektronikteile. Bitte bringt

zusatzlich eine Box (Platik/Holz) in den MindestmalRen 10Wx10Dx3H cm mit. Wenn ein

Teilnehmender diese Kosten nicht Ubernehmen kann, stellt diese die AG open computer
kids zur freien Verfligung.

http://victormazon.com/wrks/workshops/multiplace11/

Dieses Angebot ist kostenfrei!


http://victormazon.com/wrks/workshops/multiplace11/

Das gesamte Workshop der "AG open computer kids" wird vom Kulturamt Leipzig und der
Kulturstiftung des Freistaates Sachsen geférdert. Eine Spende fiir den Kostenanteil der
EEG am Projekt "AG open computer kids 2011 - going digital" wird dennoch gern in die
Vereinskasse aufgenommen.

Wir freuen uns auf Euch!

EE | ESSENTIAL ERISTENCE GALLErY

EEG (essential existence gallery) Westwerk,
Karl-Heine-Stralle 93, Tor B, 04229 Leipzig

Kontakt: Ariane Jedlitschka

ariane@eexistence.de
+49178 475 46 69

Offnungszeiten: Dienstag-Freitag von 12-19 Uhr
Sonntag: 12-19 Uhr

Webseite: www.eexistence.de

Bildrechte sind wenn nicht anders benannt;: CC BY-NC-SA 3.0

Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
http://www.eexistence.de/
mailto:ariane@eexistence.de

