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Debugowanie (usuwanie btedéw) z labiryntem
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Wyjasnienie pojecia debugowania (znajdowania i naprawiania btedow) poprzez
wyzwanie w labiryncie.

Czas trwania

30 -45min

Grupa docelowa

Dzieci w wieku 6+ lat

Poziom doswiadczenia
Poczatkujacy i Sredniozaawansowany
Materiaty

Tasma lub kreda, otwarta przestrzen, znaczniki lub tabliczki z napisami ,Start”,
Meta" i ,Przeszkody".

Przygotowanie

Stworz labirynt z wejsciem, wyjsciem oraz btednymi sciezkami lub Slepymi
zautkami. Oznacz poszczegolne elementy labiryntu.

Opis

e \Wstep: Przedstaw debugowanie jako prace detektywa, ktory szuka i
naprawia ,bugi” (pluskwy) lub problemy w programach. Wyjasnij, ze
labirynt to sposéb na ¢wiczenie debugowania w praktyce.
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e Wyjasnienie wyzwania: Omdow zasady poruszania sie po labiryncie, w tym
znajdowanie najszybszej drogi i unikanie przeszkdd oraz slepych zautkow.
Porownaj wejscie w slepa uliczke do napotkania btedu w kodzie, ktory
wymaga cofniecia sie i zmiany strategii.

e Dziatanie: Nawigacja po labiryncie: Uczestnicy pokonuja labirynt, myslac
na gtos o swojej trasie i podejmowanych decyzjach. Jesli trafig w slepy
zautek, poprowadz ich przez proces debugowania.

Dyskusja i refleksja

Porozmawiajcie o tym, jakie to uczucie trafi¢ w slepy zautek i w jaki sposob
problemy zostaty rozwigzane. Omowcie strategie znajdowania wtasciwej drogi
oraz to, jak poruszanie sie po labiryncie przypomina debugowanie programu
komputerowego. Podyskutujcie o tym, dlaczego debugowanie jest wazne.

Rozszerzenie

Wyzwanie algorytmiczne: Uczestnicy w parach tworzg instrukcje krok po kroku
(,algorytm”) pokonania labiryntu. Musza ,zdebugowac” swoj algorytm, jesli
osoba podazajaca za instrukcjami nie dotrze do mety.
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