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Ladenie s bludiskom
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Ciel

Vysvetlit koncept ladenia (debugging — hladanie a oprava chyb)
prostrednictvom vyzvy v bludisku.

Trvanie

30 - 45 minut

Cielova skupina

Deti od 6 rokov

Uroven skusenosti
ZaciatocCnici a mierne pokrocili
Materialy

Lepiaca paska alebo krieda, otvoreny priestor, znacky alebo tabulky pre ,Start®,
.Ciel“ a ,Prekazky".

Priprava

Vytvorte bludisko so Startom, cielom a nespravnymi cestami alebo slepymi
ulickami. Bludisko oznacte.

Popis

e Uvod: Predstavte ladenie (debugging) ako pracu detektiva, ktory hlada a
opravuje ,bugy"” (chyby) alebo problémy v programoch. Vysvetlite

bludisko ako spbsob, akym si ladenie precvicit.
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e Vysvetlenie vyzvy v bludisku: Vysvetlite pravidla bludiska vratane hladania
najrychlejsej cesty a vyhybania sa prekazkam Ci slepym ulickam.
Prirovnajte naraz na slepu ulicku k narazeniu na chybu v kode, ktora si
vyZaduje navrat spat (backtracking).

e Aktivita: Navigacia v bludisku: U¢astnici prechadzaju bludiskom a nahlas
premyslaju o svojej ceste a rozhodnutiach. Ak uviaznu v slepej ulicke,
vedte ich procesom ladenia.

Diskusia a reflexia

Diskutujte o pocite, ked narazite na slepu ulicku, a o tom, ako ste problémy
vyriesili. Porozpravajte sa o stratégiach hladania spravnej cesty a o tom, v¢om
sa navigacia v bludisku podoba ladeniu pocitacového programu. Diskutujte o
tom, preco je ladenie dblezité.

RozSirenie

Algoritmicka vyzva: Dvojice vytvoria podrobné pokyny (,algoritmus”) na prechod
bludiskom a ,vyladia“ (debuguju) tento algoritmus, ak nasledujuca osoba
nedosiahne cielovd Ciaru.
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