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Algoritmet e Kuzhinës 
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Objektivi 

Kuptimi i algoritmeve dhe sekuencave përmes procesit të ndjekjes dhe krijimit 

të udhëzimeve që lidhen me kuzhinën. 

Kohëzgjatja 

20 – 30 min 

Grupi i synuar 

Fëmijë 5+ vjeç 

Përvoja 

Fillestarë 

Materialet 

Letër dhe laps 

Përshkrimi 

Aktiviteti 1: Ndiqni Algoritmet e Kuzhinës: Zgjidhni një detyrë të thjeshtë 

kuzhine (si për shembull: bërja e çajit, përgatitja e një sanduiçi, shtrimi i 

tavolinës ose përgatitja e një sallate me fruta). Shkruani hapat si një "algoritëm 

kuzhine" të numëruar. Kërkojini dikujt t’i ndjekë hapat e algoritmit me saktësi. 

Aktiviteti 2: Krijoni Algoritmet e Kuzhinës: Fëmijët shpikin recetën e tyre dhe 

shkruajnë një "Algoritëm Kuzhine" të detajuar, hap pas hapi, për të. Ndajeni dhe 

testoni "algoritmin e kuzhinës" duke kërkuar që dikush tjetër të ndjekë hapat 

për të parë nëse arrihet rezultati i synuar. 
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Diskutimi dhe Reflektimi 

Vëzhgoni dhe diskutoni nëse ndjekja e algoritmit çoi në rezultatin e dëshiruar. 

Diskutoni se çfarë ndodh nëse mungon një hap ose nëse hapat nuk janë në 

rendin e duhur. Përmirësoni (rafinoni) algoritmet sipas nevojës. 
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