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Autors: Eiropas vecaku asociacija (European Parents’ Association — EPA)
Meérkis

Izmantojot daba sastopamus rakstus un likumsakaribas, iepazistinat bérnus ar
programmeésanas pamatprincipiem “unplugged” jeb bez ieriCu izmantosanas.
Aktivitates palidz attistit algoritmisko domasanu, problému risinasanas prasmes
un sp&ju pamanit sakaribas apkartéja pasaule.

llgums

60 minutes — 2 stundas

Mérkauditorija

Dazada vecuma bérni un gimenes (atkariba no uzdevuma sarezgitibas)
lepriekseja pieredze

Piemeérots iesacejiem un cilvekiem bez iepriekséjas pieredzes
NepiecieSamie materiali

e papirs un zimulis;

e palielinamais stikls;

o fotoaparats vai telefons dokumentésanai;
e soma vai grozs dabas materialu vaksanai;,

o laikapstakliem piemérots apgérbs aktivitatém ara.
Apraksts
levads

Datorzinatnes balstas uz likumsakaribu atpazisanu, analizéSanu un
izmantosanu problému risinasana vai sistemu izveidé. Algoritmi ir darbibu
secibas, un ari daba daudz kas notiek pec noteiktiem cikliem un noteikumiem.
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Piemeéram, séklas izaugsana par augu vai zirnekla tikla veidosana ir sava veida
dabas algoritmi.
Dabas rakstu pétisana ir lielisks veids, ka attistit algoritmisko domasanu bez

datoru vai citu ieri¢u palidzibas. Sis aktivitates palidzés gan bérniem, gan
pieaugusajiem k|Gt par istiem dabas pétniekiem un “kodu uzlauzéjiem”.

HOW TO GROW A PLANT

https://ima.freepik.com/premium-vector/growing-plant-pot-guide-how-grow-flower-step-by-

step-instruction 277904-609.jpg?w=2000
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1. dala: Pamati

Sagatavojieties klUt par dabas kodu uzlauzgjiem! Dodieties aizraujosa
piedzivojuma sava pagalma, parka vai pastaiga daba. JUsu uzdevums bus atklat
slepenos kodus un rakstus, kas paslépti mums visapkart.

Tapat ka programmeétaji izmanto likumsakaribas, lai raditu programmas, daba
izmanto tas, lai raditu savus brinumus. Tapéc uzvelciet pétnieku cepures, turiet
acis vala un dodieties atklat dabas noslepumus!

Kadas prasmes bérns attistis?

Likumsakaribu atpaziSsana: Rakstu atpaziSana ir viena no programmeésanas
pamatprasmeéem. Ari kludu meklésana programmas biezi nozime noteiktu
modelu pamaniSanu. Daba tas var buat lapu izvietojums, bisu Sunu forma vai
zaru sazarojumes.

Dekompozicija: Sarezgitas lietas iespé&jams sadalit mazakas dalas. Tas ir svarigs
programmesanas princips — lielu problemu sadalit mazakos, vieglak
saprotamos uzdevumos.

Abstrakcija: Pamanot kopigus rakstus dazados objektos, més iemacamies
koncentréties uz butisko. Pieméram, spirales forma var paradities gan Ciekuros,
gan saulespukés. ST prasme palidz veidot universalus risindjumus ari
programmesana.

1. uzdevums: Lielas dabas rakstu medibas

(Piemérots visiem vecumiem)

Uzmanibu, detektivi! Dodies daba un meklé atkartotus rakstus jeb
likumsakaribas.

Raksts ir kaut kas, kas atkartojas viena un taja pasa veida.
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Tavs uzdevums: Panem lidzi pieauguso un dodies ara. Mégini atrast péc
iespéjas vairak dazadu rakstu veidu.

Meklé:

o Atkartotas formas - Vai redzi vienadas lapas uz kata? Vienadas ziedlapinas?

e Spirales - Péti ¢iekurus, saulespukes vai vitenaugus. Vai redzi spiralveida rakstu?
e Sazarojumus - Ka sadalas koku zari? Ka izskatas lapu dzislas?

e Krasu secibas - Vai ziedu rindas vai koku gadskartas redzami atkartojoSies raksti?
e Simetriju - Atrodi objektus, kas abas pusés izskatas vienadi, pieméram, taurinu

sparnus vai lapas.

Padomi dazadiem vecumiem
Mazajiem péetniekiem:
Koncentrégjieties uz vienu raksta veidu vienlaikus:

e “Meklejam visas apalas lietas!”
e “Cik daudz smailu formu varam atrast?”

Jaunajiem agentiem:

Meégini aprakstit atrasto rakstu vardos. Pieméram: "Es redzu rakstu: sarkans
zieds, tad dzeltens zieds, tad atkal sarkans zieds."

Meistarigakajiem pratiem:

Vai vari uzzimeét atrasto rakstu? Uzzimeé atrasto rakstu vai mégini paredzeét, kas
sekos talak.

Atskaite:

Kad esi atpakal "bazes nometné", dalies ar saviem atklajumiem:

e Kadi raksti bija visinteresantakie?
e Kurus bija gratak pamanit?
e Vai kads raksts atkartojas vairakas vietas?
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Fraktalu spirales: Romanesco brokolis, kas demonstré paslidzigu formu

©Autors: lvars Leiduss (lvar Leidus) — Pasa darbs, CC BY-SA 4.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=100133434

2. uzdevums: Dabas algoritmi

Daudzas lietas daba notiek noteikta seciba — gluzi ka édiena pagatavosanas
recepte vai datora lietoSanas instrukcija. Tie ir dabas algoritmi.

Tavs uzdevums: Izvélies kadu dabas procesu un novéero ta posmus. Tas
piemeéram varétu but:

e Zieds, kas uzplaukst: Kadus posmus tas iziet no pumpura lidz
pilnziedam?

e Skudra, kas mekle baribu: Kadas darbibas veic skudra?

o Pelke, kas izzust saulaina diena: Kas notiek vispirms, kas — péc tam?

Padomi dazadiem vecumiem

Mazajiem pétniekiem:
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Koncentrégjies uz jautajumu: "Kas notiek talak?". "Vispirms sekla ir zeme, un kas
notiek talak?"

Jaunajiem agentiem:

Méegini uzzimét bilzu stastu, kura redzami tavi novérotie soli. Izmanto bultinas,
lai paraditu secibu.

Meistarigakajiem pratiem:

Vai vari pierakstit novéerotos solus ka numurétu sarakstu? Tas ir tapat ka
uzrakstit savu pirmo algoritmu!

Atskaite:

Parrunajiet notikumu secibu. Vai kads no soliem varétu notikt vienlaicigi? Kas

notiktu, ja viens solis iztraktu?

©dreamstime.com

3. uzdevums: Buvejam ar dabas materialiem

Tapat ka programmeétaji izmanto koda blokus, lai veidotu programmas, daba
izmanto savus "bUvmaterialus", lai raditu sarezgitas struktdras.
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Tavs uzdevums: Savac dabas materialus, pieméram, lapas, zarinus, akmenus un
ziedus (atceries bUt saudzigs un lasit tikai to, kas jau nokritis zemél!).

Izmanto Sos dabas blokus, lai izveidotu savus rakstus!
Idejas:

e Vienkarsas secibas: Vai vari izveidot rindu: lapa, tad akmens, tad atkal
lapa un akmens? Lapa — akmens — lapa — akmens

e Atkartotas formas: Vai vari izkartot zarinus ta, lai izveidotu atkartotus
trisstlrus vai kvadratus?

Tavs pasizveidotais kods! Kad esi izveidojis rakstu, mégini to "iekodét",
aprakstot izmantoto elementu secibu. Pieméram: "Liela lapa, mazs akmens,
sarkans zieds, atkartot divas reizes."

Padomi dazadiem vecumiem

Mazajiem péetniekiem:

Veido vienkarsu rindu, izmantojot divus vai tris dazadus materialus.
Jaunajiem agentiem:

Megini izveidot sarezgitaku rakstu ar vairakiem elementiem un atkarto to
vairakas reizes.

Meistarigakajiem pratiem:

lzveido rakstu un dod instrukcijas citam cilvékam, lai vins to uzbuve, neredzot
originalu. TiesSi ta darbojas programmeésana! Tas ir tieSi tapat ka dot instrukcijas
datoram!

Atskaite:
Pétot dabas rakstus un procesus, bérni jau macas domat ka programmeétaji:

e nNoverot;

e atpazit secibas;

e sadalit problemas mazakos solos;
e veidot savus “kodus”.
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Pasaule ap mums ir pilna ar parsteidzosam likumsakaribam — tas tikai
jaiemacas pamanit.

Lai izdodas aizraujoss dabas kodu uzlausanas piedzivojums!
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