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Zhbllokuesit e Kodeve té Natyrés: njé aventuré
familjare pa pajisje teknologjike — pjesa 2

Autor: European Parents’ Association — EPA

Objektivat

Pérdorimi i shembujve té modeleve né natyré pér té prezantuar konceptet e
kodimit né meényré "unplugged" (pa pajisje), me géllim nxitjen e mendimit
kompjuterik dhe aftésive pér zgjidhjen e problemeve.

Durimi

60 min -2 oré

Grupi i synuar

Mosha té ndryshme pér misione té ndryshme
Pérvoja

Fillestar dhe Mesatar

Materialet

Letér dhe laps, lupé, aparat fotografik pér dokumentim, canté ose shporté pér
mbledhjen e materialeve, veshje pér jashté.

Pérshkrimi
Hyrje

Né thelb, shkenca kompjuterike ka té béjé me identifikimin, analizimin dhe
zbatimin e modeleve pér té zgjidhur probleme ose pér té krijuar sisteme.
Algoritmet, si shumw struktura tw tjera, jané sekuenca hapash: Shumé
fenomene natyrore ndjekin sekuenca ose cikle té parashikueshme, té cilat
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mund té shihen si algoritme té botés reale. Mendoni hapat gé bén njé faré pér
t'u rritur né njé bimé, ose ményrén se si merimanga ndérton rrjetén e saj.

Té menduarit tw modeleve né natyré si njé formé e "kodimit pa pajisje" éshté
Nnjé ményreé fantastike pér té zhvilluar aftésité e mendimit kompjuterik né
familjen tuaj pa u mbéshtetur te kompjuterét. Aktivitetet e méposhtme jané
krijuar pér té nxitur kuriozitetin dhe aftésité e kodimit gw nga eksploruesit tuaj
meé té vegjél deri te te aventurierét e rritur.
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Pjesa 2. Niveli i avancuar

Miré se vini pérséri, Super Zhbllokues té Kodeve! Ju tashmw zotéroni bazat e
kodimit, tani éshté koha té mprehni aftésité tuaja dhe té zbuloni lidhje edhe meé
mahnitése midis natyrés dhe botés sé kodimit! BEhuni gati pér disa misione té
reja gé do té sfidojné vézhgimin, mendimin tuaj logjik dhe aftésité krijuese té
kodimit — té gjitha kéto pa u lidhur me asnjé pajisje té vetme!

Cfaré aftésish do té zhvillojé fémija juaj né kété seksion?

Pérvec aftésive bazé — Njohja e Modeleve, Dekompozimi dhe Abstraksioni — gé
vazhdojné té zhvillohen né Misionet 4-6, kéto misione mé té avancuara shtohen
dhe theksojné kéto aftési shtesé té mendimit kompjuterik:

e Mendimi Logjik: Fémijét duhet té zbatojné rregulla logjike pér té
kategorizuar dhe grupuar artikujt bazuar né kritere specifike.

e Kategorizimi: Kjo éshté njé aftési themelore né shkencén kompjuterike
pér organizimin e té dhénave dhe informacionit né ményré efikase.

e Mendimi Algoritmik: Edhe né renditjen e thjeshtég, fémijét mendojné né
ményreé té nénkuptuar pér hapat e pérfshiré né vendosjen e artikujve né
grupet e duhur. Aktiviteti "Shpikni renditjen tuaj" e nxit kété né njé
meényré bazike, ndérsa aktivitetet e tjera i angazhojné drejtpérdrejt
fémijét né hartimin dhe shkrimin e njé sekuence instruksionesh té sakta
pér té arritur njé rezultat specifik.

e Pérfagésimi Binar: Koncepti i pérfagésimit té informacionit duke pérdorur
vetém dy gjendje éshté themeli i ményrés se si kompjuterét ruajné dhe
pérpunojné té dhénat.

e Kodimi dhe Dekodimi: Fémijét mésojné té pérkthejné informacionin né
njé format binar dhe anasjelltas, njé aftési thelbésore né komunikim dhe
transferimin e té& dhénave.

e Pérfagésimi Simbolik: Ata kuptojné se elementet natyrore mund té
pérfagésojné koncepte abstrakte (si O dhe 1 ose shkronjat).

e Saktésia dhe Detajet: Ata mésojné réndésiné e udhézimeve té garta dhe
té paqarta, pasi edhe gabimet e vogla mund té cojné né njé rezultat té
ndryshéem.
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e Testimidhe Korrigjimi (i nénkuptuar): Kur dikush tjetér ndjek algoritmin e
tyre, ata mund té shohin nése funksionon si¢ éshté parashikuar dhe té
identifikojné ¢do "bug" (gabim) ose hap té paqgarté.

e Logjika Kushtore (Hyrje): Sfida e fundit "Mendjet Mjeshtérore" prezanton
konceptin e deklaratave "nése-atéheré" (if-then), njé pjesé vendimtare e
logjikés sé programimit.

Misioni 4. Ekspedité e Madhe e Klasifikimit! (3+)

Né botén e kompjuteréve, ndarja e gjérave né grupe éshté super e
réndésishme! Programuesit duhet té organizojné informacionin gé ai té jeté i
lehté pér t'u gjetur dhe pérdorur. Gjeni ¢faré? Natyra éshté gjithashtu njé
mjeshtre e klasifikimit!

Sfida juaj: Dilni jashté dhe mblidhni njé shuméllojshméri objektesh natyrore.
Kétu mund té pérfshihen lloje té& ndryshme gjethesh, guré té& madhésive apo
ngjyrave té ndryshme, lloje té ndryshme lulesh, ose edhe fara dhe thupra té
réna.

Detyra juaj: Tani, vendosni "kapon e klasifikimit"' A mund té gjeni ményra té
ndryshme pér té grupuar koleksionin tuaj?

e Klasifikimi sipas formés: Gruponi té gjitha gjethet e rrumbullakéta
bashké, gjethet me majé bashké dhe gjethet e gjata e té hollé bashké.

¢ Kilasifikimi sipas madhésisé: Krijoni grupe me guré ose gjethe té vogla,
té mesme dhe té médha.

o Klasifikimi sipas ngjyrés: Ndajeni koleksionin tuaj sipas ngjyrave té
ndryshme gé gjeni.

e Krijimi i rregullave tuaja: A mund té mendoni njé ményré unike tuajén
pér t'i klasifikuar objektet? Ndoshta sipas teksturés (té |emuara kundrejt
té ashprave) ose sipas vendit ku i gjetét?

Késhillé pér Zhbllokuesit e Vogél.

Filloni me vetém njé ose dy rregulla klasifikimi né té njéjtén kohé. "Le t'i
vendosim té gjitha gjérat e gjelbra bashké!"
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Sfidé pér Agjentét e Rinj:

Provoni ta klasifikoni koleksionin tuaj duke pérdorur dy rregulla né té njéjtén
kohé! Pér shembull: "Le té krijojmé grupe me gjethe té vogla té gjelbra dhe
gjethe té médha kafe."

Mision pér Mendjet Gjeniale:

A mund té krijoni njé "skemé grafike" (flowchart) duke pérdorur shigjeta dhe
objektet tuaja natyrore pér té treguar hapat gé duhet té ndjeké dikush pér té
klasifikuar koleksionin tuaj bazuar né rregullat tuaja?

Analiza e misionit;

Né sa ményra té ndryshme mundét ta klasifikonit koleksionin tuaj? Pse éshté
klasifikimi i rendésishme né jetén e pérditshme dhe né kompjuteré?

Misioni 5: Mesazhet Binare té Natyrés! (mosha 6+)

A e dinit se kompjuterét flasin duke pérdorur vetém dy sinjale: ndezur (on) dhe
fikur (off), té cilat ne shpesh i pérfagésojmeé si O dhe 1? Ky quhet kod binar! Ne
mund té gjejmé modele té thjeshta "po/jo" ose "ndezur/fikur" edhe né natyré!

Sfida juaj: Kérkoni gjéra né natyré gé kané dy gjendje ose opsione té garta. Ja
disa ide:

e (Gjethet: Prezente ose mungojné né njé degé.

e Lulet: Té hapura ose té mbyllura.

e Gurét: Me ngjyré té celur ose me ngjyré té errét.

e Thuprat: Té drejtuara majtas ose té drejtuara djathtas.

Detyra juaj: Krijoni mesazhe sekrete duke pérdorur kéto zgjedhje binare!
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e Sekuenca té thjeshta: Caktoni njé gjendje pér "0" dhe tjetrén pér "1". Pér
shembull, gjethe prezente =1, gjethe mungon = 0. A mund té krijoni njé
sekuenceé té shkurtér si 101 (gjethe, pa gjethe, gjethe)?

e Mesazhe me figura: Pérdorni kéto "bite" (bit) natyrore té zgjedhura pér té
pérfagésuar shkronja ose figura té thjeshta. Do t'ju duhet té bieti dakord
pér njé kod paraprakisht (p.sh., mbase 3 "bite" mund té pérfagésojné njé
drejtim: 001 = lart, 010 = poshté&, 100 = majtas, O11 = djathtas).

Késhillé pér Zhbllokuesit e Vegjél.

Filloni duke identifikuar thjesht gjérat gé kané dy gjendje té garta. "Lulja éshté e
hapur!" ose "Nuk ka gjethe né kété piké!"

Sfidé pér Agjentét e Rinj:

Provoni té krijoni njé mesazh té shkurtér duke pérdorur njé kod té thjeshté
binar gé e shpikni veté. A mund ta béni diké tjetér ta dekodojé ate?

Mision pér Mendjet Gjeniale:

Hulumtoni kodin Morse! Ai pérdor sinjale té shkurtra dhe té gjata pér té
pérfagésuar shkronjat. A mund ta pérshtatni kété ide duke pérdorur tinguj
natyroré (si goditja e njé guri lehté ose fort) apo shenja vizuale (si njé gjethe e
vogél ose njé gjethe e madhe)?

Analiza e misionit:

A ishte e lehté apo e véshtiré krijimi dhe dekodimi i mesazheve tuaja? Si
ngjason kjo me ményrén se si kompjuterét ruajné dhe transmetojné
informacionin?

Misioni 6: Shtegu i Mrekullueshém i Algoritmit! (8+)

Njé algoritém éshté njé grup udhézimesh hap pas hapi pér té zgjidhur njé
problem ose pér té arritur njé géllim. Ne pamé disa nga algoritmet e natyrés mé
herét, por tani éshté radha juaj té krijoni njé té tillé né natyré!
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Sfida juaj: Projektoni njé "pajisje pengesash" té thjeshté ose njé shteg né
hapésirén tuaj té jashtme duke pérdorur elemente natyrore. Kjo mund té
pérfshijé rrotullimin rreth njé peme, kapércimin e njé trungu, prekjen e njé
luleje té caktuar, et].

Detyra juaj: Shkruani hapat e sakté gé dikush duhet té ndjeké pér té
pérfunduar shtegun tuaj. Jini shumé precizé! Ky éshté algoritmi juaj!

e Pikénisje e garté: Ku fillon shtegu?

e Veprime specifike: Pérdorni folje veprimi pér té pérshkruar ¢do hap (p.sh.,
"Ecni tre hapa pérpara", "Kthehuni majtas te guri i madh", "Kérceni mbi
degén e réné").

e Pikémbeérritje e garté: Ku pérfundon shtegu?
Késhillé pér Zhbllokuesit e Vogél:

Mbajeni shtegun shumé té shkurtér dhe té thjeshté, me vetém pak hapa.

Pérdorni vizatime né vend té fjaléve nése éshté mé e lehté!
Sfidé pér Agjentét e Rinj:

Béjeni shtegun tuaj pak mé té gjaté dhe pérfshini lloje té ndryshme veprimesh.
Testoni algoritmin tuaj duke béré gé dikush tjetér té ndjeké udhézimet tuaja. A
pérfunduan ata né vendin e duhur?

Mision pér Mendjet Mjeshtérore:

A mund té shtoni hapa "kushtoré" né algoritmin tuaj? Pér shembull, "Nése
shihni njé lule té kuge, kthehuni djathtas. Pérndryshe, vazhdoni drejt." Kjo éshté
si njé deklaraté "nése-atéhere" (if-then) né kodim!

Analiza e misionit:

Cila ishte pjesa mé e véshtiré e shkrimit té algoritmit tuaj? Cfaré ndodh nése
harroni njé hap ose béni njé gabim né udhézimet tuaja? Si ngjason kjo me
shkrimin e kodit pér njé kompjuter?
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e Mos harroni, Zhbllokues té Kodeve té Natyrés, sa heré gé eksploroni,
vézhgoni dhe krijoni né botén natyrore, ju po zhvilloni aftési té
réndésishme gé jané njésoj si ato gé pérdoren nga programuesit e
kompjuteréve. Mbajeni kuriozitetin tuaj gjallé, dhe kush e di se ¢faré tjetér
mahnitése do té zbuloni!

Kétu éshté alfabeti i Kodit Ndérkombétar Morse pér misionin tuaj "Mesazhet
Binare té Natyrés":

Shkronja | Kodi Morse
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