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iericém - 2. dala
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Merkis

[zmantojot daba sastopamu likumsakaribu piemérus, iepazistinat bérnus ar programmeésanas
jédzieniem bez iericu izmantoSanas (“unplugged” pieeja), vienlaikus attistot algoritmisko

domasanu un problému risinasanas prasmes.

llgums

60 minutes — 2 stundas

Mérkauditorija

Dazada vecuma bérni un gimenes (atkariba no aktivitates sarezgitibas)
lepriekseja pieredze

Piemeérots iesacéjiem un dalibniekiem ar pamata zinasanam
NepiecieSamie materiali

Papirs un zimulis, palielinamais stikls, fotoaparats dokumentésanai, soma vai
grozs materialu vakSanai, laikapstakliem piemeérots apgérbs aktivitatém ara.

Apraksts

levads

Datorzinatnes balstas uz likumsakaribu atpazisanu, analizéSanu un
izmantoSanu problému risinasana un sistému veidosana. Algoritmi ir darbibu
secibas, un ari daudzi procesi daba notiek pec noteiktiem cikliem un
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likumsakaribam. Pieméram, séklas izaugsana par augu vai zirnekl|a tikla
veidoSana ir daba sastopami algoritmu piemeéri.

Dabas likumsakaribu izpéte bez iericu izmnantoSanas ir lielisks veids, ka attistit
algoritmisko un logisko domasanu visai gimenei. Sis aktivitates veidotas t3, lai
rosinatu zinatkari, novérosanas prasmes un interesi par programmesanas
pamatprincipiem gan bérniem, gan pieaugusajiem.

HOW TO GROW A PLANT

©https://img.freepik.com/premium-vector/growing-plant-pot-guide-how-grow-flower-step-by-
step instruction_277904-609.jpg?w=2000
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2. dala. Padzilinatais limenis

Sveicinati atpakal, dabas kodu uzlauzeji! JUs jau esat apguvusi pamatus, un
tagad ir pienacis laiks pilnveidot savas prasmes un atklat vel vairak saiknu starp
dabu un programmeésanas pasauli.

Sagatavojieties jauniem uzdevumiem, kas attistis jusu novérosanas sp€jas,
logisko domasanu un radoSumu — un tas viss bez jebkadu iericu izmantosanas!

Kadas prasmes bérns attistis Saja sadala?

Papildus ieprieks apgutajam prasmém — likumsakaribu atpazisanai,
dekompozicijai un abstrakcijai — Sis aktivitates palidzés attistit ari:

e Logisko domasanu: Bérni macas izmantot noteikumus, lai grupétu un salidzinatu
objektus péc noteiktiem kriterijiem.

e Kategorizesanu: Svariga prasme informacijas organizésana un datu sakartoSana.

e Algoritmisko domasanu: Pat vienkarsa skirosana béerni netiesi doma par
soliem, kas nepiecieSami, lai novietotu priekSmetus pareizajas grupas.
Aktivitate "lzdoma savu skirosanas veidu" to veicina pamata limeni,
savukart citas misijas tiesi iesaista bérnus precizu instrukciju secibas
izveidé un pierakstisana konkréta rezultata sasniegsanai.

e Binaro attelojumu: Iepazistas ar ideju, ka informaciju iespé&jams attélot, izmantojot
tikai divus stavoklus, pieméram, “ja/né” vai “0/1”.

e Kodésanu un dekodésanu: Berni macas parvérst informaciju binara
formata un atpakal —ta ir viena no galvenajam prasmem komunikacija un
datu parraide.

e Simbolisko attélojumu: Bérni izprot, ka dabas elementi var aizstat
abstraktus jédzienus (pieméram, O un 1 vai burtus).

e Precizitati un detalizaciju: Bérni saprot, cik svarigas ir skaidras un
neparprotamas instrukcijas, jo pat nelielas kludas var novest pie pavisam
cita rezultata.
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e TestéSanu un kludu labosanu: Kad kads cits seko vinu izveidotajam
algoritmam, bérni var redzét, vai tas darbojas ka paredzéts, un pamanit
jebkadas "kludas" vai neskaidrus solus.

e Nosacijumu logiku: Pedgéjais "Meistarigako pratu" izaicinajums iepazistina
ar "ja-tad" (if-then) izteiksmém, kas ir bltiska programmeésanas logikas

sastavdala.
4. uzdevumes: Liela skirosanas ekspedicija! (3+)

Datoru pasaulé informacijas SkiroSana un organizesana ir |oti svariga. Ari daba ir
lieliska “SkiroSanas meistare”!

Jusu uzdevums: Dodieties ara un savaciet dazadus dabas priekSmetus. Tie
varétu but dazadu veidu lapas, dazadu izmeru vai krasu akmeni, dazadu veidu
ziedi vai pat nokritusas séklas un zarini.

Idejas: Tagad kl|ustiet par skiroSanas ekspertiem! Vai varat atrast dazadus veidus,
ka sagrupéet savu kolekciju?

o Skirosana péc formas: Salieciet kopa visas apalas lapas, visas smailas
lapas un visas garas, sauras lapas.

o §kiro§ana pP€c izmeéra: Izveidojiet mazu, vidéju un lielu akmenu vai lapu
grupas.

o Skirosana péc krasas: Sadaliet savu kolekciju péc dazadajam krasam.

o Ka vél var skirot? Vai varat izdomat savu unikalu veidu, ka saskirot lietas?
Varbut péc teksturas (gludas pret raupjam) vai péc vietas, kur tas atradat?

Mazajiem péetniekiem:

Saciet tikai ar vienu vai diviem Skirosanas noteikumiem vienlaicigi. "Saliksim
kopa visas zalas lietas!"

Jaunakajiem agentiem:

Meéginiet saskirot savu kolekciju, izmantojot divus noteikumus vienlaicigi!
Piemeéram: "lzveidosim mazu, zalu lapu un lielu, branu lapu grupas.”
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Meistarigakajiem pratiem:

Vai varat izveidot "blokshemu", izmantojot bultinas un savus dabas atradumus,
lai paraditu solus, kas kadam butu javeic, lai saskirotu jusu kolekciju péc jdsu
noteikumiem??

Atskaite:

Cik dazados veidos jUs varéjat saskirot savu kolekciju? Kapéec skirosana ir svariga
ikdienas dzivé un datoros?

5. uzdevums: Dalbas binarie zinojumi! (no 6 gadu vecuma)

Vai zinaji, ka datori sarunajas, izmantojot tikai divus signalus: "ieslégts" un
"izslegts", kurus meés biezi apziméjam ka O un 1? To sauc par binaro kodu! Ari
daba iespéjams atrast daudz piemeru ar diviem stavokliem.

Tavs uzdevums: Mekle daba lietas, kuram ir divi skaidri stavokli vai izvéles
iespéjas. Seit bUs dazas idejas:

e Lapas:Iruzzara vai nav uz zara.

e Ziedi: Atverti vai aizverti.

e Akmeni: Gaisa krasa vai tumsa krasa.
e Zarini: Paversti pa kreisi vai pa labi.

Ideja: Izveido slepenus zinojumus, izmantojot Sis binaras izveles!

e Vienkarsas secibas: Pieskir vienam stavoklim "0O" un otram "1". Pieméram,
lapa ir =1, lapas nav = 0. Vai tu vari izveidot isu secibu, pieméram, 101 (lapa,
nav lapas, lapa)?

e Bilzu zinojumi: Izmanto izvéletos dabas priekSmetus, lai attélotu burtus
vai vienkarsus attélus. Jums bus ieprieks javienojas par vienkarsu kodu
(piemeéeram, varbut 3 priekSmeti var apzimeét virzienu: 001 = uz augsu, 010 =
uz leju, 100 = pa kreisi, O11 = pa labi).

Padoms mazajiem péetniekiem:
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Saciet ar to, ka vienkarsi atpazistat lietas, kuram ir divi skaidri stavokli. "Zieds ir
atverts!" vai "Saja vieta nav lapas!"

Jaunakajiem agentiem:

Meéginiet izveidot isu zinojumu, izmantojot pasu izgudrotu vienkarsu binaro
kodu. Vai tu vari panakt, lai kads cits to atsifre?

Meistarigakajiem pratiem:

Izpétiet Morzes abeci! Taja burtu attélosanai izmanto isus un garus signalus. Vai
tu vari pielagot So ideju, izmantojot dabas skanas (pieméram, uzsitot pa akmeni
viegli vai stipri) vai vizualas norades (pieméram, maza lapa vai liela lapa)?

Atskats:

Vai bija viegli vai gruti izveidot un atsifréet zinojumus? Ka tas lidzinas tam, ka
datori glaba un parsuta informaciju?

6. uzdevums: Parsteidzosa algoritmu taka! (8+)

Algoritms ir soli pa solim izstradatu instrukciju kopumes, lai atrisinatu probléemu
vai sasniegtu merki. leprieks mes redzéjam dazus dabas algoritmus, bet tagad ir
jusu karta izveidot algoritmu dabal!

Jusu uzdevums: [zveidojiet vienkarsu "skers|u joslu" vai taku daba, izmantojot
dabas elementus. Saja skérdlu josla varat ietvert, pieméram, apiedanu ap koku,
parkapsanu pari balkim, pieskarSanos noteiktam ziedam utt.

Ideja: Pierakstiet precizus solus, kas kadam javeic, lai pabeigtu jusu taku. Esiet
loti precizi! Sis ir jasu algoritms!

e Skaidrs sakuma punkts: Kur taka sakas?

e Konkrétas darbibas: Izmantojiet darbibas vardus, lai aprakstitu katru soli
(piemeéram, "Ej tris solus uz prieksu", "Pie liela akmens nogriezies pa
kreisi", "Parlec pari nokritusajam zaram").

e Skaidrs beigu punkts: Kur taka beidzas?
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Mazajiem péetniekiem:

Veidojiet taku |oti 1su un vienkarsu, ieklaujot tikai dazus solus. Ja ta ir vieglak,
vardu vieta izmantojiet zimé&jumus!

Jaunakajiem agentiem:

Padariet savu taku nedaudz garaku un ieklaujiet dazada veida darbibas.
Parbaudiet savu algoritmu, IGdzot kadam citam sekot jlusu instrukcijam. Vai vini

nonaca pareizaja vieta?
Meistarigakajiem pratiem:

Vai varat savam algoritmam pievienot "nosacijumu" solus? Pieméeram: "Ja redzi
sarkanu ziedu, griezies pa labi. Pretéja gadijuma turpini iet taisni." Tas ir tiesi
tapat ka "ja-tad" (if-then) izteiksme programmeésana!

Atskaitei:

Kas bija visgrutakais, rakstot savu algoritmu? Kas notiek, ja kadu soli izlaizat vai
savas instrukcijas pielaujat klGdu? Ka tas lidzinas koda rakstisanai datoram?

e Atcerieties: katru reizi, kad pétat, novérojat un radat daba, jus attistat
svarigas prasmes, kas ir tiesi tadas pasas ka datorprogrammeétajiem.
Saglabajiet savu zinatkari, un kas zina, kadus vél parsteidzosus atklajumus
jus veiksiet!

LUk, starptautiska Morzes abece tavai misijai "Dabas binarie zinojumi':

Burts | Morzes kods
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