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Activitate cu Scratch

Scratch este un limbaj de programare care are propriul mediu de sine statator. Este gratuit si
usor de utilizat. Este o modalitate excelenta de a introduce concepte dificile de programare,
cum ar fi:

Programare paralela: Multe programe care par sa ruleze in paralel.

Programare orientata pe obiecte: Fiecare obiect este programat separat, cum ar fi
caracterul nostru sau obstacolele.

Programare bazata pe evenimente: Obiectul se misca in functie de evenimente /
evenimente care apar, cum ar fi apasarea unui buton.

Puteti utiliza Scratch online, precum si independent pe un computer/tableta.

Mai jos puteti gasi modalitati de a descarca programul potrivit pentru nevoile dvs.

Online: Puteti descarca Scratch de la linkul de mai jos:

https://scratch.mit.edu/projects/editor/

Aplicatie desktop: Puteti descarca Scratch pentru computer de la linkul de mai
jos:https://scratch.mit.edu/download

Urmati instructiunile bazate pe sistemul de operare.
De asemenea, puteti descdrca aplicatia din Microsoft Store sau Mac App Store.

Dispozitive mobile (mobil /tableta): Puteti descarca Scratch folosind magazinul de
jocuri al dispozitivului (Google Play, App Store etc.).

Programul de povestire Women in Science
Obiectivele activitatii

Elevii vor invata sa lucreze in cooperare.

Elevii vor fi introdusi in conceptul de programare.

Elevii vor fi introdusi in gandirea algoritmica.

Elevii vor intelege cum poate vorbi un personaj printr-un dialog in cloud.
Elevii vor invata cum sa caute fapte pe Internet.

Instrumente si materiale de care veti avea nevoie

Tableta sau computer (laptop/desktop), in care aplicatia Scratch este preinstalata.
Conexiune la internet astfel Incat elevii sa poata cauta fapte online sau carti cu
informatii sau elevii pot cauta informatii ca teme pentru acasa cu o zi Tnainte.


https://scratch.mit.edu/projects/editor/
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Descrierea activitatii
Introducere

Tema este prezentata studentilor cu intrebari precum: "Cunoasteti o mare
femeie de stiinta?".
Prezentati elevilor mediul Scratch.

Activitate

Scopul acestei activitati este de a crea un program de povestire pentru o femeie in
stiinta sau tehnologie. Acest exemplu este o povestire pentru Marie Curie.

Elevii creeaza echipe de 2-4 persoane, fiecare echipa isi poate asuma sarcina de a
prezenta alta

femei de stiinta (Marie Curie, Grace Hopper, Katherine Johnson, Hedy Lamarr, Ada
Lovelace,

etc.)

La inceput, studentii trebuie sa gaseasca faptele pentru femeia pe care au ales-o.

De asemenea, pot cdauta o imagine sau un sprite pe care sa-l foloseasca ca narator al
povestii.

Elevii pot gasi, de asemenea, imagini pe care sa le foloseasca ca fundal pentru povestea
lor. (optional)

Ei pot folosi miscari astfel Incat povestea lor sa fie mai interactiva si nu doar o simpla
naratiune.

(optional)

De asemenea, pot crea un fundal cu un citat cunoscut de la persoana pe care au ales-o.
(optional)

Programul de baza poate fi gasit in imaginile de mai jos.
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Pentru spritul naratorului:
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L= Hello! My name is Maria Skfodowska-Curie. You may also know me as Marie Curie. | was born in Warwaw, Poland in 1867. /8 o seconds

=l From a young age, | was fascinated by science, but as a wornan, | was not allowed to attend university in my own country. Ried e seconds
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Ly greatest discovery came when | studied a mysterious energy that some materials emitted.  JBie'd o seconds

2 Through my experiments, | discovered two new elements: polonium, which | named after my homeland, and radium. Be'd o seconds

switch backdrop o Nobel -
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L= | was the first woman to ever win a Nobel Prize—in Physics, in 1903, alongside Pierre and Henri Becquerel. JRisld o seconds

Later; in 1911, | won a second Nobel Frize, this time in Chemistry, for my work on radium and its properties. Jie'g o seconds

L=l To this day, | remain the only person to have won Nobel Prizes in two different sciences JBild e seconds




CodeWeek

Build your digital future

swifch backdrop to  Lab «

point in direction ()
T r————————, @
| rTrrEr——— @
o (T TP . € -
. T T————— ) -
o TSI - @
sy L) ror @) seconds

o D = @ o
o CETTETCT T - @ -

switch backdrop to  uTi6BaBpo2




	Activitate cu Scratch

