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Scratch Etkinligi

Scratch, kendi bagimsiz ortamina sahip bir programlama dilidir. Ucretsiz ve kullanici
dostudur. Asagidakiler gibi zor programlama kavramlarini tanitmanin harika bir yoludur:

Paralel programlama: Gortiniiste paralel olarak ¢alisan bir¢cok program.

Nesne yonelimli programlama: Her nesne, karakterimiz veya engellerimiz gibi ayr
ayr1 programlanir.

Olaya odakli programlama: Nesne, bir diigmeye basmak gibi meydana gelen olaylara
/ olaylara gore hareket eder.

Scratch'i hem ¢evrimici hem de bir bilgisayarda/tablette bagimsiz olarak kullanabilirsiniz.

Asagida ihtiyaglariniza uygun programi indirmenin yollarini bulabilirsiniz.

Online: Scratch'i asagidaki linkten indirebilirsiniz:

https://scratch.mit.edu/projects/editor/

Masaiistii uygulamasi: Asagidaki linkten bilgisayariniz icin Scratch'i
indirebilirsiniz:https://scratch.mit.edu/download

Isletim sisteminize bagli olarak yonergeleri izleyin.
Uygulamay1 Microsoft Store veya Mac App Store'dan da indirebilirsiniz.

Mobil cihazlar (mobil/tablet): Cihazinizin Play Store'unu (Google Play, App Store
vb.) kullanarak Scratch'i indirebilirsiniz.) olarak adlandirilir.

Bilim Kadinlar1 Hikaye Anlaticiligi Programi
Faaliyetin Amaclari

Ogrenciler isbirligi icinde calismay1 6greneceklerdir.

Ogrencilere programlama kavrami tanitilacaktir.

Ogrencilere algoritmik diisiinme tanmitilacaktir.

Ogrenciler, bir karakterin bir bulut iletisim kutusu araciligiyla nasil konusabilecegini
anlayacaklardir.

Ogrenciler internette gercekleri nasil arayacaklarini 6greneceklerdir.

ihtiya¢c duyacagimiz arag ve gerecler

Scratch uygulamasinin 6nceden yiiklenmis oldugu tablet veya bilgisayar
(diziistli/masaiistii).

Ogrencilerin ¢evrimici gercekleri arayabilmeleri veya bilgi iceren kitaplari
arayabilmeleri veya 6g8rencilerin bir giin 6nce ev 6devi olarak bilgi arayabilmeleri icin
internet baglantisi.


https://scratch.mit.edu/projects/editor/

CodeWeek

Build your digital future

Etkinlik agiklamasi
Giris
Tema, 6grencilere "Biiyiik bir kadin bilim insani taniyor musunuz?" gibi

sorularla tanitilir.
Ogrencilere Scratch ortamini tanitin.

Etkinlik

Bu aktivitenin amaci, Bilim veya teknoloji alaninda ¢alisan bir kadin icin bir hikaye
anlatma programi olusturmaktir. Bu 6rnek Marie Curie icin bir hikaye anlatimidir.

Ogrenciler 2-4 Kkisilik takimlar olusturur, her takim bir digerini sunma gorevini
tistlenebilir

kadin bilim insani (Marie Curie, Grace Hopper, Katherine Johnson, Hedy Lamarr, Ada
Lovelace,

vb.)

i1k basta, 6grencilerin sectikleri kadin i¢cin gercekleri bulmalar: gerekir.

Ayrica, hikayenin anlaticisi olarak kullanmak tizere bir resim veya hareketli grafik de
arayabilirler.

Ogrenciler ayrica hikayeleri icin arka plan olarak kullanacaklari resimler de
bulabilirler. (istege bagh)

Hareketleri kullanabilirler, boylece hikayeleri sadece basit bir anlatim degil, daha
etkilesimli olur.

(istege bagh)

Ayrica sectikleri kisiden bilinen bir alinti ile bir arka plan olusturabilirler. (istege bagh)

Temel program asagidaki gorsellerde bulunabilir.
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Anlaticinin sprite'1 i¢in:
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L= Hello! My name is Maria Skfodowska-Curie. You may also know me as Marie Curie. | was born in Warwaw, Poland in 1867. /8 o seconds

=l From a young age, | was fascinated by science, but as a wornan, | was not allowed to attend university in my own country. Ried e seconds
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Ly greatest discovery came when | studied a mysterious energy that some materials emitted.  JBie'd o seconds

2 Through my experiments, | discovered two new elements: polonium, which | named after my homeland, and radium. Be'd o seconds
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L= | was the first woman to ever win a Nobel Prize—in Physics, in 1903, alongside Pierre and Henri Becquerel. JRisld o seconds

Later; in 1911, | won a second Nobel Frize, this time in Chemistry, for my work on radium and its properties. Jie'g o seconds

L=l To this day, | remain the only person to have won Nobel Prizes in two different sciences JBild e seconds
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