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2. Prepara lo spazio di apprendimento 

Come costruire la scacchiera a terra 

La scacchiera da terra, consigliata per proporre l’attività all’infanzia e alla primaria, o per svolgerla 

in gruppo in modo più coinvolgente, deve avere dimensioni tali da permettere anche a una 

persona adulta di stare in piedi all’interno di una casella (si consiglia di utilizzare una spazio di 2m 

per 2m, con caselle di 40 cm per lato). Per disegnare la scacchiera a terra si può usare del nastro 

adesivo con cui segnare le linee che formano la griglia: 6 linee orizzontali di 2m, a distanza di 40 cm 

l’una dall’altra, per delimitare le 5 righe, 6 linee verticali di 2m, a distanza di 40 cm l’una dall’altra, 

che intersecano le precedenti per delimitare le 5 colonne. 

Naturalmente si possono usare a questo scopo i materiali specifici già a disposizione (come i 

tappeti in EVA) o gli ambienti di apprendimento già dotati di scacchiere a terra di dimensioni 

adeguate. 
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Come procurarsi le tessere di CodyColor 

Stampa le tessere gialle, rosse e grigie che trovi in Appendice, una per ciascun foglio A4. Se pensi di 

utilizzarle spesso, plastificale: dureranno più a lungo e potrai riutilizzarle in più classi e in diverse 

edizioni di Code Week. 
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