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	Kod Haftası Öğrenim Parçası: CodyRoby Düellosu
Alessandro Bogliolo 



Tahmini süre: 1 saat
Yaş düzeyi: İlkokul öğrencileri
Öğrenme hedefleri, beceri ve yetkinlikler:
Bu ders öğrencileri, kodlamanın temel ilkeleri hakkında bilgi veren rekabetçi/işbirlikçi bir oyuna dâhil ederek onlara bir bağlantısız kodlama etkinliği sunar.
Etkinlikler ve roller
Bu etkinlik sırasında öğrenciler:
· İşbirliği ve rekabeti deneyimleyecekler
· Kodlayıcı (Cody) ve robot (Roby) arasındaki rol dağılımını anlayacaklar
· Temel komut ve komut seti kavramlarını tanıyacaklar
· Temel bir komut dizisinin bir problem çözebileceğini öğrenecekler
· Verili bir programın çalıştırılmasını simüle ederek bu programın doğruluğunu test edecekler
· Kodlamanın teknolojiden daha çok muhakeme gerektirdiğini anlayacaklar
· Strateji tasarlayacak, uygulayacak ve uyarlayacaklar
· Eleştirel düşünecek ve problem çözeceklerdir.
Öğretmen gerektiğinde açıklama, destek ve geri bildirim sağlayacaktır.
Nelere ihtiyacınız var?
· CodyRoby kendin yap seti ile büyük kartlar
· CodyRoby kendin yap seti içeriğinde yer alan oyun alanı veya karo döşeli bir zemin ve kağıt bant


Öğrenme alanı
Okul dersliği.
Ders hazırlığı:
Not: Öğrenciler hazırlığın her aşamasına dâhil olabilirler
1. 40 komut kartı, 8 özel kart, 5 piyon ve 5x5 satranç tahtası ve kart kutusu içeren CodyRoby kendin yap setini karşıdan yükleyin ve yazdırın.
2. Zeminde oynamaya karar verdiyseniz zeminde 5x5 ızgara oluşturacak şekilde kâğıt bant kullanın, eğer zeminde oynamayacaksanız sadece CodyRoby setindeki piyonları ve oyun alanını kesin.
Etkinlik tanımı
Komut seti
Eğer CodyRoby kartlarını öğrencilerinizle ilk kez kullanıyorsanız, üç temel komut olan ileri git, sola dön, sağa dön ile ilgili eylemi göstermek için örnekler verin.
Roller ve oyun alanı
Her maç karşıt köşelerden başlayarak piyonlarını hareket ettiren (takım başına bir adet, zeminde bir kişi veya oyun alanında bir piyon) ve birbirini kovalayan iki takımla oynanır.
Oyunun oynanışı ve kurallar
Takımlar karıştırılmış desteden alınan beş kart ile oynarlar. Her turda takım sırayla bir ila beş arası kart oynar.
Her iki takım piyonlarını oyun alanının birbirine ters köşelerine yerleştirirler. 40 Cody kartı karıştırılır ve yüzleri aşağı bakacak şekilde deste olarak masaya veya yere konur.
Her turda bir takım destenin üstünden diğer takıma göstermeden beş kart alır. Eğer takımlardan birinin önceki turdan elinde kalan kartlar varsa, desteden yalnızca elinde toplam beş kart olacak şekilde kart alır. Takım elindeki beş kartı değerlendirir ve bir veya daha fazla kartı oyun alanındaki Roby piyonunu hareket ettirmek için kullanır. Hareketler her defasında bir kart gösterilip yere atılarak yapılır. Takım her turda kaç kart atacağına karar verebilir ancak en az bir kart atılmalıdır.
Roby’yi diğer takımın piyonunun bulunduğu kareye götüren takım oyunu kazanır.


Düzenlenmesi gereken iki istisna bulunmaktadır:
· Eğer destedeki kartlar düello sona ermeden biterse, atılan tüm kartlar karıştırılarak yeni bir deste oluşturulur;
· Eğer bir takım yanlış bir hamle yaparak piyonunu oyun alanı dışına çıkarırsa düelloyu kaybeder.
Harici bağlantılar
· CodyRoby: Bağlantısız kodlama etkinlikleri için 40 Cody kartı, 8 özel kart, 5 Roby piyonu, 5x5’lik oyun alanı, katlanarak yapılan kart kutusu içeren ücretsiz kendin yap seti. http://codemooc.org/codyroby/en/ 
· [bookmark: _GoBack]Oyun oynanış örneği: Düello oyununun bir maçını gösteren sessiz video https://youtu.be/JiGjrOwOz6Y
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