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[Müzik] 
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Geleneksel bir yaklaşımda, öğretmenler 
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her kavramı açıklayarak ve cevaplar 
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vererek derslerini yaparken okul 
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müfredatı içindeki kodlama, 
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deneme yanılma, robotik, mikro elektronik 
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gibi yapılandırıcı yaklaşımları 
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kullandıklarında, öğrencileri doğru 
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soruları sormaya teşvik eder, 
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cevaplarını oluşturma, çözümleri keşfetme ve 
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sorunları çözme konusunda özgür bırakırlar. Bu, 
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[bookmark: _GoBack]gerçekliğin daha bütüncül şekilde 
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anlaşılmasına ve pek çok yetkinliğin 
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gelişmesine, karşılaşılan birçok problemle 
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ve ortaya çıkan zorluklarla baş etmede faydalı olur.
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Yapılandırmacı öğrenme yaklaşımları, 
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öğrenim stili, kültürleri ve geçmişleri 
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ne olursa olsun tüm öğrenciler için 
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mükemmeldir. Kız çocukları, deneme-yanılma ve 
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robotik ile çalışırken bilim, teknoloji, mühendislik ve mekanik konularına gerçek 
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anlamıyla katılabilirler, çünkü yaratıcılıklarını 
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serbest bırakabilir ve başarısızlık korkusu 
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olmadan zor problemlerle başa çıkabilirler. 
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Deneme-yanılma ve robotik ile çalışırken, 
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öğretim yaklaşımında ve öğretmenin 
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sadece öğrenme sürecinin bir 
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kolaylaştırıcısı haline gelen rolünde de 
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büyük farklılıklar vardır. Bu videoda, 
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robotiğin kullanımının, pasif 
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öğrencileri beceri ve yetkinliklerini 
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geliştirmek için yaratıcılıklarını 
01:27 
kullanabilecek şekilde hevesli yapımcılara 
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nasıl dönüştürdüğüne dair bazı kolay ve pratik 
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örnekler vereceğiz. Ucuz malzemeler 
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kullanarak kız ve erkek çocukların 
01:37 
nasıl farklı robotik eller 
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oluşturabileceklerini göstereceğiz. 
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Ne tür bir malzeme veya kit kullanmaya 
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karar verdiğiniz önemli değildir, 
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önemli olan ne yaratmak istediğiniz ve 
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öğrenme hedeflerinin ne olduğudur. 
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Öğrencilere, elin işlevselliğini 
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taklit eden bir prototip 
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(diğer bir ifade ile bir model) 
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oluşturmak amacıyla, hareketlerini 
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anlamak için ellerinden birine bakmalarını 
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isteyerek derse başlayacağız. Bu ilk aşama, 
02:09 
gerçek dünyayı hayal gücü ve 
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yaratıcılıkla birleştirir: parmakların 
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anatomisi ve hareketlerini gözlemleyerek 
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ve inceleyerek, öğrencilerin uygun bir 
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model nasıl inşa edileceğini hayal etmeleri gerekir. 
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Takip edebilecekleri bir ders yerine, 
02:23 
öğrencilere karton, lastik bantlar, 
02:26 
pipetler, bantlar, ipler ve 
02:28 
Lego parçaları gibi farklı malzemelerden 
02:31 
seçim yapma şansı vermek ve onları 
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kurcalayarak modellerini oluşturmalarını 
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istemek yararlı olabilir. 
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Fakat deneme-yanılma nedir, Robotik 
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nedir? Yaratıcılık ve işbirliğine 
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dayanan bir öğrenme yolu olan 
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deneme-yanılma, problemlere eğlenceli ve araştırıcı 
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bir şekilde yaklaşma yöntemidir. Deneme-yanılma 
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etkinliği, öğrencilerin çok çeşitli olasılıkları 
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deneyimlemelerine olanak vermeli ve 
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herkesin kendisini meşgul edecek bir hedef bulmasına 
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izin vermelidir. Farklı örnekler 
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göstererek “keşfedilecek temalar” önermek 
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daha iyidir. Deneme-yanılma etkinliklerinin 
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odak noktası, sonuçtan ziyade süreçtir. 
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Deneme-yanılma faaliyetleri ve robotik faaliyetler, 
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ortak bir hedefe ulaşmak için birlikte 
03:18 
nasıl çalışılacağını öğrenmek için 
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akran işbirliği, fikir paylaşımı ve 
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takım çalışmasını teşvik etmelidir. 
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Kartondan el yapmak gibi basit 
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bir faaliyet bile, küçük yaştaki 
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öğrencilerin bir soruna çözüm bulmak 
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için akıl yürütmede gerekli olan 
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beceriler kümesi anlamına gelen hesaplamalı düşünmeyi 
03:37 
geliştirmelerine yardımcı olabilir. Bu zorlu 
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bir süreçtir, mutlaka programlama 
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ile bağlantılı olması gerekmeyen bir 
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düşünce şeklidir ve geliştirme için kullanılan dil 
03:47 
ya da yazılımdan bağımsızdır. Hesaplamalı düşünmek, 
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problem sonucu bulmaya 
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faydalı daha küçük parçalara 
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(algoritmaları) bölmek, 
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komutları yazmak ve sonuçları 
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analiz etmek ve nihayetinde benzer 
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sorunları çözmek için bir model olarak dışa 
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aktarmak anlamına gelir. 5. ve 6. 
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sınıftaki öğrenciler, model ile daha ileri 
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gitmek ve littleBits ile servoları ve 
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Mikro-elektronikleri veya 
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Micro:bit veya MakeyMakey gibi 
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küçük kartları kullanarak kartondan 
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yaptıkları prototipleri Makecode ve 
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Scratch gibi bir yazılım ile kodlayarak hareket 
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ettirmek için yeterli bilgiye sahiptirler. 
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Bu prototipler yapıldıktan sonra, öğretmenin 
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öğrencilerin çalışmalarını sundukları ve 
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üzerinde düşündükleri bir bilgilendirme aşamasına 
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geçmesi çok önemlidir. Muhtemelen bu noktada 
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öğretmen, sadece parmakların 
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bükülmesi ve gerilmesi üzerinde değil, 
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aynı zamanda kavrama ve nesneleri 
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tutacak bir mekanizma için başparmağın gerekliliği üzerinde 
04:54 
çalışma ihtiyacını ortaya çıkarmalıdır. 
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Öğretmenler, tehlikeli sıvıların kullanımı, 
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araba montajı veya protez kullanımı gibi, 
05:04 
insanların hayatlarını kolaylaştırmak için 
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robotların kullanımı hakkında konuşabilirler. 
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Bazı robotik kitleri, öğrencilerin bir noktadan 
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diğerine nesneleri kavrayan ve endüstriyel 
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robotların çalışmalarını taklit eden 
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başka prototipler yapmaları için kullanılabilir. 
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Eğitim robotlarını okulda kullanırken uygulamalı 
05:23 
etkinlikleri kodlama etkinlikleriyle birleştirerek 
05:25 
öğrencilere robotlarla doğrudan 
05:28 
çalışırken gerekli becerileri 
05:31 
kazandırmak çok önemlidir. 
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Aslında, bir robotun hem programındaki 
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hem de yapımındaki hatalar nedeniyle 
05:40 
görevlerini yerine getiremeyeceğini vurgulamak 
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önemlidir. Yazılım programlamayı öğrenirken 
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deneme-yanılma ve robotiğin kullanımının 
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en büyük faydası, problemin çözümü ve 
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prototipin yapımında insan yapımının katkısıdır. 
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Aslında bir öğrenme aracısı olarak 
05:55 
insan eliyle yapılan bir şeyin kullanılması, 
05:58 
öğrencilerin bir hatayı, bir başarısızlık 
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olarak düşünmek yerine, sorunu yeniden düşünmek 
06:04 
için bir başlangıç noktası olarak görmelerine 
06:07 
olanak verir. Artık robotik ve 
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deneme-yanılma hakkında biraz bilgi sahibi 
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olduğunuza göre Kod Haftasına katılmanızı 
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ve kendi prototipiniz olan bir program 
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oluşturmanızı gerçekten tavsiye ediyorum! 
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Başlamak için size yardımcı olacak bazı 
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ders planları aşağıda bulabilirsiniz. Etkinliğinizi 
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Kod Haftası web sitesine eklemeyi de 
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unutmayın! 
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[Müzik] 
