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Video Metni
GİRİŞ
Bugünlerde herkesin bir cep telefonu var - çoğu öğrencinin var.
Peki ya bu cihazları dikkat dağıtıcı yerine öğrenme aracı olarak görsek? Öğrencilerinizin merakını ve öğrenme arzusunu teşvik edebilir mi?

Bugün MIT Uygulama Kâşifi (App Inventor) adlı bir platformu keşfedeceğiz. Bir dizüstü bilgisayar ve internet bağlantısı olan herkesin Android'de kolayca mobil uygulamalar oluşturmasını sağlar.
Uygulama Kâşifi (App Inventor), yazılım geliştirmeyi demokratikleştirmek için MIT'deki profesörler ve öğrenciler tarafından başlatılmıştır. Bulmaca gibi bir program oluşturmak için sürükleyip bırakabileceğiniz blokları kullanan görsel bir kodlama dilidir.
Bu videoda, uygulama geliştirmeyi sınıfınıza entegre etmenin neden yararlı olduğunu ve öğrencilerinizin Uygulama Kâşifi ile nasıl kendi uygulamalarını kolayca oluşturabileceklerini açıklayacağım.

Başlamak için tek ihtiyacınız olan şey:

(1) güncel bir tarayıcıya (Chrome veya Firefox gibi) sahip bir dizüstü bilgisayar 
(3) MIT App Inventor uygulaması olan (Google Play Store'dan indirilmiş) bir Android mobil cihaz 
(3) ve hem dizüstü hem de mobil cihaza bağlanmak için bir Wi-Fi etkin noktası
İlk uygulamanızı nasıl oluşturacağınızı bilmek ister misiniz? İzlemeye devam edin!
BİR UYGULAMA OLUŞTURMAK İÇİN ADIM ADIM SÜREÇ
“Merhaba Dünya!” (“Hello World!”) adı verilen ilk mobil uygulamamızı oluşturmaya başlayalım. Her tıkladığınızda “Merhaba Dünya!” yazan bir buton oluşturacaksınız. Öncelikle Uygulama Kâşifi web sitesine (http://appinventor.mit.edu/explore/) gitmeniz ve ekranın sağ üst tarafındaki Oluştur (Create) butonuna tıklamanız gerekmektedir. Daha sonra Gmail hesabınız ve şifrenizle giriş yapmanız ve HelloWorld proje adını boşluk bırakmadan girmeniz gerekmektedir.
Daha sonra Tasarımcı editörüne ulaşırız. Bu bizim uygulamamızın görünümünü tasarlayacağımız yerdir. Ekranın sol tarafında “Palet” bulunmaktadır. Bu, öğeleri Tasarımcı'nın ortasındaki mobil ekrana sürükleyerek uygulamamıza ekleyebileceğimiz bileşenleri içerir. “Kullanıcı Arabirimi” çekmecesinden “Buton” bileşenini alıp İzleyici (Viewer) adlı mobil ekrana sürüklüyoruz.

Bu bileşenler ayarlanabilir özelliklere sahiptir. Bir bileşenin Özelliklerini görüntülemek ve değiştirmek için önce Bileşenler listesinden istediğiniz bileşeni seçmelisiniz. Şimdi butonun metin özelliğini “Merhaba Dünya!” Olarak değiştireceğiz.
Şimdi Google Play Store'dan MIT Uygulama Kâşifi (App Inventor) uygulamasını indirerek telefonumuzu Uygulama Kâşifine bağlayalım. İndirildikten sonra dizüstü bilgisayarınızın tarayıcısında uygulamayı açın, bağlan (Connect) sekmesine gidin ve AI arkadaşı seçeneğini seçin. Ekranınızda bir QR kodu görünecektir. Uygulama Kâşifi (App Inventor) açıkken telefonunuzu açın ve mavi renkli “QR kodunu tara” butonuna tıklayın. Bunu yaptıktan sonra, cep telefonunuzdaki “Merhaba Dünya!” Butonunu görebilmelisiniz. Bundan sonra tarayıcınızda yapılan tüm değişiklikler cep telefonunuzda görülecektir. Bu, tasarlarken ve geliştirirken uygulamamızı anında test etmenin harika bir yoludur.
Şimdi ekrana başka bir bileşen ekleyeceğiz. Palette, “Medya” çekmecesinden, “Okuma Metin” (“Text-to-Speech”) bileşenini İzleyici (Viewer)'deki mobil ekrana sürükleyin. Bu, ekranın altında görünmesi gereken, görünür olmayan bir bileşendir.
Tasarımcı düzenleyicisinde (Designer editor) seçtiğimiz bileşenler için davranışı programlamak - bir işlevsellik yaratmak - üzere Bloklar editörüne geçelim. Tarayıcının sağ üst köşesindeki “Bloklar” butonuna tıklayın.
Bloklar editöründe matematik, mantık ve metin gibi konuları işleyen yerleşik bloklar vardır. Aşağıda Tasarımcı düzenleyicisinde eklediğiniz bileşenlere karşılık gelen bileşen blokları vardır. Beyaz "izleyici" ("viewer") boşluğu, tüm blokların birleştirileceği çalışma alanıdır.
Button1 bileşenine tıklayın, ardından “when Button1.Click do” olay bloğuna tıklayın ve basılı tutun, İzleyiciye (Viewer) sürükleyin ve oraya bırakın. Ardından, Konuşma Metni (TextToSpeech) çekmecesine tıklayın. “call TextToSpeech1.speak” bloğunu basılı tutun ve Button1.Click bloğunun içindeki İzleyiciyi sürükleyin. Bu, uygulamadaki butona tıklandığında telefonun konuşmasını sağlar.
Şimdi TextToSpeech.Speak bloğuna ne söyleyeceğinizi söylemelisiniz. Metin (Text) çekmecesine tıklayın, bir metin bloğunu dışarı sürükleyin ve "mesaj" etiketli sokete takın. Metin bloğuna tıklayın ve "Merhaba Dünya" yazın. Şimdi test edin. Bağlı Android cihazınıza gidin ve butona tıklayın. Ses seviyesinin yükseldiğinden emin ol. Şimdi telefonun “Merhaba Dünya!” dediğini duymalısınız.
Tebrikler! Artık ilk mobil uygulamanızı yaratmış bulunmaktasınız!



PRATİK ÖRNEKLER
Öğrettiğiniz konu ne olursa olsun, uygulama geliştirmeyi dersinize kolayca entegre edebilirsiniz. Örneğin, öğrencilerinizden okul gezisi sırasında bilgi toplamak için bir uygulama veya bir tarih sınavı için gözden geçirmelerine yardımcı olacak bir uygulama, hatta yeni öğrenilen bir matematik kavramını vurgulayan bir oyun oluşturmalarını isteyebilirsiniz. Aklınıza gelebilecek her şey mümkün, bu yüzden daha fazla beklemeyin ve sınıfta uygulama geliştirmeyi uygulamaya başlayın!

ÖĞRENCİLER İÇİN FAYDALARI
Mobil uygulamalar oluşturarak öğrencileriniz bilgisayarların nasıl bilgi depoladıklarını, topladıklarını ve işlediklerini ve yaratıcılıklarını ve problem çözme becerilerini geliştirdiklerini öğreneceklerdir. Ayrıca, belirsizlik ve bilmeme duygusuyla rahat hissetmeyi öğreneceklerdir.
Uygulama Kâşifi (App Inventor) çok güçlü bir platformdur. Öğrencilerinizle sofistike uygulamalar oluşturabilirsiniz; oyunlar, eğitim yazılımları (sınav uygulamaları veya bilgi toplama uygulamaları gibi), konuma duyarlı uygulamalar (cihazın GPS konum algılayıcısını kullanarak), hatta konuşup dinleyebilen yüksek teknoloji uygulamaları, SMS mesajlaşma uygulamaları, robotları kontrol eden uygulamalar (bir Lego robotu için) ve Web destekli uygulamalar (Twitter gibi diğer uygulamalarla iletişim kurmak için).

KOD HAFTASINA KATIL
Artık bir mobil uygulamasını nasıl yaratacağınızı bildiğinize göre, neden öğrencilerinizle denemiyorsunuz? Öğrencilerinizle yapabileceğiniz olası bir etkinliği düşünün ve daha fazla öğretmenin “okullara kodlama getirmeye yardımcı olmak” için etkinlikleri kaydettiği Kod Haftası haritasına ekleyin.
Öğrencilerinizle kendi uygulamalarınızı oluştururken ve aileniz ve arkadaşlarınızla paylaşırken eğlenin!
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