
Vlaamse Ondernemers lanceren online festivalgame die jongeren moet 
overtuigen om voor STEM te kiezen

Een nieuwe online game met doe-opdrachten rond de organisatie van een virtueel muziekfes-
tival moet jongeren enthousiast maken om te kiezen voor STEM-studierichtingen. De STEMfes-
tival-game is gelanceerd door Vlaams minister van Economie Jo Brouns met leerlingen uit heel 
Vlaanderen in het Antwerpse Sportpaleis tijdens StressFactor Live. De Vlaamse Ondernemers, 
een samenwerkingsverband tussen 21 sector- en werkgeversorganisaties, willen zo op een 
innovatieve manier STEM binnenbrengen in de leefwereld van jongeren.

Zo’n 300 leerlingen en leraren van 23 verschillende scholen uit heel Vlaanderen komen samen in het 
Antwerpse Sportpaleis. De leerlingen spelen er in primeur de nieuwe game op verschillende devices 
(tablet, VR-bril, groot scherm), om zo hun eigen virtuele muziekfestival te organiseren. Ze krijgen ook 
workshops en begeleiding over hoe zelf een muziekfestival te organiseren op hun eigen school. Ze 
maken kennis met de backstagekant van het Sportpaleis. Al sinds 2003 worden onder de noemer 
StressFactor Live muziekfestivals georganiseerd op middelbare scholen.

De STEMfestival-game van de Vlaamse Ondernemers sluit aan bij de organisatie van een muziek-
festival. Om van een muziekfestival een succes te maken, heb je verschillende STEM-vaardigheden 
nodig. Met een zelfgekozen avatar legt de speler een parcours af in een digitale wereld waarbij op-
drachten tot een goed einde moeten worden gebracht. Al doende komt de speler informatie aan de 
weet over het nut van STEM in het opzetten van een muziekfestival.

De Vlaamse Ondernemers promoten de game op verschillende 
kanalen bij jongeren, waaronder de sociale media zoals TikTok 
en Facebook. Er komt in het voorjaar ook een tour langs de 23 
verschillende scholen om dit STEM- avontuur verder te zetten.

Speel de game hier

Jo Brouns, Vlaams minister van Werk en Economie: “De enige grondstof die we in Vlaander-
en hebben, is onze hersenen. We willen jongeren écht overtuigen om voor een STEM-richting 
te kiezen. Dat is belangrijk om de technologieën van de toekomst te ontwikkelen en in con-
crete toepassingen om te zetten. Deze nieuwe online game is dan ook een mooi voorbeeld 
van hoe we deze doelstelling in de praktijk kunnen brengen. Ik nodig jongeren uit om hiermee 
aan de slag te gaan!”

Hans Maertens, gedelegeerd bestuurder van Voka: “Vlaamse jongeren kiezen nog on-
voldoende voor STEM-studierichtingen. In het hoger onderwijs zijn slechts 20% van de 
uitgereikte diploma’s STEM-gericht. De vraag op de arbeidsmarkt naar STEM-profielen is 
torenhoog. Negen op de tien ondernemingen ondervindt vandaag problemen om geschikt 
personeel aan te werven, de grootste uitdaging ligt in het vinden van technisch geschoold 
talent.”
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https://www.spatial.io/s/STEM-Festival-Deel-1-64b504d940ddfa20c32e6ec6?share=7105896887344631151

