in dovra inviare a tutti i suoi éu%
permettergli I'iscrizione. Chi non ha il link d’invito non potra iscriversi a quellalega. e

Decidere il budget di crediti con il quale ogni squadra dovra costruire la propria rosa. |l budget € il

numero massimo di crediti che ogni g e per formare la propria rosa.
Per le leghe ad asta non c’é molie 8080/400/500... i prezzi dei
giocatori li fara I'asta stess n budget iniziale
superiore ai 300 crediti pe he i prezzi sono gia

decisi ed ognuno puo prer

¢ Il budgetiniziale ¢
Una volta deciso il numer
e propria asta per tuttiig
rilancio fino a completare
ASTA LIVE) oppure a budg
concordato e pagando i gi

e Lerose saranno cre

a (cioé fare una vera
e delle offerte a
ostro esclusivo tool
2| budget di partenza

Bisognera stabilire un giorno pe 1o , 303 on ASTA LIVE Fantapazz)

In caso di asta, la lega dovra decidere cC ' 18 e sforo del budget (cosa che non
puo succedere utilizzando ASTA LIVE che no are offerte al di sopra delle possibilita).
Le ipotesi di gestione sono:
¢ |l partecipante che ha sforato cedera |'ultimo acquisto con restituzione dei crediti spesi € il
giocatore ritornera libero per I'asta;
¢ |l partecipante che ha sforato cedera acquisto pit costoso con restituzione dei crediti spesi
e il giocatore ritornera libero per I'asta;
¢ |l partecipante che ha sforato cedera I'ultimo acquisto con restituzione del 50% dei crediti
spesi e il giocatore ritornera libero per I'asta;
e Utilizzeremo il seguente criterio per chi sforera il budget durante I'asta:

Si dovranno decidere le competizioni da giocare: campionato (se dividerlo in 2 campionati apertura
e clausura), Champions League, Europa League, coppa Italia, capocannoniere e stabilire anche le
modalita di qualificazione alle coppe. Per quest’ultimo punto vi consigliamo di dare un’occhiata al
sito per vedere tutte le possibilita che vi offre. Le competizioni che giocheremo saranno (barrare le
scelte considerando che la competizione Fantapunti e di default):

e Campionato di Apertura



Campionato di Clausura
Champions

le 7 giornate e di conseguenza si consiglia
di evitare competizioni che prevedono piu di 7 giornate (es. se la vostre lega € compogté “
partecipanti forse € meglio evitare il campionato a scontri diretti in quanto vi occorrerebbero almeno 9
giornate affinché tutti affrontino tutti S ate a disposizione non & possibile

standard ¢ il 3, 8, 8, . > 7 scelta in un numero, in un
minimo, in un massi illimitati

o Lerose sare .. Jgentrocampisti
e Lerosesare .. J@ttaccanti
8. Si dovranno decider A i us/malus e in parentesi i

o (Gol fatto (+3), M segnato: iy
o (ol subito portie
¢ Rigore trasformato : gnato: ...

o  Ammonizione (-0,5), il valore che a ato: ...coovvven,

e Espulsione (-1), il valore che assegnato: ...............

o Assist (+1), il valore che assegnato:. ...............

e Portiere imbattuto (+1), il valore che assegnato: ...............
o (Golvittoria, il valore che assegnato: ...............

o (ol pareggio, il valore che assegnato: ...............

Esiste anche la possibilita di differenziare tutti i bonus malus a seconda del ruolo del giocatore
che li riceve (es.: un gol realizzato puo valere +5 per un portiere, +4 per un difensore, +3 per un
centrocampista, +2 per un attaccante, il tutto a discrezione della lega)

9. Sipassera poi a decidere eventualmente se adottare i modificatori che possono essere di difesa,
centrocampo, attacco e schema. Per la spiegazione dei modificatori vi consigliamo di andare sul sito
e, nella procedura di creazione lega sono ampiamente spiegati.
Adotteremo in seguenti modificatori (barrare le scelte)

e Nessuno

e Difesa

e (Centrocampo
e Attacco

e Schema



10. Fattore campo: si decidera se dare un bonus o un malus a squadre che giocano in casa o trasferta
ompetizioni che prevedofi@@are di andata e ritorno potendo anche differenziare i valeri

1. Sido v e'difguantigioca dov

; de SEre ¢ pa
massimo di 12) e se forzare i ruoli da schierare in pa

di
(S

a O d U 0 Al 4
ina, quanti giocatori poter m& m
panchina e quanti cambi sono consentiti. o N
ATTENZIONE: i ruoli della panchina i pto, se un giocatore titolare non giocail
sistema provera a sostituirlo co esso ruolo. Nel caso non sia possibile,

non gioca un attaccante €@ i i ) il SI§tema scandagliera la
panchina dal primo all’'u ‘ al posto dell’attaccante, se
il secondo con voto e u con i moduli impostati
entrera un difensore. Se n centrocampista.

Il sistema da anche la pa
cambio modulo come sg

lo senza prevedere il

La panchina sara confifio! ... ...

12. Decidere gli schemi a stra | Sottg gBhemi accettabili e da
‘ ‘ ando la scelta:

spuntare sul sito nel ca
e 3-4-3, accettato
e 3-5-2, accettato
e 3-6-1, accettato

e 4-3-3, accettato Sl

e 4-4-2 accettato S| NO
e 4-5-1 accettato S| NO
e 5-3-2, accettato S NO
e 5-4-1 accettato S NO
o 4-2-4 accettato S NO
e 6-1-3, accettato S| NO
e 6-3-1, accettato S NO
e 5-2-3 accettato S NO
e 3-3-4, accettato S NO
e 2-5-3 accettato S NO

13. Decidere il criterio delle sostituzioni selezionando sul sito tra criterio 1 e criterio 2

e Criterio 1: Il sistema tentera di sostituire il calciatore con il primo panchinaro "disponibile"
che abbia lo stesso ruolo. Se non lo trova, tentera di sostituirlo con il primo disponibile di
ruolo differente, a patto pero che esista lo schema risultante dalla sostituzione (4-4-2, 3-4-
3...) Se dopo tali tentativi, il sistema non ha trovato nessun calciatore, la sostituzione non
avverra. PS: per calciatore "disponibile” si intende un calciatore che abbia preso voto e che
non sia gia entrato tra gli 11 titolari di una fantasquadra.

e Criterio 2: Il sistema tentera di sostituire il calciatore con il primo panchinaro "disponibile"
che abbia lo stesso ruolo. Se non ne trova alcuno, la sostituzione non avverra. PS: per



calciatore "disponibile" si intende un calciatore che abbia preso voto e che non sia gia

S
difensori e portieri.

DA TENERE PRESENTE: questa regola acquista valenza soltanto nel caso in cui le sos'utuzm‘hgm
siano p|u di quante settate come accettablll ega decide di mettere un I|m|te aIIe sostituzioni

che sia stato impostato, comgiet  dl¢ e ACDP_[[sis! a'@vedere, risalendo gli 11

titolari schierati dagli attaccaliti ! )rg [ i@bn valutati che trova
durante la sua risalita. Ipotizaié abbiano gioca; lo. Il sistema cerchera di

sostituire prima I'attaccante
procedendo con la sostituzi
passera al centrocampista e
non sara sostituito e il suo v
impostato. ‘

primo all’'ultimo) e

nto 13. Successivamente
date a buon fine il portiere
il voto d’ufficio se

14. E facoltativo sceglierefg re Pacqui igi i 980 club per ciascun ruolo.
Limitiamo I'acquisto di Gic :

e Si,quanti: ...........
e No. :
15. E facoltativo scegliere se assegna g [ dre che rimangono con meno di 11

giocatori titolari. Es.: se una squadra g one, se applicata, assegnera due volte il
valore assegnato come valore del voto d’ufficio come se la squadra avesse giocatoin11ei 2
giocatori mancanti abbiano ricevuto un voto pari al voto d’ufficio.

ATTENZIONE: Tale voto d’ufficio, in caso di fantaeuropeo & particolarmente utile se la lega non ha la
possibilita di fare mercato dopo ogni turno reale. Dopo le prime 3 partite della competizione, alcune
squadre saranno eliminate e cosi dagli ottavi in poi. La lega potra scegliere di fare mercato, man mano
che le squadre vengono eliminate oppure di assegnare un voto d’ufficio ai giocatori che non prendono
voto e non vengono sostituiti.

VOTO COVID: discorso analogo per eventuali giocatori che non potranno giocare la competizione
perché risultati positivi al COVID. La lega potra decidere se assegnare un voto d’ufficio a questi giocatori
anche se la loro squadra non € stata eleminata.

Abbiamo deciso di assegnare il voto d’ufficio (barrare la scelta)?
e Si, il voto d'ufficio sara: .........ccoeeevvviiiiniine i,
¢ No, i giocatori titolari sv e non sostituiti riceveranno zero fantapunti.

16. Stabilire il valore delle fasce gol. Di solito i valori di conversione fantapunti -> gol sono:
66; 72; 78; 84; 90; 96; 102 e cosi via di 6 punti in 6 punti. Questi valori sono tutti personalizzabili
dalle leghe:
o 1°Q0L i



trale 2 squadre e superiore a: ................... Q m
Sara possibile decidere anche se assegnare un gol a una squadra se le 2 squ

nella stessa fascia gol se tra le arto di fantapunti superiore a: .

Sara possibile decidere 2 8@, pur essendo nella fasma d| gol
superiore all’al 2o calmeralm................... fantapunti in piu.
17. Si dovra decidere se § i i il quale inviare la
formazione (es.: invi : ‘ ) §@ra di giornata).
[l limite di invio dell 30 60 90 120
minuti.
18. Si dovra stabilire se rtite di coppa con andata e

19.

ritorno (barrare la s
Se state facendo un
dovranno cliccarci e
successivamente su

are il link ai vostri amici che
ivendo il nome squadra e

Sara importantissimo stabilire le regOleieli me : comprensioni a campionato in

corso.

1.

La lega dovra decidere quale/quali sarann@ odi in cui I'admin avra I'onere di aprire/chiudere il
mercato e/o gli scambi.
| periodi di apertura del mercato sono:

DA e R AW e W,
DA ... ... .
DA s ot ... .. B
Da....cinnvercnn il 4 R . . U .. A
DA o1 oo W oo STTRTI AP
DA & oo i WIS SOy, A ...

La lega decidera se e quanti crediti aggiuntivi verranno dati a ogni squadra per il mercato di
riparazione. Si possono seguire diversi criteri che possono essere quelli di non dare ulteriori crediti,
ma sfruttare solo i residui di quelli iniziali dell’asta e quelli recuperati dalle cessioni, dare una
quantita di crediti uguale per tutti in occasione di una o piu finestre di mercato, dare una quantita
di crediti diversa ai vari partecipanti a seconda di criteri condivisi, tipo la posizione in classifica 0
qualsiasi altro deciso in autonomia (barrare la scelta)

e Non dare ulteriori crediti

e Vengono assegnati ............. Crediti a tutte le squadre in concomitanza della/e finestra/e di

IMEICALO. . .cv ettt s s s S b s s



o Vengono assegnati i seguenti Crediti ..o alle seguenti societa

(barrare la scelta):
e Ognisquad
e Ognisquad
La lega dovra decid
numerico a questi) ¢
fatti solo tra i giocat
e Si,traimov
e No, traimo i glocatori liberi.
La lega dovra decide
squadra nello stesso r ecedenza). Esempio: se si
decide di mettere questo un ruolo piu di 2 giocatori
dell’ltalia, del Belgio ecc..., i ifOFipoteticamente, si potra avere anche
un intero reparto composta da gi@ i
e Si, limitiamo anumero ............... er squadra per ruolo
¢ No, non mettiamo un limite al numero di giocatori delle stesse squadre per ruolo

Jurante il torneo.
0 imposto un limite
ovimenti solo gli acquisti



