
Regolamento standard per aiutare gli admin di lega nell’organizzazione 
delle leghe del fantaeuropeo 

1. Il primo passo è quello di decidere in quanti giocare la lega tra amici. Si può decidere di giocare una 
lega pubblica o privata. La lega pubblica sarà senza nessun vincolo d’iscrizione e quindi ci si 
potranno iscrivere tutti; una lega privata ha un link che l’admin dovrà inviare a tutti i suoi amici per 
permettergli l’iscrizione. Chi non ha il link d’invito non potrà iscriversi a quella lega. 

2. Decidere il budget di crediti con il quale ogni squadra dovrà costruire la propria rosa. Il budget è il 
numero massimo di crediti che ogni partecipante avrà a disposizione per formare la propria rosa. 
Per le leghe ad asta non c’è molta differenza se il budget iniziale sarà 300/400/500… i prezzi dei 
giocatori li farà l’asta stessa. Per leghe a budget si consiglia di non decidere un budget iniziale 
superiore ai 300 crediti per non rendere le squadre troppo simili e forti visto che i prezzi sono già 
decisi ed ognuno può prendere i giocatori che vuole dal listone. 

 Il budget iniziale concordato è: …………………………………………. crediti 
3. Una volta deciso il numero si dovrà decidere se formare le squadre con un’asta (cioè fare una vera 

e propria asta per tutti i giocatori dell’europeo chiamandoli uno per volta e fare delle offerte a 
rilancio fino a completare le rose di tutti i partecipanti. Oppure utilizzando il nostro esclusivo tool 
ASTA LIVE) oppure a budget (avendo giocatori in comune con il solo vincolo del budget di partenza 
concordato e pagando i giocatori secondo la loro quotazione). Barrare la scelta: 

 Le rose saranno create con un asta 
 Le rose saranno create a budget 

4. Bisognerà stabilire un giorno per poter svolgere l’asta (che sia dal vivo o con ASTA LIVE Fantapazz) 
oppure un appuntamento per condividere il regolamento. 

5. In caso di asta, la lega dovrà decidere come eventualmente gestire sforo del budget (cosa che non 
può succedere utilizzando ASTA LIVE che non permette di fare offerte al di sopra delle possibilità). 
Le ipotesi di gestione sono: 

 Il partecipante che ha sforato cederà l’ultimo acquisto con restituzione dei crediti spesi e il 
giocatore ritornerà libero per l’asta; 

 Il partecipante che ha sforato cederà acquisto più costoso con restituzione dei crediti spesi 
e il giocatore ritornerà libero per l’asta; 

 Il partecipante che ha sforato cederà l’ultimo acquisto con restituzione del 50% dei crediti 
spesi e il giocatore ritornerà libero per l’asta; 

 Utilizzeremo il seguente criterio per chi sforerà il budget durante l’asta: 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

6. Si dovranno decidere le competizioni da giocare: campionato (se dividerlo in 2 campionati apertura 
e clausura), Champions League, Europa League, coppa Italia, capocannoniere e stabilire anche le 
modalità di qualificazione alle coppe. Per quest’ultimo punto vi consigliamo di dare un’occhiata al 
sito per vedere tutte le possibilità che vi offre. Le competizioni che giocheremo saranno (barrare le 
scelte considerando che la competizione Fantapunti e di default): 

 Campionato di Apertura 



 Campionato di Clausura 
 Champions 
 Europa League 
 Coppa Italia 
 Capocannoniere 

ATTENZIONE: l’europeo è una competizione composta da sole 7 giornate e di conseguenza si consiglia 
di evitare competizioni che prevedono più di 7 giornate (es. se la vostre lega è composta da 10 
partecipanti forse è meglio evitare il campionato a scontri diretti in quanto vi occorrerebbero almeno 9 
giornate affinché tutti affrontino tutti, ma essendo solo 7 le giornate a disposizione non è possibile 
anche se il sistema ve lo permette… se volete farlo siete liberi di poterlo decidere) 

7. Si stabilirà quanti portieri, difensori, centrocampisti attaccanti dovrà avere ogni rosa. La scelta 
standard è il 3, 8, 8, 6, ma si può tranquillamente personalizzare questa scelta in un numero, in un 
minimo, in un massimo, almeno, illimitati. 

 Le rose saranno composte da …………………………………………………portieri 
 Le rose saranno composte da …………………………………………………difensori 
 Le rose saranno composte da …………………………………………………centrocampisti 
 Le rose saranno composte da …………………………………………………attaccanti 

8. Si dovranno decidere i valori dei bonus/malus. Sotto vi elenchiamo i bonus/malus e in parentesi i 
valori solitamente utilizzati: 

 Gol fatto (+3), il valore che assegnato: …………… 
 Gol subito portiere (-1), il valore che assegnato: …………… 
 Rigore trasformato (+3), il valore che assegnato: …………… 
 Rigore sbagliato (-3), il valore che assegnato: …………… 
 Rigore parato (+3), il valore che assegnato: …………… 
 Ammonizione (-0,5), il valore che assegnato: …………… 
 Espulsione (-1), il valore che assegnato: …………… 
 Assist (+1), il valore che assegnato: …………… 
 Portiere imbattuto (+1), il valore che assegnato: …………… 
 Gol vittoria, il valore che assegnato: …………… 
 Gol pareggio, il valore che assegnato: …………… 

Esiste anche la possibilità di differenziare tutti i bonus malus a seconda del ruolo del giocatore 
che li riceve (es.: un gol realizzato può valere +5 per un portiere, +4 per un difensore, +3 per un 
centrocampista, +2 per un attaccante, il tutto a discrezione della lega) 

9. Si passerà poi a decidere eventualmente se adottare i modificatori che possono essere di difesa, 
centrocampo, attacco e schema. Per la spiegazione dei modificatori vi consigliamo di andare sul sito 
e, nella procedura di creazione lega sono ampiamente spiegati. 
Adotteremo in seguenti modificatori (barrare le scelte) 

 Nessuno 
 Difesa 
 Centrocampo 
 Attacco 
 Schema 



10. Fattore campo: si deciderà se dare un bonus o un malus a squadre che giocano in casa o trasferta 
nelle competizioni che prevedono gare di andata e ritorno potendo anche differenziare i valori a 
seconda della competizione (es.: si potrà assegnare +2 fantapunti a chi gioca in casa in campionato 
e +1 fantapunti a chi gioca in casa in coppa e -1 a chi gioca fuori casa in coppa Italia). 

 Adotteremo il/i seguente/i fattore campo: ………………………………………………………………………. 
11. Si dovrà decidere di quanti giocatori dovrà essere composta la panchina (da un minimo di 4 a un 

massimo di 12) e se forzare i ruoli da schierare in panchina, quanti giocatori poter mettere in 
panchina e quanti cambi sono consentiti.  

ATTENZIONE: i ruoli della panchina influenzano i cambi in quanto, se un giocatore titolare non gioca il 
sistema proverà a sostituirlo con uno in panchina con voto dello stesso ruolo. Nel caso non sia possibile, 
il sistema parte a cercare il possibile sostituto scorrendo la panchina dal primo verso l’ultimo. (es.: se 
non gioca un attaccante ed in panchina non ci sono attaccanti con voto il sistema scandaglierà la 
panchina dal primo all’ultimo. Se il primo con voto è un portiere non entrerà al posto dell’attaccante, se 
il secondo con voto è un difensore ed il suo ingresso in campo è compatibile con i moduli impostati 
entrerà un difensore. Se lì ci fosse stato un centrocampista sarebbe entrato un centrocampista. 

Il sistema dà anche la possibilità di permettere solo sostituzioni ruolo per ruolo senza prevedere il 
cambio modulo come spiegato al punto 13. 

La panchina sarà composta da: …………………………………………………… giocatori 
12. Decidere gli schemi accettabili dalla vostra lega. Sotto l’elenco degli schemi accettabili e da 

spuntare sul sito nel caso decidiate di renderli accettabili o meno barrando la scelta: 
 3-4-3, accettato SI NO 
 3-5-2, accettato SI NO 
 3-6-1, accettato SI NO 
 4-3-3, accettato SI NO 
 4-4-2, accettato SI NO 
 4-5-1, accettato SI NO 
 5-3-2, accettato SI NO 
 5-4-1, accettato SI NO 
 4-2-4, accettato SI NO 
 6-1-3, accettato SI NO 
 6-3-1, accettato SI NO 
 5-2-3, accettato SI NO 
 3-3-4, accettato SI NO 
 2-5-3, accettato SI NO 

13. Decidere il criterio delle sostituzioni selezionando sul sito tra criterio 1 e criterio 2 
 Criterio 1: Il sistema tenterà di sostituire il calciatore con il primo panchinaro "disponibile" 

che abbia lo stesso ruolo. Se non lo trova, tenterà di sostituirlo con il primo disponibile di 
ruolo differente, a patto però che esista lo schema risultante dalla sostituzione (4-4-2, 3-4-
3...) Se dopo tali tentativi, il sistema non ha trovato nessun calciatore, la sostituzione non 
avverrà. PS: per calciatore "disponibile" si intende un calciatore che abbia preso voto e che 
non sia già entrato tra gli 11 titolari di una fantasquadra.  

 Criterio 2: Il sistema tenterà di sostituire il calciatore con il primo panchinaro "disponibile" 
che abbia lo stesso ruolo. Se non ne trova alcuno, la sostituzione non avverrà. PS: per 



calciatore "disponibile" si intende un calciatore che abbia preso voto e che non sia già 
entrato tra gli 11 titolari di una fantasquadra. 

 Il criterio scelto è il numero: …………………………………………………………………………. 

Nota: La lega dovrà scegliere se adottare il criterio dell’ordine delle sostituzioni PDCA oppure ACDP ovvero 
sostituire nell’ordine portiere, difensori, centrocampisti e attaccanti oppure attaccanti, centrocampisti, 
difensori e portieri. 

DA TENERE PRESENTE: questa regola acquista valenza soltanto nel caso in cui le sostituzioni necessarie 
siano più di quante settate come accettabili. Esempio: se la lega decide di mettere un limite alle sostituzioni 
consentite per ogni squadra 3 e in una squadra, in una determinata giornata sono 4 i giocatori che non 
hanno avuto valutazione il sistema dovrà sapere in che ordine procedere con le sostituzioni. Ipotizziamo 
che sia stato impostato, come criterio da seguire ACDP. Il sistema comincerà a vedere, risalendo gli 11 
titolari schierati dagli attaccanti verso i portieri ed a provare a sostituire tutti i non valutati che trova 
durante la sua risalita. Ipotizziamo che non abbiano giocato un giocatore per ruolo. Il sistema cercherà di 
sostituire prima l’attaccante scorrendo la panchina (dall’alto verso il basso o dal primo all’ultimo) e 
procedendo con la sostituzione seguendo quanto impostato nei “CRITERI” del punto 13. Successivamente 
passerà al centrocampista e poi al difensore. Se queste 3 sostituzioni saranno andate a buon fine il portiere 
non sarà sostituito e il suo voto sarà considerato zero oppure gli verrà assegnato il voto d’ufficio se 
impostato.  

14. È facoltativo scegliere se permettere l’acquisto di giocatori dello stesso club per ciascun ruolo. 
Limitiamo l’acquisto di giocatori dello stesso club per ruolo (barrare la scelta): 

 Si, quanti: ………………………………. 
 No. 

15. È facoltativo scegliere se assegnare un voto d’ufficio a squadre che rimangono con meno di 11 
giocatori titolari. Es.: se una squadra gioca in 9 tale opzione, se applicata, assegnerà due volte il 
valore assegnato come valore del voto d’ufficio come se la squadra avesse giocato in 11 e i 2 
giocatori mancanti abbiano ricevuto un voto pari al voto d’ufficio. 

ATTENZIONE: Tale voto d’ufficio, in caso di fantaeuropeo è particolarmente utile se la lega non ha la 
possibilità di fare mercato dopo ogni turno reale. Dopo le prime 3 partite della competizione, alcune 
squadre saranno eliminate e così dagli ottavi in poi. La lega potrà scegliere di fare mercato, man mano 
che le squadre vengono eliminate oppure di assegnare un voto d’ufficio ai giocatori che non prendono 
voto e non vengono sostituiti. 

VOTO COVID: discorso analogo per eventuali giocatori che non potranno giocare la competizione 
perché risultati positivi al COVID. La lega potrà decidere se assegnare un voto d’ufficio a questi giocatori 
anche se la loro squadra non è stata eleminata. 

Abbiamo deciso di assegnare il voto d’ufficio (barrare la scelta)? 
 Si, il voto d’ufficio sarà: …………………………………… 
 No, i giocatori titolari sv e non sostituiti riceveranno zero fantapunti. 

 
16. Stabilire il valore delle fasce gol. Di solito i valori di conversione fantapunti -> gol sono: 

66; 72; 78; 84; 90; 96; 102 e così via di 6 punti in 6 punti. Questi valori sono tutti personalizzabili 
dalle leghe: 

 1° gol: ……………………… 



 2° gol: ……………………… 
 3° gol: ……………………… 
 4° gol: ……………………… 
 5° gol: ……………………… 
 E poi un gol ogni: ……………………… fantapunti. 

Sarà possibile decidere anche se assegnare un gol, in caso di 0-0 se lo scarto di fantapunti 
tra le 2 squadre e superiore a: ………………. 
Sarà possibile decidere anche se assegnare un gol a una squadra se le 2 squadre terminano 
nella stessa fascia gol se tra le 2 esiste uno scarto di fantapunti superiore a: ………………. 
Sarà possibile decidere che una squadra, per vincere, pur essendo nella fascia di gol 
superiore all’altra, debba comunque totalizzare almeno ………………………. fantapunti in più.  

17. Si dovrà decidere se stabilire un tempo limite di invio formazione entro il quale inviare la 
formazione (es.: inviare entro 15 minuto prima dell’inizio della prima gara di giornata). 
Il limite di invio della formazione è (barrare la scelta):     0     5     10     15     30     60     90     120 
minuti. 

18. Si dovrà stabilire se far valere doppi i gol segnati in trasferta in caso di partite di coppa con andata e 
ritorno (barrare la scelta): SI NO 

19. Se state facendo un lega tra amici dovrete poi cliccare su “Privata” e inviare il link ai vostri amici che 
dovranno cliccarci ed iscrivere la loro squadra alla lega semplicemnte scrivendo il nome squadra e 
successivamente su iscriviti.  

MERCATO 

Sarà importantissimo stabilire le regole di mercato per non incorrere in incomprensioni a campionato in 
corso. 

1. La lega dovrà decidere quale/quali saranno i periodi in cui l’admin avrà l’onere di aprire/chiudere il 
mercato e/o gli scambi. 
I periodi di apertura del mercato sono: 
Da……………………………………… a ………………………………………………… 
Da……………………………………… a ………………………………………………… 
Da……………………………………… a ………………………………………………… 
Da……………………………………… a ………………………………………………… 
Da……………………………………… a ………………………………………………… 
Da……………………………………… a ………………………………………………… 

2. La lega deciderà se e quanti crediti aggiuntivi verranno dati a ogni squadra per il mercato di 
riparazione. Si possono seguire diversi criteri che possono essere quelli di non dare ulteriori crediti, 
ma sfruttare solo i residui di quelli iniziali dell’asta e quelli recuperati dalle cessioni, dare una 
quantità di crediti uguale per tutti in occasione di una o più finestre di mercato, dare una quantità 
di crediti diversa ai vari partecipanti a seconda di criteri condivisi, tipo la posizione in classifica o 
qualsiasi altro deciso in autonomia (barrare la scelta) 

 Non dare ulteriori crediti 
 Vengono assegnati …………. Crediti a tutte le squadre in concomitanza della/e finestra/e di 

mercato:………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………. 



 Vengono assegnati i seguenti crediti ……………………………………………….. alle seguenti società 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………. per i seguenti criteri ………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. Bisognerà stabilire se inserire un limite massimo di movimenti (intesi come cessioni/acquisti ed i 
movimenti vengono definiti dal numero di acquisti) eseguibili da ogni squadra durante il torneo 
(barrare la scelta): 

 Ogni squadra ha a disposizione movimenti illimitati durante il torneo. 
 Ogni squadra ha a disposizione numero ………………… movimenti durante il torneo. 

4. La lega dovrà decidere se conteggiare come movimenti (nel caso sia stato imposto un limite 
numerico a questi) gli scambi fatti tra partecipanti conteggiando come movimenti solo gli acquisti 
fatti solo tra i giocatori liberi (barrare la scelta): 

 Si, tra i movimenti vengono conteggiati anche gli scambi 
 No, tra i movimenti vengono conteggiati solo gli acquisti tra i giocatori liberi. 

5. La lega dovrà decidere se eventualmente mettere un limite al numero di giocatori della stessa 
squadra nello stesso ruolo di ogni fantasquadra (come accennato in precedenza). Esempio: se si 
decide di mettere questo limite a 2, ogni squadra non potrà avere in un ruolo più di 2 giocatori 
dell’Italia, del Belgio ecc…, se questo limite non viene inserito, ipoteticamente, si potrà avere anche 
un intero reparto composta da giocatori tutti della stessa squadra (barrare la scelta): 

 Si, limitiamo a numero …………… giocatore/i per squadra per ruolo 
 No, non mettiamo un limite al numero di giocatori delle stesse squadre per ruolo  


