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Erwachsen ist InDesign schon lange, aber mit InDesign CS3 ist es
noch einmal reifer geworden. Neben einem deutlich erweiterten
Funktionsumfang hat sich Adobe bei InDesign CS3 auch darauf kon-
zentriert, die Handhabung von InDesign noch intuitiver zu gestalten
und viele — tber immerhin funf Vorgangerversionen — »naturlich ge-
wachsene« Strukturen zu begradigen.

Einsteiger werden es somit mit InDesign CS3 leichter haben, weil
sie eine saubere und durchdachte Struktur vorfinden. Allerdings ist
die Fille an Funktionen schier untuberschaubar. Wir werden Ihnen
mit diesem Buch sowohl die vielen Funktionen als auch die zu-
grunde liegenden Konzepte nahebringen.

Fir alte InDesign-Hasen ist jede neue Version ihres Werkzeugs
nattrlich mit Umstellungen verbunden. Aber die vielen neuen Funk-
tionen in InDesign CS3 rechtfertigen einen Umstieg auf alle Falle.
Um es den Umsteigern von InDesign CS2 leichter zu machen, haben
wir neue und verdnderte Funktionen mit einem Symbol in der Rand-
spalte gekennzeichnet.

Und schliefflich sollen die Umsteiger von QuarkXPress nicht zu
kurz kommen. Wir haben auf die typischen Stolperstellen beim Um-
stieg von QuarkXPress besonders Rucksicht genommen und viele
Hinweise fur XPress-Umsteiger hinterlassen, um den Umstieg auf In-
Design CS3 flr Sie moglichst schmerzlos moglich zu machen.

Ob Sie neu einsteigen, von einer dlteren InDesign-Version kom-
men oder von QuarkXPress umsteigen: Wir sind sicher, dass lhnen
unser Buch dabei ein Hilfe sein wird.

Danke

Wir danken unserer Lektorin Ruth Lahres flir ihre Betreuung und
ihre Energie auf der Suche nach Fehlern und Unstimmigkeiten — fur
verbleibende Fehler zeichnen wir ganz allein verantwortlich.

Matrei in Osttirol und Linz
Hans Peter Schneeberger
Robert Feix
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Werkzeuge fiir verschiedene Produktionsaufgaben

Sie werden lernen,

» wie Sie den Textfluss steuern.

» wie Sie mit Variablen arbeiten und lebende Kolumnentitel erzeugen.

» wie Sie FuBnoten anlegen und verwalten.

» wie Sie bildlastige Dokumente fur einen automatischen Umbruch einrichten.

» wie Sie Texte in Pfade umwandeln und mit Pfaden kombinieren.

» wie Sie Objekte mit Objektstilen gestalten.

» wie Sie oft benotigte Objekte effizient verwalten.
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Abbildung 71 A
Verschiedene Konturen-
fuhrungen

7 Satz und Layout

Die typografischen Funktionen von InDesign bestimmen, wie ein Text
aussehen soll. Fiir groffe Textmengen benétigen Sie nun noch Funk-
tionen, um Mengentext zu strukturieren und zu verwalten. Auf der
libergeordneten Ebene des Layouts wird der Text dann geformt, in der
Fldache angeordnet und mit grafischen Elementen versehen — oder der
Text wird selbst zur Grafik.

71 Konturenfiihrung und Formsatz

In den Kapiteln 2, »Das erste Layout«, und 4, »Vektoren und Ob-
jekte«, haben wir Sie bereits ausgiebig mit Rahmen und Pfaden, aus
denen diese Rahmen bestehen, vertraut gemacht. Wie Sie Formsatz
durch eine Formanderung des Textrahmens realisieren kénnen, wer-
den wir |hnen in diesem Kapitel zeigen. Aber nicht alle Probleme
sind durch Formdnderungen zu |osen.

Konturenfiihrung-Bedienfeld

Ein Textrahmen, der grundsatzlich eine rechteckige Fliche belegt,

muss nicht selbst verformt werden, Text kann auch im Rahmen ent-

lang einer Kontur geflhrt und so geformt werden. Der Textrahmen
wird dabei nicht angetastet und bleibt rechteckig. Dabei missen al-
lerdings zwei Voraussetzungen erflllt sein:

1. Fur den Textrahmen, dessen Text von einer Kontur geformt wer-
den soll, darf die Option KEINE KONTURENFUHRUNG in den Text-
rahmenoptionen nicht aktiviert sein.

2. Wenn in den InDesign-Voreinstellungen im Abschnitt SATz die
Option KONTURENFUHRUNG WIRKT SICH NUR AUF TEXT UNTERHALB
AUS aktiviert ist, muss das Objekt, dessen Kontur den Text ver-
drangt, auch wirklich Gber dem Textrahmen liegen, dessen Text
verdrangt werden soll.

In Abbildung 7.1 sehen Sie unterschiedliche Varianten einer Kontu-
renfihrung. Oben verdrangt ein Textrahmen die beiden Textspalten
nach links und rechts, in der Mitte schmiegt sich der Text der beiden
Textspalten an einen frei geformen Textrahmen, und unten wird der
Text an das Motiv angepasst.

Denkbar wdren auch Textverdrangungen, die in eine Textspalte
hineinreichen (siehe Seite 132), oder ein Objekt, das zur Ganze in
einer Textspalte liegt und den Text auseinandertreibt. Diese letzte
Variante macht einen Text aber praktisch unleserlich, weil das Auge



7.1 Konturenfihrung und Formsatz

beim Lesen viel zu grofe Spriinge machen musste. Technisch gese-
hen sind alle Arten gleich zu behandeln.

Rufen Sie das Konturenfihrung-Bedienfeld aus dem Menl

FENSTER « KONTURENFUHRUNG auf oder drlicken Sie die Tasten

Alt |+|Strag |+ W

bzw.

« |+[88]+(u]. Stellen Sie ein Objekt Gber einen

Text. Im Normalfall iberlagern sich die beiden Objekte. Im Kontu-
renfuhrung-Bedienfeld kénnen Sie die Art der Textverdrdngung fest-
legen. Wahlen Sie das Objekt aus, das den Text formen soll und stel-
len Sie im Konturenfihrung-Bedienfeld eine der folgenden Optionen
ein:

>

KEINE KONTURENFUHRUNG =

Das ist der Standardfall — Objekte tiberlagern sich, es wird kein
Text verdrangt.

KONTURENFUHRUNG AM BEGRENZUNGSRAHMEN =

Der Begrenzungsrahmen eines Objekts verdrangt Text, auf den
er trifft. Dies entspricht dem oberen Beispiel aus Abbildung 7.1.
Die verdrangte Flache ist immer rechteckig.

KONTURENFUHRUNG UM OBJEKTFORM

Jedes Objekt, auch ein frei verformter Pfad, verfligt Uber solch
einen rechteckigen Auswahlrahmen. Wenn Sie den Text an die
eigentliche Form angleichen wollen, mlssen Sie diese Option
aktivieren — siehe Abbildung 7.3.

Diese Option wdhlen Sie auch, wenn Sie einen Photoshop-Pfad,
der im Bild gespeichert wurde, fir die Konturenfuhrung verwen-
den wollen — dazu sollten Sie alle Optionen des Konturenfiih-
rung-Bedienfelds einblenden. Nur dann kénnen Sie die verschie-
denen Pfade, die im Bild vorhanden sein kbnnen, auswahlen. In
den erweiterten Optionen kdénnen Sie in der Folge auch noch
feiner kontrollieren, wie sich der Text genau um das Objekt he-
rum anpassen soll.

OBJEKT UBERSPRINGEN X

Bei der Standardeinstellung dieser Option findet eine Textver-
drangung nur vertikal statt, d.h. links und rechts des Objekts
wird kein Text angepasst. Der Text wird erst nach dem Objekt
weitergefiihrt. Allerdings kann auch hier das Verhalten noch
feiner eingestellt werden.

IN NACHSTE SPALTE SPRINGEN =

Hier verhdlt sich der Text dhnlich, allerdings beginnt er nicht un-
mittelbar nach dem verdrangenden Objekt, sondern wird in die
ndchste Spalte/Seite umbrochen. Nach dem Objekt ist also kein
Text mehr in der Spalte sichtbar.

ME:

| ¢ Konturenfuhrung x | T

- E i f = : Umbkehren

;AL

! —:»-_ﬂ. mm

Ml - 0 mm

g

B4 = 0Omm

A Abbildung 7.2
Konturenfiihrung-Bedienfeld
— weitere Optionen sind aus-
geblendet.
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A Abbildung 7.3

Ein frei geformter Rahmen mit
eingeblendeter Konturenfiih-
rung und einem Aulienabstand
von 2mm. In den Einstel-
lungen im Konturen-Bedien-
feld sehen Sie, dass nur ein
Wert fiir den Abstand einge-
tragen werden kann, weil der
Rahmen nicht rechteckig ist.
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A Abbildung 7.4

Die Standardeinstellung der
Funktion OBJEKT UBERSPRINGEN
sorgt daflir, dass links und
rechts des Objekts kein Text
stehen bleibt.
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Abbildung 7.5 A

Wenn alle Optionen des Kon-
turenflihrung-Bedienfelds ein-
geblendet sind, konnen Sie
uber das Menl KONTURENF.
feiner einstellen, wie ein Text
verdrangt werden soll.

gnibh et alisis nos dolorperat  nos ef, quis alissi eugalt at]
verit ulput eser [ustionsed ldunt ex et pranssent adiam
min euguerit ullam vent prat  dunt incilis nitwis nonse duls
0 e Tadiamet e exerusd

blandre facidunt vel

ute minit ad et autat]

ulla sugiat. Equamet

Lad dolor sustio endre
Tfaccumsan hent wid
et num=an el & wtel

dolore et accum ali-
quisit eros adit erat,

[ I Swulput volut non ve-
dolesting bla alit fupmr lor  lent nulla feum delisim acili-
sum dolore tle feu facpls  quam veliquat adion henlam,

volere molortle mod modolut Tut allEmodo odipit alismolum|
ea feugail, quis nonsenit incipsu stingi te magna facllit wisl
=tum gquis ad t=t ad ti= ma-7 = :

gnlam nostion eugalt nlsl.
Put praessecte digna facip &t
volortie magna consequam
in erci tationse volorem nit |
ullameo nulputatie modiat |
tliquat ad tHonullaore ming
cugait utatet ea consenis ali-
sks eriureet verd tatum ver
lf” ut dnlm dlﬂl.“ IUPI'I. fil;!. = ) s

lam, quat, conse canum (rfiure t= ting eu faci te magna aciat,|

L

quatue te consenim jure conse mod te dolobore modio odig-
niscilis ad tat autatie te tat. |

Abbildung 7.6 a

GROSSTE FLACHE:

Der Text wird an der Seite am
Bild vorbeigefihrt, an dem der
meiste Platz verfligbar ist.
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» UMKEHREN

Diese Option kénnen Sie fur alle Funktionen aktivieren, sie zeigt
aber nicht bei allen eine Wirkung, und wenn, dann zumeist eine
vollkommen unbrauchbare. Diese Option auf KONTURENFUH-
RUNG UM BEGRENZUNGSRAHMEN anzuwenden, wirde z. B. bewir-
ken, dass der Text nur innerhalb des verdrangenden Objekts
sichtbar wirde. Sie werden selten eine passende Anwendung flr
diese Option finden.

Fur alle funf Funktionen kénnen Sie im Konturenfliihrung-Bedien-
feld zusdtzliche Abstdnde definieren. Bei frei geformten Objekten
kdnnen Sie nur einen einheitlichen Abstand fur alle Seiten festlegen.
Die Konturenflihrung wird als Pfad eingeblendet und kann auch wie
jeder andere Pfad bearbeitet werden.

Konturenfithrungsoptionen

Blenden Sie nun alle Optionen des Konturenfuhrung-Bedienfelds
ein, indem Sie OPTIONEN EINBLENDEN aus dem Bedienfeldmen( auf-
rufen.

Flr die beiden Methoden KONTURENFUHRUNG UM BEGRENZUNGS-
RAHMEN und KONTURENFUHRUNG UM OBIEKTFORM konnen Sie seit
InDesign CS3 mit dem Menl KONTURENF. einstellen, wie sich Text
links und rechts eines verdrangenden Objekts verhalten soll. Die
Standardeinstellung RECHTE UND LINKE SEITE bewirkt — wie oben be-
schrieben und in Abbildung 7.6 zu sehen —, dass der Text an beiden
Seiten des Objekts verdrangt wird. Weitere Einstellungen sind:

» RECHTE SEITE

Der Text wird an der rechten Seite des Objekts vorbeigefiihrt, die

linke Seite bleibt frei. Liegt das Objekt zwischen zwei Spalten,

wird es in der linken Seite vom Text Ubersprungen —siehe Abbil-
dung 7.6 oben.

» LINKE SEITE
Diese Option verhdlt sich genau umgekehrt zu RECHTE SEITE.

» ZUM RUCKEN ZUGEKEHRTE SEITE

Unter »Ricken« ist der Bund eines doppelseitigen Dokuments

gemeint. Befindet sich das Objekt auf der linken Seite, wird der

Text rechts am Objekt vorbeigefiihrt und links vollkommen ver-

drangt. Auf der rechten Seite verhdlt es sich umgekehrt.
» VOM RUCKEN ABGEWENDETE SEITE

Der Text wird auf der Seite des Bundes Ubersprungen und an der

gegenlberliegenden Seite am Objekt vorbeigeflihrt.
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» GROSSTE FLACHE
Reicht das Objekt tiber zwei oder mehr Textspalten, wirkt sich
diese Option nicht aus. Liegt das Objekt zur Ganze in einer
Spalte, wird der Text an der Seite vorbeigefiihrt, an der der
meiste Platz zur Verfugung steht — siehe Abbildung 7.6 unten.

Wenn Sie in InDesign CS2 ein Objekt auf einer Mustervorlage plat-
zieren und mit einer Konturenfuhrung versehen, dann wird diese
Konturenfihrung standardmaliig nur auf einen Text wirken, der sich
ebenfalls auf der Mustervorlage befindet. Sobald Sie dieses Objekt
von der Mustervorlage l6sen, z.B. indem Sie es bei gedrickten
(stra]+[A1t]- bzw. [8]+[=]-Tasten einen Klick darauf machen, wirkt
sich die Konturenfuhrung auch auf Texte |hrer Dokumentseite aus.

In InDesign CS3 kénnen Sie nun entscheiden, ob sich die Kontu-
renfihrung standardmallig auf die Seiten |hres Dokuments auswir-
ken soll. Aktivieren Sie die Option NUR AUF MUSTERSEITE ANWENDEN
im Bedienfeldmenl des Konturenflihrung-Bedienfelds, damit sich
InDesign CS3 wie die Vorgdngerversion verhdlt. Wenn Sie die Op-
tion abschalten, wirkt sich die Konturenflihrung auch auf die realen
Seiten aus, wenn das Objekt nicht von der Mustervorlage geldst
wurde. Diese Option kann daher nur im Zusammenhang mit Ob-
jekten auf Mustervorlagen angewendet werden. Fir alle anderen
Objekte ist sie deaktiviert.

Bilder mithilfe von Freistellpfaden umflieBen

Bilder sind grundsatzlich immer rechteckig. Das wurde bedeuten,
dass ein Bild einen Text nur wie die Optionen KONTURENFUHRUNG
AM BEGRENZUNGSRAHMEN bzw. KONTURENFUHRUNG UM OBJEKTFORM
verdrangen koénnte.

In solch einem Fall kénnten Sie natdrlich einen eigenen Bildrah-
men formen oder einen eigenstandigen Pfad erstellen, der dem Bild-
motiv Uberlagert wird. In der Praxis wird hier aber anders vorgegan-
gen. Fur solche Falle werden bereits in der Bildbearbeitung
Freistellpfade (Photoshop nennt sie Beschneidungspfade) im Bild
untergebracht. Diese Pfade sind urspringlich daftir gedacht, ein
Bildmotiv vom Hintergrund zu isolieren, ohne dabei die Bilddaten
auf Pixelebene zu verandern. Photoshop kann in einem Bild mehrere
Pfade speichern und einen Pfad zum Beschneidungspfad ernennen
— InDesign unterscheidet zwar zwischen »normalen Pfaden« und Be-
schneidungspfaden, kann aber alle Pfade zur Konturenfihrung ver-
wenden.

Umfluss in QuarkXPress

GROSSTE FLACHE entspricht

dem Standardverhalten von
QuarkXPress fir die Einstel-
lung OBJEKT unter UMFLUSS.

Voreinstellungen
beachten

Da sich Objekte, die nicht
von der Mustervorlage ge-
|6st wurden, immer unter
Objekten befinden, die auf
der Dokumentseite platziert
werden, dlrfen Sie allerdings
die Option KONTURENFUH-
RUNG WIRKT SICH NUR AUF
TEXT UNTERHALB AUS im Regi-
ster SATz der InDesign-Vor-
einstellungen nicht aktivie-
ren, es sei denn, Sie regeln
die Objektreihenfolge tiber
Ebenen.
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A Abbildung 7.7

Ein Bild mit einem Beschnei-
dungspfad und einem aus
einem Zusatzabstand resultie-
renden Verdrangungspfad.
Beide Pfade konnen bearbeitet
werden; allerdings sollten Sie
keine Pfade, die in Bildern
gespeichert wurden, bearbei-
ten.
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Wenn sich Photoshop-Pfade
im Bild befinden, kénnen Sie
sie unter Typ auswidhlen und
dann unter PFAD bestimmen,
welchen Photoshop-Pfad Sie
verwenden wollen,

Wie Beschneidung

Befindet sich kein Beschnei-
dungspfad im Bild, dann ist
WIE BESCHNEIDUNG identisch
zum Begrenzungsrahmen des
Bildes.
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Abbildung 7.9 A

Ment OBJEKT * BESCHNEI-
DUNGSPFAD * OPTIONEN.

Die hier verfligbaren Opti-
onen sind im Wesentlichen
eine Untermenge der Einstel-
lungen im Konturen-Bedien-
feld. Abweichende Funktionen
haben Sie bereits in

Kapitel 2, »Das erste Layout,
kennengelernt.
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Auf die Pfade eines Bildes haben Sie im Konturenfiihrung-Bedi-
enfeld Zugriff, sobald Sie fur dieses Bild KONTURENFUHRUNG UM OB-
JEKTFORM aktivieren. Es werden dann die KONTURENFUHRUNGSOPTI-
ONEN aktiv, in denen Sie weitere Einstellungen vornehmen kénnen.
Befinden sich keine Pfade im Bild, haben Sie hier allerdings weniger
Moglichkeiten, auf die wir spdter noch eingehen werden.

Im Menu Typ legen Sie zundchst fest, welcher Art das Objekt ist,
das als Konturenfihrung dienen soll. Die beiden Optionen GRAFIK-
RAHMEN und BEGRENZUNGSRAHMEN entsprechen dem Bildrahmen
bzw. der Bildbegrenzung wie in den Standardfunktionen. Die Funk-
tion KANTEN SUCHEN versucht anhand hoher Kontrastunterschiede
selbststandig einen Pfad zu erstellen — diese Funktion sollten Sie
meiden, da sie mit hoher Wahrscheinlichkeit zu Blitzern — der Hin-
tergrund scheint durch — fuhrt.

WIE BESCHNEIDUNG sucht den Beschneidungspfad des Bildes aus.
Wenn ein Bild weitere Pfade enthdélt, kdnnen Sie die Option PHOTO-
SHOP-PFAD wahlen. Im Menl PFAD kénnen Sie dann aus allen Pfa-
den des Bildes den gewlinschten bestimmen. Photoshop kann in Bil-
dern auch Masken in Form von Alpha-Kandlen speichern. Mit der
Option ALPHA-KANAL kdnnen Sie auch diese Alpha-Kandle als kon-
turenfihrende Struktur auswdhlen. Wenn ein Pfad ein »Loch« ent-
halt — zwei Pfade Uberlagern sich —, kénnen Sie dieses Loch mit der
Option INNENKANTE EINSCHLIESSEN tatsdchlich freilegen.

Prinzipiell kbnnen Sie alle Pfade in Bildern auch noch in InDesign
bearbeiten, das sollten Sie aber nicht tun, da die Gefahr von Blitzern
dadurch enorm ansteigt. Akzeptieren Sie als Faustregel: Pfade in Bil-
dern werden nur in der Bildbearbeitung erstellt; meiden Sie die
Funktion KANTEN SUCHEN.

Beschneidungspfad in Rahmen umwandeln

Sollten Sie einen Pfad aus einem Bild fir andere Moglichkeiten nut-
zen wollen, spricht allerdings nichts dagegen, den Pfad aus dem Bild
zu l6sen und ihn anschlieBRend weiterzubearbeiten.

Zundchst muss ein Bild naturlich einen Pfad enthalten — InDesign
unterscheidet auch hier nicht zwischen Freistellpfad und Photo-
shop-Pfad. Welcher Pfad aus einem Bild gel6st werden kann, defi-
niert sich allein aus den Einstellungen in OBJEKT + BESCHNEIDUNGS-
PFAD « OPTIONEN. Sobald ein Pfad zum Beschneidungspfad ernannt
wurde, konnen Sie OBJEKT * BESCHNEIDUNGSPFAD * BESCHNEIDUNGS-
PFAD IN RAHMEN KONVERTIEREN oder den gleichnamigen Befehl im
Kontextmenu des betreffenden Bildes aufrufen.
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InDesign passt nun einerseits den urspringlichen Objektrahmen
an den Umriss des Beschneidungspfades an und |éscht andererseits
die Information Uber den Beschneidungspfad — allerdings kénnen
Sie diese Einstellungen jederzeit im Beschneidungspfad-Fenster neu
vornehmen. Das Bild selbst wird jedoch nicht angetastet.

Um den Pfad bearbeiten zu kénnen, mussen Sie das Bild zundchst
mit dem Auswahl|-Werkzeug aktivieren und dann zum Direktaus-
wahl-Werkzeug — seit InDesign CS3 sehr schnell mit einem Doppel-
klick — wechseln. InDesign blendet nun den neuen Rahmen ein und
Sie kénnen ihn bearbeiten, wie jeden anderen Pfad auch.

Wenn Sie das Bild aus dem Rahmen entfernen, bleibt der Pfad be-
stehen und unterscheidet sich nicht von einem Pfad, den Sie selbst
gezeichnet hdtten. Solche Pfade kénnen z. B. wunderbar fur partielle
Lackierungen verwendet werden.

Frei geformte Textrahmen

Im Zeitschriften- und Buchsatz wird ein maéglichst ruhiges und
gleichmdliges Layout angestrebt. Beim Satz von Anzeigen und Pla-
katen, aber auch bei Szene-Magazinen werden offenere Formen
zum Cestalten von Text und fur das Gesamtlayout benotigt. Um ei-
nen Textrahmen zu verformen, kénnen Sie auf das gesamte Reper-
toire der Pfadwerkzeuge zurlickgreifen. Sie kénnen Ankerpunkte
hinzufiigen oder l6schen und den Umriss des Rahmens verzerren
und verbiegen — oder sich einen eigenen Textrahmen bauen.

Schritt fiir Schritt: Einen Textrahmen konstruieren

Erstellen Sie mit dem Zeichenstift-Werkzeug eine geschwungene Li-
nie. Sie besteht aus drei Ankerpunkten, die horizontal und vertikal
versetzt sind. Lediglich aus dem mittleren Ankerpunkt ziehen Sie
eine Tangente rechts heraus und drehen sie um ca. 30° nach unten.

Tipp fiir CS2

In InDesign CS2 konnte der
Befeh| BESCHNEIDUNGSPFAD
IN RAHMEN KONVERTIEREN
nur tuber das Kontextment
eines Bildes aufgerufen wer-
den. Diese Funktion heil’t
dort allerdings BESCHNEI-
DUNGSPFAD IN RAHMEN UM-
WANDELN.

<« Abbildung 710

Ein Bild ohne Beschneidung
(links), mit aktivem Beschnei-
dungspfad (Mitte) und der
isolierte und mit einer Kontur
versehene Pfad (rechts).

Formsatz

Wenn Text in eine nicht
rechteckige Form eingepasst
wird oder die Grundlinie
selbst einer Form folgt, spre-
chen Setzer von FORMSATZ.

8

1. Eine geschwungene
Linie erstellen
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2. Linie duplizieren

3. Form schlieflen

4. In Textrahmen
wandeln und Text
gestalten
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Wadhlen Sie die Form mit dem Auswahl-Werkzeug aus. Drlcken Sie
o] und [A1t] bzw. [=]. Ziehen Sie die Linie ein Stlck nach unten.
ATt] bzw. sorgt dabei daflr, dass ein Duplikat erzeugt wird. Die
Lo |-Taste hilft, dass die vertikale Ausrichtung exakt dem Original ent-
spricht.

Wéhlen Sie das Zeichenstift-Werkzeug und verbinden Sie auf beiden
Seiten die untereinanderliegenden Endpunkte.

Klicken Sie mit dem Textwerkzeug in die Form. Damit wandeln Sie
die Form in einen Textrahmen um.
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7.2 Textvariablen

Flllen Sie den Rahmen mit Text (z. B. Uber das Men( SCHRIFT « MIT
PLATZHALTERTEXT FULLEN) und gestalten Sie den Text wie ge-
winscht.

In unserem Beispiel wurde der Text auf Blocksatz und der Versatzab-
stand auf 3 mm gesetzt sowie der Adobe Ein-Zeilen-Setzer verwen-
det, der mit solchen Formen besser umzugehen scheint.

7.2 Textvariablen

In Kapitel 2 haben Sie beim Thema Mustervorlagen bereits Bekannt-
schaft mit Variablen gemacht. Die automatische Seitennummer (Pa-
gina) und die Abschnittsmarke sind nichts anderes als Platzhalter mit
einem variablen Inhalt. Dieser Inhalt wird von Ihnen festgelegt und
von InDesign verwaltet. Die Abschnittsmarke behdlt ihren Wert, bis
Sie ihn dndern; fur die Pagina legen Sie einen Startwert fest und In-
Design setzt diesen Startwert flr jede Seite um 1 herauf.

Mit InDesign CS3 hat Adobe einen ganzen Satz solcher Variablen
eingefihrt und die — allerdings noch sehr beschrankte — Méglichkeit
vorgesehen, eigene Variablen zu definieren.

Die Standardvariablen

Jedes neue InDesign-Dokument wird mit einem Satz aus sieben Va-
riablen angelegt. Die Betonung liegt hier bewusst auf »neu«: Sollten
Sie mit dlteren Dokumenten arbeiten, die Sie nach InDesign CS3
konvertiert haben, so werden bei dieser Konvertierung diese sieben
Standardvariablen nicht hinzugeftigt. Sehen wir uns also zundchst
an, wie Sie in so einem Fall den von Adobe vorgesehenen Zustand
herbeifihren kénnen.

Werfen Sie zundchst einen Blick in das Menl SCHRIFT « TEXTVARI-
ABLEN. Hier finden Sie lediglich drei weitere Menupunkte, um Vari-
ablen zu definieren, einzusetzen und in normalen Text zu konvertie-
ren. Wenn Sie im MenU VARIABLE EINFUGEN keine weiteren Eintrdge
finden, stammtdas Dokument sehr wahrscheinlich aus einer fritheren
InDesign-Version. Naturlich kénnten die Standardvariablen auch ge-
|6scht worden sein.

Um den Standardzustand herzustellen, legen Sie ein leeres
InDesign CS3-Dokument an. Jedes bereits existierende Dokument
erfullt natdrlich die gleiche Aufgabe, sofern es den Standardsatz an

Versatzabstand

Bei solchen verformten Rah-
men kénnen Sie nur einen
einzigen Versatzabstand fur
alle Begrenzungslinien fest-
legen.

Platzbedarf von
Textvariablen

Fur alle Variablen — auch Pa-
gina und Abschnittsmarke —
gilt, dass sie von InDesign
wie ein Zeichen behandelt
werden, das in einen Text
eingeflgt ist. Ein einzelnes
Zeichen kann nicht umbre-
chen — Variablen bestehen
aber zumeist aus mehreren
Zeichen. Trotzdem werden
sie von InDesign nicht um-
brochen, was in einem
FlieBtext oft zu erheblichen
Problemen fiithren kann. Da
aufgrund der variierenden
Lange der Platzbedarf nicht
immer eingeschdtzt werden
kann, muss flir Variablen, die
allein in einem Textrahmen
stehen, viel Platz vorgesehen
werden. Wenn Sie solche
Rahmen mit der Funktion
RAHMEN AN INHALT ANPASSEN
verkleinern, wird immer

reichlich Weillraum tbrig-
bleiben.
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Textvarablen:

Bearbemen
Lbacram

In Taxt konwartersn

f,: Lagrn, :r

Vervchau.

Abbildung 711 a

In einem Dokument aus einer
friheren InDesign-Version
existieren noch keine
Textvariablen.

Abbildung 712 »

Wenn in lhrem Dokument
bereits eine Textvariable mit
gleichem Namen und gleicher
Definition existiert, wird sie
lhnen in diesem Fenster gar
nicht zum Import angeboten.
st lediglich der Name gleich,
konnen Sie in der Spalte KON-
FLIKT MIT VORHANDENER TEXT-
VARIABLEN wahlen, ob sie Sie
umbenennen oder die beste-
hende Variable tiberschreiben
wollen.

Variablentyp feststellen

Wenn Sie eine Datumsvaria-
ble in einem Text vorfinden,
sehen Sie lediglich das Da-
tum als Text. Wenn Sie wis-
sen mochten, welche Varia-
ble eingestzt wurde, dann
markieren Sie die Variable
mit einem Doppelklick und
rufen Sie SCHRIFT * TEXTVARI-
ABLEN * DEFINIEREN auf. In-
Design markiert in der Liste
des Fensters TEXTVARIABLEN,
um welche Variable es sich
bei der Auswahl! handelt.
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Textvariablen enthdlt. Wenn Sie ein neues Dokument anlegen, muss
es keine besonderen Eigenschaften haben, noch nicht einmal einen
Inhalt. Es muss lediglich auf Ihrer Festplatte existieren.

Rufen Sie SCHRIFT « TEXTVARIABLEN « DEFINIEREN auf. Es erscheint
das Fenster TEXTVARIABLEN, das noch leer ist. Wir definieren hier al-
lerdings noch keine Textvariablen, sondern laden lediglich den Stan-
dardsatz aus unserem Hilfsdokument. Klicken Sie also auf LADEN,
wdhlen Sie das neu angelegte oder ein anderes schon existierendes
InDesign CS3-Dokument aus und 6ffnen Sie es.

Im Fenster TEXTVARIABLEN LADEN erscheinen jetzt alle Textvaria-
blen, die in einem InDesign CS3-Dokument standardmadRig definiert
sind.

Textvariablen laden

| Eingenende Textvariable Konflikt mit vorhandener Text..
Ausgabedatum A
Dateiname
Erstellungsdatum
Kapitelnummer
Laufende Kopfzeile
Letzte Seitenzahl

( Abbrechen )

4 |

( Alle aktivieren ) ( Alle deaktivieren )
Eingehende Textvariablendefinition

<l aufende Koplzeile> + Format [Einfacher
Absatz]

Autom. umbenennen
v Eingehende Definition verwenden

Weéhlen Sie alle Variablen aus, indem Sie auf ALLE AKTIVIEREN klicken,
und beenden Sie den Dialog mit OK — der Standardsatz an Textvari-
ablen steht Ihnen nun in Threm Dokument zur Verfligung. Jetzt kon-
nen Sie dieselben Textvariablen wie in einem neuen InDesign CS3-
Dokument verwenden.

Um eine Textvariable in Thren Text einzusetzen, platzieren Sie den
Textcursor an der gewdinschten Stelle in I|hrem Text und rufen die
entsprechende Variable Gber das Menl SCHRIFT « TEXTVARIABLEN -«
VARIABLE EINFUGEN auf. Anders als bei automatischer Seitennummer
und Abschnittsmarke der Fall, wird nun der Inhalt der Variablen an-
gezeigt, auch wenn Sie sie auf der Mustervorlage platzieren.

Die Standardvariablen — Sie sehen hier tibrigens nicht alle, die es
geben kann — sind eine bunte Mischung aus Funktionen, deren In-
halt Sie teils beeinflussen kénnen und mussen und teils auch nicht
beeinflussen kénnen. Das Erscheinungsbild kénnen Sie allerdings in
jedem Fall andern.
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Die Inhalte folgender Variablen werden in jedem Fall von InDesign
geliefert:

Variable

Standardformatierung

Bedeutung

Ausgabedatum 07.10.11 Datum, an dem das
Dokument zuletzt
gedruckt oder expor-
tiert wurde.

Erstellungsdatum  19.12.09 Datum, an dem das

Dokument erstmalig
gespeichert wurde.

Anderungsdatum 7. Juli 2007, 11:29 nachm. Datum, an dem das
Dokument zuletzt
gespeichert wurde.

Dateiname Typografie Der Name der Datei
ohne Dateierweiterung

Letzte Seitenzahl 36 Die letzte Seitenzahl im

Textabschnitt

Die Variablen LAUFENDE KOPFZEILE, KAPITELNUMMER und die noch
gar nicht existierende Variable BENUTZERDEFINIERTER TEXT bekom-
men ihre Werte von IThnen vorgegeben. Verwaltet werden sie natlr-
lich auch durch InDesign.

Die Datumsvariablen
Die Bedeutung der drei Datumsvariablen kénnen Sie Tabelle 7.1 ent-
nehmen. Konzentrieren wir uns auf die Anwendungsmaoglichkeiten.
Dazu sollten Sie sich in Erinnerung rufen, dass alle Variaben wie ein-
zelne Zeichen behandelt werden. Das macht sie teilweise hochgra-
dig ungeeignet flur eine Verwendung im Fliefftext, da die Lange
grundsatzlich unbekannt ist, was zu erheblichen Umbruchproble-
men fihren kann, wenn sich der Inhalt der Variablen andert.
Besonders gravierend ist dies, wenn ein Format gewdhlt wird, das
unter Windows anders dargestellt wird als unter Mac OS X. Das ist
z.B. bei der Verwendung der Zeitzone der Fall. Unter Mac OS X wird
sie immer in der Form GMT+02:00 (Greenwich Mean Time + 2
Stunden) dargestellt, unter Windows wird sie als Mitteleuropa-
ische Sommerzeit formuliert. Da die Angabe der Zeitzone zumeist
nur ein Anhdngsel an die Zeitangabe ist, kann die Ldnge der ange-
zeigten Zeitangaben also betrdchtlich werden. Wenn Dokumente
mit solchen Zeitangabe zwischen Windows und Mac OS X ausge-
tauscht werden, wird der Text garantiert umbrechen.

4 Tabelle 71

Die fuinf Standardvariablen,
deren Inhalt von InDesign
verwaltet wird.

Die Darstellung der Variablen
ANDERUNGSDATUM ist nicht
besonders klug gewahlt und

hangt auch von lhren Betriebs-

systemeinstellungen ab, des-
halb werden wir sie im Fol-
genden dndern.

Eigener Textrahmen

Datums- und Zeitangaben
sind Statusinformtionen zum
Dokument, die zumeist in
Randbereichen wie FuBzei-
len oder — im Endergebnis
dann gar nicht sichtbar —im
Infobereich des Dokuments
platziert werden. Fur den ei-
gentlichen Inhalt des Doku-
ments sind sie meistens un-
brauchbar. Platzieren Sie
deshalb die Datumsvariablen
immer in einem eigenen
Rahmen, den Sie groB genug
machen sollten, damit sich
eventuelle Umstellungen im
Darstellungsformat nicht un-
angenehm auswirken.




Mehrere Datumsvariablen

Wenn Sie eine neue Da-
tumsvariable definieren, de-
finieren Sie tatsachlich nur
eine neue Formatierung der
bereits existierenden Varia-
blen. Da z.B. das Ande-
rungsdatum ja far |hr ganzes
Dokument einheitlich ist,
dndert sich der Inhalt der
Variablen selbstverstiandlich
nicht.

Abbildung 713 »

Wenn Sie eine neue Variable
definieren, dndern Sie den
Namen im Feld NAME; wenn
Sie lediglich die Definition der
Variablen andern, kénnen Sie
den Namen auch andern,
mussen es aber nicht.

Text davor und
Text danach

Diese Textteile werden Be-
standteil des Variablenin-
halts. InDesign bricht somit
auch an den Ubergangen
dieser Textkomponenten
nicht um. Wenn Sie das An-
derungsdatum mit dem TexT
DAVOR »gedndert am: « er-
gdanzen wollen und diese In-
formation auf der Muster-
vorlage unterbringen, sollten
Sie den Zusatztext besser
einfach vor die Variable in
der Mustervorlage schreiben.
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Unter den Standardvariablen befindet sich keine, die die Zeitzone
verwendet, allerdings ist die Variable ANDERUNGSDATUM flir eine
Verwendung in Kontinentaleuropa derartig ungtnstig gewéhlt, dass
sie unbedingt verandert werden muss. Bei dieser Gelegenheit sehen
Sie auch, wie Sie neue Variablen anlegen kénnen.

Rufen Sie SCHRIFT « TEXTVARIABLEN « DEFINIEREN auf — es erscheint
wiederum das Fenster TEXTVARIABLEN. Markieren Sie hier den Ein-
trag ANDERUNGSDATUM. Im Vorschaubereich des Fensters sehen Sie,
wie die Darstellung der Variablen derzeit definiert ist. Sie kbnnen die
Variable per Doppelklick dndern oder indem Sie auf Bearbeiten kli-
cken. Sie kénnen allerdings auch eine eigene Anderungsdatum-Va-
riable definieren, indem Sie auf Neu klicken. In diesem Fall dient die
aktuell ausgewdhlte Variable als Vorlage.

Neue Textvariable

Name: Variable 1

—  Art: r Anderungsdatum

Text davor:

Stunde (1-12)
Stunde (01-12)
Stunde (0-23)
Stunde (00-23)
Minute

Minute (00)
Sekunde
Sekunde (00)
AM/PM
Zeitzone
Zeitzone (kurz)

Datumsformat: d. MMMM yyyy, h:mm aa

Text danach:

Vorschau:® | 9 Juli 2007, 1:34 nachm.

( Abbrechen ) £ OK )

ART ist von InDesign bereits auf ANDERUNGSDATUM voreingestellt.
Sie kénnen hier den Typ der Variablen dandern und auch Variablen
anlegen, die im Standardumfang nicht enthalten sind — dazu kom-
men wir spater.

In den beiden Feldern TEXT DAVOR und TEXT DANACH kdnnen Sie
eigene Texte unterbringen, wie z.B. »gedndert am:«. Um Trennzei-
chen — z.B. ein Leerzeichen — zwischen den drei Textteilen mussen
Sie sich selbst kiimmern. Aus den Mentis neben den Feldern kénnen
Sie aus dem ublichen Repertoire an Sonderzeichen wahlen, die Sie
bereits aus anderen Eingabefeldern und dem Schrift-Menl kennen.

Der spannende Teil ist die Formulierung der Datums- bzw. Zeit-
darstellung im Feld DATUMSFORMAT. Diese Formulierung kénnen Sie
als Textstring vornehmen, mussen sich dazu aber mit den Unter-
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schiedlichen Kirzeln der Datums- und Zeitangaben auseinanderset-
zen. Viel einfacher ist es, die einzelnen Teile aus dem Menl neben
dem Feld auszuwadhlen. Flr Trennzeichen zwischen den Textele-
menten mussen Sie auch selbst sorgen.

Uhrzeit

Beschreibung

Beispiel

Kiirzel

4 Tabelle 7.2

Diese Datums- und Zeit-
komponenten kénnen Sie aus
dem Meni zum Feld

Stunde (1-12) Stunde ohne fihrende Null, 4 h -
19 Erifder-Forat DATUMSFORMAT auswahlen.
Stunde (01-12) Stunde mit fihrender Null, 04 hh
12-Stunden-Format
Zeichen. die Sie im Men
Stunde (0-23) Stunde ohne fihrende Null, 16 H e
neben den Eingabefeldern
24-Stunden-Format nicht auswéhlen kénnen,
Stunde (00-23)  Stunde mit fihrender Null, 16 HH kédnnen Sie immer noch (iber
24-Stunden-Format die Zwischenablage ein-
fugen. Das ist zwar relati
Minute Minute ohne fihrende Null 7 m HBET TR I AWAl TEEY
aufwédndig, aber zumindest
Minute (01) Minute mit fihrender Null 07 mm eine Losung.
Sekunde Sekunde ohne fithrende Null 7 S
Sekunde (01) Sekunde mit fuhrender Null 07 5SS
AM/PM Zusatz zur 12-Stunden- vorm. bzw. a Abweichende
Anzeige nachm. Bezeichnungen
Zeitzone Zeitzone (abgekurzt oder system- z oder Einige Ergebnisse kénnen
Zeitzone (kurz)  ausgeschrieben) abhingig 7777 sich abhangig von lhren Sys-
temeinstellungen dndern.
Tag Auf die unterschiedliche
Zahl Tageszahl ohne fihrende Null 4 d Formulierung der Zeitzone
. zwischen Mac OS X und
Zahl (01) Tageszahl mit fihrender Null 04 dd Wirdos wirde bereis ki
Name Vollstandiger Wochentags- Freitag EEEE gewiesen.
name Unter Mac OS X wird zusatz-
Name (kurz) Wochentagsname dreistellig  Fre C ieniiceln Unterschledawi-
b aelkiifzt schen langer und kurzer
5 Darstellung der Zeitzone ge-
Monat macht. Die ungltckliche
Zahl Monatszahl ohne flihrende 9 M Ubersetzung vorm. und
Null NACHM. dlrfte jedoch eine
fixe Ubersetzung in InDesign
Zahl (01) Monatszah| mit fihrender 09 MM sein, da sich die Anderung
Null der Systemeinstellungen un-
Name Vollstandiger Monatsname September  MMMM ter Wingows {dort konnte
man diese Einstellung nam-
Name (kurz) Monatsname dreistellig Sep MMM lich vornehmen) nicht bis zu
abgekuirzt InDesign durchspricht.
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Diese Datums- und Zeit-
komponenten kénnen Sie aus
dem Menu zum Feld
Datumsformat auswahlen.
(Fortsetzung)

Ara

Ara ist eine weitere Angabe,
deren Darstellung vom
Betriebsystem bzw. den
Systemeinstellungen ab-
hangt. In der deutschspra-
chigen Version scheint es
auch keinen Unterschied
zwischen abgekiirzt und
ausgeschrieben zu geben.

Datumsformat: dd.MM.yyyy, HH:mm

Teatvaiiahle tu.-.rluum?

Name  Dateiname

At Dateinama II’J

Tewt davor
_ Cesamten Ordnerpfad einberiehen

" Datetereeriterung rinbesishen
Taxt danach;

YWorschau |l--.-\-m-l| L ]

|_Abbrechen | m

Abbildung 714 A

Dem Dateinamen kann der
Zugriffspfad voran- und die
Dateiendung nachgestellt
werden.
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Beschreibung Beispiel Kiirzel

Jahr
Zahl Vollstandige Jahreszahl 2007 y oder
YYYY
Zahl (kurz) Jahreszahl (letzte zwei 07 yy oder
Stellen) YY
Ara Ara (abgekurzt oder n. Chr. G oder
ausgeschrieben) GGGG

Das Problem der Originaldefinition des Anderungsdatums liegt in
der 12-Stunden-Darstellung. Diese ist im deutschsprachigen Raum
ungebrduchlich, aber auch wenn dies Sie personlich nicht stéren
wiurde, wirden Sie sicher die im englischen Sprachraum Ublichen
Zusatze »am« und »pm« verwenden wollen. Die Ubersetzungen
»vorm.« und »nachm.« sind leider sehr unglucklich gewahlt.

Andern Sie deshalb den Eintrag in DATUMSFORMAT, wie in der
Marginalspalte zu sehen, und klicken Sie auf OK und im Fenster
Textvariablen auf FERTIG. Damit ist die neue bzw. verdnderte Varia-
ble gespeichert und kann ab sofort verwendet werden.

Dateiname

Die Textvariable DATEINAME ist ebenfalls eine Statusvariable, deren
Inhalt allein von InDesign verwaltet wird. Allerdings kénnen Sie
auch hier Anderungen vornehmen oder alternative Darstellungen
wahlen. Rufen Sie wiederum SCHRIFT « TEXTVARIABLEN « DEFINIEREN
auf, und gehen Sie wie eben beschrieben vor, um die bestehende
Variable zu andern oder eine neue anzulegen.

Neben der Moglichkeit, wieder einen TEXT DAVOR und einen TEXT
DANACH einzutragen, kénnen Sie festlegen, ob Sie den GESAMTEN
ORDNERPFAD EINBEZIEHEN wollen. Dann wird nicht nur der Datei-
name angezeigt, sondern der gesamte Zugriffspfad, beginnend beim
Namen des Volumes, auf dem sich die Datei befindet. Die Funktion
DATEIERWEITERUNG EINBEZIEHEN fugt dem Dateinamen noch die Er-
weiterung .indd hinzu.

Letzte Seitenzahl

Eigentlich ist es verwunderlich, dass diese Variable erst mit InDesign
CS3 eingefuhrt wurde. Die Situationen, in denen eine Pagina als
»Seite 1 von X« oder ahnlich formuliert werden muss, sind recht
haufig. Bisher musste diese Information manuell zur Pagina gesetzt
und nattrlich auch gewartet werden.
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Endlich gibt es nun diese Variable und sie kann sowohl in ihrer Er-
scheinungsbild als auch in ihrem Glltigkeitsbereich modifiziert wer-
den. Mit dem Menl FORMAT legen Sie fest, wie die Seitenzahl dar-
gestellt werden soll. Es gibt hier dieselben Moglichkeiten wie fur die
Pagina, und Sie werden im Normalfall auch dieselbe Einstellung ver-
wenden. Genau das legen Sie Uber die Option [AKTUELLES NUMME-
RIERUNGSFORMAT] fest.

Im Menl BEREICH bestimmen Sie, ob sich der Wert auf ABSCHNITT
beziehen soll (die Standardeinstellung) oder auf DOKUMENT. Aller-
dings kénnen sich fur den Leser |hrer Publikation unlogische Infor-
mationen ergeben, wenn Sie im Dokument mehrere Abschnitte mit
unterschiedlichen Paginierungsbereichen verwenden.

Kapitelnummer

Den Wert der Variablen KAPITELNUMMER mussen Sie selbst festlegen
— tun Sie das nicht, hat sie immer den Wert 1. Die Kapitelnummer
ist fur ein gesamtes Dokument gultig und kann pro Dokument auch
nur einmal existieren. Um den Wert zu andern, rufen Sie LAYOUT -
NUMMERIERUNGS- & ABSCHNITTSOPTIONEN aulf.

Neuer Abschnitt

— || Abschnittsanfang ;

( Abbrechen )

'») Automatische Seitennummerierung

) Seitennummerierung beginnen bei: 1

— Seitenzahlen

Abschnittsprafix:

Format: 1,2,3,4... &

Abschnittsmarke:

__ Bei Seitennummerierung Prafix verwenden

— Kapitelnummerierung im Dokument
Format: | 1,2,3,4... |$)

@ Kapitelnummer: 1
~) Ab vorherigem Dokument im Buch fortfilthren

) Wie vorheriges Dokument im Buch

Die Abschnittsoptionen kennen Sie bereits aus Kapitel 2. Im oberen
Teil des Fensters stellen Sie die Optionen fir den Textabschnitt ein.
Da die Kapitelnummer ohnehin flr das ganze Dokument gtiltig ist,

Tentvariable bedtbsritrn

Name  Latzte Sestenzahl

~  Art: (Tatate ot [ J—

[Aktueiles Nummenerungsiormat)

Tent dawor: a b d.
ADCD..

[ Abbrachen | [ O )

A Abbildung 715

Die Einstellungen fur LeTzTE
SEITENZAHL erreichen Sie wie
bei allen bisherigen Variaben
auch. Die Moglichkeit, Zusatz-
texte einzutragen, kennen Sie
bereits.

<4 Abbildung 716

Adobe durfte nicht allzu viel
Zeit fur die Planung verschwen-
det haben, als beschlossen
wurde, den Bereich KAPITEL-
NUMMERIERUNG IM DOKUMENT
im gleichen Fenster wie den
ABSCHNITTSANFANG unterzu-
bringen. Wahrend Abschnitte
Dokumentteile definieren, ist
die Kapitelnummer flr das
ganze Dokument gultig. Deakti-
vieren Sie ABSCHNITTSANFANG
deshalb immer, wenn Sie die
Kapitelnummer andern.
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Planung und Konsequenz
erforderlich

Sie sollten bei neuen Pro-
jekten, die mehrere Doku-
mente umfassen, die Kapi-
telnummer schon ab
Projektstart einsetzen, wann
immer Sie kdnnen. Der
Mehraufwand rechnet sich
bei Korrekturen und Textver-
schiebungen bald. Glauben
Sie zwei geplagten Buch-
schreibern: Das passiert hdu-
figer als Ihnen lieb sein wird.
Ein nachtragliches Umstellen
umfangreicher Dokumente
auf Kapitelnummern ist da-
gegen sehr mihsam.

Kapitelnummer in
einzelnen Dokumenten

Da die Kapitelnummer im-
mer fur das ganze Dokument
gilt, bietet sie fur Satzpro-
jekte, die nur aus einem Do-
kument bestehen, relativ
wenig Nutzen. Eine Mog-
lichkeit wire z.B. das zentra-
le Austauschen einer Jahres-
zahl in einem
Geschaftsbericht, der sich
textlich nur wenig dandert.

Nrue Testvarjabie

Name -&rwnam'
At lenutzerdefinierter Text w3
Text: ~2 R Feix 2007 )

Vorichau: |I.'l o PO |

( Abtrechen ) (GRS

Abbildung 717 a
Benutzerdefinierter Text
erlaubt es, bequem an einer
Stelle einen Text, der mehrfach
in lhrem Dokument vorkommt
zu andern.
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ist es irrelevant, fiir welche Seite Sie die NUMMERIERUNGS- & AB-
SCHNITTSOPTIONEN aufrufen. Allerdings sollten Sie die Option As-
SCHNITTSANFANG deaktivieren, sofern Sie nur den Wert der Kapitel-
nummer dndern und keinen neuen Textabschnitt beginnen wollen.

Wie kann die Kapitelnummer aber ausgenutzt werden? Nehmen
wir dieses Buch als Beispiel. In diesem Kapitel mit der Nummer 7
sind einige Elemente mit der Kapitelnummer gekennzeichnet: die
Uberschriften in der zweiten Hierarchiestufe (z.B: »7.2 Textvaria-
blen«) und die Bild- und Tabellenunterschriften (z. B. Abbildung 7.17).
Bei der Erstellung dieser Textanteile ist es sinnvoll, die Kapitelnum-
mer auf 7 zu setzen und anstelle der Ziffer 7 in allen Texten, die sich
auf die Kapitelnummer beziehen, einzusetzen. Das klingt nach mehr
Arbeit und ist es auch! Allerdings macht sich der Aufwand bezahlt,
wenn Textteile in ein anderes Kapitel wandern. Diese Teile nehmen
dann namlich automatisch die Kapitelnummer des Dokuments an,
in dem sie platziert werden.

Wenn Sie mehrere Dokumente tber die Buchfunktion verbinden
—siehe Kapitel 9, »Buchproduktion«, — kann die Kapitelnummer so-
gar automatisch fortlaufend verwaltet werden. Dazu benétigen Sie
die beiden Optionen AB VORHERIGEM DOKUMENT IM BUCH FORTFUH-
REN und WIE VORHERIGES DOKUMENT IM BUCH in den NUMMERIE-
RUNGS- & ABSCHNITTSOPTIONEN — was sie bedeuten, zeigen wir lhnen
in Kapitel 9.

Benutzerdefinierten Text definieren

Im Standardsatz der Textvariablen fehlt eine Variable vom Typ BEe-
NUTZERDEFINIERTER TEXT — das ist einsichtig, da InDesign naturlich
keine solchen Texte vorgeben kann. Diese Art von Variablen existiert
schon, Sie mussen Sie jedoch selbst anlegen und definieren.

Hier dndert sich die Vorgehensweise geringflugig, da Sie noch
keine existierende Variable als Vorlage benutzen kénnen. Rufen Sie
SCHRIFT « TEXTVARIABLEN « DEFINIEREN auf und klicken Sie direkt auf
Neu. Wahlen Sie im MenU ART die Option BENUTZERDEFINIERTER
TEXT aus. Im Eingabefeld Text kénnen Sie nun einen beliebigen Text
eintragen und dazu natlrlich wieder alle Sonderzeichen im Menu
neben dem Eingabefeld verwenden.

Wenn Sie in |hrer Publikation z. B. das gesamte Bildmaterial mit
einem Copyrightvermerk versehen mussen, dann |d6schen Sie zu-
nachst das Feld TexT — InDesign schldagt namlich standardmalig ein
Datum vor. Wéhlen Sie dann aus dem Ment neben dem Textfeld das
COPYRIGHTSYMBOL und tragen Sie |hren Namen und die entspre-
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chende Jahreszahl ein. Das Copyrightsymbol wird von InDesign als
N2 dargestellt. Speichern Sie Ihre Textvariable ab.

Ab sofort kénnen Sie es sich ersparen, den kompletten Copy-
rightvermerk einzugeben oder zu duplizieren. Sollte sich die Schreib-
weise des Namens oder die Jahreszahl andern, dann dndern Sie ein-
fach die Variable und die gesamte Anderungsarbeit ist erledigt. Fir
mehrere Rechte-Inhaber kénnen Sie pro Inhaber eine eigene Text-
variable anlegen und leicht pflegen.

Lebende Kolumnentitel mit »Laufende Kopfzeile«

Der Variablentyp LAUFENDE KOPFZzEILE ist im Standardset der Text-
variablen zwar vorhanden und direkt einsetzbar, kann mit den Stan-
dardeinstellungen aber nicht sinnvoll verwendet werden.

Der Inhalt einer laufenden Kopfzeile wird zwar von InDesign fest-
gelegt, Sie definieren allerdings, mit welchen Werten diese Variable
jeweils geflillt werden soll. Insgesamt gibt es vier Varianten dieser
Variablen, die sich jedoch alle gleich verhalten — am besten sehen
wir uns zunachst ein Problem an, das mit laufenden Kopfzeilen ge-
|6st werden kann.

Textlange

Bitte achten Sie besonders
bei benutzerdefiniertem Text
auf die Lange bzw. genug
Platz im Textrahmen — auch
diese Variable bricht nicht
um.

Abercramby

Corea

Cavis

Hampton

Abercromby, lchn
Ut wisil vulput erci bla consed esectem
doless) elenibh estinls] Hlam vulla accum eum
euip ea ad doldrpe riurest dudpit 80 exere)-
dunt nensent wissi blamconse mod dolor it
Adderly, Cannonball

Adderly, Cannonball
euip ea ad dalorpe riureet duipit el \n exercis
dunt nansent wissi blamconse mod dolor sit

estinis! lam vulla’ accum eum ewipea ad do-
lorpe riureet dulpit el in exercidunt nepsent
wissl

Brow, Clifford
blamconse mod dolar sit prasse faccumsan
era glls nullaore modolsbore fells dunt
lobor llan euis endre doluptate tatio commy

Brubeck, Dave
blamconse mod dolor st praese faccumsan
ero euis nullaore modolobore feuls dunt
labaor [llan eiis endre dollptate tatio commy

Burrel, Kenny
Lt wisit vulput ercl bla cansed papctem
dolesst elenlbh estinisl Tlam vulla dccum eum
edip 23 ad dolorpe nurest duipit-el in exerci-
dunt nomsent wissl blamecanse mad dalor sit

dolessl elenibh estinisl lam vulla accum eum
euip ed ad dolorpe rlureet dulpit el in exercl-
dunt nomsent wiss| blamconse imad dalor sit
Adderly, Cannonball

Corea, Chick
blamennse mod dolor it praese faceumsan
erg euls nullaore modolobore feufs dunt
labar illan euis endre doluprate fatio commy

i
P
i

Davis, M|les
Lt wislt vulput ercl bla consed esectem
doless| elenibh estinisd [|lam wills acoum eum
#ulp'ed ad dolorpe riurest dulpit el in exerci-
dunt nonsent wihsl blameconse mod dolor sit
Adderly, Cannonball

Delohnette, lack
eulp eaad dolorpe riurest duipit el in exerci-
dunt nonsent wissl blamconse mod dolar sit

Farmer, Art
put ercl bla consed esectem daless| elenibh
estinis! {llam vulla accum eum euip ea ad do-
lorpe rlureet duiplt el |n exercidunt nonsent
wiss|

Fitzgerald, Ella
eulp ed ad dolorpe riureet dulpit el in exerci-
dunt nonsent wissl blamconse mod dolor sit

Galliano, Richard
put ercl bla consed esectem dolessi elenibh
estinisl ilam vulld accum eum euip ea ad do-
lorpe ribteet dulpil el In exereldlint nonsemt
wissi

Garbarek, Jan
blamconse mod dolor sit praese faccumisan
ero euis nullaore modolobare fews dunt
lobar illan euis endre doluptate tatio commy

Hall, Jim
put erci bla consed esectem coless) elenibh
estinisl itlam valla accom eum euip &3 ad do-
lorpe rilireet duipit el In exercidunt nonsent
wiss!

Hampton, Lional
dolorpe riureet duipit el In exercidunt non-
serit wiss| blameniise mod dalor sit pragse

Hier wird ein Jazzmusiker-Lexikon aufgebaut. Zu jedem Namen gibt
es eine kurze Beschreibung — momentan existieren nur Blindtexte.
Wie in einem Lexikon ublich, soll der erste Name der linken Spalte
als Suchbegriff Uber der Spalte stehen, der letzte Name der rechten
Spalte dagegen Uber der rechten Spalte.

Wahrend die Texte eingesammelt und aktualisiert werden, ist es
nahezu unmoglich, die Suchbegriffe Uber den Spalten aktuell zu hal-
ten. In dieser Phase ist das aber auch noch nicht unbedingt nétig. In
der Endphase der Produktion kénnen sich jedoch auch kleinste Um-
briiche so auswirken, dass die Suchbegriffe Gber viele Seiten hinweg

A Abbildung 718

Die Suchbegriffe (iber den
Spalten eines Lexikons sind
nur sehr schwierig aktuell zu
halten, da sie sich bei kleinsten
Umbrichen Gber Seiten hin-
weg dndern kénnen.
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Lebender Kolumnentitel

Textteile, die auf jeder Seite
der Publikation immer an
derselben Stelle im Satzspie-
gel auftauchen, ihren Inhalt
aber dndern, nennt man le-
bende Kolumnentitel. An-
dern Sie ihren Inhalt nicht,
gelten sie folglich als »tot«.
Die Pagina andert sich zwar,
gilt aber trotzdem als tot.

www.galileodesign.de/1543

A

1. Zeichenformat
anlegen

2. Absatzformat anlegen

3. Textvariablen fiir die
lebenden Kolum-
nentitel definieren
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nicht mehr stimmen. Anstelle der Suchbegriffe musste eine Variable
stehen, die ihren Inhalt abhdngig von einem Kriterium verdandert.
Die Suchbegriffe sind die Namen der Musiker, und die werden wie-
derum mit einem bestimmten Zeichenformat gestaltet. Um den
Suchbegriff Uber der rechten Spalte abzubilden, muss unsere Varia-
ble lediglich den Text wiederholen, der als Erster in der linken Spalte
steht und mit dem Zeichenformat fir die Kinstlernamen formatiert
ist. Fur die rechte Spalte gilt dies addquat fur den letzten Text im
gleichen Format — genau das machen laufende Kopfzeilen.

Um Ihnen den doch recht aufwandigen Nachbau eines derartigen
Beispiels zu ersparen, haben wir die ersten drei Seiten des Lexikons
auf die Website zum Buch gestellt (siehe nebenstehenden Link). Als
registrierter Leser kdnnen Sie sich diese Vorlage herunterladen und
im Detail untersuchen.

In der folgenden Anleitung gehen wir nur auf die einzelnen
Schritte ein, die Sie durchfihren mussen, um unser Problem zu 16-
sen. Detaileinstellungen sind hier wenig interessant und kénnen
dieser Vorlage entnommen werden.

Schritt fiir Schritt: Lebende Kolumnentitel erstellen

Da der Mechanismus auf Zeichen- und Absatzformaten basiert, le-
gen wir zundchst alle beteiligten Formate an. Der Nachname der
Musiker, nach dem dann ja gesucht werden soll, benétigt ein Zei-
chenformat »Nachname«, das als einzige Abweichung vom Absatz-
format, in dem es angewendet wird, die Schrift auf BoLD setzt.

Das Absatzformat flir die Namenseintrage »Musiker« ist ein ver-
schachteltes Format, das den Beginn des Absatzes bis zum ersten
Komma mit dem Zeichenformat »Nachname« setzt.

Rufen Sie SCHRIFT « TEXTVARIABLEN « DEFINIEREN auf und klicken Sie
auf Neu. Wahlen Sie LAUFENDE KOPFZEILE (ZEICHENFORMAT) aus dem
Menl ART aus. Nennen Sie die Variable »Kolumnentitel links« und
wahlen Sie im Menl FORMAT das Zeichenformat »Nachname« aus.
Unter VERWENDEN wéhlen Sie ERSTES AUF SEITE.

Damit haben Sie festgelegt, dass der Inhalt der Variable der Text
sein soll, der als Erstes auf der Seite auftaucht und mit dem Zeichen-
format »Nachname« formatiert wurde. Die Option LETZTES AUF SEITE
benotigen Sie fur die zweite Variable »Kolumnentitel rechts«.
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Neue Textvariable Neue Textvariable

Name: Kolumnentitel links Name: Kolumnentitel rechts

— Art: | Laufende Kopfzeile (Zeichenformat) 8] ——— ~ At | Laufende Kopfzeile (Zeichenformat) ] ———

Format: Nachname Format: 'T_Nathnimt

Verwenden: | Erstes auf Seite Verwenden: | Letztes auf Seite

Text davor: Text davor:

| =1 18 &
o~ L] e

Text danach: Text danach:

Optionen: () | vernunktion am Ende ldschen
_| GroR-/Kleinschreibung dndern
" GroRbuchstaben

Optionen: [ Interpunktion am Ende l8schen
(] GroR-/Kleinschreibung andern
! GroBbuchstaben
! Kleinbuchstaben " Kleinbuchstaben
_) Erster Buchstabe im Wort grolt ) Erster Buchstabe im Wort groll

*) Erster Buchstabe im Satz groR +) Erster Buchstabe |m Satz grof

Vorschauy: | <Kolumnentitel linkas Vorschau: | <Molumnentitel rechtss

(" Abbrechen ) 0K ) ( Abbrechen ) 0K )

Neben den nun schon bekannten Méglichkeiten, Zusatztexte hinzu-
zufiigen, kénnen Sie bei laufenden Kopfzeilen noch INTERPUNKTION
AM ENDE LOSCHEN. Das ware z.B. notig, wenn Sie im Absatzformat
»Musiker« das Zeichenformat »Nachname« nicht BIS sondern UBER
das erste Komma laufen lassen. Dartiber hinaus kénnen Sie die
GROSS-/KLEINSCHREIBUNG dndern. Dafir gibt es in unserem Beispiel
keinen Grund — die Optionen sind Ihnen aus Kapitel 5, »Typografie,
bekannt.

Die beiden Textvariablen werden in Ihrem Layout tUber den betref-
fenden Textspalten platziert, indem sie iber SCHRIFT * TEXTVARIABLEN
* VARIABLE EINFUGEN in einen Textrahmen eingesetzt werden —in un-
serem Beispiel sind sie von einem TABULATOR FUR EINZUG RECHTS ge-
trennt, was sie automatisch an den beiden Enden des Textrahmens
Uber den beiden Spalten platziert. Die Variablen sollten sinnvoller-
weise auf der Mustervorlage platziert werden, funktionieren aber
auch an jeder anderen Stelle im Dokument.

Beginnen Sie nun mit dem Satz des Lexikons und formatieren Sie die
Musikernamen mit unserem Absatzformat »Musiker«. Damit wird
der Nachname des jeweiligen Musikers automatisch mit dem Zei-
chenformat »Nachname« formatiert. Ab sofort sollte sich der Kolum-
nentitel automatisch andern. Wenn Sie keine Anderung feststellen
kdnnen, zwingen Sie InDesign dazu, die Ansicht zu aktualisieren, in-
dem Sie entweder in den Vorschau-Modus wechseln, die Skalierung
lhrer Dokumentansicht verandern oder die Tasten [e]+[F5] dri-
cken.

4. Zusatzoptionen
festlegen

5. Variablen im Layout

platzieren

6. Text platzieren und

mit Formaten gestalten
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7. Auf Absatzformate
umstellen

Wir halten dieses eigenartige
Verhalten flir einen Fehler,
weil die Konsequenz ja wadre,
dass Adobe mochte, dass
Seitenumbriiche mit Leerzei-
len gemacht werden — dann
funktioniert der Mechanis-
mus namlich. Aber das ist
kaum vorstellbar.

Abbildung 719 »

Wird eine Variablendefinition
geloscht, obwohl diese Varia-
ble in Ihrem Dokument in Ver-
wendung ist, missen Sie eine
Entscheidung treffen.
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7 Satz und Layout

Um den Kinstlernamen inklusive Vorname als Suchbegriff anzuzei-
gen, mussen Sie die beiden Textvariablen lediglich auf LAUFENDE
KOPFZEILE (ABSATZFORMAT) stellen und als Format »Musiker« aus-
wahlen. Zur Formatierung der Textvariablen kénnen Sie leider das
Absatzformat »Musiker« nicht verwenden, da der Inhalt der Varia-
blen ja den Charakter eines einzelnen Zeichens hat und das ver-
schachtelte Format somit nicht funktionieren kann.

Leider funktioniert dieser Mechanismus nicht immer. Wenn Sie z. B.
in der rechten Spalte einen Spalten- oder Seitenumbruch vorneh-
men, wird der letzte Name nicht mehr erkannt und nicht mehr an-
gezeigt. Das passiert unabhdngig davon, ob Sie den lebenden Ko-
lumnentitel Gber Zeichen- oder Absatzformate aufbauen. Wir halten
das fur ein Fehlverhalten (ein besonderer Plan ist jedenfalls nicht er-
kennbar) und hoffen, dass dieser Fehler bald korrigiert wird.

Bei nicht verketteten Texten, also letztlich einzelnen Rahmen, die
frei auf der Seite positioniert werden, tritt dieses Problem nicht auf
und alles funktioniert wie erwartet.

Variablen verwalten

Einige wesentliche Funktionen zur Verwaltung von Variablen haben
Sie bereits zu Beginn dieses Themas kennengelernt. Den Inhalt einer
Textvariablen in Threm Text |6schen Sie wie jedes andere Textele-
ment auch.

Wenn Sie dagegen die Definition der Variablen — und somit die
Variable selbst —im Fenster TEXTVARIABLEN LOSCHEN entfernen, stellt
sich die Frage, was mit dem Inhalt der Variablen in Ilhrem Text pas-
sieren soll. Und genau diese Frage mussen Sie beantworten, wenn
Sie eine Variable |6schen, die in lhrem Dokument verwendet wird.

Textvariablen l6schen - Andemng_sdatum

Textvariable entfernen und ersetzen durch:

@ Vorhandene Variable ' Ausgabedatum &)
) Text
O Nichts

( Abbrechen ) 0K )

Entscheiden Sie, ob die betroffene Variable in lhrem Dokument
durch eine andere vorhandene Variable ersetzt werden soll, ob sie
in einen TeXT konvertiert oder der Inhalt einfach geléscht werden
soll — Einstellung NICHTS.



7.3 Fulnoten

Das Wandeln einer Variablen bzw. deren Inhalts in einen Text
kédnnen Sie auch gezielt auslésen, wobei Sie zwei Moéglichkeiten ha-
ben: Um alle Inhalte einer Variablen im Text umzuwandeln, rufen
Sie das Fenster TEXTVARIABLEN auf, wahlen die gewlinschte Variable
und klicken auf IN TEXT KONVERTIEREN. Um gezielt das Auftreten ei-
ner Variablen im Text umzuwandeln, wahlen Sie den Inhalt der Va-
riablen aus und dann SCHRIFT « TEXTVARIABLEN « VARIABLE IN TEXT
KONVERTIEREN. In diesem Fall bleiben alle anderen Anwendungen
der Variablen im Text weiterhin bestehen. Beide Anwendungen der
Funktion IN TEXT KONVERTIEREN heben die Verbindung zur Variablen
auf d. h. der Inhalt der Variablen bleibt im Text zwar bestehen, wird
aber nun als Text aus einzelnen Zeichen behandelt. Eine Anderung
der Variablendefinition hat keine Auswirkungen mehr auf diesen
Text.

Die zusatzliche Funktion EINFUGEN entspricht dem Menubefehl
SCHRIFT « TEXTVARIABLEN + VARIABLE EINFUGEN, hat im Fenster TEXT-
VARIABLEN aber den Vorteil, dass eine gerade definierte Variable di-
rekt an der Position des Textcursors eingesetzt werden kann. Einge-
fugt wird immer die Variable, die in der Liste ausgewadhlt ist.

7.3 Fulnoten

Wissenschaftliche Publikationen, Sach- und Fachbicher, aber auch
Vertrage bendtigen sehr hdaufig FuBnoten. Eine FuBBnoten-Funktion
gehort fur jede Textverarbeitung zur Standardausstattung. Insofern
ist es erstaunlich, dass Adobe diese Funktion erst seit InDesign CS2
anbietet. Dafur ist sie allerdings sehr komfortabel ausgefallen und
kann aus Word-Dokumenten vorhandene FuBlnoten Ubernehmen
und weiterverwalten.

Eine Fullnote einfligen

Das Einflgen einer FulBnote ist simpel: Setzen Sie den Textcursor an
die Stelle im Text, wo der Verweis auf die Fullnote erscheinen soll,
und wadhlen Sie FUSSNOTE EINFUGEN aus dem Menl SCHRIFT. Alter-
nativ kénnen Sie das Kontextmenu im Text aufrufen und dort eben-
falls die Funktion FussNOTE EINFUGEN aufrufen.

Sobald Sie das gemacht haben, passieren drei Dinge: Zuerst wird
eine laufend nummerierte Indexziffer in den Text gesetzt. Dann wird
am Ende des Textrahmens die gleiche Indexziffer, gefolgt von einem
Tabulator, eingefligt und der Textcursor nach diesem Tabulator posi-

In Text konvertieren

Die Funktion IN TEXT KON-
VERTIEREN ist dann sinnvoll,
wenn Sie Text aus InDesign
in ein anderes Programm -
z.B. Microsoft Word - iber
die Zwischenablage einflgen
wollen. Da Word nichts mit
der internen Darstellung der
Variablen anfangen kann,
landen teilweise kryptische
Texte und falsche Datumsan-
zeigen im Dokument. Bei
einem reinen Text passiert
das natdrlich nicht mehr.

FuBnoten in der
Textverarbeitung

In normalen Textverarbei-
tungssystemen wird Ublicher-
weise zwischen zwei Arten
von Fullnoten unterschieden:
Jene, die am Ende der Seite
stehen, und jene am Ende
des Dokuments. Da InDesign
im Aufbau von Dokument-
seiten vollkommen andere
Strategien einsetzt, bezieht
sich die Position der FuRno-
ten zundchst auf Textrahmen
bzw. Spalten, die sich auf
Seiten bzw. Druckbdgen be-
finden. Dies erfordert in der
Folge ein Umdenken in der
Verwaltung von Fullnoten,
wenn Sie bislang nur mit
Textverarbeitungssystemen
gearbeitet haben.

In FuBnoten blattern

Bei einzeiligen FuBnoten
kénnen Sie zwischen den
Eintragen mit der [ T J- und
[ 1 |-Taste blattern.
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Mischdruckfarben 180
Mischdruckfarben erstellen 184
Mischdruckfarben-Gruppe 185
Pantone-Farbe 181
Prozessfarben 179
Reglerfarbe 183
[Schwarz] 179
unbenannte hinzufiigen 192
verwenden 539
Vollton 179
Farbe-Bedienfeld 182, 187
Farbfelder
duplizieren 193
einblenden 179
exportieren 193
laden 193
speichern 193
zusammenfuhren 193
Farbfelder-Bedienfeld 25, 60, 65,
178-180, 187, 190, 437, 539, 548
Farbhandhabung 560
Farbkontrollstreifen drucken 554
Farbmanagement 52
beim Drucken 560
synchronisieren (ber Adobe
Bridge 77
Farbmodus 179, 180
Farbraumkonvertierung
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beim Druck 556
Farbtonfeld 181

erstellen 181, 187
Farbtyp 179, 180
Fehlende Schrift

bei importierten Grafiken 518
ersetzen /21
Feste Spaltenbreite 131
Festsetzen Lineal pro Seite 99
Flache Uberdrucken 322
Flate-Kompression 559, 587
Flattersatzausgleich 295
Fonttechnologien 246

OpenType 249, 578, 593
TrueType 248, 252, 593
Type1 247
Type 2 und Type 3 248
Font-Untergruppe 593
Form

andern 222

konvertieren 223
verdndern 223
Formate

auf Auswahl anwenden 320
aufeinander basierende 334
aus anderen Dokumenten Uber-
nehmen 344

aus Word-Dokument Uberneh-
men 346

Basiert auf 334

benennen 327

laden 344

|6schen und ersetzen 326
mit Pipette (ibertragen 346
neu definieren 326

nicht verwendete auswah-
len 326

organisieren 327
Unterschiede zu
QuarkXPress 318
Verknipfung aufheben 331
verwalten 325
zurlicksetzen 325, 342
Formatierung

im Dokument Ubertragen 326
Rahmen 178

Text 178

ubernehmen 123
Formatnamen andern 324
Formatnamenkonflikte 349
Formatquelle 455, 460

synchronisieren 455
Formatsdtze 260
Formsatz 352
Freihand-Werkzeuge 219
Frei Transformieren-Werkzeug 56
Fremdformate ohne Transpa-
renzen 491
Fullmethode 196
Farbig abwedeln 197
Farbig nachbelichten 197
Hartes Licht 196
Ineinanderkopieren 196
isolieren 197
Multiplizieren 196, 197, 203,
506
Negativ multiplizieren 196
Normal 196, 506
Weiches Licht 196
Fur Ausgabe sammeln 540
Fur OPIl auslassen 564
Flr schnelle Webansicht optimie-
ren 583
Fulnoten 371
Beginnen bei 373
einflgen 371
einsetzen 376
Format 373
Geteilte zulassen 375
kopieren 376
Layout 374
|6schen 376
Nummerierung 373
Optionen 372
Textmodus 374
umbrechen 375
verwalten 372
FuBnotennummer 276, 277, 376
Fullzeile bearbeiten 435

G

Ganze Montageflache 40, 43
Gehe zu 41

Gehe zu ausgewadhlter Marke 477
Gehrung 504

Gehrungsgrenze 174

Geladenes Format 345
Gemappte Volltonfarbe 192
Gemeine 254
Gesamtfarbauftrag 536
Geschutzter Trennstrich 271

Geschlitztes Leerzeichen 267, 268
Geschltztes Leerzeichen (feste
Breite) 268
Geviert 267
Geviertstrich 269
GIF 140, 604
Gitter-Werkzeug 496
Glanz 205
Glatten 210
Glatten-Werkzeug 219, 220
Globales Licht 199

verwenden 200
Glossar 476
Glyphen 272, 273

abstand 294

Alternativen 273

entfernen 276

skalieren 294
Glyphen-Bedienfeld 260, 271-
274, 305, 306
Glyphensatz 272-274
Grafiken

einbetten 528

platzieren 141

rastern lassen 565

suchen 5”20
Grafik, importiert

fehlende Schrift 8
Grafikrahmen

in Textrahmen umwandeln 124
Grafikstile 389
Graustufenbilder einfarben 511
GroRbuchstaben 255
Grofbuchstabenhohe 134
Grundlinienoption 133
Grundlinienraster 104, 134, 158,

282, 287
Absatz ausrichten 282
Anfang 105

auszurichten am 288
einblenden 105, 158
flexibel einstellen 106
fur verkettete Rahmen definie-
ren 133
in Textrahmen 288
Oberem Seitenrand 105
Startpunkt 105
Voreinstellungen 105
Grundlinienversatz 254, 257
erhohen 257
verringern 257
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Gruppenauswahl-Werkzeug 236
Gruppieren 234

auf Ebenen 234

aufheben 234

H

Halbgeviert 267
Halbgeviertstrich 270
Hand-Symbol 150
Hdngende Initialien 282-285
hangender Einzug 285
Hard-Proof 560
Harlequin-RIP 532
Harter Zeilenumbruch 279, 342
Hierarchischen Musterseiten 162
Hilfslinien 99-104, 102, 159160
auf einer Seite erstellen 100
ausblenden 102
auswdhlen und kopieren 101
einfairben 159
erstellen, positionieren und
|6schen 100-102
Farbe zuordnen 102
flr einen Druckbogen erstel-
len 101
in Bibliothek ablegen 404
in Verbindung mit Ebenen 101
Kopieren von Hilfslinien zwi-
schen Dokumenten 101
sperren 102
Zoomstufe zuordnen 102
Hilfslinienraster erstellen 103
Hintergrundbilder 94
Hinting 248
HKS /78
Hochauflésende Darstellung 506
Hochgestellt 255, 256, 261
Hohe nachtrdglich dndern 106
Horizontale Skalierung 253, 265
Horizontale Textskalierung 256
HSB 64
HTML 440
Hurenkind 296, 298
Hyperlinks 578, 584

|CC-Profil 589
anhdangen 143
1D2Q 63
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Importoptionen
anzeigen 141, 347
Microsoft Excel 416
Tabellen 452
Import von
Digitalkamera tuber Bridge 79
EPS-Dateien 144
Excel-Dateien 123
PSD-Dateien 143, 155
RTF-Dateien 127
Tagged-Text-Dateien 127
TIFF-Dateien 142
Word-Dateien 127
Im Rahmen belassen 300
Im Textmodus bearbeiten 135
In Auswahl einfliigen 238
InBooklet 571
In den Hintergrund 222
In den Vordergrund 222
InDesign
bestimmt Farben 562
Integration in der CS 54
Kontaktabzug erstellen 78
Snippets 600
Tagged-Format 123
InDesign Fonts-Ordner 251
InDesign-Interchange-Format 599
InDesign-Voreinstellungen
Auf Inhalt anwenden 149
Skalierungsprozentsatz anpas-
sen 149
Index
aufbauen 477
Buchdokumente einschlie-
Ren 482
erstellen 476
generieren 482
GrolRbuchstaben 485
Querverweise erstellen 480
Sortieroptionen 485
Themenstufen 481
Verweise sortieren 480
Indexabschnittsiiberschrift 483
Index-Bedienfeld 476
Themen-Modus 484
Indexeintrag
Alle hinzufigen 478
erstellen 476, 477
Gehe zu 477
loschen 477
suchen 484

Themenstufe 478
In die Auswahl einfiigen 237
Infobereich 86, 88, 554, 555
einschliefen 555, 588
Modus 530
nachtraglich dndern 106
Informationen-Bedienfeld 94,
129, 152, 525, 537
fur Bilderrahmen 152
fur Text 129
Information zur verknupften
Datei 525
Inhalt 109, 237
an Rahmen anpassen 151
an Rahmen proportional anpas-
sen 151
im Rahmen zentrieren 151
transformieren 114, 151
Inhalte transformieren 114, 151
Inhaltsverzeichnis 469
aktualisieren 475
Buchdok. einschliefen 473
Ebene 473
Eintrage alphabetisch sortie-
ren 472
erstellen 469
In einem Absatz 473
Nummerierte Absdtze 474
PDF-Lesezeichen erstellen 473
Seitenzahl 472
Voraussetzungen 469
vorhandenes ersetzen 473
Inhaltsverzeichnisformat 470, 474
Inhaltswerkzeug 58
In-Host-Separation 549
Initiale 336
hangende 285
Initialen und verschachtelte For-
mate 286, 302, 338
Initialhohe 285
Innen einsetzen 237
In Originalposition einfliigen 95
In Pfade umwandeln 534
In-RIP-Separation 549, 557
Instructions 248
Interaktive Elemente 584
Interpunktionsleerzeichen 268
In Zielprofil konvertieren 592
(Nummern beibehalten) 591
Italic 266
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J

Jabber 127
IDF 592, 593
Datei mit Acrobat erstellen 593
Joblackets 57
JPEG 140, 511, 585
Export 597
JPEG2000 5778, /586, 587
Kachelgrolle 586

K

Kapitdlchen 254, 255, 256
Kapitelanfang 166
Kapitelnummer 168, 365
Wert dndern 365
Kapitelnummerierung 464
Buch 456
Kapitel- und Absatznummerierung
aktualisieren 458
Keine Konturenfithrung 132
Keine Neuberechnung 585
Kein Umbruch 255
KKerning 253, 264
Kerning/Laufweite 257
erhohen 257
verringern 257
Klebebindung 571
Kolumnentitel 82,160, 367
erstellen 368
Kompressionen

JPEG B/M, /85
JPEG2000 #”86

LZW /11
verlustbehaftet 586
verlustfrei /86

ZIP 785
Konflikt mit vorhandenem For-
mat 345
Kontextbedingte Varianten 260
IKontextment 34
aufrufen 35
Kontur 172—176

an Aullenkante 174

an Innenkante 174
Attributen 173
ausrichten 174

Ecken 174

erstellen 172
Gehrungsgrenze 174

mittig 174

Pfeile 174

skalieren 241

Starke 173

Typen 177

tuberdrucken 263, 322
Kontur-Bedienfeld 173, 174, 177,
421, 422
Konturenfilhrende Struktur 355
Konturenfihrung 352

am Begrenzungsrahmen 353

bei ausgeblendeten Ebenen

Unterdriicken 97

In ndchste Spalte springen 353

Keine Konturenfiihrung 353

Nur auf Mustervorlage anwen-

den 355

Objekt Uberspringen 353

Optionen 354

Umkehren 354

um Objektform 353
Konturenfilhrung-Bedienfeld 352
Konturenstile 175

erstellen 176

sichern 177

Konvertieren

von mehrsprachigen XPress-

Dokumenten 64

von QuarkXPress-Doku-

menten 63
Konvertierungswarnmeldung 65
Kopfzeile bearbeiten 367, 435
Kopieren versus Platzieren 141
Korrekte Darstellung von Vollton-
farben 184

Kursiv 266, 266

Kurvenpunkt 209

asymmetrischer 209

gewinkelter 210

spitzer 210

symmetrischer 209
Klrzeste Vorsilbe 289

L

LAB 64, 179, 191, 511
Laserdrucker 565
Laufende Kopfzeile 367
Lauflange 586
Laufweite 273, 264
Layout Feature 250, 274

Lebende Kolumnentitel 367
Leere Indexabschnitte einschlie-

Ren 483

Leere Seite einfligen 459

Leerraum einfligen 161, 266

Leerzeichen 267
Leerzeile 284

Lesezeichen-Bedienfeld &84

Letzte Seitenzahl 361, 364

Letztes Wort trennen 291

Ligaturen 262
Lineale 99-104

am Ricken 99
einblenden 99
Nullpunkt 100

pro Druckbogen 99

Linien
Abschluss 174
als Pfad 221

dariiber 299
duplizieren 358

Ecken 174
erstellen 172, 221
Starke 173

Linienarten 263
Linienzeichner-Werkzeug 221
Linksbindig 282
Liste 308, 312, 463
anlegen 464
Buch 468
definieren 464
fortlaufend 466
mit Aufzdhlungszeichen 307
neu 464
nummeriert 307
verschachtelt 310
Liste mit Aufzahlungszeichen 307
Listentyp 307
Live-Transparenzen 511
Objekt 377
Uiber Adobe Bridge 72
Licke 263
Lupe 42
LZW 51

M

Macromedia FreeHand &4
Marginalspalte 165
Marken 272

und Anschnitt 554, 587
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Malpalette 18, 58
Match-Proof 560
MediaBox 146
Medidvalziffern 261
fur Tabellen 261
Mediengrofle 549
Medienrahmen 146
Medientbergreifender
Export 600-624
Mengentext als Pfad 389
Ment * Ablage (Bridge)
Informationen 8o
Meni = Ansicht
Anzeigeleistung 507
Auszoomen 43
Druckbogen in Fenster einpas-
sen 39
Einzoomen 43
Ganze Montageflache 40
Grundlinienraster einblen-
den 158
Lineale einblenden 99
Proof einrichten §/60
Raster & Hilfslinien 104, 530
Uberdruckenvorschau 97, 102,
498, 531
Menul + Bearbeiten
An Originalposition ein-
fugen 17
Ausschneiden 116
Auswahl aufheben 124
Einfligen 117
Im Textmodus bearbeiten 135
In Originalposition einfligen 95
Schnell anwenden 37
Tastaturbefehle 45, 46
Transparenzfarbraum 494
Unformatiert einfigen 123
Menu * Bearbeiten (Bridge)
Creative Suite Farbeinstel-
lungen 77
Menu =+ Datei
Adobe PDF-Vorgaben 596
Broschlire drucken 571
Dokument einrichten 65, 91,
106
Dokumentvorgaben 87
Drucken 544, 550
Druckvorgaben 545, 569
Exportieren 581, 598, 599
InBooklet SE 571
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Medienubergreifender
Export 440, 603

Neu 83

Platzieren 124, 147
Menu « Fenster
Arbeitsbereich 25
Objekt und Layout 44
Schrift und Tabellen 253
Seiten 40
Menu « Fenster (Bridge)
Arbeitsbereich 68
Men(iformen
Bedienfeldmenlu 34
Kontextmentils 34
Menus der Menuleiste 34
Menu konfigurieren 35
Menu + Layout

Erste Seite 42
Hilfslinien 102
Hilfslinien erstellen 103
Letzte Seite 42
Nédchste Seite 42
Rander und Spalten 106
Vor 42

Vorherige Seite 42
Zurtick 42
Menuleiste 18
Menl( * Objekt

Anpassen 150
Anzeigeleistung 145
Beschneidungspfad 153
Inhalt 108
Objektebenenoptionen
Position sperren 162
Textrahmenoptionen 130
Transformieren 117
Meniisdatze 35

ausblenden 36

erstellen 36
Meni =« Schrift

Absatz 161, 165

Glyphen 273

In Pfade umwandeln 520
Leerraum einfligen 161
Mit Platzhaltertext fillen 4127
Sonderzeichen einfligen 160,
165, 442

Tabulatoren 442
Verborgene Zeichen einblen-
den 41

Zeichen 253

155, 511

Menus sortieren 34
Menu « Stapel (Bridge)
Als Stapel gruppieren 71
Stapel l6sen 72
Mentl « Tabelle
Auswahlen 420
Einflgen 424
Fullzeile bearbeiten 435
Kopfzeile bearbeiten 435
Loschen 424
Tabelle einfligen 413
Tabelle in Text umwandeln 416
Tabellenoptionen 431
Text in Tabelle umwandeln 415
Zeilen umwandeln 449
Meni = Werkzeuge (Bridge)
InDesign-Kontaktabzug erstel-
len 78
Metadatenvorlage bearbei-
ten 74
Metadatenvorlage erstellen 74
Stapel-Umbenennung 72
Messen-Werkzeug 32
Metadaten 5”25
Adobe Bridge 73
speichern /25
Vorlage bearbeiten 74
Metrisch 264
MF 523
Microsoft Word 123
Dokumente (ibernehmen 346
Formate und Formatierung 349
Importoptionen 348
Manuelle Seitenumbrliche 349
Typografische Anflihrungszei-
chen 348
Millimeter 27
Miniaturen drucken 554
Minus 270
Mischdruckfarben 184
Mischdruckfarben-Gruppe 186
erstellen 185
Mit Platzhaltertext fullen 127
Moiré 557
Montagefliche 39
Monza 5”32
Multimedia 584
Musterelemente durfen Gberschrie-
ben werden 59, 162
Mustertextrahmen 85



Index

Mustervorlagen 40, 59, 63, 91,
155168
anwenden 167
auf Seiten anwenden 167
erstellen 162
Herauslosen von Ele-
menten 164
Optionen 157
Sinn und Zweck 156
zuweisen 166-167

N

Nadchstes Format 331, 332, 343
anwenden 397
nachtraglich anwenden 343
Name indizieren 481
Namensverzeichnis 472
Navigation 37
Navigator-Bedienfeld 44
Nenner 261
Neue Dokumentseitenanordnung
zulassen 39, 91, 92, 93
Neue Druckbogenanordnung
zulassen 92
Neuer Abschnitt 169
Neuer Seitenverweis 478
Nicht am Rucken ausrichten 283
Nicht druckbar 584
Nicht in Ansicht gespeicherte aus-
geblendete Zellen importieren 417
Nicht vom Stil definierte Attribute
l6schen 390, 401
Normalizer 548, 550
Notiz 486
anlegen 488
|obschen 488
teilen 488
Notizanker 487
Notizenmodus 487
Notiz-Werkzeug 32
Null mit Schragstrich 260
Nullpunkt fixieren 100, 158
Null-Zeichen 520
Nummerierte Liste 307
Nummerierung 306
aktualisieren 459
in Text konvertieren 312
nicht bei 1 beginnen 309
uber Textabschnitte hinweg fort-
fuhren 465

von vorherigem Dokument im
Buch fortfihren 465
Nummerierungs- & Abschnittsopti-
onen 169, 551
Nummerierungsformat 308
Nummerierungsoptionen fr
Dokument 456
Nur erste Zeile an Raster ausrich-
ten 288
Nur Text-Dateien importieren 126
Nutzen &/72

O

Oberlange 133
Objekt

am Layout ausrichten 233
anordnen 206, 222
ausrichten 231

auswahlen 235

auswahlen in einer Gruppe 236
duplizieren 230
Eckeneffeckte 222

Erneut transformieren 241
fixieren 229

Form konvertieren 223
gruppieren 234
Gruppierung aufheben 234
horizontal ausrichten 232
in Container auswahlen 236
in den Hintergrund 206

in den Vordergrund 206
in Gruppen auswdhlen 235
in Gruppen bearbeiten 235
l6sen 386

Optionen fur Verankertes
Objekt 377

Position entsperren 229
Position sperren 229
Schrittweise nach hinten 206
Schrittweise nach vorne 206
skalieren 241

uberspringen (Konturenfih-
rung) 353

verankern 380

verdecktes auswahlen 235
verschwunden? 530
verteilen 231, 232

vertikal ausrichten 232
verwalten 403
Objektart InDesign-Datei 405

Objektebenenoptionen 155
Objektinformationen 404
Objektspezifische Ansichtseinstel-
lungen
beibehalten 507
|oschen 508
Objektstile 389-397
abweichenes Attribut 399
Abweichungen 400
andern 399
anlegen 391, 395
anwenden 399
Dialog 389
duplizieren 401
Effekte 400
Format neu definieren 399
importieren 401
laden 402
|6schen 401
nachtraglich andern 401
organisieren 391
Plus-Zeichen 399
verwalten 391
zuweisen 399
Objektstile-Bedienfeld 390
Objektstiloptionen 400
Objektwerkzeug 58
Oblique 266
Office PDF
Register Allgemein 583
Register Ausgabe 589
Register Erweitert 592
Register Komprimieren 585
Register Marken und
Anschnitt 588
Offset 165, 553
OpenType 251, 257, 258, 578
Layout Feature 258
Schriften 249
OPl' 144, 491, 499, 578, 580, 592
Bildersetzung 548, 564
Optimierte Abtastauflésung 558
Optionen
far DokumentfuBnoten 376
fur verankertes Objekt 377, 379
Optisch 264
Optischer Randausgleich 295, 296
Ordinalzeichen 259
Ordner verschieben tber Adobe
Bridge 72
Original bearbeiten 527
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Originalgrofie 43
OS Dialog 581
Output-Intent 580, 589

P

Pagina 82,160, 276
Duplizieren 161
Pantone-Farben 180, 578
Papierkorb 24
Paragrafenzeichen 272
Passkreuze 588
drucken 554
Pathfinder 226
PCL-Drucker 565
PCM 561
PDF 718
Ausgabe 589
Erstellung Gber nativen
Export 575
Export 5/81-592
fur Office erstellen 594
mit Tags erstellen 583
Spezifikationen 576
Version 1.3 493, 576
Versionen #/76-578
Vorgaben 582, 595
pdfColorConvert 581
pdfCorrect 581
PDF-Datei 55, 140
alle Seiten platzieren 146
auf Ebenen beim Platzieren
zurlickgreifen 146
beschneiden 145
mit Ebenen 146
platzieren 146
PDF-Exportdialog
Allgemein 581
Ausgabe 589
Erweitert 592
Komprimierung 584
Marken und Anschnitt 587
Sicherheit 594
Ubersicht 594
PDF-Export-Optionen
Abtastauflésung dndern 585
Abweichende Einstellungen auf
Druckbégen ignorieren 596
Acrobat-Ebenen erstellen 583
Anschnitt 588
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Ausgabemethodenprofil 590
Bereich 583
Beschnittzugabe-Einstellungen
des Dokuments verwen-
den 588
Bikubische Neuberechnung 585
Bilddaten auf Rahmen beschnei-
den £87
Druckbdégen 583, 596, 597
Druckfarben-Manager 589
Durchschnittliche Neuberech-
nung auf 585
Ebenen exportieren 583
Einfarbige Bilder 585
Farbbilder 585
Farbkonvertierung 589
Far schnelle Webansicht opti-
mieren 583
Graustufenbilder 585
Infobereich einschliefen 588
Job Definition Format 593
Keine Neuberechnung 585
Kennung der Ausgabebedin-
gung 590
Kompatibilitat 582, 583
Lesezeichen erstellen /84
Lesezeichen und Hyper-
links 584
Nicht druckbare Objekte 584
Offset 588
OPI 593
Passkreuze 588
PDF mit Tags erstellen 583
PDF-Vorgabe 582
Schnittmarken 588
Schriftarten 593
Seitenminiaturen einbet-
ten 583
Sicherheit 594
Standard &82, 584
Text und Strichgrafik komprimie-
ren 5/87
Transparenzreduzierung 593
Uberdrucken simulieren 589

PDFLabs 594

pdfLayerMaker 581

PDF/X 5”78, 584
Norm 580, 581
Schutz 594
Spielregel 579

PDF/X-<1a 562, 579, 582

PDF/X-3 560, 579, 582, 589
PDF/X-4 &/79
Pfad 208
Addieren 227
Ankerpunkt hinzuzufiigen 214
aus geraden Linien 210
bearbeiten 214
beenden 2m
beibehalten 514
einen geschlossenen Pfad erstel-
len 213
eines Bildes 356
erstellen 210
far Konturenfuhrung 356
geschlossen 210, 211
glatten 220
Hinteres Objekt abziehen 228
hinzufligen 227
in Bildern 356
l6sen von Verknupfungen 224
mit Kontur versehen 221
offen 211
offenen nachtrdglich schlie-
Ren 216
offene Pfade flllen 211
offnen 217
Punkt l6schen 120
schliefen 216, 217
Schnittmenge bilden 227
Segment verschieben 218
subtrahieren 227
Uberlappung ausschlieBen 227
umkehren 226
verandern 212
verbinden 215
verknupfte erstellen 224
verknupften Pfad l6sen 224
verlangern 220
verzerren 209
zerschneiden 215, 216
Pfadtext 388
Pfadwerkzeuge 210
Photoshop 55, 509
Beschneidungspfad anwen-
den 144

Pica 27
Pipette 314, 316, 346
leeren 315

Optionen 315
Pipette-Werkzeug 508
Farbaufnahme 508
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PitStop 581
Pixelbild-Vektor-Abgleich 495
PITF 578
Platzieren 124, 125, 147, 512
Bildern 141

EPS-Dateien 144
Excel-Dateien 123
Grafiken 11

ohne einen Rahmen 124
PDF-Dateien 141
ruckgangig machen 58
Texten 124

versus Kopieren 141
Platzieren-Cursor 147
Platziertes Bild

Dateiname 5”24
Polygon 31, 111
Position

entsperren 229

sperren 162, 232
Positionalform 261
Positionieren-Werkzeug 30
PostScript 55

Einstellungen fiir verschiedene
Ausgabeformen 547-549
gerateabhangig 548
gerateunabhangig 547
Level1 576

Level 2 776
treiberabhdngig 548
treiberunabhdngig 547, 548
Version 3011 575
PostScript 3 559, 576
PostScript®-Drucker bestimmt
Farbe 561
PPD 545

Gerdteunabhdngig 547
Schriften herunterladen 559

Prafix 157, 373
Prafix/Suffix anzeigen 373

Preflight 537, 540, 580
Preflight flir Buch 462
Prinergy Refiner 548, 550
Profile nicht einschlieBen 591
Projekte in Quark XPress 57
Proofen &67

einrichten 568

Farblaserdrucker 568
Proportionale Mediavalziffern 261
Proportionale Versalziffern 261
Proportionen beibehalten 554

Prozessfarben 179, 180, 191
PSD-Datei 140
Bildimportoptionen 143
Funktionen 51
ubernehmen 509
uber Zwischenablage kopie-
ren 5M
Pseudo-Kursiv 265

Q

Q21D 63
Quadrat

aufziehen 110

aus dem Zentrum heraus 110
QuarkXPress 57

Absdtze beschrankt zusammen-
halten 297
Absatzstilvorlagen 318
Abschnitt 168

Anflugen 346
Anweisungen flr die Drucke-
rei 87

Daten Ubernehmen 63
duplizieren 230

Ebenen 61

Einzug bis hierhin 278
Entkettungswerkzeug 60, 135
EPS 139

erzwungener Blocksatz 283
Farbe-Palette 59

Geviert 60

gruppieren 234

HIfslinien ausblenden (F7) 34
Index 60

Inhaltswerkzeug 58
Kapitel 168

Kerning 60

konvertieren 63

Laufweite 60

|6schen von berflUssigen
Farben 65

Malpalette 18, 58
mehrsprachige Dateien 64
Montagefliche 551, 583
Multi-Ink-Farben 59
Musterseiten 59

Objekte léschen 59
Pluglns 63

Rahmen &8, 109, 208

S&B 60, 294

Schlagschatten 202
Schriftskalierung 254
Schrittweite 134
Silbentrennzone 290
Skalierung in der Ausgabe 554
Spationierung 264
Stilvorlagen 63, 318
Tabellen 413
Tabulator 305
Tastaturbefehle 45
Textabstand 132
Uberfiillung 505
Uberprifen von Absatz- und
Zeichenformate 66
Umfliefen 64, 352
Umstieg 57
Unterschneidung 264
Verankerte Objekte 379
Verkettungswerkzeug 60, 135
Verlaufe 59
Version 5.Xx 63
Version 6.x 63
Verwendung 519, 521
XPress-Tags 127
Zeichenstilvorlagen 318
Zeichen- und Absatzformate ver-
binden 342
QuarkXPress 4.0
Ruckkonvertierung 63
Quark-XTensions 63
Querverweis 480
Quickinfo 20

R

Radieren 210
Radieren-Werkzeug 219, 221

Rahmen
Breite 110
drehen 113

erstellen 110

erstellen eines Quadrats 110
Farbe zuweisen 186

frei transformieren 117
far Bilder 108

fur Text 108

Grole 11

Hohe 110

Inhalt 119

Kontur 119

Konturfarbe zuweisen 186
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mit Farbe versehen 178
mit Kontur versehen 110
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in Tabellen 442
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umfliefen 352
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Verknipfungen 418, 450

weichzeichnen 205
Textabschnitt-Bedienfeld 296
Text auf Pfad-Werkzeug 386
Textbearbeitungsmodus 123
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steuern 137

vollautomatisch 138
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beschleunigen 314
Text-Import-Filter 123
Textimportoptionen 126
Text im Schwarzen 556
Textmarke 122
Textmarkierung 128
Textmodus 134
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137, 141
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duplizieren ohne Ubersatz 138
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neu anlegen 362
Textverkettungen einblenden 136,
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111, 12, 117, 173
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Transparenzen 580
ausgeben 493
Effekte 206
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Grundlagen 490
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OPIl 499
PDF/X-Standard &o00
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uberprifen 532
und Vollton 497
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Transparenzprobleme
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und Farbkopierer 494
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Trapping 501, 557
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Trennzeichen 270, 271, 415
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Zeilentrennzeichen 415
Treppenstufe 387
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Type 1-Schriften 247, 519
Type 3-Schriften 248
Typische Anzeige 507
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verwenden 127, 418
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Abschlussformat 504
Adobe In-RIP 501
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Ausgabe 557
Bilder intern 505
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Eckenformat 504
Erscheinungsbild 504
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Objekte mit Bildern 504
QuarkXPress 505
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Uberfiillungsabfolge 191
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aus MS-Word 123
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Umbenennen tber Adobe
Bridge 72

Umbruch 279
Absatzumbruch 279
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fur gerade Seiten 279
fur ungerade Seiten 279
Harter Zeilenumbruch 279
Optionen 297
Rahmenumbruch 279
Regeln 297
Seitenumbruch 279
Spaltenumbruch 279
Zeichen einfligen 279
Umfliefen 64, 352
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fugen 192
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Unicode 250
Unterfillen 200, 504
Unterschneidung 60, 264
Unterschneidungswerte
in Adobe InDesign CS2 60
in QuarkXPress 60
Unterstreichen 255, 256
Unterstreichungsoptiunen 255,
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Vakatseiten 552
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einfigen 371
verwalten 370
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Bezugspunkt 381
einfiugen 380, 384
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|6sen 386

Optionen 377
Position 382
Uber Zeile 378
Verankerungsbereich 19
ein- und ausblenden 27
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den 267, 280, 385, 411
Steuerzeichen 135
Verdrangung 572
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Symbol 136
von Textrahmen 136
Werkzeug 30, 60
Verknipfen von Textrahmen 136
manuell 137
Verknipfte Grafiken kopieren 541
Verknipfung 521, 522
aktualisieren 8§23, 527, 539
anzeigen 524
aufheben 529
fehlende 523
mit Alternativen 524
mit Format aufheben 330
modifizierte 523
von Textdateien aufheben 529
Verknipfungen auftheben 529
Verknipfungen-Bedienfeld 63,
451, §21, 522, 523, H24, 526
Verlauf
andern 188
anwenden 33, 187
erstellen 183185
mit Volltonfarben 184
transparent auslaufen 189
Verlauf-Bedienfeld 32, 188, 195
Verlaufsfarbfelder-Werkzeug 32,
188
Verlaufsfelder einblenden 179
Verlustbehaftete Kompres-
sion 586
Verlustfreie Kompression 587
Verpacken 540
Versalien 254, 256
Versalziffern 262
Versalziffern fur Tabellen 261
Versatzabstand 131, 132, 397
Verschachteltes Format 337
wiederholen 340
Verschieben 116
Version 41
Version Cue CS3 67, 454, 524

Vertikale Ausrichtung 131, 435
Vertikaler Keil 131, 132
Vertikale Skalierung 253, 265
Vertikale Textskalierung 256
Vert. Versatz 230
Verzerren 387
Schrift 253
Viertelgeviert 268
Viertelsatz 268
Vollauflésende TIFF-Ausgabe 558
Volltonfarben 59, 179-183, 192,
535
in Prozessfarben umwan-
deln 192
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Voreinstellungen 48
Abschnittsnummerierung 551
Absolute Nummerierung 551
Satz 298
Vorhandene Formatdefinition 345
Vorschau-Ansicht 545
Vorschau-Modus 34, 40, 530
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im PDF 500
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Ankerpunkt hinzufiigen 214
Ankerpunkt |6schen 215
Auswahl 30, 118
Buntstift 31, 172, 210
Direktauswah!| 30, 118, 119
Drehen 31, 113
Ellipse 31
Flache 178
Formatierungswerkzeuge 33
Frethand 219-221
Frei Transformieren 32, 115
Gitter (Illustrator) 496
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Ausgleich 292
auswahlen 419
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Hohe 423, 437
Konturen 430
nicht trennen 298, 375
Umbruch 270

Glatten 31, 210 Z
Gruppenauswahl 236
Hand 32,43, 44

Kontur 178
Linienzeichner 31, 172, 221
Pipette 32, 314, 508
Radieren 31, 210
Rechteck 31, 108, 109
Rechteckrahmen 31, 108
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deln 215

Schaltflaichen 31

Schere 31, 121

Zahlenplatzhalter einfligen 467
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Kontur 321
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Zeichen-Bedienfeld 252, 254, 257
Zeichencodierung 249 umwandeln 433
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188190
Weiche-Verlaufskante 189
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den 253
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Zeilen gleichmdRig verteilen 425
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Lesbarkeit 83
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Zellbereich 417
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Formate 442

White Framing 505 maten 328 horizontal teilen 425
Word-Import 346 Optionen 324, 326 Optionen 435, 438
Bilddaten 349 Ordner 328 teilen 425

Eingebundene Grafiken
importieren 349

Filter 347
Formatierung entfernen 348

organisieren 327
Pluszeichen 324
sortieren 328
Tastaturbefehl 320

verbinden 425
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Zellverbindung aufheben 425
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Laufweite 2573
OpenType 257
Pseudo-Kursiv 265
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