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Vorwort

Der erste Webbrowser erblickte 1990 das Licht der Welt. Er wurde von Tim
Berners-Lee entwickelt, der auch als Erfinder des World Wide Web gilt.
Lange gab es nur Experten und Techniker im Web, die ihre eigenen Seiten
noch per Hand programmieren mussten. Das WWW hat sich seitdem jedoch
enorm weiterentwickelt — genauso wie die Technologien und Programme,
mit denen man Websites erstellt. 2009 wurde z.B. bekannt gegeben, dass
die Arbeit am Standard XHTML 2 eingestellt wurde und dass stattdessen
HTML5 der neue Standard sein wird. Google, Apple und viele andere Web-
sites setzten bereits HTML5 ein. HTML5 wird in Zukunft vermutlich sogar
Flash ablésen, da mit HTML5 und JavaScript vieles moglich ist, was vorher
nur Flash vorbehalten war.

Im Jahre 1997 hat Macromedia die erste Version von Dreamweaver verof-
fentlicht. Seitdem wurde Dreamweaver stets weiterentwickelt. Die neueste
Version ist Dreamweaver CS5 (Version 11), die zum ersten Mal bei Adobe
verdffentlicht wurde. Kein anderes Webdesign-Programm bietet so viele
Funktionen, die sowohl Designer als auch Programmierer in gleicher Weise
in ihrer Arbeit unterstitzen.

In 14 Jahren Entwicklungszeit ist der Funktionsumfang von Dreamweaver
natlrlich enorm gestiegen. Besonders der Einsteiger sieht schnell den Wald
vor lauter Bdumen nicht. Ziel dieses Buches ist es daher, Sie als angehenden
Webdesigner an die Hand zu nehmen und sicher durch den Dschungel der
Funktionen zu fithren. Im ersten Teil, »Einfihrung, lernen Sie nicht nur die
vollstandige Arbeitsumgebung von Dreamweaver genau kennen, Sie erfah-
ren auch, welche Vorbereitungen Sie treffen sollten, um lhre erste eigene
Website ins Internet zu bringen.

Im zweiten Teil, »Ein Websiteprojekts, lernen Sie, wie Sie mit Dream-
weaver CS5 eine erste eigene Site aufbauen und im WWW veréffentlichen.
Sie werden dabei erfahren, wie Sie mit Vorlagen arbeiten und darin eine
komplette Navigation integrieren, die aussieht, als hatte sie ein Profi pro-
grammiert. Im dritten Teil, »Dreamweaver im Detail«, werden wir uns das
Einfigen und Bearbeiten der wichtigsten Elemente in einer Website mit
Dreamweaver CS5 genauer anschauen. Die Kapitel sind hier weitgehend
unabhéngig voneinander aufgebaut. Sie mussen diesen Teil daher nicht von
vorn bis hinten durchlesen, sondern kénnen auch einfach einzelne Themen
nachschlagen.

Einige Bonbons finden Sie im vierten Teil, »Uber Dreamweaver hinaus ...«.
Dort erfahren Sie, wie Sie ganz leicht einen eigenen Weblog erstellen, ohne
auch nur eine Codezeile daftir programmieren zu missen, und wie Sie lhre
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Website Uber Google bekanntmachen kénnen. Dazu gehért nicht nur die
Optimierung lhrer Website fur die Suchfunktion, sondern auch das Analy-
sieren der Besucherstrome und das Schalten von Werbung. Die Integration
von YouTube, Google Maps und Twitter in hre Website wird im letzten Kapi-
tel behandelt.

Am Ende werden Sie Dreamweaver CS5 rundum bedienen kénnen, die
wichtigsten Technologien im Web kennengelernt haben und vor einer ers-
ten eigenen Website stehen, die sogar professionellen Anspriichen genigt.

In der Marginalspalte des Buches finden Sie Zusatzinformationen, Denk-
anstoBe oder weiterfilhrende Hinweise. Das CS5-Icon weist Sie darauf hin,
dass hier eine Neuerung von Dreamweaver CS5 vorgestellt wird.

Ich hoffe, dass Sie aus diesem Buch viel fur lhre eigenen Projekte mitneh-
men kénnen und Spall damit haben!

Hussein Morsy
twitter.com/HusseinMorsy



Kapitel 4

Dreamweaver CS5 - los geht's

So installieren Sie Dreamweaver und bauen
lhre erste Website

Wie installiere ich Dreamweaver CS5?

v

Wie 6ffne und bearbeite ich Dokumente?

v

v

Wie erstelle ich eine erste HTML-Seite?

v

Wie verkntipfe ich Webseiten mit Hyperlinks?
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Sie haben noch kein
Dreamweaver?

Das ist kein Problem. Sie
kénnen von der Adobe-
Website eine 30-Tage-Versi-
on herunterladen. Wenn Sie
dann spéater die Software
erwerben, kénnen Sie lhre
Installations-CD ruhig im
Karton lassen. Geben Sie
einfach die mitgelieferte
Seriennummer in die Test-
version ein, und schalten Sie
sie als Vollversion frei.
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Falls Sie noch nie mit Dreamweaver gearbeitet haben, sind Sie
hier genau richtig. Andernfalls wechseln Sie einfach schon zum
ndchsten Kapitel. Zum Einstieg werden wir hier zundchst eine
sehr einfache Seite erstellen.

41 Dreamweaver installieren und aktualisieren

Kommen wir nun endlich zum Wichtigsten, dem Startschuss fur
die Entwicklung einer eigenen Seite mit Dreamweaver. In diesem
Kapitel wird erkldrt, wie Sie eine einfache Seite erstellen und sie
in Ihrem Browser anzeigen.

Ich gehe davon aus, dass Sie Dreamweaver bereits installiert ha-
ben. Falls nicht, legen Sie einfach die Installations-CD ein, und fol-
gen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Sie kdnnen dabei
nichts falsch machen. Falls Sie eine Adobe Creative Suite erwor-
ben haben, konnen Sie wéhlen, ob Sie nur bestimmte oder alle da-
rin enthaltenen Programme installieren méchten. Wenn Sie genug
Platz auf der Festplatte haben, wahlen Sie ruhig ALLE PROGRAMME.
Falls nicht, installieren Sie neben Dreamweaver auf jeden Fall noch
das Grafikprogramm Fireworks und/oder Photoshop. Wahrend der
Installation mussen Sie neben lhrem Namen auch die Seriennum-
mer eingeben. Daraufhin wird dann online gepruft, ob die Serien-
nummer bereits benutzt wurde und ob sie legal ist. Adobe schldgt
bei der Lizenzpolitik also einen &hnlichen Weg wie Microsoft ein —
auch bei Windows XP ist eine Zwangsaktivierung notwendig.

412 Updates

Falls eines der installierten Adobe-Produkte ein Update erfor-
dert, startet der Adobe Updater, der Ihnen zeigt, fiir welche Kom-
ponenten ein Softwareupdate vorliegt. Sie sollten normalerweise



Der Programmstart 4.2

alle Updates durchftihren, da damit nicht nur Fehler in der Soft-
ware, sondern oft auch Sicherheitsliicken beseitigt werden.

4.2 Der Programmstart

Nachdem Sie Dreamweaver gestartet haben, werden Sie als Ers-

tes mit einem Startfenster begrift. Dieses Fenster bietet Ihnen

folgende Funktionen zur Auswabhl:

© Offnen eines zuvor gedffneten Dokuments

@ Erstellen einer neuen Datei, wie zum Beispiel einer HTML-Da-
tei flr eine normale Webseite

© Einfuhrungsvideos zu den wichtigsten Funktionen (meist in
englischer Sprache)

@ Offnen von Tutorials, in denen Sie in die Grundfunktionen von
Dreamweaver eingewiesen werden (meist in englischer Sprache)

@ Aufruf der Dreamweaver-Exchange-Website, auf der Erweite-
rungen (Extensions) fur Dreamweaver angeboten werden

ann < Abbildung 44
BegriiBungsfenster zum
Dw Erstellen oder Offnen

ADOBE" DREAMWEAVER von Dokumenten
Zuletzt gedffnete Dateien Neu erstellen Top-Funktionen
"E admin-footer.php "«i HTML ﬂﬂ €55-Uberprifungsmodus
. index, F ColdFusi
= ‘F”m::p"h”u = ::'P tak ] cosaverensdeaiaivieren
comments-popup.php “i ASP VBScript EE Dynamisch zugehdérige Dateien
dex htrml =
g e Lrhlieed Live-Ansicht-Navigation
5 form.html o W css e e . .
B resthtml B JavaScript ] troveertab-ngraion Kein BegriiBungsfenster
| kontakthtml o = vorhanden?
% download.html a5 Dreamweaver-Website... E s i .
5 Offnen... 5 Weitere... Sie kénnen Dreamweaver
so konfigurieren, dass kein
L" Erste Schritto » Adobe® CS Live online services St tf t iot . d
L] Meue Funktionen » Weitere Informationen zu Adobe CS Live- artrenster angezeigt wird.
(] Ressaurcens o Onilneservices. o Deaktivieren Sie dazu unter
@ o Exchange »
W e R BEARBEITEN * VOREINSTELLUN-
|_| Nicht mehr anzeigen

GEN unter Windows bzw.
unter DREAMWEAVER « EIN-

Das BegruBungsfenster dffnet sich nicht nur beim Programmstart, STELLUNGEN auf dem Mac in
sondern auch immer dann, wenn gerade kein Dokument ge6ffnet der Kategor'e_,ALLGEME”f‘

i<t Sie ko h ohne di - . Datel | das Kontrollkéastchen bei
ist. Sie kdnnen auch ohne dieses Fenster eine neue Datei erstel- BEGRUSSUNGSBILDSCHIRM.
len, indem Sie DATEI « NEU wdhlen. Dann erscheint ein Fenster,

in dem Sie in der Kategorie LEERE SEITE den Typ der neuen Datei

wdhlen kénnen. Der wichtigste Dateityp ist HTML, interessant ist
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aber auch PHP, mit dem sich u.a. datenbankbasierte Webseiten
entwickeln lassen.

4.3 Die erste HTML-Seite

Das erste Beispiel in fast jedem Einfihrungsbuch tber Program-
miersprachen und Entwicklungsumgebungen ist das berihmte
Beispiel »Hallo Welt«. Dieses Programm hat eine einzige Funk-
tion, ndmlich die Ausgabe des Textes »Hallo Welt«. In der folgen-
den Ubung soll eine Webseite mit diesem Satz erstellt werden. Da
CSS eine zentrale Technologie fir die Erstellung von Webseiten
ist, werden wir bereits in diesem einfachen Beispiel eine CSS-
Regel definieren, um zwei Textstellen einheitlich zu formatieren.

.f’ Schritt fiir Schritt: »Hallo-Welt«-Seite erstellen

Neue Seite 6ffnen

Wiéhlen Sie im Begrifungsfenster HTML aus, um eine leere
HTML-Seite zu erstellen, oder wéhlen Sie DATEI « NEU und dort
aus der Kategorie LEERE SEITE den Seitentyp HTML und als Lay-
out <KEIN>. Normalerweise sollten Sie vorher eine neue Website
(siehe Kapitel 6, »Eine neue Website«) anlegen, bevor Sie die ein-
zelnen Webseiten bauen. Doch fiir dieses kleine Beispiel ist dies
nicht unbedingt notwendig.

Abbildung 4.2 » Neues Dokument
f Seitentyp. Layout
Auswahl des Seiten-
[ <Kein>
typs Lg Lesiesene = HIML-Vorlage 1 Spalte fixiert, zentriert
% Biblicthekselement 1 Spalte fixiert, zentriert, Kopf- und Ful
@ (e ey XSLT (Fragment) 15patte fliebend, zentriert
T XSLT (ganze Seite) 1 Spalte flieBend, zentriert, Kopf- und Fi
o ) ActionSeript 2 Spalten fixiert, linke Randleiste <Keine Vorschau>
Eb Seite aus Vorlage T Css 2 Spalten fixiert, linke Randleiste, Kopf-
S JavaScript 2 Spatten fixiert, rechte Randleiste
IS . . i 7 XML 2 Spalten fixiert, rechte Randleiste, Kopf
Eﬁ s iy te bl 2 Spatten flieRend, linke Randleiste
T ASP JavaScript 2 Spatten flieiend, linke Randleiste, Kop.
" i ASP VBsCript 2 spatten flikend, rechte Randieiste
T ASP.NET C# 2 Spalten flieBend, rechte Randleiste, kg | HTML-Dokument
ASP.NET VB 3 Spatten fixiert
T ColdFusion 3 Spatten fixiert, Kopf- und Fubzeile
% ColdFusion-Komponente 3 Spatten fliefiend
o 3 spatten fliebend, kopf- und Fubzelle -
R IMP pe o DocType: | HTML 5 'vi
Layout-CSS in: | zum Head-Bereich hinzufugen 3
CSS-Datel anfugen: ® @
! InContext Editing aktivieren
Weitere Informationen zu Business Catalyst
[ B — y<l> InContext Editin
Voreinstellungen... Weltere biiae abrtferic Abbrechen
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B Text eingeben und markieren

Tippen Sie im Dokumentenfenster einen Text, und markieren
Sie ein Wort. Dieses Wort soll fett hervorgehoben und mit einer
Farbe versehen werden.

8.0.0 ] Unbenannt-1* =
[ Code | Teilen ['Emtwurf) | Lve-Code | [Ff [ Live-Ansicht| [ Oberprafen| @), [@, (2 Tiel: [Unbenanntes Dokument 9.
G D D G Adresse: ) E

Kunst gibt nicht das wieder, sondem macht sichtbar

<body> [R)&% G [100% ¢|[865x 1302 [1K /1Sek |Unicode 5.1 UTF-8]
5 vt Format [ Kein [8)  asse [Keine =] E[EEE] i
By css D keine @) wyeerink[ @ 32 Ziel 8] < Abblldung 4.3
[senencigenschaften..] | Listenclement... | Ein Wort wird

markiert.

El Eigenschaftsinspektor

Unter lThrem Dokumentenfenster sollte sich der sogenannte Ei-
genschaftsinspektor befinden, in dem Sie unter anderem die
Schrift und die Ausrichtung einstellen kdnnen. Um den Text zu
formatieren, wdhlen Sie zundchst den CSS-Modus @ des Einge-
schaftsinspektors aus.

Fett formatieren v Abbildung 4.4
Um den Text fett darzustellen, klicken Sie auf die Schaltfliche B Die Schaltfliche B setzt den

(wie »Bold«) @. Text fett.
P Zieregel schrifart fandadsifar @) MW7) EEEE] ©
& css ] | Regel bearbeiten | | CSS-Bedienfeld | Grofe ’W‘B [ — g &

(2]

B nNeue CSS-Regel erstellen

AnschlieBend wird ein Fenster namens NEUE CSS-REGEL geoff-
net, in dem Sie einen Namen fur Ihre Formatierung wahlen kon-
nen. Spater kénnen wir dann diese CSS-Regel auch auf andere
Textstellen anwenden. In unserem Beispiel geben wir »wichtig«
ein, um die CSS-Regel zu benennen. Es ist Ublich, fir den Namen
keine Formatierungsangaben, wie z. B. »fett« oder »grofR«, zu ver-
wenden. Stattdessen sollte der Name die CSS-Regel beschreiben.
In unserem Beispiel soll eine Textstelle als wichtig hervorgehoben
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werden. Es gibt verschiedene Typen von CSS-Regeln. Hier wurde
eine sogenannte CSS-Klasse erstellt. Lassen Sie sich am Anfang
nicht von den CSS-Regeln abschrecken, im Verlauf des Buches
werden Sie die Verwendung von CSS-Regeln noch intensiv ken-

nenlernen.
Abbildung 4.5 » — e € ——————
Neue CSS-Regel erstellen Cd e —ox
Wihlen Sie einen kontextbezogenen Selektor-Typ fir die CS5-Regel aus.
Abbrechen
(‘Klasse (kann auf beliebige HTML-Elemente angewende... M
Selektor-Name:
Wihlen Sie einen Namen fiir den Selektor aus oder geben Sie ihn ein.
wichtig IB
[Mit diesem Selektornamen wird Ihre Regel angewendet auf |
alle HTML-Elemente der Klasse "wichtig".
Weniger Details Mehr Details
Regel-Definition:
Legen Sie fest, wo die Regel definiert sein soll.
[ (Nur dieses Dokument) H

B rarbe festlegen

Um die Farbe einzustellen, klicken Sie im Eigenschaftsinspektor
auf das rechteckige Farbsymbol @. Nach der Auswahl der Farbe
offnet sich dieses Mal nicht das Fenster zum Festlegen der neuen

Abbildung 4.6 v
Dieses Mal 6ffnet sich ein
anderes Fenster, da Sie den

Namen bereits festgelegt CSS-Regel, da Sie bereits im letzten Schritt einen Namen definiert
haben. hatten.
R
Eigenschaften =
£ HTML Zielrege [ wichtig I-ﬂ Schriftart Standardschriftart B
E S5 r[ Regel bearbeiten] [ C55-Bedienfeld ] Grifie Keine 'z ( H
Seiteneigenschaften...

CSS-Regel zuweisen

In den letzten Schritten haben wir die CSS-Regel wicHTIG erstellt,
die wir nun einer anderen Textstelle zuweisen kdnnen. Markie-
ren Sie dazu eine andere Textstelle, und wahlen Sie aus dem
Dropdown-Meni ZIELREGEL @ die vorher definierte CSS-Klasse
WICHTIG aus. Die zweite Textstelle wird nun auch fett und farbig
dargestellt. Die Verwendung von CSS ist nicht nur eine Arbeitser-
leichterung, sondern fuhrt auch zu einheitlichen Formatierungen.
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B e T D T A O TN e 4|
[s2] Code | S Teilen H (2] Live-ansicht [w| | oJ] Live-Code|  Titel: Unbenanntes Dokument It @ C E @ 2 H

Kunst gibt nicht das Sichtbare wieder, sondern macht 38

htbar]

A ()% Q [100% 4 822x1304| 1K/ 1Sek| Unicode S.OUTF-8

Eigenschaften Neue Regel

<> HTML Zielreg| v/ <Neue CSS-Regel> Schriftart [Standardschriftart (2] EEEE] @
<Neuer Inline-Stil> e |Keir|e |8 ( ) E| ‘ 5]

Klasse
<Klasse emfernens Seiteneigenschaften...
o

. . A Abbildung 4.7
B seitentitel festlegen CSS steht fiir Einheitlichkeit

Tragen Sie abschlieBend ins Feld TiITEL @ einen Seitentitel ein. und Einfachheit.
Dieser erscheint im oberen Fensterbalken des Browsers. AuBer-
dem wird der Titel beim Speichern als Favorit im Internet Explorer
bzw. als Bookmark in Netscape verwendet.

P el
| Code | Teilen #] | Uve-Code | F{ | Lve-ansicht | | Uberprifen| @, &, &  Titel I,
G D ) @ Adresse: B)

Kunst gt nicht das Sichtbare wieder, sondern macht sichtbar

< Abbildung 4.8

S W)@ Q (100 ¢ [Esx 130 [1K/1 y. Der Seitentitel

El Live-Ansicht

Klicken Sie auf die Schaltfliche LivE-ANSICHT, um die Seite in der
sogenannten Live-Ansicht darzustellen. Diese zeigt die Webseite
exakt so an, wie sie im Webbrowser erscheint. In dieser Ansicht
kénnen jedoch immer noch Anderungen am Dokument vorge-
nommen werden. Klicken Sie erneut auf LIVE-ANSICHT, um wieder
in den Bearbeitungsmodus zu gelangen.

[ _Tele ‘B 1*
| Code | Teilen | [ Live-Code | E [ Uberprifen | @), [#. %  Titel: [Spruch des Tages it
<o & (@ () Adresse: [file:///Unsaved_Document @

Kunst gibt nicht das Sichtbare wieder, sondern macht sichtbar
< Abbildung 4.9

Durch erneutes Klicken
gelangen Sie in den Bearbei-
<body> (865 x 130 4| 1K /15ek| Unicode 5.1 UTF-8] tungsmodus zurtick.
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Abbildung 410 v

@ seite im Browser
Um lhre Seite in einem externen Webbrowser zu betrachten,
wdhlen Sie aus dem Men, das sich hinter dem Erdkugel-Symbol

Vorschau in verschiedenen O versteckt, den gewtinschten Browser (z. B. Firefox oder Opera)
Browsern aus.

=200 nanjnt-1* —

| Code | Teilen [Entwurf] | Live-Code | (I [uive-Ansicht] | Oberprire [ |7, @  Tiel: Spruch des Tages I,

Vorschau in Safari TRz

‘-1:' Eb c 5y Adresse; (file:///Unsaved_Document

Vorschau in Firefox

Kunst gibt nicht das Sichtbare wieder, sondern macht sichtbar Vorschau in Device Central ~XFz
Vorschau in Adobe BrowserLab — {+88F12

Browserliste bearbeiten...

<body> 865x 1304 1K /1Sek Unicode 5.1 UTF-8 y

@ seite abspeichern
Speichern Sie das Dokument ab, indem Sie DATEI « SPEICHERN

wdhlen.
Speichern unter
Sichern unter: | spruch.html | B
Ort: | [ Documents % ]

r Stammordner

Unicode-Normalisierungsformular: 'T: f&anan\cai 7D7ecumpu;itirun. ge{oligi von Cxﬂonicai C ?'
Abb||dur|g 411> "] Unicode-Signatur (BOM) einschliefen
Das Dialogfenster SPEICHERN Abbrechen ) (D
UNTER ... |
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Achten Sie beim Speichern der Seite darauf, keine Sonderzei-
chen, Umlaute oder Leerzeichen im Dateinamen zu verwenden,
sondern nur Buchstaben von a bis z, Zahlen, Bindestriche und
Unterstriche. AuBerdem ist es Ublich, nur Kleinbuchstaben zu be-
nutzen.

Sie werden nun den Eindruck haben, dass die Formatierung
von Texten dhnlich wie in einer Textverarbeitung funktioniert.
Der Schein trugt jedoch. Wie Sie im weiteren Verlauf des Buches
noch sehen werden, verwendet Dreamweaver bei der Formatie-
rung von Texten Cascading Stylesheets. Dies ist eine Webtechno-
logie, mit der Texte auf einer Seite oder auch tber mehrere Doku-
mente hinweg einheitlich gestaltet werden kénnen.



Eine Website mit Hyperlinks und Bildern 4.4

4.4 Eine Website mit Hyperlinks und Bildern

In dieser Ubung werden wir eine Website mit drei Seiten erstel-
len, die miteinander verlinkt werden sollen. Jede Webseite soll
auRerdem mit einer Kopf- und FuRzeile versehen werden.

Schritt fiir Schritt: Seite auf Basis einer gestalteten
Webseite erstellen

W

Neue Site anlegen
Zundchst missen Sie eine sogenannte Site anlegen, in der sdmtli-
che Komponenten der Website, wie Bilder, HTML- und CSS-Da-
teien, gespeichert werden. Wéhlen Sie dazu im Men( SITE « NEUE
SITE aus, und tragen Sie dort ins Feld SITE-NAME eine Bezeich-
nung fur Ihre Website ein, zum Beispiel Spruechesammlung. Dieser
Site-Name wird nirgends auf der Website angezeigt. Er dient le-
diglich zur Unterscheidung der Projekte.
Legen Sie nun den Ordner flr die Site fest, indem Sie auf das
Ordner-Symbol @ rechts neben dem Feld LOKALER SITE-ORDNER
klicken. Alle anderen Einstellungen kdnnen Sie so lassen, wie sie
sind. Schliefen Sie das Dialogfenster mit einem Klick auf sPEI- v Abbildung 4.2
CHERN. Der Site-Name

Site-Definition fiir Spruechesammilung

Site

Eine Dreamweaver-Site ist eine Zusammenstellung aller in |hrer Website verwendeten Dateien

Sew_er und Elemente. Sie besteht in der Regel aus zwei Teilen: einem lokalen Ordner auf lhrem
Versionskontrolle Computer, in dem Sie Dateien speichern und bearbeiten, sowie einem Remaote-Qrdner auf
» Erweiterte Einstellungen einem Server, iiber den Sie diese Dateien im Web verdffentlichen.

An dieser Stelle wahlen Sie den lokalen Ordner und einen Namen fir Ihre Dreamweaver-5Site aus.

Site-Name: [Spruechesammliung | o
Lokaler Site-Ordner: |stersfhusseinfSites.l’spruechesammlung | =
‘ Abbrechen | I Speichern M

E Auswahl des Layouts

Wiéhlen Sie im Meni DATEI « NEU aus der Kategorie LEERE SEITE
den Seitentyp HTML aus. In der Spalte LAvouT haben Sie nun die
Wahl zwischen 16 Layouts — in diesem Beispiel verwenden wir
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das Layout 7 Spalte fixiert, zentriert, Kopf- und Fusszeile. Klicken
Sie auf ERSTELLEN.

Seitentyp:

[ Ame

Li Leere Seite
m Leere Vorlage
Seite aus Vorlage

PHP

Layout:
<Kein>

HTML-Vorlage 1Spalte fixiert, zentriert S -
Bibliothekselement 1Spalte fixiert, zentriert, Kopf- und Ful
XSLT (Fragment) 1Spalte fliekend, zentriert
XSLT (ganze Seite) 1Spalte flieBend, zentriert, Kopf- und Fi
ActionScript 2 Spalten fixiert, linke Randleiste
&

JavaScript 2 Spalten fixiert, rechte Randleiste
T XML 2 Spalten fixiert, rechte Randleiste, Kopf
& SEEEBLEETS 2 Spalten flieBend, linke Randleiste
@ ASP JavaScript 2 Spalten flieBend, linke Randleiste, Kop
i Andere =] ASP VBScript 2 Spalten fliekend, rechte Randleiste
T ASP.NETC# 2 Spalten flieend, rechte Randleiste, Ka E‘u"&'z:ﬁ:"""‘ Spalte, Breite in Pixel, mit Kopf- und
) ASP.NETVE 3 Spalten fixiert i
= ColdFusion 3 Spalten fixiert, Kopf- und Fubzeile
@ ColdFusion-Komponente 3 Spalten flieBend
@ ISP 3 Spalten flieBend, Kopf- und FuBzeile DT [ me— n

2 Spalten fixiert, linke Randleiste, Kopf-

Layout-C55 in: [Zurn Head-Bereich hinzufiigen

5

-

C55-Datel anfiigen:

["] InContext Editing aktivieren
Weitere Informationen zu Business Catalyst

<> b BRI

C

Hilfe

) (Vnminsmllungm.

=

InContext Editing
Cormeien )

Weitere Inhalte abrufen...

Abbildung 413 a
Vorgefertigte Layouts

Abbildung 444 »
Unser Beispiellayout
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Das Layout enthdlt bereits Beispieltext, den wir im folgenden
Schritt durch einen eigenen Text ersetzen werden.

nbenanntes Dokument

Anweisungen

Beachten Sie, dass der CSS-Code fiir diese Layouts mit vielen Kommentaren versehen ist. Wenn Sie v|
der Entwurfsansicht arbeiten, werfen Sie einen Blick auf den Code, um Tipps zum Verwenden von CSS
festen Layouts zu erhalten. Sie konnen diese Kommentare vor dem Verdffentlichen Ihrer Site |Gschen.
Informationen zu den in diesen CSS-Layouts verwendeten Methoden finden Sie in diesem Artikel im A4
Developer Center - http://www.adobe.co. o/adc_css layouts.

Layout
Da es sich um ein einspaltiges Layout handelt, ist der .content nicht flieBend.
Ersetzen des Logos

In diesem Layout wurde ein Bild-Platzhalter im .header verwendet, wo in der Regel ein Logo platziert
empfiehlt sich, dass Sie den Platzhalter entfernen und durch Ihr eigenes, als Hyperlink eingebundenes
ersetzen.

Wenn Sie mithilfe des Eigenschafteninspektors im Feld "Quelle" zum Bild Ihres Logos navigieren (anst
Platzhalter zu entfemen und zu ersetzen), miissen Sie die Inline-Stile fiir Hintergrund und Anzeige enf®

-

<body> <div.container> <div.content> <p>

873% 644 ¢ Unicode 5.1 UTF-8 2
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El Text indern

Beginnen Sie zundchst mit dem Austauschen der Texte auf der

Beispielseite. Das Andern der Texte erfolgt wie in einer gédngigen

Textverarbeitung. Positionieren Sie die Einfigemarke an der ge-

wilinschten Stelle im Text, und dndern Sie die Texte entsprechend

ab. Sie kénnen auch ganze Bereiche markieren und uber die Zwi- v Abbildung 415
schenablage austauschen. Ganz einfach Texte dndern

[ \mm ﬁ [ Live-Code | f{ | Live-Ansicht | | Oberprifen | (G Ttk ‘UnbemnnmsDukum:nl | 3

Thema Computer

Wir sammeln hier Spriiche zum Thema Computer. Gerne kénnen Sie uns auch Spriiche vorschlagen.

Spruch 1

"Der Computer rechnet mit allem - nur nicht mit seinem Besitzer"

<hody> <div.contaner> <div.footer> <p> (W& Q [100% ¢ A

(4] Speichern
Speichern Sie das Dokument unter dem Namen spruch1.html.

Speichern unter

Sichern unter: |5pruch1.htm| l [E]
Ort: [ [ spruechesammiung = ]
f 1
' Unicod | gsformular: [C IC he Del i gefolgt von kanonischer K... _'

: [:] Unicode-Signatur (BOM) einschlieben !
|

|

(Abbrechen ) ( Sichern ) < Abbildung 416
Speichern unter spruch1.html

5] Logo-Platzhalter I6schen

Dreamweaver hat einen Platzhalter fiir das Logo mit der Bezeich-
nung Insert_logo bereits eingefiigt. Loschen Sie diesen Platzhal-
ter, indem Sie auf das Logo klicken und dann die [Entf]-Taste
driicken. Sie kdnnen stattdessen auch ein neues Logo einsetzen.
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Abbildung 417 »
Speichern unter spruch2.html

Abbildung 418 »
Ebenfalls einfach: Bilder
einfugen
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B Neue seite erstellen

Erstellen Sie eine weitere Datei mit dem gleichen Layout wie die
erste Seite. Andern Sie die Texte entsprechend ab, und speichern
Sie die Datei unter spruch2.htm/ ab.

spruch2.html X

( Cote | Teien [N [ Uve-code) [ [ Uve-Ansce) [ Gberpraten

e e

Titel: [Unbenanntes Dokument

Thema Kunst

Wir sammeln hier Spriiche zum Thema Kunst. Gerne kénnen Sie uns auch Spriiche vorschlagen.

Spruch 1

"Kunst gibt nicht das Sichtbare wieder, sondern macht sichtbar‘"

.
v

“»

(03 Q 1005 + [sr2waes s 5K /1 5ek] o S1UTF-

<body> <div.container> <div.content> <p> y

Bild einfiigen

Um nun eigene Bilder einzufligen, klicken Sie mit der Maus an
die entsprechende Stelle in der Webseite und wahlen EINFUGEN
- BiLp.

(«7» ) (32 = |um] (& Pictures B o )
T
[ git-repos P 1 san Francisco Bilder f‘ ¥ Vorschau:
[ ebooks | [¥] Scanned Image.jpeg |
(L] O'Reilly | [# tanja |
& Downloads [¥ tanja_ott..114 ejpg | |

[¥ ranja_otr...14_e0.jpg
[% ranja_orr...0x114.jpg
L [¥ tanja_otto_7069b.jpg
W E unsichtbar jpg

¥| [} vakanz_2..._small.zip

ﬁ sonstiges
=7 Pictures

¥ SUCHE
(L) Today

«r @&

Name unsichtbar.jpg 0l

URL: ‘ﬁ\e:.{HMan:imush HD/Users fhussein/Pictures /unsichtbar.jpg

Relativ zu: spruch2._html|

"Hyperlinks relativ zu® in der Site-Definition dndern.

Datei befindet sich nicht im Stammordner .

Dateinamen wiahlen aus: C Datenguellen... ) ( Server... ) ( Stammordner )

( Abbrechen ) E-hswiﬂdu!-)

A

Widhlen Sie das gewdlnschte Bild aus, und klicken Sie auf Aus-
WAHLEN. Es 6ffnet sich daraufhin ein Dialogfenster, das Sie mit Ja
bestdtigen, damit das Bild an die richtige Stelle kopiert wird.



Eine Website mit Hyperlinks und Bildern

- Diese Datei ist nicht im Stammordner der Site

D ‘Spruechesammlung’

L ‘-‘M und steht u.U. nicht zur Verfiigung, wenn Sie die Site
veréffentlichen.

Ihr Stammordner ist: Macintosh
HD:Users:hussein:Sites:spruech lung:

Soll die Datei jetzt dorthin kopiert werden?

Abbrechen Nein ) ﬁ

Geben Sie einen Namen fur das Bild ein.

Sichern unter: lunsichtbar.jpg I B

Ort: [ (] spruechesammlung H

( Abbrechen ) G—ﬁ*—-—a

B Alternativtext wihlen

Wenn Bilder eingefiigt werden, werden Sie automatisch nach ei-
nem Alternativtext fur das Bild gefragt, der die Grafik in wenigen
Worten beschreibt. Dieser Text wird verwendet, wenn die Bilder
aus irgendeinem Grund im Browser nicht angezeigt werden kon-
nen. Auch Suchmaschinen wie Google verwenden diesen Text flr
die Suche nach Bildern. AuBerdem erfassen Lesesysteme fiir Seh-
behinderte diese Texte. Achten Sie daher darauf, einen méglichst
aussagekraftigen Text zu wahlen.

e @ C o)
:
Lange Beschreibung: |http:H | Ej

Wenn Sie diese Informationen beim Einfigen von Objekten nicht
eingeben machten, dndern Sie die Eingabehilfen-Voreinstellungen.

Speichern Sie das Dokument erneut.

< Abbildung 419
Bestdtigen Sie mit JA.

< Abbildung 4.20

44

Unter diesem Namen sichern

Sie das Bild.

< Abbildung 4.21

So geben Sie einen Alternativ-

text fUr das Bild ein.
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@nNon spruch2.html* —
spruchLhtml * | spruch2.html* )(|
Code | Teilen Emwurf‘ Live-Code | 51 Live-Ansicht | | Uberpriifen @v & Titel: |Unbenanntes Dokument I,
Spruch 1
"Kunst gibt nicht das Sichtbare wieder, sondern macht sichtbar"
[ - — S s
<body> <div.container> <div.content> <p>{<img>} M |&% Q [100% +|872x 415 ¢| |17 K J 3 Sek| | Unicode 5.1 UTF-8 y
Abbildung 4.22 a . . .
) ) ) » «
Die Seite spruch2. html wird 9] Nfeue Seite Ver?elchnls a.nlegen - . o
erneut abgespeichert. AnschlieBend legen Sie eine weitere Seite mit dem Verzeichnis
aller Spriiche an.
ann |+ index.html —
spruchL.html| )<| spruch2.html* )<| index.html >(|
Code | Teilen [Entwurt] | Live-Code | [5{ | Live-Ansicht | [ Uberprafen | @), [, & Titel: [Unbenanntes Dokument If,
Spriichesammlung
Thema Computer
Thema Kunst
2010
[ = —) 14 >
<body> <div.container> <div.content> <p> My & Q [100% | 875x304 % 5K/ 1Sek |Unicode 5.1 UTF-8 Y
Eigenschaften
< HTML Format | Absarz ':3 Klasse | content I:i == Titel
B css 1D [Keine ) Hyperlink Ziel 2
'Seiteneigenschahen... Listenelement...
Abbildung 4.23 A ) ) . . . . . .
Soreung 4. Speichern Sie anschlieBend die Webseite. Wahlen Sie als Datei-
Ubersichtsseite

namen fur die Startseite index.html.
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Seiten verlinken

Um die Textstellen zu verlinken, markieren Sie die Stellen und v Abbildung 4.24

klicken auf das Ordnersymbol @ der Eigenschaften-Palette. So verlinken Sie Textstellen. [
P

index.html %

W {LIw—Code} = [LIw—AnsI:ht] { Elbzmrﬁferl] & & Cc Titel: [Llnblmnnbes Dokument

Spriichesammlung

Thema Kunst

<body> <div.container> <div.content>
Eigenschaften

W) | formm (w8 o Loomtens 9 [ 7] [lclenlar] e
B 1D [keine |§ Hyperlink () @ Ziel ®

[Sqltennlgqnschaﬁen...][ Listenelement... ]

Wiéhlen Sie die zu verlinkende Datei aus. Fihren Sie diese Schritte
auch fur den zweiten Link aus.

A e —— s ———
[ a|r ] [SS = ~ [ﬁspruechesammlung ‘ I} j

¥ GERATE [# index.html ¥ Vorschau:
& Flip

14 Macintash HD spruch2.html
@ unsichtbar.jpg

¥ ORTE
(] dwbuch L3
(L Layers
(& 2010-01 +
2010-02

URL: [spruch Lhtml | (parameter.. )
Relativ zu: index.html

“Hyperlinks relativ zu” in der Site-Definition dndern.

Dateinamen wahlen aus: (" Datenquellen... ) ( Server.. ) ( Stammordner ) < Abbildung 4.25
Canirechen) @ ) Die verlinkte Datei wird
A ausgewdhlt.

@ Live-Ansicht
Betrachten Sie nun die Webseite in der LIVE-ANSICHT @. Leider
sind in dieser Ansicht die Links nicht funktionsfahig.
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Abbildung 4.26 A
So sehen die Links aus.
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index.html %

[ Code ‘ Teilen — [L[ve-Cod!] =L [L[ve-ArBh:ht] [ Dberprﬂf!n] e_ @, '  Titel: Unbenanntes Dokument

Spriichesammliung

Thema Computer

Thema Kunst

<body> <div.container> <div.content> <p> m@] Q Unicode 5.1 UTF-8

] Vorschau in Firefox
Um die Verlinkung zu testen, 6ffnen Sie die Seite im Browser.

index.html X

[ Code | Teilen [Entwart) | Live-Code | [5f | Live-Ansicht | | Uberprifen | (@), | @&, €
Vorschau in Safari F12
Vorschau in Firefox

Vorschau in Device Central ~ 2
Vorschau in Adobe BrowserLab  {3F12

Titel: Unbenanntes Dokument

Spriichesammlung
Thema Cnmguteﬂ

Thema Kunst

Browserliste bearbeiten...

<body> <div.container> <div.content> <p> (R)& Q [100% & [875x304+ 5K/ 1Sek | Unicode 5.1 UTF-8 y

A Abbildung 4.27
Testen Sie die Verlinkungen. W

Sie haben nun in diesem Kapitel bereits die grundlegenden Funk-
tionen von Dreamweaver CS5 kennengelernt. Im ndchsten Kapi-
tel werden wir uns ndher mit der Arbeitsumgebung beschéftigen.



Kapitel 13
Arbeiten mit CSS
So gestalten Sie Seiten mit Cascading Stylesheets

>

Wie erstelle ich CSS?

v

Wie gehe ich mit CSS-Stilen um?
Wie verschiebe ich CSS-Stile?

v

v

Welche fortgeschrittenen Techniken gibt es?



13 Arbeiten mit CSS

Abbildung 134 »

Alle drei Webseiten verwenden
die gleiche HTML-Datei (oberes
Bild) und unterscheiden sich
nur durch den Einsatz unter-
schiedlicher CSS-Dateien.
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13 Arbeiten mit CSS

In Kapitel 10, »Das Design festlegen«, haben Sie bereits intensiv
mit CSS gearbeitet, um das Design fir die Beispielwebsite zu er-
stellen. In diesem Kapitel werden wir noch tiefer in die Welt von
CSS eindringen.

131 Was sind Cascading Stylesheets?

Zur Formatierung von Seitenelementen wurde friher HTML ein-
gesetzt. Heute benutzt man daftr CSS (Cascading Stylesheets).
Mit dieser Sprache kénnen Sie sogenannte CSS-Stile oder CSS-
Regeln anlegen, die die Formatierung einzelner Elemente oder
auch Tags ubernehmen.

css Zen Garden

The Bea of CSS Design

The Road ta Enlightenment

Sa What is This Abour?

CSS GARDEN




Was sind Cascading Stylesheets?

Man kann CSS entweder nur fur die Formatierung der Schrift
oder auch fur das gesamte Layout einer Website einsetzen. Vieles
ist damit moglich. Die hohe Kunst des CSS-Designs kann man
auf der Website http://www.csszengarden.com von Dave Shea be-
wundern. Der Autor zeigt dort, wie man nur durch Austausch der
Stylesheets das Design véllig verandern kann. Die HTML-Datei,
die nur die Struktur (wie Uberschriften und Absitze) und den
Inhalt der Seiten enthélt, bleibt dabei unverdandert.
Bei CSS-Websites ist die Verwendung von Tabellen zum Erstel-
len des Layouts absolut tabu.
Das Layout wird allein durch die CSS-Datei definiert.
Das hat folgende Vorteile:
» Erfullung der aktuellen Webstandards zu 100% (siehe http://
w3c.org)
Redesign allein durch Austausch der CSS-Datei méglich
HTML-Datei erheblich kleiner, dadurch schnellerer Aufbau der
Seite
Druckversion kann ein ganz anderes Aussehen haben
» Suchmaschinen kénnen die Inhalte der Webseite besser erfas-
sen
> Site ist barrierefrei (und zum Beispiel fir Vorlesesysteme ge-
eignet)

1344 Externe und interne CSS

Stile kdnnen sowohl innerhalb (intern) einer Webseite definiert
werden als auch auferhalb (extern) in einer extra daftr angeleg-
ten Stylesheet-Datei. Interne Stile sind nur innerhalb der Web-
seite glltig, in der sie angelegt wurden. Ihr Einsatz ist zum Beispiel
sinnvoll, wenn eine Uberschrift nur auf einer Webseite blau dar-
gestellt werden soll.

Externe Stile, die fir mehrere Webseiten gelten sollen, werden
nicht in einer Webseite, sondern in einer separaten Stylesheet-
Datei definiert.

Die Erstellung von internen Stilen ist in Dreamweaver CS5
sehr einfach. Wie alle anderen Einstellungen fir HTML-Elemente
kdnnen auch sie Uber den Eigenschaftsinspektor vorgenommen
werden.

134

Literaturhinweise

Da CSS ein komplexes
Thema ist, sollten Sie weite-
re Blcher zu Rate ziehen.
Folgende weiterflihrende
Buicher zum Thema CSS
kann ich Thnen empfehlen:
» »Einstieg in CSS«
von Elisabeth Wetsch,
Galileo Computing
» »Fortgeschrittene CSS-
Techniken« von Ingo Chao
und Corina Rudel,
Galileo Computing
> »CSS-Praxis«
von Kai Laborenz,
Galileo Computing
» »Der CSS-Problemloser«
von Rachel Andrew,
dpunkt.verlag
» »Zen und die Kunst
des CSS-Designs«
von Dave Shea,
Addison-Wesley
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13 Arbeiten mit CSS

Abbildung 13.2 »

Der interne Stil fir <h1> gilt
nur fur Uberschriften auf der
Webseite, in die er eingebun-
den wird.

Interne und externe CSS
kombinieren

Es ist auch méglich, interne
und externe Stylesheets
zusammen zu verwenden.
Wenn ein Stil sowohl im
internen als auch im exter-
nen Stylesheet definiert
wird, hat immer der interne
Stil Vorrang. Wenn zum Bei-
spiel das <h1>-Tag in der
externen Stylesheet-Datei als
grau und intern als blau defi-
niert wird, so wird die Uber-
schrift in blauer Schrift ange-
zeigt.

Abbildung 13.3 »

Oben sehen Sie den Link zu
einer separaten CSS-Datei, in
der die Stile ftr das HTML-
Dokument extern gespeichert
werden.
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fno

| Code [Fellen| Enwurf | [ Live-Code | 5 [ Live-Ansicht| [ Oberprifen| @, @, (¢  Titel: [Beispiel - CSS inten

Uberschrift

Dies ist mur ein Beispielabsatz.

&) 6 <style type="text/css"> I~
| 7 hl{
s 8 font-size: 36px;
s |l B color: #F@Q;
%1 3
Bl opf
"3 12 font-size: 16px;
G }
w | 14 #box {
& 15 background-color:red;
| 16 width: 18@px;
= 1; height: 10@px;
1
119 </style>
5| 20 </head>
Z1 [
B 22 <body>
v Y
<body>

@ Q [100% +|[387x312% 1K/ 1Sek | Unicode 5.1 UTF-8

A

Externe Stylesheets werden in einer separaten Datei formuliert
und auf dem Webserver abgelegt. Der Vorteil daran ist, dass sie
ganz einfach in mehreren Webseiten eingesetzt werden kénnen.
Gleichzeitig wirken sich Anderungen in der CSS-Datei automa-
tisch auf alle betroffenen Webseiten aus. Angenommen, Sie
maochten die Farbe aller Uberschriften lhrer Website von Grin in
Grau dndern, so mussen Sie nur den CSS-Stil in der Stylesheet-

Datei anpassen.

ROO Fless

s

| Code E Entwurf | | Live-Code | f=f | Lve-Ansicht | | Uberprufen | @), &,

&—Lclink href="style.css"Jrel="stylesheet"
P
7 </head>

8

& 0

9 <body>

<hi>Uberschrift </h1>

11 <p>Dies ist nur ein Beispiel Absatz.</p>
12 </body>

</html>

css_extern.htm! > |[EEN

Titel: [Beispiel - 5 extern

Uberschrift

Dies ist nur ein Beispiel Absatz.

W)@ Q [100% +|[385x202 ¢ | 1K/ 1Sek| Unicode 5.1 UTF-8

Telen | Entwort

a1 m{
7| [ font-size: 36px;
#| 3 color: #F@0;
| IS
G| s
— || 6 font-size: 16px;
o 7
8
«
0
¥

1K / 15ek | Unicode 5.1 UTF-8

134.2 CSS in Vorlagen einsetzen

Interne Stile beziehen sich normalerweise immer nur auf ein Do-
kument. Wenn Sie sie jedoch in eine Vorlage integrieren, werden
sie auf alle Webseiten Ubertragen, die auf der Vorlage basieren.



134.3 Methoden zur CSS-Erstellung

In Dreamweaver gibt es verschiedene Moglichkeiten zur Erstel-

lung von Cascading Stylesheets:

» Manuell im Quelltext
In der Quelltext-Ansicht konnen Sie Stile selbst manuell einge-
ben. Dafiir sind sehr gute Kenntnisse in CSS erforderlich. Die
Methode wird in diesem Buch nicht behandelt, da wir uns hier
nur Uber die weniger aufwendigen Men(s bewegen wollen.

» Im Bedienfeld »CSS-Stile«
Im Fenster CSS-STiLE kdnnen sowohl interne als auch externe
Stile angezeigt und verwaltet werden. Diese Methode ist die
optimale, um Stile in Dreamweaver zu erstellen und zu bear-
beiten.

» Im Eigenschaftsinspektor
Uber das Fenster EIGENSCHAFTEN kénnen neue Stile sehr ein-
fach durch die Definition von Schriftfarben und Schriftgrofen
erstellt werden. In Dreamweaver CS5 wurde der Eigenschafts-
inspektor stark erweitert.

> In den Seiteneigenschaften
Uber das Meni MODIFIZIEREN « SEITENEIGENSCHAFTEN kénnen
Sie komfortabel Hintergrundfarbe, Standardschriftart und Hy-
perlink-Stile einstellen. Auch bei dieser Methode werden die
Stile nur intern angelegt.

Am einfachsten ist es, Stile zundchst nur Gber den Eigenschafts-
inspektor und die Seiteneigenschaften zu erstellen. Wenn Sie mit
der Zeit etwas mehr Erfahrung mit CSS gesammelt haben, kdnnen
Sie die Stile Uber das Bedienfeld CSS-STILE verwalten.

13.2 CSS fiir Einsteiger

Wir werden fur die Erstellung von CSS-Stilen zundchst ausschliel-
lich den Eigenschaftsinspektor und die Funktion MODIFIZIEREN -«
SEITENEIGENSCHAFTEN verwenden. HTML- oder CSS-Kenntnisse
sind dafur nicht erforderlich.

Die Stile werden intern abgespeichert. Glicklicherweise be-
steht in Dreamweaver CS5 auch die Moglichkeit, interne Stile
in externe zu exportieren. Sie kédnnen die Formatierungen somit
spater auch fir eine ganze Website gultig machen. Wir werden
am Ende dieses Kapitels genauer darauf eingehen.

CSS fur Einsteiger 13.2
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13 Arbeiten mit CSS

CSS automatisch erzeugt

Schon in der Version 1.0 gab
es in Dreamweaver den
MenUlpunkt MODIFIZIEREN »
SEITENEIGENSCHAFTEN. Bis
einschlieBlich Dreamweaver
MX (Version 6) wurden die
Einstellungen, die der
Anwender dort vornahm, im
<body>-Tag als Attribute
abgespeichert. Diese Metho-
de hat aber mehrere Nach-
teile, zum Beispiel kann
damit nicht die TextgroBe
oder Schriftart festgelegt
werden. Seit Dreamweaver
MX 2004 (Version 7) wer-
den die Seiteneigenschaften
automatisch als interne
Stylesheets angelegt.

4
@

Abbildung 13.4 »
Eine leere HTML-Seite
erzeugen

Blindtextgenerator

Grafiker und Webdesigner
setzen gerne sogenannten
Blindtext ein, wenn die
Texte noch nicht vorliegen.
Somit kénnen Sie bereits am
Layout mit einem Beispiel-
text arbeiten. Auf der Web-
site http://www.blindtext-
generator.de kénnen Sie
Blindtexte sehr komfortable

generieren lassen.

216

13.21 CSS iiber Seiteneigenschaften

Die wichtigsten Stile werden in Dreamweaver Uber die Seiten-

eigenschaften (Menl MODIFIZIEREN « SEITENEIGENSCHAFTEN) de-

finiert. Folgende Eigenschaften kdnnen dort eingestellt werden:

» Schriftart, Schriftfarbe und Schriftgrofe

» Hintergrundfarbe und Hintergrundbild sowie Einstellungen des
Seitenrands

» Hyperlink-Stile und Rollover-Effekte

Wenn Sie die Seiteneigenschaften in einer Vorlage (Template)
konfigurieren, so werden alle daraus erstellten Seiten automatisch
damit formatiert. Wenn Sie hingegen die Seiteneigenschaften ei-
ner Webseite einrichten, so gelten die Einstellungen nur fiir diese
Seite.

Schritt fiir Schritt: Seiteneigenschaften festlegen

Neue Seite erstellen

Erstellen Sie fur die Ubungen in diesem Kapitel eine neue HTML-
Datei, indem Sie DATEI « NEU wéhlen und anschliefend die Ka-
tegorie LEERE SEITE, den SEITENTYP HTML und unter LAYouT den
Eintrag KeIN. Speichern Sie die Datei zum Beispiel unter dem Da-
teinamen css_uebung.html ab.

—— D ey

Seitentyp:

e ‘ HTML
I—S Leere Seite =)
i

HTML-Vorlage

<Kein>
1Spalte elastisch, zentriert

Bibliothekselement 1Spalte elastisch, zentriert, Kopf- und
La Leere Vorlage XSLT (Fragment) 1Spalte fixiert, zentriert

XSLT (ganze Seite) 1Spalte fixiert, zentriert, Kopf- und Fu

ActionScript 15Spalte flieBend, zentriert

Css 15palte fliekend, zentriert, Kopf- und
JavaScript 2 Spalten elastisch, linke Randleiste

=5
IE'b Seite aus Vorlage

EEEEEEE

B Text eingeben

Um die Auswirkungen der Stile zu sehen, muss Ihre Seite erst ein-
mal Text enthalten. Erstellen Sie eine Uberschrift mit dem Format
UBERSCHRIFT 2, und fligen Sie darunter einen kurzen Absatz ein.
Da wir gleich auch noch einen Stil fir Datumsangaben anlegen,
bendtigen wir noch eine solche Datumsangabe. Erstellen Sie au-
Rerdem noch einen leeren Hyperlink (siehe Kapitel 16, »Hyper-
links einsetzen«).



CSS fur Einsteiger 13.2

BOO
[ Code | Teilen [Emwirf) | Live-Code | 2 | Live-Ansicht | [ Oberprifen

Der Blindtext

Uberall dieselbe alte Leier. Das Layout ist fertig, der Text lisst auf sich warten. Damit das Layout nun nicht nackt im Raume steht und
sich klein und leer vorkommt, springe ich ein: der Blindtext. Genau zu diesem Zwecke erschaffen, immer im Schatten meines groBen
Bruders »Lorem Ipsum, freve ich mich jedes Mal, wenn Sie ein paar Zeilen lesen. Denn esse est percipi - Sein ist wahrgenommen
werden.

| @. @, & Titel: [Beispiel - €5 Ubung

Der Text wurde mit dem Blindtextpenerator am 20.11.2009 erstellt und am 26.04.2010 iiberarbeitet.

< Abbildung 13.5
<body> <p> ()& Q [100% ¢ [828x246 ¢/ [1K / 15ek [Unicode 5.1UTF-8 - Datei css_uebung.htm/

El Meni Seiteneigenschaften 6ffnen

Wahlen Sie MENU « MODIFIZIEREN « SEITENEIGENSCHAFTEN, oder v Abbildung 13.6
klicken Sie im Eigenschaftsinspektor auf die Schaltfliche SEITEN-  Klicken Sie auf Seiten-
EIGENSCHAFTEN. eigenschaften.

(£ HTML] Format Klasse [ Keine N |B II | |EE I;Elé”él Titel ]
B ID [Keine B Hyperllnk‘ |8 @Ej Ziel :]

ﬁ[ Listenelement... J

Kategorie Erscheinungsbild (CSS)

Es 6ffnet sich ein Einstellungsfenster, das in mehrere Kategorien

unterteilt ist. Sie kdnnen in der ersten Kategorie, ERSCHEINUNGS- v Abbildung 13.7

BILD (CSS), die Eigenschaften der Schrift festlegen. Auch der Sei- Hier legen Sie die Schrift-
tenrand ldsst sich hier einstellen. eigenschaften fest.

Verdana, Geneva, sans-serif
Kategorie Erscheinungsbild (CSS) Georgia, Times New Roman, Times, serf
Erscheinungsbild (CS5) Courier New, Courier, monospace
Erscheinungsbild (HTML) Seitenschrift: Ihrial. Helvetica, sans-serif Ala a, sa I
Hyperlinks (CS5) -—‘ Tahoma, Geneva, sans-serif
?z:{;&g:::f: (Cs5) | B @ Trebuchet MS, Arial, Helvetica, sans-serif
Tracing-Bild nd Textfarbe: Arial Black, Gadget, sans-serifr
. ' -—‘ Times New Roman, Times, seri|
Gl It e Palatino Linotype, Book Antiqua, Palatino, serif
Hintergrundbild: | Lucida Sans Unicode, Lucida Grande, sans-serif
. '—| MS Serif, New York, serif
LT 8 Lucida Console, Monaco, monospace
Rand o .
Comic Sans MS, cursive
Linker: [ 2] Rachter:
| e r Schriftliste bearbeiten...
Oberer: [ px 3 Unterer:

(“anwenden ) ("Abbrechen ) (oK)

Die Kategorie ERSCHEINUNGSBILD (HTML) sollten Sie moglichst
nicht verwenden, da hiermit die Formatierungseigenschaften
ohne CSS definiert werden.
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Abbildung 13.8 ¥

Sollen Links unterstrichen

werden?

5] Kategorie Hyperlinks (CSS)

In der Kategorie HYPERLINKS (CSS) kdnnen Sie die Darstellung der
Hyperlinks bestimmen. Falls gewiinscht, kénnen Sie hier abwei-
chend von der Standardschrift auch eine andere Schriftart und
SchriftgroRe einstellen.

Bei den Farbeinstellungen ist zu beachten, dass ein Hyperlink
insgesamt vier Zustande aufweisen kann. Fiir jeden Zustand kén-
nen Sie eine eigene Farbe definieren:

» FARBE FUR HYPERLINK

bestimmt die Farbe fur Links, die noch nicht besucht worden

sind.

» BESUCHTE HYPERLINKS

legt die Farbe fur Hyperlinks fest, die man zuvor schon einmal

angeklickt hat.
> AKTIVE HYPERLINKS

legt die Farbe fest, die in dem Moment angezeigt wird, wenn

man mit der Maustaste auf den Hyperlink klickt.
> ROLLOVER-HYPERLINKS

definiert die Farbe, die angezeigt wird, wenn sich der Mauszei-

ger Uber dem Link befindet.

In der Liste UNTERSTREICHUNGSSTIL @ kdnnen Sie festlegen, ob
Uberhaupt und, wenn ja, in welchen Féllen Unterstriche unter
den Hyperlinks angezeigt werden sollen.
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Kategorie Hyperlinks (CSS)

Erscheinungsbild (C55)

Erscheinungsbild (HTML) | Schriftart fiir Hyperlinks [(Gleich wie Seitenschriftart) EI0E

Hyperlinks {C5S) = [E——— 7 —_ :

Uberschriften (CSS) GraBe: | B I )

Titel /Kodierun: ——

Tracilfng—BiId q Farbe fir Hyperlinks: ﬂ |#00C | Rollover-Hyperlinks: ﬂ #F00
Besuchte Hyperlinks: ﬂ |#00C | Aktive Hyperlinks: E |#F00
Unterstreichungsstil: [ Immer unterstreichen Hl‘

( Anwenden ) (Abbrechen) E—QH

6] Kategorie Uberschriften (CSS)
Neben der Schriftart kénnen Sie fir jedes Uberschriftenformat
auch eine individuelle GréRe und Farbe definieren.
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Kategorie Uberschriften (C55)
Erscheinungshbild (CS5)

Erscheinungsbild (HTML) | Schrift fiir Dberschriften: (Gleich wie Seitenschriftart ® Mlﬂ
Hyperlinks (CSS) —

Uberschriften (CSS) Uberschrift 1: (e #333
Titel/Kodierun: —_—

Traci"ng—!ild o Oberschrift 2: 8 [ px B

Uberschrift 3: ’—‘ 8 —3
Uberschrifta: | (8 [px 3]
Uberschrift 5: 8 lexe—1+])
Uberschrift 6: ’—‘ S f—79

ar|ar

¥

i

.

( Anwenden ) (Abbrachm )

Anderungen iiberpriifen

Die weiteren Kategorien beziehen sich nicht auf die CSS-Stile. Kli-
cken Sie auf OK, um die vorgenommenen Einstellungen wirksam
zu machen.

BOO | css_uebul
[ Code | Teilen [Entworf] | Lve-Code | = | Lve-ansicht | | Uberprafen | @, h, ' Tiel: [Beispiel - C55 Ubung

Der Blindtext

Uberall dieselbe alte Leier. Das Layout ist fertig, der Text lasst auf sich warten. Damit das Layout nun nicht nackt im Raume
steht und sich klein und leer vorkommt, springe ich ein: der Blindtext. Genau zu diesem Zwecke erschaffen, immer im Schatten
meines grolen Bruders »Lorem Ipsume, freue ich mich jedes Mal, wenn Sie ein paar Zeilen lesen. Denn esse est percipi - Sein
ist wahrgenommen werden.

Der Text wurde mit dem Blindtextgenerator am 20.11.2009 erstellt und am 26.04.2010 iberarbeitet,

13.2.2 CSS iiber Eigenschaftsinspektor

Der Eigenschaftsinspektor besitzt nun zwei Modi. Im HTML-Mo-

< Abbildung 13.9
Eigenschaften fur Uberschriften

< Abbildung 1310
Die Anderungen sind jetzt
P W)@ Q [100% =] (828246 ¢| [1K / 15ek|[Unicode S.1UTF-8] wirksam. W

v Abbildung 13.11 (oben)

dus werden Einstellungen vorgenommen, die den HTML-Code  pTmL-Modus des Eigenschafts-

betreffen. Dazu gehort z.B. die Einstellung der Formate (wie z.B.  inspektors

UBERSCHRIFT 1 oder ABSATZ). v Abbildung 1342 (unten)
Im CSS-Modus kdnnen die wichtigsten Stileigenschaften, wie CSS-Modus des Eigenschafts-

z.B. Schriftart, SchriftgroRe und Schriftfarbe eingestellt werden. inspektors

Eigenschaften

(<5 HmL, Format [ Absatz ] Kasse [ Keine M [B]7] EEE]E] Titel

h: I Keine 8 Hyper\lnk| ‘8 B Ziel . [Z]

Seiteneigenschaften... l Listenelement... J

Eigenschaften
< ¥ HTML Zielregel [ body,td,th B | schriftart [Arial, Helvetica, sans-serif |8
& il [Regel bearbewlen] | cs5-Bedienfeld | Grake |14 |8 (e ¥ E‘ |

.
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"'5

Abbildung 1343 v
Wir fugen ein Datum ein.

220

fane

Diese Angaben beziehen sich auf die im Feld ZIELREGEL ange-
gebenen Elemente. In unserem Beispiel beziehen Sie die Stilei-
genschaften auf BoDY,TD,TH. Im letzten Abschnitt wurde durch
Einstellen der Seiteneigenschaften u.a. diese Regel automatisch
angelegt.

Mit dem Eigenschaftsinspektor kénnen Sie einen Textbereich
markieren und ihm anschlieBend Schriftart, SchriftgréRe, Schrift-
farbe und andere Attribute zuweisen. Daraufhin erstellt Dream-
weaver einen neuen CSS-Stil. Diesen kdnnen Sie auch auf an-
dere Textstellen anwenden, ohne die Schrifteinstellungen erneut
durchfiihren zu missen.

Schritt fiir Schritt: Neuen Stil im Eigenschafts-
inspektor erstellen

K Datei 6ffnen

Offnen Sie die Datei css_uebung.htm/ aus der vorherigen Schritt-
fur-Schritt-Anleitung, oder erstellen Sie eine neue HTML-Datei,
indem Sie DATEI « NEU wdhlen und anschlieRend die Kategorie
LEERE SEITE, den SEITENTYP HTML und unter LAYouT den Eintrag
KEIN wahlen.

Bl Textstelle markieren
Markieren Sie eine Textstelle, die Sie formatieren méchten. Im fol-
genden Beispiel soll das Datum im FlieBtext umgestaltet werden.

| css_uebung.htmi* =]

| Code | Teilen [VEntwurt) | Live-Code | 5 | Live-Ansicht | | Oberprifen | @ @, %  Titel: [Beispiel - C55 Ubung

Der Blindtext

Uberall dieselbe alte Leier. Das Layout ist fertig, der Text lasst auf sich warten. Damit das Layout nun nicht nackt im Raume
steht und sich klein und leer vorkommt, springe ich ein: der Blindtext. Genau zu diesem Zwecke erschaffen, immer im Schatten
meines grofen Bruders »Lorem Ipsum, freue ich mich jedes Mal, wenn Sie ein paar Zeilen lesen. Denn esse est percipi - Sein

ist wahrgenommen werden.

Der Text wurde mit dem Blindtextgenerator am

ELRRINLE erstellt und am 26.04.2010 dberarbeitet.

<body> <p> (&)@ Q [100% | (828x246% 1K /15ek  Unicode5.1UTF-8)
Eigenschaften
HPH’ML——ZleIregeI <Neue CSS-Regel> H‘ Schriftart Arial, Helvetica, sans-serif @ B|S| E= =
E(js leeTE;aFEeﬁe;] Cs5-Bedienfeld GréBe |14 8 px =] I Y
.Seiteneigenschaflenml

3]



CSS fur Einsteiger 13.2

H Schriftart, Schriftfarbe usw. einstellen
Im Eigenschaftsinspektor kdnnen Sie im Modus CSS die SCHRIFT-
ART @, GROSSE © und FARBE @ einstellen. Da wir eine neue CSS-
Regel fur die Auswahl erstellen méchten, achten Sie darauf, dass
unter ZIELREGEL NEUE CSS-REGEL @ ausgewdhlt ist.

Sobald Sie eine Einstellung, wie z.B. die Schriftfarbe, veran-
dern, 6ffnet sich ein neues Dialogfenster, in dem Sie den Namen
der neuen CSS-Regel festlegen kénnen.

Neuen Namen eingeben
Geben Sie im Dialogfenster einen Namen ein. Der Name sollte
dabei nicht die Einstellungen des Stils beschreiben, sondern des-
sen Anwendungszweck. Wenn Sie zum Beispiel einen Termin in
Rot formatieren méchten, so sollten Sie die CSS-Regel termin
oder datum nennen und nicht etwa rot. Der Vorteil liegt darin,
dass Sie spdter leichter das Format &ndern kdnnen (zum Beispiel
in die Farbe Blau), ohne dass auch der Name der CSS-Regel ge-
dndert werden muss.

Unter SELEKTOR-TYP @ sollte Klasse eingestellt werden, damit
Sie einen Namen festlegen kénnen.

©— sk o)
Wihlen Sie einen kontextbezogenen Selektor-Typ filr die CSS-Regel aus.
Abbrechen

[ Klasse (kann auf beliebige HTML-Elemente angewende... H-‘

Selektor-Name:

Wihlen Sie einen Namen fir den Selektor aus oder geben Sie ihn ein.

Idalum IB

Mit diesem Selektarnamen wird lhre Regel angewendet auf
alle HTML-Elemente der Klasse "datum"”.

Weniger Details \ ( Mehr Details

Regel-Definition:

Legen Sie fest, wo die Regel definiert sein soll.

< Abbildung 1314

[ (Nur dieses Dokument) 2 Fiir das Datum legen wir eine
CSS-Regel fest.

H Fertig stellen

Klicken Sie auf OK, um die CSS-Regel fertig zu stellen. In der Liste
ZIELREGEL @ wird nun .datum angezeigt. Wenn Sie jetzt weitere
Einstellungen, wie z.B. das Andern der GréRe, vornehmen, wer-
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Abbildung 1345 &
Diese Darstellung kénnen Sie

Arbeiten mit CSS

den diese direkt fur die CSS-Regel .datum Ubernommen, ohne
dass sich das Dialogfenster erneut 6ffnet.

| Code | Teilen m | Live-Code | E;ﬂv | Live-Ansicht | | []berprfrFel;|| e' @v [ Titel: |Beispiel - CSS Ubung

Der Blindtext

Uberall dieselbe alte Leier. Das Layout ist fertig, der Text lasst auf sich warten. Damit das Layout nun nicht nackt im Raume
steht und sich klein und leer vorkommt, springe ich ein: der Blindtext. Genau zu diesem Zwecke erschaffen, immer im Schatten
meines grolten Bruders »Lorem Ipsume, freue ich mich jedes Mal, wenn Sie ein paar Zeilen lesen. Denn esse est percipi - Sein
ist wahrgenommen werden.

Der Text wurde mit dem Blindtextgenerator am ERIEIEBIE erstellt und am 26.04.2010 (iberarbeitet.

<body> <p> {<span.datums) (%)% O, [100% | (828x246¢ |2K/1Sek |Unicode 5.1UTF-8
e—(—}-rﬁfm_——lielregel .datum B‘ Schriftart Arial, Helvetica, sans-serif @ B II EEEE
M s (Regel bearbeiten | | CS5-Bedienfeld Grofe [14 @ (= ™ Wk |
Seileneigenschaﬁen...'

Wenn Sie die CSS-Regel angelegt haben, ist es méglich, sie auf

nun mehrfach anwenden. W derselben Webseite mehrfach einzusetzen. Haben Sie die CSS-

222

Regel in einer Vorlage erstellt, so steht sie auch auf jeder anderen
Seite der Site zur Verfugung.

l 4 Schritt fiir Schritt: Bereits angelegten CSS-Stil
anwenden

)

El Markieren eines Bereichs

Markieren Sie eine Textstelle in unserem Ubungsdokument css_
uebung.html, auf die der zuvor erstellte CSS-Stil angewendet wer-
den soll.

Bl stil auswihlen

Da wir nun keine Anderungen am Stylesheet durchfiihren wol-
len, sondern nur eine CSS-Regel anwenden moéchten, wéhlen wir
im Eigenschaftsinspektor den CSS-Modus @. Wahlen Sie in der
Liste KLASSE den gewdlinschten Eintrag (wie z. B. datum in unserem
Beispiel) aus. Wenn Sie auf den Eintrag Keine klicken, wird die
CSS-Regel (Klasse) von der markierten Stelle wieder entfernt. Die
CSS-Regel selbst wird damit nicht geldscht.



Fortgeschrittene Techniken 13.3

| Code | Teilen m | Live-Code | [ | Live-Ansicht | | Oberprifen | @), (&, Titel: Beispiel - CSS Ubung
Der Blindtext

Uberall dieselbe alte Leier. Das Layout ist fertig, der Text lasst auf sich warten. Damit das Layout nun nicht nackt im Raume
steht und sich klein und leer vorkommt, springe ich ein: der Blindtext. Genau zu diesem Zwecke erschaffen, immer im Schatten
meines groften Bruders »Lorem Ipsume, freue ich mich jedes Mal, wenn Sie ein paar Zeilen lesen. Denn esse est percipi - Sein
ist wahrgenommen werden.

Der Text wurde mit dem Blindtexigenerator am 20.11.2009 erstelit und am EENENEAEN (iberarbeitet.

<body> <p> (<span.datums) e — (k)& Q [100% +|[828x246+4| 2K/ 1Sek | Unicode 5.1UTF-8|
Eigenscharien [N oy th S
€% HTML Zlelregm Schriftart Arial, Helvetica, sans-serif
0— Rgeﬂ Neue Regel GCréke 14 8 [ | #030
e CSS.— Rlege.\:v Seiteneigen schaften...|
<Neuer Inline-5Stil>
v

Wenn Sie bereits Kapitel 10, »Das Design festlegen«, gelesen  a Abbildung 1316
haben, wird lhnen auch das Bearbeiten von CSS-Regeln nicht  Die Regel auf andere Texte
schwerfallen. Aber auch allen Lesern, die sich hier zunichst tiber ~ anwenden M
die Grundlagen von CSS informieren, sei gesagt: Dreamweaver
nimmt Sie auch bei dieser Aufgabe an die Hand, und Sie missen
nicht etwa im Quellcode der CSS-Dateien arbeiten. Im folgenden
Abschnitt werden wir darauf ndher eingehen.
Uber die Seiteneigenschaften festgelegte Stile kénnen Sie je-
doch ohne Probleme genauso verdndern, wie Sie sie angelegt ha-
ben. Beachten Sie jedoch dabei, dass Sie bei Webseiten, die auf
einer Vorlage basieren, die Seiteneigenschaften nur in der Vor-
lage dndern sollten.

13.3 Fortgeschrittene Techniken

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie sowohl interne als auch
externe Stile erstellen und verwalten. Im Gegensatz zum vorhe-
rigen Abschnitt, in dem die Seiteneigenschaften und der Eigen-
schaftsinspektor fir das Erstellen von Stilen verwendet wurden,
werden die Stile hier Uber das Bedienfeld CSS-STILE verwaltet.

Fir die Erstellung von Stylesheets in diesem Kapitel sind grund-
legende HTML-Kenntnisse hilfreich. Werfen Sie dazu gegebenen-
falls einen Blick in Kapitel 2, »Die Sprachen des Web, und Kapi-
tel 10, »Das Design festlegen«.
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