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Vorwort

Der erste Webbrowser erblickte 1990 das Licht der Welt. Er wurde von Tim 
Berners-Lee entwickelt, der auch als Erfi nder des World Wide Web gilt. 
Lange gab es nur Experten und Techniker im Web, die ihre eigenen Seiten 
noch per Hand programmieren mussten. Das WWW hat sich seitdem jedoch 
enorm weiterentwickelt – genauso wie die Technologien und Programme, 
mit denen man Websites erstellt. 2009 wurde z. B. bekannt gegeben, dass 
die Arbeit am Standard XHTML 2 eingestellt wurde und dass stattdessen 
HTML5 der neue Standard sein wird. Google, Apple und viele andere Web-
sites setzten bereits HTML5 ein. HTML5 wird in Zukunft vermutlich sogar 
Flash ablösen, da mit HTML5 und JavaScript vieles möglich ist, was vorher 
nur Flash vorbehalten war.

Im Jahre 1997 hat Macromedia die erste Version von Dreamweaver veröf-
fentlicht. Seitdem wurde Dreamweaver stets weiterentwickelt. Die neueste 
Version ist Dreamweaver CS5 (Version 11), die zum ersten Mal bei Adobe 
veröffentlicht wurde. Kein anderes Webdesign-Programm bietet so viele 
Funktionen, die sowohl Designer als auch Programmierer in gleicher Weise 
in ihrer Arbeit unterstützen.

In 14 Jahren Entwicklungszeit ist der Funktionsumfang von Dreamweaver 
natürlich enorm gestiegen. Besonders der Einsteiger sieht schnell den Wald 
vor lauter Bäumen nicht. Ziel dieses Buches ist es daher, Sie als angehenden 
Webdesigner an die Hand zu nehmen und sicher durch den Dschungel der 
Funktionen zu führen. Im ersten Teil, »Einführung«, lernen Sie nicht nur die 
vollständige Arbeitsumgebung von Dreamweaver genau kennen, Sie erfah-
ren auch, welche Vorbereitungen Sie treffen sollten, um Ihre erste eigene 
Website ins Internet zu bringen.

Im zweiten Teil, »Ein Websiteprojekt«, lernen Sie, wie Sie mit Dream-
weaver CS5 eine erste eigene Site aufbauen und im WWW veröffentlichen. 
Sie werden dabei erfahren, wie Sie mit Vorlagen arbeiten und darin eine 
komplette Navigation integrieren, die aussieht, als hätte sie ein Profi  pro-
grammiert. Im dritten Teil, »Dreamweaver im Detail«, werden wir uns das 
Einfügen und Bearbeiten der wichtigsten Elemente in einer Website mit 
 Dreamweaver CS5 genauer anschauen. Die Kapitel sind hier weitgehend 
unabhängig voneinander aufgebaut. Sie müssen diesen Teil daher nicht von 
vorn bis hinten durchlesen, sondern können auch einfach einzelne Themen 
nachschlagen.

Einige Bonbons fi nden Sie im vierten Teil, »Über Dreamweaver hinaus ...«. 
Dort erfahren Sie, wie Sie ganz leicht einen eigenen Weblog erstellen, ohne 
auch nur eine Codezeile dafür programmieren zu müssen, und wie Sie Ihre 
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Website über Google bekanntmachen können. Dazu gehört nicht nur die 
Optimierung Ihrer Website für die Suchfunktion, sondern auch das Analy-
sieren der Besucherströme und das Schalten von Werbung. Die Integration 
von YouTube, Google Maps und Twitter in Ihre Website wird im letzten Kapi-
tel behandelt.

Am Ende werden Sie Dreamweaver CS5 rundum bedienen können, die 
wichtigsten Technologien im Web kennengelernt haben und vor einer ers-
ten eigenen Website stehen, die sogar professionellen Ansprüchen genügt.

In der Marginalspalte des Buches fi nden Sie Zusatzinforma tionen, Denk-
anstöße oder weiterführende Hinweise. Das CS5-Icon weist Sie darauf hin, 
dass hier eine Neuerung von Dreamweaver CS5 vorgestellt wird.

Ich hoffe, dass Sie aus diesem Buch viel für Ihre eigenen Projekte mitneh-
men können und Spaß damit haben!

Hussein Morsy
twitter.com/HusseinMorsy



Kapitel 4

Dreamweaver CS5 – los geht’s
So installieren Sie Dreamweaver und bauen 
Ihre erste Website

 � Wie installiere ich Dreamweaver CS5?

 � Wie öffne und bearbeite ich Dokumente?

 � Wie erstelle ich eine erste HTML-Seite?

 � Wie verknüpfe ich Webseiten mit Hyperlinks?
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4 Dreamweaver CS5 – 
los geht’s

Falls Sie noch nie mit Dreamweaver gearbeitet haben, sind Sie 
hier genau richtig. Andernfalls wechseln Sie einfach schon zum 
nächsten Kapitel. Zum Einstieg werden wir hier zunächst eine 
sehr einfache Seite erstellen.

4.1 Dreamweaver installieren  und aktualisieren 

Kommen wir nun endlich zum Wichtigsten, dem Startschuss für 
die Entwicklung einer eigenen Seite mit Dreamweaver. In diesem 
Kapitel wird erklärt, wie Sie eine einfache Seite erstellen und sie 
in Ihrem Browser anzeigen.

Ich gehe davon aus, dass Sie Dreamweaver bereits installiert ha-
ben. Falls nicht, legen Sie einfach die Installations-CD ein, und fol-
gen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Sie können dabei 
nichts falsch machen. Falls Sie eine Adobe Creative Suite  erwor-
ben haben, können Sie wählen, ob Sie nur bestimmte oder alle da-
rin enthaltenen Programme installieren möchten. Wenn Sie genug 
Platz auf der Festplatte haben, wählen Sie ruhig alle Programme. 
Falls nicht, installieren Sie neben Dreamweaver auf jeden Fall noch 
das Grafi kprogramm Fireworks  und/oder Photoshop. Während der 
Installation müssen Sie neben Ihrem Namen auch die Seriennum-
mer eingeben. Daraufhin wird dann online geprüft, ob die Serien-
nummer  bereits benutzt wurde und ob sie legal ist. Adobe schlägt 
bei der Lizenzpolitik also einen ähnlichen Weg wie Microsoft ein – 
auch bei Windows XP ist eine Zwangsaktivierung notwendig.

4.1.1 Updates 

Falls eines der installierten Adobe-Produkte ein Update erfor-
dert, startet der Adobe Updater, der Ihnen zeigt, für welche Kom-
ponenten ein Softwareupdate vorliegt. Sie sollten normalerweise 

Sie haben noch kein 
Dreamweaver?

Das ist kein Problem. Sie 
können von der Adobe-
Website eine 30-Tage-Versi-
on herunterladen. Wenn Sie 
dann später die Software 
erwerben, können Sie Ihre 
Installations-CD ruhig im 
Karton lassen. Geben Sie 
einfach die mitgelieferte 
Seriennummer in die Test-
version  ein, und schalten Sie 
sie als Vollversion frei.
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alle Updates durchführen, da damit nicht nur Fehler in der Soft-
ware, sondern oft auch Sicherheitslücken beseitigt werden.

4.2 Der Programmstart 

Nachdem Sie Dreamweaver gestartet haben, werden Sie als Ers-
tes mit einem Startfenster  begrüßt. Dieses Fenster bietet Ihnen 
folgende Funktionen zur Auswahl:
� Öffnen eines zuvor geöffneten Dokuments
� Erstellen einer neuen Datei, wie zum Beispiel einer HTML-Da-

tei für eine normale Webseite
� Einführungsvideos zu den wichtigsten Funktionen (meist in 

englischer Sprache)
� Öffnen von Tutorials, in denen Sie in die Grundfunktionen von 

Dreamweaver eingewiesen werden (meist in englischer Sprache)
� Aufruf der Dreamweaver-Exchange -Website, auf der Erweite-

rungen (Extensions) für Dreamweaver angeboten werden

Das Begrüßungsfenster öffnet sich nicht nur beim Programmstart, 
sondern auch immer dann, wenn gerade kein Dokument geöffnet 
ist. Sie können auch ohne dieses Fenster eine neue Datei erstel-
len , indem Sie Datei � Neu wählen. Dann erscheint ein Fenster, 
in dem Sie in der Kategorie Leere Seite den Typ der neuen Datei 
wählen können. Der wichtigste Dateityp ist HTML , interessant ist 

� Abbildung 4.1
Begrüßungsfenster zum 
Erstellen oder Öffnen 
von Dokumenten

Kein Begrüßungsfenster 
vorhanden?

Sie können Dreamweaver 
so konfi gurieren, dass kein 
Startfenster angezeigt wird. 
Deaktivieren Sie dazu unter 
Bearbeiten � Voreinstellun-

gen unter Windows bzw. 
unter Dreamweaver � Ein-

stellungen auf dem Mac in 
der Kategorie Allgemein 
das Kontrollkästchen bei 
Begrüssungsbildschirm.

a

4 5

2 3
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aber auch PHP , mit dem sich u. a. datenbankbasierte Webseiten 
entwickeln lassen.

4.3 Die erste HTML-Seite

Das erste Beispiel in fast jedem Einführungsbuch über Program-
miersprachen und Entwicklungsumgebungen ist das berühmte 
Beispiel »Hallo Welt«. Dieses Programm hat eine einzige Funk-
tion, nämlich die Ausgabe des Textes »Hallo Welt«. In der folgen-
den Übung soll eine Webseite mit diesem Satz erstellt werden. Da 
CSS eine zentrale Technologie für die Erstellung von Webseiten 
ist, werden wir bereits in diesem einfachen Beispiel eine CSS-
Regel defi nieren, um zwei Textstellen einheitlich zu formatieren.

Schritt für Schritt: »Hallo-Welt«-Seite erstellen

1  Neue Seite  öffnen
Wählen Sie im Begrüßungsfenster HTML aus, um eine leere 
HTML-Seite zu erstellen, oder wählen Sie Datei � Neu und dort 
aus der Kategorie Leere Seite den Seitentyp HTML und als Lay-
out <Kein>. Normalerweise sollten Sie vorher eine neue Website 
(siehe Kapitel 6, »Eine neue Website«) anlegen, bevor Sie die ein-
zelnen Webseiten bauen. Doch für dieses kleine Beispiel ist dies 
nicht unbedingt notwendig.

Abbildung 4.2 �

Auswahl des Seiten-
typs
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2  Text  eingeben und markieren
Tippen Sie im Dokumentenfenster einen Text, und markieren 
Sie ein Wort. Dieses Wort soll fett hervorgehoben und mit einer 
Farbe versehen werden.

3  Eigenschaftsinspektor
Unter Ihrem Dokumentenfenster sollte sich der sogenannte Ei-
genschaftsinspektor befi nden, in dem Sie unter anderem die 
Schrift und die Ausrichtung einstellen können. Um den Text zu 
formatieren, wählen Sie zunächst den CSS-Modus � des Einge-
schaftsinspektors aus.

4  Fett formatieren
Um den Text fett darzustellen, klicken Sie auf die Schaltfl äche B 
(wie »Bold«) �.

5  Neue CSS-Regel erstellen
Anschließend wird ein Fenster namens Neue CSS-Regel geöff-
net, in dem Sie einen Namen für Ihre Formatierung wählen kön-
nen. Später können wir dann diese CSS-Regel auch auf andere 
Textstellen anwenden. In unserem Beispiel geben wir »wichtig« 
ein, um die CSS-Regel zu benennen. Es ist üblich, für den Namen 
keine Formatierungsangaben, wie z. B. »fett« oder »groß«, zu ver-
wenden. Stattdessen sollte der Name die CSS-Regel beschreiben. 
In unserem Beispiel soll eine Textstelle als wichtig hervorgehoben 

� Abbildung 4.3
Ein Wort wird 
 markiert.

� Abbildung 4.4
Die Schaltfläche B setzt den 
Text fett.

a

b



68

4 Dreamweaver CS5 – los geht’s

werden. Es gibt verschiedene Typen von CSS-Regeln. Hier wurde 
eine sogenannte CSS-Klasse erstellt. Lassen Sie sich am Anfang 
nicht von den CSS-Regeln abschrecken, im Verlauf des Buches 
werden Sie die Verwendung von CSS-Regeln noch intensiv ken-
nenlernen.

6  Farbe festlegen
Um die Farbe einzustellen, klicken Sie im Eigenschaftsinspektor 
auf das rechteckige Farbsymbol �. Nach der Auswahl der Farbe 
öffnet sich dieses Mal nicht das Fenster zum Festlegen der neuen 
CSS-Regel, da Sie bereits im letzten Schritt einen Namen defi niert 
hatten.

7  CSS-Regel zuweisen
In den letzten Schritten haben wir die CSS-Regel wichtig erstellt, 
die wir nun einer anderen Textstelle zuweisen können. Markie-
ren Sie dazu eine andere Textstelle, und wählen Sie aus dem 
Dropdown-Menü Zielregel � die vorher defi nierte CSS-Klasse 
wichtig aus. Die zweite Textstelle wird nun auch fett und farbig 
dargestellt. Die Verwendung von CSS ist nicht nur eine Arbeitser-
leichterung, sondern führt auch zu einheitlichen Formatierungen.

Abbildung 4.5 �

Neue CSS-Regel erstellen

Abbildung 4.6 �

Dieses Mal öffnet sich ein 
anderes Fenster, da Sie den 
Namen bereits festgelegt 
haben.

c

d
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8  Seitentitel  festlegen
Tragen Sie abschließend ins Feld Titel � einen Seitentitel ein. 
Dieser erscheint im oberen Fensterbalken des Browsers. Außer-
dem wird der Titel beim Speichern als Favorit im Internet Explorer 
bzw. als Bookmark in Netscape verwendet.

9  Live-Ansicht
Klicken Sie auf die Schaltfl äche Live-Ansicht, um die Seite in der 
sogenannten Live-Ansicht darzustellen. Diese zeigt die Webseite 
exakt so an, wie sie im Webbrowser erscheint. In dieser Ansicht 
können jedoch immer noch Änderungen am Dokument vorge-
nommen werden. Klicken Sie erneut auf Live-Ansicht, um wieder 
in den Bearbeitungsmodus zu gelangen.

� Abbildung 4.7
CSS steht für Einheitlichkeit 
und Einfachheit.

� Abbildung 4.8
Der Seitentitel

� Abbildung 4.9
Durch erneutes Klicken 
 gelangen Sie in den Bearbei-
tungsmodus zurück.

e
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10  Seite im Browser
Um Ihre Seite in einem externen Webbrowser zu betrachten, 
wählen Sie aus dem Menü, das sich hinter dem Erdkugel-Symbol 
� versteckt, den gewünschten Browser (z. B. Firefox oder Opera) 
aus.

11  Seite abspeichern 
Speichern Sie das Dokument ab, indem Sie Datei � Speichern 
wählen.

 �

Achten Sie beim Speichern der Seite darauf, keine Sonderzei-
chen, Umlaute oder Leerzeichen im Dateinamen zu verwenden, 
sondern nur Buchstaben von a bis z, Zahlen, Bindestriche und 
Unterstriche. Außerdem ist es üblich, nur Kleinbuchstaben zu be-
nutzen.

Sie werden nun den Eindruck haben, dass die Formatierung 
von Texten ähnlich wie in einer Textverarbeitung funktioniert. 
Der Schein trügt jedoch. Wie Sie im weiteren Verlauf des Buches 
noch sehen werden, verwendet Dreamweaver bei der Formatie-
rung von Texten Cascading Style sheets . Dies ist eine Webtechno-
logie, mit der Texte auf einer Seite oder auch über mehrere Doku-
mente hinweg einheitlich gestaltet werden können.

Abbildung 4.10 �

Vorschau in verschiedenen 
Browsern

Abbildung 4.11 �

Das Dialogfenster Speichern 
unter …

f
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4.4 Eine Website mit Hyperlinks und Bildern

In dieser Übung werden wir eine Website mit drei Seiten erstel-
len, die miteinander verlinkt werden sollen. Jede Webseite soll 
außerdem mit einer Kopf- und Fußzeile versehen werden.

Schritt für Schritt: Seite auf Basis einer gestalteten 
Webseite erstellen

1  Neue Site anlegen
Zunächst müssen Sie eine sogenannte Site anlegen, in der sämtli-
che Komponenten der Website, wie Bilder, HTML- und CSS-Da-
teien, gespeichert werden. Wählen Sie dazu im Menü Site � Neue 
Site aus, und tragen Sie dort ins Feld Site-Name eine Bezeich-
nung für Ihre Website ein, zum Beispiel Spruechesammlung. Dieser 
Site-Name wird nirgends auf der Website angezeigt. Er dient le-
diglich zur Unterscheidung der Projekte.

Legen Sie nun den Ordner für die Site fest, indem Sie auf das 
Ordner-Symbol � rechts neben dem Feld Lokaler Site-Ordner 
klicken. Alle anderen Einstellungen können Sie so lassen, wie sie 
sind. Schließen Sie das Dialogfenster mit einem Klick auf spei-

chern.

2  Auswahl des Layouts
Wählen Sie im Menü Datei � Neu aus der Kategorie Leere Seite 
den Seitentyp HTML aus. In der Spalte Layout haben Sie nun die 
Wahl zwischen 16 Layouts – in diesem Beispiel verwenden wir 

� Abbildung 4.12
Der Site-Name

a
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das Layout 1 Spalte fi xiert, zentriert, Kopf- und Fusszeile. Klicken 
Sie auf Erstellen.

Das Layout enthält bereits Beispieltext, den wir im folgenden 
Schritt durch einen eigenen Text ersetzen werden.

Abbildung 4.13 �

Vorgefertigte Layouts

Abbildung 4.14 �

Unser Beispiellayout
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3  Text ändern
Beginnen Sie zunächst mit dem Austauschen der Texte auf der 
Beispielseite. Das Ändern der Texte erfolgt wie in einer gängigen 
Textverarbeitung. Positionieren Sie die Einfügemarke an der ge-
wünschten Stelle im Text, und ändern Sie die Texte entsprechend 
ab. Sie können auch ganze Bereiche markieren und über die Zwi-
schenablage austauschen.

4  Speichern
Speichern Sie das Dokument unter dem Namen spruch1.html.

5  Logo-Platzhalter löschen
Dreamweaver hat einen Platzhalter für das Logo mit der Bezeich-
nung Insert_logo bereits eingefügt. Löschen Sie diesen Platzhal-
ter, indem Sie auf das Logo klicken und dann die (Entf) -Taste 
drücken. Sie können stattdessen auch ein neues Logo einsetzen.

� Abbildung 4.15 

Ganz einfach Texte ändern

� Abbildung 4.16 

Speichern unter spruch1.html

04_dreamweaver_los_gehts.indd   73 08.06.2010   13:42:37



74

4 Dreamweaver CS5 – los geht’s

6  Neue Seite erstellen
Erstellen Sie eine weitere Datei mit dem gleichen Layout wie die 
erste Seite. Ändern Sie die Texte entsprechend ab, und speichern 
Sie die Datei unter spruch2.html ab.

7  Bild einfügen
Um nun eigene Bilder einzufügen, klicken Sie mit der Maus an 
die entsprechende Stelle in der Webseite und wählen Einfügen 
� Bild.

Wählen Sie das gewünschte Bild aus, und klicken Sie auf Aus-

wählen. Es öffnet sich daraufhin ein Dialogfenster, das Sie mit Ja 
bestätigen, damit das Bild an die richtige Stelle kopiert wird.

Abbildung 4.17 �

Speichern unter spruch2.html

Abbildung 4.18 �

Ebenfalls einfach: Bilder 
einfügen
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Geben Sie einen Namen für das Bild ein.

8  Alternativtext wählen
Wenn Bilder eingefügt werden, werden Sie automatisch nach ei-
nem Alternativtext für das Bild gefragt, der die Grafi k in wenigen 
Worten beschreibt. Dieser Text wird verwendet, wenn die Bilder 
aus irgendeinem Grund im Browser nicht angezeigt werden kön-
nen. Auch Suchmaschinen wie Google verwenden diesen Text für 
die Suche nach Bildern. Außerdem erfassen Lesesysteme für Seh-
behinderte diese Texte. Achten Sie daher darauf, einen möglichst 
aussagekräftigen Text zu wählen.

Speichern Sie das Dokument erneut.

� Abbildung 4.19
Bestätigen Sie mit Ja.

� Abbildung 4.20 

Unter diesem Namen sichern 
Sie das Bild.

� Abbildung 4.21 

So geben Sie einen Alternativ-
text für das Bild ein.
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9  Neue Seite »Verzeichnis« anlegen
Anschließend legen Sie eine weitere Seite mit dem Verzeichnis 
aller Sprüche an.

Speichern Sie anschließend die Webseite. Wählen Sie als Datei-
namen für die Startseite index.html.

Abbildung 4.22 �

Die Seite spruch2.html wird 
erneut abgespeichert.

Abbildung 4.23 �

Übersichtsseite
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10  Seiten verlinken
Um die Textstellen zu verlinken, markieren Sie die Stellen und 
klicken auf das Ordnersymbol � der Eigenschaften-Palette.

Wählen Sie die zu verlinkende Datei aus. Führen Sie diese Schritte 
auch für den zweiten Link aus.

11  Live-Ansicht
Betrachten Sie nun die Webseite in der Live-Ansicht �. Leider 
sind in dieser Ansicht die Links nicht funktionsfähig.

� Abbildung 4.24
So verlinken Sie Textstellen.

� Abbildung 4.25 

Die verlinkte Datei wird 
ausgewählt.
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12  Vorschau in Firefox
Um die Verlinkung zu testen, öffnen Sie die Seite im Browser.

� Abbildung 4.27
Testen Sie die Verlinkungen. �

Sie haben nun in diesem Kapitel bereits die grundlegenden Funk-
tionen von Dreamweaver CS5 kennengelernt. Im nächsten Kapi-
tel werden wir uns näher mit der Arbeitsumgebung beschäftigen.

Abbildung 4.26 �

So sehen die Links aus.

04_dreamweaver_los_gehts.indd   78 08.06.2010   13:42:39



Kapitel 13

Arbeiten mit CSS 
So gestalten Sie Seiten mit Cascading Style sheets

 � Wie erstelle ich CSS?

 � Wie gehe ich mit CSS-Stilen um?

 � Wie verschiebe ich CSS-Stile?

 � Welche fortgeschrittenen Techniken gibt es?
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13 Arbeiten mit CSS 

In Kapitel 10, »Das Design festlegen«, haben Sie bereits intensiv 
mit CSS gearbeitet, um das Design für die Beispielwebsite zu er-
stellen. In diesem Kapitel werden wir noch tiefer in die Welt von 
CSS eindringen.

13.1 Was sind Cascading Style sheets?

Zur Formatierung von Seitenelementen wurde früher HTML ein-
gesetzt. Heute benutzt man dafür CSS (Cascading Style sheets). 
Mit dieser Sprache können Sie sogenannte CSS-Stile  oder CSS- 
Regeln  anlegen, die die Formatierung einzelner Elemente oder 
auch Tags übernehmen.

Abbildung 13.1 �

Alle drei Webseiten verwenden 
die gleiche HTML-Datei (oberes 
Bild) und unterscheiden sich 
nur durch den Einsatz unter-
schiedlicher CSS-Dateien.
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Man kann CSS entweder nur für die Formatierung der Schrift 
oder auch für das gesamte Layout einer Website einsetzen. Vieles 
ist damit möglich. Die hohe Kunst des CSS-Designs kann man 
auf der Website http://www.csszengarden.com  von Dave Shea be-
wundern. Der Autor zeigt dort, wie man nur durch Austausch der 
Style sheets das Design völlig verändern kann. Die HTML-Datei, 
die nur die Struktur (wie Überschriften und Absätze) und den 
Inhalt der Seiten enthält, bleibt dabei unverändert.

Bei CSS-Websites ist die Verwendung von Tabellen zum Erstel-
len des Layouts absolut tabu.

Das Layout wird allein durch die CSS-Datei defi niert. 
Das hat folgende Vorteile:

 � Erfüllung der aktuellen Webstandards  zu 100 % (siehe http://
w3c.org)

 � Redesign  allein durch Austausch der CSS-Datei möglich
 � HTML-Datei erheblich kleiner, dadurch schnellerer Aufbau der 

Seite
 � Druckversion  kann ein ganz anderes Aussehen haben
 � Suchmaschinen können die Inhalte der Webseite besser erfas-

sen
 � Site ist barrierefrei  (und zum Beispiel für Vorlesesysteme ge-

eignet)

13.1.1 Externe und interne CSS

Stile können sowohl innerhalb (intern) einer Webseite defi niert 
werden als auch außerhalb (extern) in einer extra dafür angeleg-
ten Stylesheet-Datei. Interne Stile   sind nur innerhalb der Web-
seite gültig, in der sie angelegt wurden. Ihr Einsatz ist zum Beispiel 
sinnvoll, wenn eine Überschrift nur auf einer Webseite blau dar-
gestellt werden soll.

Externe Stile  , die für mehrere Webseiten gelten sollen, werden 
nicht in einer Webseite, sondern in einer separaten Stylesheet-
Datei defi niert.

Die Erstellung von internen Stilen ist in Dreamweaver CS5 
sehr einfach. Wie alle anderen Einstellungen für HTML-Elemente 
 können auch sie über den Eigenschaftsinspektor vorgenommen 
werden.

Literaturhinweise

Da CSS ein komplexes 
Thema ist, sollten Sie weite-
re Bücher zu Rate ziehen. 
Folgende weiterführende 
Bücher zum Thema CSS 
kann ich Ihnen empfehlen:

 � »Einstieg in CSS« 
von Elisabeth Wetsch, 
Galileo Computing

 � »Fortgeschrittene CSS-
Techniken« von Ingo Chao 
und Corina Rudel, 
Galileo Computing

 � »CSS-Praxis« 
von Kai Laborenz, 
Galileo Computing

 � »Der CSS-Problemlöser« 
von Rachel Andrew, 
dpunkt.verlag

 � »Zen und die Kunst 
des CSS-Designs«
von Dave Shea, 
Addison-Wesley
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Externe Style sheets werden in einer separaten Datei formuliert 
und auf dem Webserver abgelegt. Der Vorteil daran ist, dass sie 
ganz einfach in mehreren Webseiten eingesetzt werden können. 
Gleichzeitig wirken sich Änderungen in der CSS-Datei automa-
tisch auf alle betroffenen Webseiten aus. Angenommen, Sie 
möchten die Farbe aller Überschriften Ihrer Website von Grün in 
Grau ändern, so müssen Sie nur den CSS-Stil in der Stylesheet-
Datei anpassen.

13.1.2 CSS in Vorlagen einsetzen 

Interne Stile beziehen sich normalerweise immer nur auf ein Do-
kument. Wenn Sie sie jedoch in eine Vorlage integrieren, werden 
sie auf alle Webseiten übertragen, die auf der Vorlage basieren.

Abbildung 13.2 �

Der interne Stil für <h1> gilt 
nur für Überschriften auf der 
Webseite, in die er eingebun-
den wird.

Interne und externe CSS 
kombinieren

Es ist auch möglich, interne 
und externe Style sheets 
zusammen zu verwenden. 
Wenn ein Stil sowohl im 
internen als auch im exter-
nen Stylesheet defi niert 
wird, hat immer der interne 
Stil Vorrang. Wenn zum Bei-
spiel das <h1>-Tag in der 
externen Stylesheet-Datei als 
grau und intern als blau defi -
niert wird, so wird die Über-
schrift in blauer Schrift ange-
zeigt.

Abbildung 13.3 �

Oben sehen Sie den Link zu 
einer separaten CSS-Datei, in 
der die Stile für das HTML-
Dokument extern gespeichert 
werden.
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13.1.3 Methoden zur CSS-Erstellung 

In Dreamweaver gibt es verschiedene Möglichkeiten zur Erstel-
lung von Cascading Style sheets:

 � Manuell im Quelltext  
In der Quelltext-Ansicht können Sie Stile selbst manuell einge-
ben. Dafür sind sehr gute Kenntnisse in CSS erforderlich. Die 
Methode wird in diesem Buch nicht behandelt, da wir uns hier 
nur über die weniger aufwendigen Menüs bewegen wollen.

 � Im Bedienfeld »CSS-Stile«  
Im Fenster CSS-Stile können sowohl interne als auch externe 
Stile angezeigt und verwaltet werden. Diese Methode ist die 
optimale, um Stile in Dreamweaver zu erstellen und zu bear-
beiten.

 � Im Eigenschaftsinspektor  
Über das Fenster Eigenschaften können neue Stile sehr ein-
fach durch die Defi nition von Schriftfarben und Schriftgrößen 
erstellt werden. In Dreamweaver CS5 wurde der Eigenschafts-
inspektor stark erweitert.

 � In den Seiteneigenschaften  
Über das Menü Modifizieren � Seiteneigenschaften können 
Sie komfortabel Hintergrundfarbe, Standardschriftart und Hy-
perlink-Stile einstellen. Auch bei dieser Methode werden die 
Stile nur intern angelegt.

Am einfachsten ist es, Stile zunächst nur über den Eigenschafts-
inspektor und die Seiteneigenschaften zu erstellen. Wenn Sie mit 
der Zeit etwas mehr Erfahrung mit CSS gesammelt haben, können 
Sie die Stile über das Bedienfeld CSS-Stile verwalten.

13.2 CSS für Einsteiger 

Wir werden für die Erstellung von CSS-Stilen zunächst ausschließ-
lich den Eigenschaftsinspektor und die Funktion Modifizieren � 
Seiteneigenschaften verwenden. HTML- oder CSS-Kenntnisse 
sind dafür nicht erforderlich.

Die Stile werden intern abgespeichert. Glücklicherweise be-
steht in Dreamweaver CS5 auch die Möglichkeit, interne Stile 
in externe zu exportieren. Sie können die Formatierungen somit 
später auch für eine ganze Website gültig machen. Wir werden 
am Ende dieses Kapitels genauer darauf eingehen.
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13.2.1 CSS über Seiteneigenschaften  

Die wichtigsten Stile werden in Dreamweaver über die Seiten-
eigenschaften (Menü Modifizieren � Seiteneigenschaften) de-
fi niert. Folgende Eigenschaften können dort eingestellt werden:

 � Schriftart  , Schriftfarbe   und Schriftgröße  
 � Hintergrundfarbe und Hintergrundbild    sowie Einstellungen des 

Seitenrands  
 � Hyperlink-Stile   und Rollover-Effekte  

Wenn Sie die Seiteneigenschaften in einer Vorlage (Template) 
konfi gurieren, so werden alle daraus erstellten Seiten automatisch 
damit formatiert. Wenn Sie hingegen die Seiteneigenschaften ei-
ner Webseite einrichten, so gelten die Einstellungen nur für diese 
Seite.

Schritt für Schritt: Seiteneigenschaften festlegen

1  Neue Seite erstellen
Erstellen Sie für die Übungen in diesem Kapitel eine neue HTML-
Datei, indem Sie Datei � Neu wählen und anschließend die Ka-
tegorie Leere Seite, den Seitentyp HTML und unter Layout den 
Eintrag kein. Speichern Sie die Datei zum Beispiel unter dem Da-
teinamen css_uebung.html ab.

2  Text eingeben
Um die Auswirkungen der Stile zu sehen, muss Ihre Seite erst ein-
mal Text enthalten. Erstellen Sie eine Überschrift mit dem Format 
Überschrift 2, und fügen Sie darunter einen kurzen Absatz ein. 
Da wir gleich auch noch einen Stil für Datumsangaben anlegen, 
benötigen wir noch eine solche Datumsangabe. Erstellen Sie au-
ßerdem noch einen leeren Hyperlink (siehe Kapitel 16, »Hyper-
links einsetzen«).

CSS automatisch erzeugt

Schon in der Version 1.0 gab 
es in Dreamweaver den 
Menüpunkt Modifizieren � 
Seiteneigenschaften. Bis 
einschließlich Dreamweaver 
MX (Version 6) wurden die 
Einstellungen, die der 
Anwender dort vornahm, im 
<body>-Tag als Attribute 
abgespeichert. Diese Metho-
de hat aber mehrere Nach-
teile, zum Beispiel kann 
damit nicht die Textgröße 
oder Schriftart festgelegt 
werden. Seit Dreamweaver 
MX 2004 (Version 7) wer-
den die Seiteneigenschaften 
automatisch als interne 
Style sheets angelegt.

Abbildung 13.4 �

Eine leere HTML-Seite 
erzeugen

Blindtextgenerator

Grafi ker und Webdesigner 
setzen gerne sogenannten 
Blindtext ein, wenn die 
Texte noch nicht vorliegen. 
Somit können Sie bereits am 
Layout mit einem Beispiel-
text arbeiten. Auf der Web-
site http://www.blindtext-
generator.de können Sie 
Blindtexte sehr komfortable 
generieren lassen.
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3  Menü Seiteneigenschaften öffnen
Wählen Sie Menü � Modifizieren � Seiteneigenschaften, oder 
klicken Sie im Eigenschaftsinspektor auf die Schaltfl äche Seiten-

eigenschaften.

4  Kategorie Erscheinungsbild (CSS)
Es öffnet sich ein Einstellungsfenster, das in mehrere Kategorien 
unterteilt ist. Sie können in der ersten Kategorie, Erscheinungs-

bild (CSS), die Eigenschaften der Schrift festlegen. Auch der Sei-
tenrand lässt sich hier einstellen.

Die Kategorie Erscheinungsbild (HTML) sollten Sie möglichst 
nicht verwenden, da hiermit die Formatierungseigenschaften 
ohne CSS defi niert werden.

� Abbildung 13.5 
Datei css_uebung.html

� Abbildung 13.6 
Klicken Sie auf Seiten-
eigenschaften.

� Abbildung 13.7 
Hier legen Sie die Schrift-
eigenschaften fest.
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5  Kategorie Hyperlinks (CSS) 
In der Kategorie Hyperlinks (CSS) können Sie die Darstellung der 
Hyperlinks bestimmen. Falls gewünscht, können Sie hier abwei-
chend von der Standardschrift auch eine andere Schriftart und 
Schriftgröße einstellen.

Bei den Farbeinstellungen ist zu beachten, dass ein Hyperlink   
insgesamt vier Zustände aufweisen kann. Für jeden Zustand kön-
nen Sie eine eigene Farbe defi nieren:

 � Farbe für Hyperlink 

bestimmt die Farbe für Links, die noch nicht besucht worden 
sind.

 � Besuchte Hyperlinks 

legt die Farbe für Hyperlinks fest, die man zuvor schon einmal 
angeklickt hat.

 � Aktive Hyperlinks 

legt die Farbe fest, die in dem Moment angezeigt wird, wenn 
man mit der Maustaste auf den Hyperlink klickt.

 � Rollover-Hyperlinks 

defi niert die Farbe, die angezeigt wird, wenn sich der Mauszei-
ger über dem Link befi ndet.

In der Liste Unterstreichungsstil � können Sie festlegen, ob 
überhaupt und, wenn ja, in welchen Fällen Unterstriche unter 
den Hyperlinks angezeigt werden sollen.

6  Kategorie Überschriften (CSS) 
Neben der Schriftart können Sie für jedes Überschriftenformat 
auch eine individuelle Größe und Farbe defi nieren.

Abbildung 13.8 �

Sollen Links unterstrichen 
werden?

a
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7  Änderungen überprüfen
Die weiteren Kategorien beziehen sich nicht auf die CSS-Stile. Kli-
cken Sie auf OK, um die vorgenommenen Einstellungen wirksam 
zu machen.

13.2.2 CSS über Eigenschaftsinspektor 

Der Eigenschaftsinspektor besitzt nun zwei Modi. Im HTML-Mo-
dus werden Einstellungen vorgenommen, die den HTML-Code 
betreffen. Dazu gehört z. B. die Einstellung der Formate (wie z. B. 
Überschrift 1 oder Absatz).

Im CSS-Modus können die wichtigsten Stileigenschaften, wie 
z. B. Schriftart, Schriftgröße und Schriftfarbe eingestellt werden.

� Abbildung 13.9 
Eigenschaften für Überschriften

� Abbildung 13.10 
Die Änderungen sind jetzt 
wirksam. �

� Abbildung 13.11 (oben) 
HTML-Modus des Eigenschafts-
inspektors

� Abbildung 13.12 (unten)
CSS-Modus des Eigenschafts-
inspektors
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Diese Angaben beziehen sich auf die im Feld Zielregel ange-
gebenen Elemente. In unserem Beispiel beziehen Sie die Stilei-
genschaften auf body,td,th. Im letzten Abschnitt wurde durch 
Einstellen der Seiteneigenschaften u. a. diese Regel automatisch 
angelegt.

Mit dem Eigenschaftsinspektor können Sie einen Textbereich 
markieren und ihm anschließend Schriftart, Schriftgröße, Schrift-
farbe und andere Attribute zuweisen. Daraufhin erstellt Dream-
weaver einen neuen CSS-Stil. Diesen können Sie auch auf an-
dere Textstellen anwenden, ohne die Schrifteinstellungen erneut 
durchführen zu müssen.

Schritt für Schritt: Neuen Stil im Eigenschafts -
inspektor erstellen

1  Datei öffnen
Öffnen Sie die Datei css_uebung.html aus der vorherigen Schritt-
für-Schritt-Anleitung, oder erstellen Sie eine neue HTML-Datei, 
indem Sie Datei � Neu wählen und anschließend die Kategorie 
Leere Seite, den Seitentyp HTML und unter Layout den Eintrag 
Kein wählen.

2  Textstelle markieren
Markieren Sie eine Textstelle, die Sie formatieren möchten. Im fol-
genden Beispiel soll das Datum im Fließtext umgestaltet werden.

Abbildung 13.13 �

Wir fügen ein Datum ein.

a

b

c d
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3  Schriftart, Schriftfarbe usw. einstellen
Im Eigenschaftsinspektor können Sie im Modus CSS die Schrift-

art  �, Grösse  � und Farbe  � einstellen. Da wir eine neue CSS-
Regel für die Auswahl erstellen möchten, achten Sie darauf, dass 
unter Zielregel Neue CSS-Regel � ausgewählt ist.

Sobald Sie eine Einstellung, wie z. B. die Schriftfarbe, verän-
dern, öffnet sich ein neues Dialogfenster, in dem Sie den Namen 
der neuen CSS-Regel festlegen können.

4  Neuen Namen eingeben
Geben Sie im Dialogfenster einen Namen ein. Der Name sollte 
dabei nicht die Einstellungen des Stils beschreiben, sondern des-
sen Anwendungszweck. Wenn Sie zum Beispiel einen Termin in 
Rot formatieren möchten, so sollten Sie die CSS-Regel termin 
oder datum nennen und nicht etwa rot. Der Vorteil liegt darin, 
dass Sie später leichter das Format ändern können (zum Beispiel 
in die Farbe Blau), ohne dass auch der Name der CSS-Regel ge-
ändert werden muss.

Unter Selektor-Typ � sollte Klasse eingestellt werden, damit 
Sie einen Namen festlegen können.

5  Fertig stellen
Klicken Sie auf OK, um die CSS-Regel fertig zu stellen. In der Liste 
Zielregel � wird nun .datum angezeigt. Wenn Sie jetzt weitere 
Einstellungen, wie z. B. das Ändern der Größe, vornehmen, wer-

� Abbildung 13.14 
Für das Datum legen wir eine 
CSS-Regel fest.

e
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den diese direkt für die CSS-Regel .datum übernommen, ohne 
dass sich das Dialogfenster erneut öffnet.

Wenn Sie die CSS-Regel angelegt haben, ist es möglich, sie auf 
derselben Webseite mehrfach einzusetzen . Haben Sie die CSS-
Regel in einer Vorlage erstellt, so steht sie auch auf jeder anderen 
Seite der Site zur Verfügung.

Schritt für Schritt: Bereits angelegten CSS-Stil 
anwenden 

1  Markieren eines Bereichs
Markieren Sie eine Textstelle in unserem Übungsdokument css_ 
uebung.html, auf die der zuvor erstellte CSS-Stil angewendet wer-
den soll.

2  Stil auswählen
Da wir nun keine Änderungen am Stylesheet durchführen wol-
len, sondern nur eine CSS-Regel anwenden möchten, wählen wir 
im Eigenschaftsinspektor den CSS-Modus �. Wählen Sie in der 
Liste Klasse den gewünschten Eintrag (wie z. B. datum in unserem 
Beispiel) aus. Wenn Sie auf den Eintrag Keine klicken, wird die 
CSS-Regel (Klasse) von der markierten Stelle wieder entfernt. Die 
CSS-Regel selbst wird damit nicht gelöscht.

Abbildung 13.15 �
Diese Darstellung können Sie 
nun mehrfach anwenden. �

f



223

Fortgeschrittene Techniken 13.3

Wenn Sie bereits Kapitel 10, »Das Design festlegen«, gelesen 
haben, wird Ihnen auch das Bearbeiten von CSS-Regeln nicht 
schwerfallen. Aber auch allen Lesern, die sich hier zunächst über 
die Grundlagen von CSS informieren, sei gesagt: Dreamweaver 
nimmt Sie auch bei dieser Aufgabe an die Hand, und Sie müssen 
nicht etwa im Quellcode der CSS-Dateien arbeiten. Im folgenden 
Abschnitt werden wir darauf näher eingehen.

Über die Seiteneigenschaften festgelegte Stile können Sie je-
doch ohne Probleme genauso verändern, wie Sie sie angelegt ha-
ben. Beachten Sie jedoch dabei, dass Sie bei Webseiten, die auf 
einer Vorlage basieren, die Seiteneigenschaften nur in der Vor-
lage ändern sollten.

13.3 Fortgeschrittene Techniken

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie sowohl interne als auch 
externe Stile erstellen und verwalten. Im Gegensatz zum vorhe-
rigen Abschnitt, in dem die Seiteneigenschaften und der Eigen-
schaftsinspektor für das Erstellen von Stilen verwendet wurden, 
werden die Stile hier über das Bedienfeld CSS-Stile verwaltet.

Für die Erstellung von Style sheets in diesem Kapitel sind grund-
legende HTML-Kenntnisse hilfreich. Werfen Sie dazu gegebenen-
falls einen Blick in Kapitel 2, »Die Sprachen des Web«, und Kapi-
tel 10, »Das Design festlegen«.

� Abbildung 13.16 
Die Regel auf andere Texte 
anwenden �

a
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