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Video-Lektionen 
auf der Buch-DVD

Als Ergänzung zum Buch möchten wir Ihnen ausge-
wählte Lehrfilme zum Thema CSS aus dem Video-
Training »Adobe Dreamweaver CS5 – Das 
umfassende Training« von Tilo Rust 
(ISBN 978-3-8362-1571-8) zeigen.

CSS mit Dreamweaver .................................................................... [01:49 Std.]
� Einleitung ................................................................................... [00:20 Min.]
� CSS richtig verstehen ................................................................... [04:29 Min.]
� HTML-Elemente gestalten ........................................................... [11:23 Min.]
� Externe CSS-Dateien nutzen ........................................................ [09:04 Min.]
� CSS nachträglich einbinden ......................................................... [03:06 Min.]
� Schriftformate in CSS ................................................................... [14:24 Min.]
� Absätze gestalten mit Span ......................................................... [10:55 Min.]
� Abstände genau definieren .......................................................... [05:46 Min.]
� Absolute Positionierung .............................................................. [14:41 Min.]
� Flexible Layouts aufbauen ........................................................... [11:45 Min.]
� Hyperlinks auszeichnen ............................................................... [05:03 Min.]
� Inhalte bereitstellen .................................................................... [02:31 Min.]
� Troubleshooting für CSS .............................................................. [15:41 Min.]
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Grafik-, Web- und Mediendesigner sehen sich in ihrer täglichen Arbeit 
zunehmend mit den Anforderungen auch technisch anspruchsvoller 
Websites konfrontiert. Diesen Anforderungen wird Dreamweaver 
gerecht.

1 Einleitung

In diesem Kapitel erfahren Sie, welche Vorraussetzungen Sie mitbringen sollten,
um dieses Buch gewinnbringend zu lesen, für welche Anwendungszwecke sich
Dreamweaver eignet und für welche eher nicht und welche Neuerungen Dream-
weaver CS5 mit sich bringt.
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1.1.1 An wen richtet sich dieses Buch?

Dieses Buch wendet sich an folgende Zielgruppen:

� Grafikdesigner, Webdesigner und Mediendesigner, die sich verstärkt in ihrer
täglichen Arbeit mit dynamischen Websites konfrontiert sehen und einen Ein-
stieg in Dreamweaver finden wollen

� Programmierer, die sich die grafischen Features in Kombination mit eigenen
Codefragmenten zu Nutze machen wollen

� Lehrende und Lernende der Medienberufe, da hier eine umfassende Darstel-
lung mit Praxisbezug erfolgt

� Webdeveloper (Datenbankanbindungen usw.)

� Bildungseinrichtungen

� Umsteiger von älteren Versionen auf Dreamweaver CS5

� Umsteiger von anderen Webeditoren auf Dreamweaver CS5

1.1.2 Welche Vorkenntnisse benötigen Sie?

Wir können in diesem Buch leider nicht umfassend auf alle verwendeten Web-
technologien eingehen. Daher setzen wir einige Grundlagen bei Ihnen voraus,
um mit Dreamweaver erfolgreich arbeiten zu können.
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Zu Beginn eines jeden Kapitels erläutern wir die verwendeten Technologien zu-
mindest so weit, dass Sie in der Lage sein sollten, sich bei Bedarf anhand der an-
gegebenen Referenzen weiteres Wissen aneignen zu können.

Wenn folgende Aussagen zutreffen, steht einer erfolgreichen Lektüre nichts im
Wege:

� Sie wissen, wie HTML bzw. XHTML funktioniert, und sind in der Lage, sich
fehlende Informationen aus Referenzwerken zu beschaffen.

� Das trifft auch auf CSS und JavaScript zu.

� Sie wissen in etwa, wie das Internet grundsätzlich funktioniert, also was Web-
server, Browser usw. sind.

� Sie sind in der Lage, mit einem Bildbearbeitungsprogramm Screens zu erstel-
len und diese zu slicen (zerteilen).

� Für den dynamischen Teil ist es sinnvoll, wenn Sie zumindest PHP- und
MySQL-Grundlagen haben.

� Grundlegende Konzeptions- und Designtechniken für Websites sind Ihnen
vertraut.

� Sie sind ein erfahrener PC-/Mac-Benutzer. Dies ist besonders im zweiten Teil
des Buches sehr wichtig.

1.1.3 Warum wir in diesem Buch auf dem PC arbeiten

Wir möchten hier keine alten Diskussionen über das richtige oder falsche Be-
triebssystem entfachen. Unserer Entscheidung für den PC liegen Fakten über un-
sere Zielgruppe und technische Anforderungen des Mediums Internet zugrunde.
Wäre unser Arbeitsbereich das Erstellen von Druckerzeugnissen, würde die Ent-
scheidung eventuell anders ausfallen. Nicht zuletzt spielen aber natürlich auch
persönliche Vorlieben eine Rolle.

Laut aktuellen Statistiken (siehe Abbildung 1.1) sind bundesweit ca. 93 Prozent
der Internetnutzer PC-Anwender. Eines der größten und nervigsten Probleme
beim Erstellen von Internetseiten sind verschiedene Browserversionen und un-
terschiedliche Bildschirmdarstellungen auf den verschiedenen Betriebssystemen.

Verzeichnisstrukturen

Immer wieder fällt uns in Seminaren auf, dass Benutzer zwar bestens mit Software um-
gehen können, nicht jedoch mit dem Dateisystem selbst. Um erfolgreich mit Websites
arbeiten zu können, ist es wichtig, dass Sie sich damit auseinandersetzen. Benutzer mit
»alten« MS-DOS-Kenntnissen sind hier im Vorteil, da sich die Schreibweise in HTML
und in MS-DOS sehr ähnelt.
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Es ist daher kaum sinnvoll, auf einer Plattform zu entwickeln, die andere Bild-
schirmdarstellungen und Konventionen erfordert als 95 Prozent des Markts, den
es zu erreichen gilt. Statistisch gesehen spielt Mac OS kaum eine Rolle, wenn auch
die Wahrnehmung in Agenturen häufig ein andere ist.

Seit der Version CS3 ist Dreamweaver übrigens auf Windows- und Mac-Systemen
so ähnlich – sowohl in der Gestaltung der Benutzeroberfläche als auch in der Be-
dienung –, dass die Unterschiede nur noch marginal (vor allem in Bezug auf die
Tastaturkürzel) sind.

Die Summe der Gründe führte zu dem Entschluss, die Website in diesem Buch
auf einem PC-System zu entwickeln. Für Mac-User ist dies aber kein Hindernis.
Sie können alle Inhalte auf dem Mac nachvollziehen und auch dort einen Web-
server betreiben. Die Übungen im Buch können selbstverständlich – soweit Sie
über ein von Adobe unterstütztes System verfügen – auch auf dem Mac erfolgen.
Auf Unterschiede zwischen den Systemen weisen wir gegebenenfalls hin. Beson-
ders, wenn Sie bereits Windows 7 einsetzen, sind die Unterschiede in der Benut-
zung aber kaum noch relevant.

1.2 Was ist Dreamweaver und was nicht?

Dreamweaver und andere ähnliche Programme sind sogenannte WYSIWYG-Edi-
toren oder – wie es eigentlich heißt – HTML-Generatoren. Lesen wir die Werbe-
botschaften der Hersteller, könnte man leicht glauben, dass man mit modernen
WYSIWYG-Editoren Websites ähnlich einfach wie das Layout eines Flyers erstel-
len kann. WYSIWYG steht für What You See Is What You Get. Das bedeutet ledig-
lich, dass uns diese Programme eine grafische Oberfläche anbieten, um Quellcode
für diverse Skriptsprachen zu erstellen, damit nicht jeder Code von Hand ge-
schrieben werden muss.

Abbildung 1.1 Statistik zur Internetnutzung im Jahr 2010 (Quelle: www.webmasterpro.de)
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1.2.1 Keine HTML-Kenntnisse erforderlich?

Wenn Sie aus dem Printbereich kommen, wissen Sie, dass ein gutes Druckpro-
dukt eine gehörige Portion Basiswissen über die Drucktechniken voraussetzt. Nur
mit technischem Hintergrundwissen ist es möglich, ein qualitativ hochwertiges
Produkt zu schaffen.

Um professionelle Websites zu erstellen, müssen Sie heute dank dieser WYSIWYG-
Editoren tatsächlich nicht mehr jeden HTML-Befehl mit all seinen Attributen ken-
nen. Doch spätestens dann, wenn die Ergebnisse im Browser nicht dem entspre-
chen, was Sie in der Layoutansicht eines dieser Programme sehen, müssen Sie in
der Lage sein, einzugreifen und eventuell von Hand nachzuhelfen.

Diese Vorgehensweise wird heute umso wichtiger, als immer mehr Seiten inter-
aktiv mit Hilfe von JavaScript (z. B. Spry) aufgebaut oder ergänzt werden und
diese Veränderungen oft nicht mehr in der Layoutansicht nachvollzogen oder gar
verändert werden können.

1.2.2 Anforderungen an einen professionellen HTML-Generator

Ein HTML-Generator muss folgende Voraussetzungen erfüllen, um für eine pro-
fessionelle Erstellung von Websites geeignet zu sein:

� Importierter Quellcode darf unter keinen Umständen verändert werden.

� Es muss eine Möglichkeit vorhanden sein, verschiedene Zielbrowser einzu-
stellen und dafür zu optimieren.

� Der Quellcode muss den allgemeinen W3C-Konventionen entsprechen und
möglichst über eine farbliche Syntaxhervorhebung in der Codeansicht ver-
fügen.

� Ajax-Frameworks (z. B. Spry oder YUI) müssen nutzbar und implementierbar
sein.

� Site-Management-Funktionen müssen vorhanden sein.

� In den Quellcode muss man manuell eingreifen können.

� Der erstellte Quelltext muss kompakt und funktionsfähig sein.

� Umfangreiche Websites erstellt man meist in einem Team aus mehreren Pro-
grammierern und Webdesignern. Aus diesem Grund ist eine Gruppenverwal-
tung sinnvoll, die den Produktionsprozess koordiniert.

� Und zu guter Letzt: Trotz allen Umfangs muss man auch noch mit der Soft-
ware arbeiten können, ohne drei Monitore auf dem Tisch haben und seine ei-
genen Grafiken auf dem Bildschirm suchen zu müssen.
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1.2.3 Warum Dreamweaver?

Ganz einfach – Dreamweaver von Adobe bietet Ihnen alle diese Möglichkeiten:

� Der von Dreamweaver erstellte Quelltext ist kompakt und durch die Vorein-
stellungen zu beeinflussen.

� Es lassen sich beliebige Zielbrowser konfigurieren und testen.

� Die von Dreamweaver erstellten JavaScripts sind (auch wenn es andere Stim-
men geben mag) größtenteils äußerst kompakt und funktionieren – wenn auch
der Versuch, den Quelltext nachzuvollziehen, manchmal Knoten im Gehirn
hinterlässt. Gleiches gilt für die mitgelieferten Codes des Spry-Frameworks.

� Dreamweaver ermöglicht sehr viel Dynamik und eine Datenbankanbindung.
An dieser Stelle kommt man jedoch um das Codieren von Hand kaum herum.
Die vorliegende Dreamweaver-Version ist ganz besonders auf das Arbeiten
mit Quelltexten hin optimiert. Besonders der neue Code-Navigator und die
Live-Code-Ansicht sind unschlagbare Werkzeuge.

� Die Unterstützung moderner Technologien, wie XML, XHMTL und ASP.NET,
wird immer wichtiger. Bei diesen Technologien hat Dreamweaver deutlich die
Nase vorn.

� Dreamweaver bietet die Möglichkeit, eigene Codefragmente dauerhaft zu hin-
terlegen. Das Programm wächst daher mit Ihrer Erfahrung und Ihren Projek-
ten.

� Das Programm ist mit Hilfe des Extension Managers erweiterbar. Es gibt un-
zählige, größtenteils kostenlose Erweiterungen für Dreamweaver.

� Die Interaktion mit anderen Programmen von Adobe ist sehr gut.

� Trotz seiner wirklich beeindruckenden Vielfalt bleibt das Programm benutz-
bar. Allerdings ist einige Einarbeitungszeit nötig, zumal sich die Oberfläche
doch etwas von typischen Windows-Anwendungen unterscheidet.

Wir meinen, dass es zurzeit keinen HTML-Generator gibt, der Dreamweaver das
Wasser reichen kann. Viele haben wir getestet und die meisten nach kurzer Zeit
wieder verworfen. Es ist teilweise erstaunlich, was auf dem Markt und unter
wirklich gutem Namen angeboten wird. Die Ergebnisse davon sind vor allem
dann zu bestaunen, wenn Sie Websites mit verschiedenen Browsern testen.

Es kursiert die Meinung, Dreamweaver sei zu sehr auf Flash und andere Adobe-
Produkte wie ColdFusion ausgerichtet. Wir können diese Meinung nicht bestäti-
gen, zumal eine Integration in die Suiten und das Zusammenspiel mit Photoshop
gerade bei großen Projekten einen erheblichen Arbeitsvorteil bringt. Im Alltag
von Agenturen, die häufig die kompletten Suiten einsetzen, fügt sich Dreamwea-
ver nahtlos in die Produktionskette ein.

1567.book  Seite 33  Mittwoch, 7. Juli 2010  2:05 14



34

Einleitung1

Die Arbeitserleichterung und Produktivitätssteigerung mit Dreamweaver ist
enorm, wenn man das Programm richtig einsetzt. Das gilt auch für die Program-
mierer, die sich immer wieder gerne gegen Tools mit grafischen Oberflächen
sträuben.

1.2.4 Grenzen von Dreamweaver

Trotz aller Vorteile kann uns Dreamweaver die Arbeit nur wesentlich erleichtern,
aber nicht abnehmen. Stimmt ein Layout von der ganzen Konzeption her nicht,
kann das auch mit Dreamweaver nicht behoben werden. Wir können hier leider
nicht auf die Grundlagen des Screendesigns eingehen, bei Galileo Press gibt es je-
doch sehr gute Bücher zu diesem Thema, die wir Ihnen empfehlen können.

Letztlich ist die technische Umsetzung einer Website (bei dynamischen Websites
verhält es sich etwas anders) der geringste Teil des gesamten Projekts. Der Haupt-
teil der Arbeit findet im Design- und Konzeptionsentwurf statt.

Nicht ganz das ideale Tool ist Dreamweaver für fortgeschrittene PHP-Entwickler.
Hier fehlen einige wichtige Funktionen, um wirklich effektiv arbeiten zu können.
Einen Debugger für PHP sucht man vergeblich. Auch die Beschränkung der Ser-
vertechnologie auf die Kombination PHP-MySQL ist sehr mager. In der aktuellen
Version werden erstmals eigene Funktionen und Objektorientierung unterstützt.
Das ist ein guter Schritt in die richtige Richtung. Außerdem: Die Version CS5 un-
terstützt Entwickler in der JavaScript-Programmierung (Ajax) nun erheblich bes-
ser als die Vorgängerversionen und bietet hierfür extra Werkzeuge an.

1.2.5 Systemanforderungen von Dreamweaver CS5

Windows

� Intel® Pentium® 4 oder AMD Athlon® 64

� Microsoft® Windows XP mit Service Pack 2 (Service Pack 3 empfohlen), Win-
dows Vista® Home Premium, Business, Ultimate oder Enterprise mit Service
Pack 1 oder Windows 7

� 512 MB RAM

� 1 GB freier Festplattenspeicher; zusätzlicher Speicher während der Installa-
tion erforderlich (keine Installation auf portablen Flash-Speichermedien mög-
lich)

� 1.280 × 800 Pixel Monitorauflösung mit 16-Bit-Grafikkarte

� DVD-ROM-Laufwerk

� Breitband-Internetverbindung erforderlich für Onlinedienste
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Mac OS

� Intel® Multi-Core-Prozessor

� Mac OS X Version 10.5.7 oder 10.6

� 512 MB RAM

� 1,8 GB freier Festplattenspeicher; zusätzlicher Speicher für die Installation er-
forderlich (keine Installation auf Dateisystemen, bei denen die Groß- und
Kleinschreibung beachtet werden muss, oder portablen Flash-Speichermedien
möglich)

� 1.280 × 800 Pixel Monitorauflösung mit 16-Bit-Grafikkarte

� DVD-ROM-Laufwerk

� Breitband-Internetverbindung erforderlich für Onlinedienste

(Quelle: www.adobe.com, Juli 2010)

Wir empfehlen Ihnen allerdings deutlich leistungsfähigere Systeme. Vor allem
der Arbeitsspeicher sollte sehr großzügig ausgelegt werden (mindestens 1 GByte,
unter Windows 7 mindestens 2 GByte). Auch mit der beschriebenen Monitorauf-
lösung lässt sich mit Dreamweaver kaum arbeiten.

1.3 Was ist neu in Dreamweaver CS5?

Hier finden Sie die wichtigsten Neuerungen auf einen Blick:

� In unseren Augen die herausragende Neuerung in Dreamweaver CS5 ist die
deutliche Verbesserung beim Erstellen eigener PHP-Programmierungen. Es
werden erstmals eigene Funktionen, Klassen und Variablen erkannt und un-
terstützt.

� Bei Syntaxfehlern erscheint während der Eingabe eine neue Statusanzeige.

� Die Site-Einrichtung wurde komplett überarbeitet. Die Trennung zwischen
Remote und Testserver entfällt. Es können nun auch mehrere Testserver
gleichzeitig angegeben und je nach Bedarf umgeschaltet werden.

� Die CSS-Prüfung wurde durch einige visuelle Hilfsmittel erleichtert.

� Subversion als Versionierung wurde besser als bislang integriert.

� Adobe BrowserLabs ermöglicht eine Vorschau im Internet innerhalb verschie-
dener Browserkonfigurationen. Der Onlinedienst von Adobe (Adobe-Konto
notwendig) vereinfach die Fehlersuche deutlich.

� Business Catalyst – ebenfalls ein Onlinedienst von Adobe – erlaubt eine relativ
einfache Erstellung und Einbindung dynamischer Inhalte wie zum Beispiel
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einen Onlineshop. Auch hier ist ein Adobe-Account obligatorisch, bei Nut-
zung des vollen Umfangs ist Business Catalyst auch nicht kostenlos. Wir ver-
zichten daher im vorliegenden Buch auf die Beschreibung dieses Dienstes.

� Neben diesen wichtigen Features hat sich einiges an der Oberfläche und in
den Menüzusammenstellungen getan. Das alles im Einzelnen hier zu beschrei-
ben würde jedoch den Rahmen dieses Kapitels sprengen.

Waren die Neuerungen in der CS4-Version zugegebenermaßen noch etwas ma-
ger, hat die CS5-Version tatsächlich deutlich zugelegt, und wir arbeiten sehr
gerne mit dieser neuen Version. Wir hoffen, dass auch Sie viel Freude damit
haben werden.

1.3.1 Veraltete Funktionen

Die folgenden Funktionen sind ab Dreamweaver CS5 veraltet:

� Barrierefreiheits-Prüfungsbericht

� ASP/JavaScript-Serververhalten

� JavaScript-Verhalten Browser überprüfen

� Verbindung zu einem FTP-/RDS-Server ohne Definieren von Sites herstellen

� JavaScript-Verhalten Shockwave oder SWF steuern

� Webfotoalbum erstellen

� JavaScript-Verhalten Popupmenü ausblenden

� InContext Editing

� Verfügbare CSS-Klassen verwalten

� FlashPaper einfügen

� Mark of the Web einfügen/entfernen

� Microsoft-Visual-Sourcesafe-Integration

� Navigationsleisten

� JavaScript-Verhalten Sound abspielen

� Menü Ereignisse zeigen für (Bedienfeld Verhalten)

� JavaScript-Verhalten Popup-menü anzeigen

� JavaScript-Verhalten Zeitleiste

� Tags überprüfen

� Live-Data-Ansicht
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Ohne Grafiken wären Websites oft langweilig. Wir zeigen Ihnen, 
wie Sie mit Bildelementen arbeiten und diese Arbeitsschritte schneller 
und exakter erledigen können.

7 Bilder im Web

In diesem Kapitel zeigen wir Ihnen vor allem, wie Sie mit Grafiken effektiv und
schnell arbeiten können, und beginnen mit einer kurzen Zusammenfassung der
Grafikformate.

7.1 Bildformate bestimmen

Grundsätzlich dienen alle im Folgenden genannten Formate der Komprimierung
von Bilddaten, um sie den technischen Anforderungen des Internets gemäß auf
eine möglichst kleine Dateigröße bei höchstmöglicher Qualität zu bringen. Wie
das bei den einzelnen Verfahren geschieht, ist sehr unterschiedlich.

7.1.1 JPEG

Das JPEG-Grafikformat weist die Dateiendungen .jpg, .jpeg und manchmal auch
.JPG auf. Ausgeschrieben heißt es Joint Photographic Experts Group. Mittlerweile
findet diese Komprimierungsmethode auch bei Videos Anwendung; sie heißt
dort MPEG.

Für Fotografien

JPEGs können gleichzeitig 16,7 Millionen Farben darstellen und eignen sich
daher bestens für Fotografien usw. Beim Speichern von JPEGs müssen Sie einen
Komprimierungsfaktor einstellen. Dieser reicht von einer Darstellungsqualität
mit 0 bis zu 100 Prozent, wird aber auch gerne in Qualitätsstufen von »gering«
über »mittel« bis »sehr gut« dargestellt oder in Photoshop von 0 bis 12.

Einen in jeder Situation »richtigen« Wert gibt es nicht. Am besten ist der, der eine
möglichst kleine Dateigröße bei noch vertretbarer optischer Qualität abliefert. Es
muss also ein Kompromiss zwischen Dateigröße und Darstellungsqualität gefun-
den werden. Als Faustformel haben sich die Werte 37 % und 67 % als gut erwie-
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sen. Mit der geringeren Qualität von 37 % werden Thumbnails oder unwichtige
Bilder möglichst kleingerechnet. Inhaltlich wichtige Bilder oder Detailansichten
werden mit 67 % zwar recht groß, dafür aber in guter Qualität gespeichert.

Unterhalb von etwa 37 % wird die Qualität so schlecht, dass sich der Gewinn der
kleineren Dateigröße nicht lohnt. Oberhalb von ungefähr 67 % nimmt die Quali-
tät nicht wesentlich zu, die Datei wird aber deutlich größer. Und dazwischen ist
es wie im Leben: weder Fisch noch Fleisch.

Das JPEG-Format ist nicht geeignet, um Grafiken mit hohen Kontrasten, wie zum
Beispiel einen Schriftzug oder ein Logo, zu speichern. Durch das Zusammenfas-
sen von ähnlichen Farben entstehen unschöne Effekte, sogenannte Artefakte, wie
in Abbildung 7.2 zu sehen ist.

7.1.2 GIF

GIF ist die Abkürzung für Graphics Interchange Format. Dieses ehemals von
CompuServe entwickelte Format komprimiert verlustfrei, kann allerdings nur
256 Farben aus einer Palette von 16,7 Millionen Farben gleichzeitig darstellen.

Abbildung 7.1 JPEG-Optionen bei Photoshop

Abbildung 7.2 Schlecht optimiertes JPEG
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Für Logos und Schriftzüge

GIFs eignen sich bestens für Grafiken, Menüs, Schriftzüge und Logos. Weniger gut
geeignet sind sie für Fotos aller Art, da diese meist mehr als 256 Farben enthalten.

GIFs bieten einige sehr nützliche Eigenschaften. Es können damit Transparenzen
dargestellt werden, die für unsere Layouts mit den transparenten GIFs unabding-
bar sind. Mit GIFs können zudem kleine Animationen erstellt werden.

7.1.3 PNG

PNG ist die Abkürzung für Portable Network Graphic, gesprochen »Ping«. Dieses
Format vereint die Vorteile von JPEG und GIF. Warum wird dieses Format so sel-
ten eingesetzt? Als Begründung muss oft die angeblich mangelnde Browserunter-
stützung herhalten. Tatsächlich jedoch unterstützen beide großen Browserher-
steller dieses Format seit den Versionen 4.0, wenn auch mit zwischenzeitlichen
Ausfällen bei manchen halbgaren Zwischenversionen. PNG wird mittlerweile
von allen relevanten Grafikprogrammen unterstützt, und selbst mit PHP ist es
möglich, PNGs dynamisch zu generieren.

Abbildung 7.3 GIF-Optionen bei Photoshop
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Der Grund für die seltene Anwendung liegt wohl eher darin, dass PNG nicht nur
die Vorteile beider Formate unterstützt, sondern auch die Dateigrößen nahezu
addiert. PNGs sind oft mindestens doppelt so groß wie ein vergleichbares JPEG
oder GIF. Damit fällt es leider in der Praxis unter den Tisch, zumindest für einen
Großteil der Webgrafiken. Es wird aber ohne Zweifel das Format für Grafiken im
Internet werden.

7.1.4 Flash

Flash ist ein Vektorgrafik-Format. Laut Adobe verfügen 98 Prozent aller Browser
über dieses Plugin. Die Möglichkeiten dieses Formats sind tatsächlich phänome-
nal. Da dieses Buch kein Flash-Buch ist, verweisen wir auf andere gute Quellen
zu diesem Thema bei Galileo Press. In Kapitel 15, »Flash und YouTube integrie-
ren«, werden wir noch einmal kurz auf dieses Format zu sprechen kommen.

Flash ist allerdings kein einfaches »Bild« und wird auch komplett anders und auf-
wendiger in eine Webseite eingebunden. Es eignet sich auch nicht, um einfach
nur ein Bild zu speichern. Von seiner Konzeption her ist es eher wie ein Film zu
verstehen, der abgespielt werden muss und auf Interaktion reagieren kann.

Interessant ist die Tatsache, dass man mit Flash komplette Websites erstellen
kann, die auch Datenbankanbindungen enthalten. Es muss nicht immer das ner-
vige Intro zu einer Website sein. Dennoch ist Flash nicht einfach so zu »fotogra-
fieren« wie ein Bild oder zu »programmieren« wie HTML.

Ein anderer Vorteil von Flash ist, dass darin Musik und Videos enthalten sein
können. YouTube übrigens verwendet das Flash-Video-Format, um die vielen
Filme gut komprimiert abzuspielen.

7.1.5 Grafikformate in der Übersicht

In der folgenden Tabelle haben wir Ihnen die möglichen Grafikformate mit den
wichtigsten Eigenschaften nochmals zusammengefasst.

Format Eigenschaften

JPEG � 16,7 Millionen Farben gleichzeitig

� keine Transparenz

� keine Animation

� geeignet für Fotos

� kleine Dateien

Tabelle 7.1 Webtaugliche Grafikformate
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7.2 Bilder einfügen und bearbeiten

Bilder sind Dateien, die nicht mit Dreamweaver erstellt werden können. Sie müs-
sen Bilder bereits fertig bearbeitet bereitstellen. Dreamweaver unterstützt meh-
rere teils sehr komfortable Möglichkeiten, Bilder in ein Dokument einzufügen
und gegebenenfalls in den korrekten Ordner zu kopieren.

7.2.1 Positionieren per Drag & Drop

Am einfachsten ist es sicherlich, ein Bild aus dem Dateifenster direkt an die ent-
sprechende Stelle im Dokument zu ziehen. Markieren Sie das gewünschte Bild im
Dateifenster mit der Maus, und ziehen Sie es bei gedrückter Maustaste an die ge-
wünschte Position im Dokument.

GIF � nur 256 Farben aus 16,7 Millionen Farben

� Transparenz einer Farbe möglich

� Animation möglich

� geeignet für Grafiken

� kleine Dateien

PNG � 16,7 Millionen Farben gleichzeitig

� Transparenz und Halbtransparenz bis zu 256 Stufen möglich

� Animation möglich

� geeignet für Grafiken und Fotos

� größere Dateien

Format Eigenschaften

Tabelle 7.1 Webtaugliche Grafikformate (Forts.)

Abbildung 7.4 Bilder per Drag & Drop einfügen
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7.2.2 Das Bedienfeld »Elemente«

Eine Vorschau der Bilder stellt Ihnen die Bedienfeldgruppe Elemente zur Verfü-
gung. Im Standard-Bildschirmlayout finden Sie das Bedienfeld Elemente in der
Bedienfeldgruppe Dateien.

Wenn Sie im Dateifenster das Bedienfeld Elemente aktivieren, sehen Sie auf der
linken Seite eine Auswahl verschiedener Icons. Klicken Sie auf den kleinen Baum
1, und Sie sehen die in Ihrer Site vorhandenen Bilddateien.

Oben im Fenster können Sie zwischen allen Dateien in der Site und den von
Ihnen angelegten Favoriten wählen. Darunter sehen Sie in der Vorschau das ak-
tuell ausgewählte Bild. In der Dateiliste werden die Bildnamen, die Dateigrößen
und der relative Pfad angezeigt.

Sollten Sie beim Öffnen des Bedienfeldes keine Bilder sehen oder weitere Bilder
in Ihren Bilderordner kopiert haben, klicken Sie auf Siteliste aktualisieren 3,
damit die Dateiliste auf dem neuesten Stand ist. Wenn Sie eines der Bilder aus-
wählen und auf das Icon Bearbeiten 4 klicken, öffnet sich der von Ihnen in den
Voreinstellungen ausgewählte Editor für den jeweiligen Dateityp. Als Standard ist
Fireworks voreingestellt.

Mit einem Klick auf Zu Favoriten hinzufügen 5 wird eine Liste mit den von
Ihnen ausgewählten Dateien angelegt. Sie können auf diese Weise Ihre am häu-
figsten benötigten Bilder schneller erreichen. Bei einer Website mit sehr vielen
Bildern erspart dies viel Arbeit.

Wenn Sie ein Bild ausgewählt haben und auf Einfügen 2 klicken, wird es an der
Position des Cursors eingefügt. Wesentlich schneller geht das Einfügen aber mit
einem Rechtsklick auf die Datei (siehe Abbildung 7.6).

Abbildung 7.5 Bilddateien einfügen in der Palette »Elemente«

1

2

3
4

5
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Sie können natürlich Bilder auch über die normale Einfügeleiste platzieren und
wie gewohnt aus dem folgenden Dateiordner auswählen.

Alternativer Text und Bildbeschreibung

Egal wie Sie ein Bild in Dreamweaver einfügen, es wird immer das Dialogfenster
Eingabehilfen-Attribute für Image-Tag zwischengeschaltet (siehe Abbildung
7.7). Dort können Sie unter Alternativtext einen alternativen bzw. beschreiben-
den Text zu Ihren Bildern eingeben. Dieser Text wird üblicherweise nicht auf der
Website angezeigt, ist jedoch für Screenreader unerlässlich. Selbst wenn Sie
davon ausgehen können, dass Ihre Kunden vielleicht nie einen Screenreader be-
nutzen, freuen sich auch die Suchmaschinen über diesen beschreibenden Text:
Eine Suchmaschine kann den Inhalt eines Bildes nicht erkennen. Mit dem alter-
nativen Text ermöglichen Sie jedoch die Indizierung des Bildes. Zudem wird die-
ser Text angezeigt, wenn das Bild nicht geladen werden kann oder die Darstel-
lung der Bilder im Browser deaktiviert ist.

In XHTML ist das <alt>-Attribut übrigens eine Pflichtangabe: Es muss vorhanden
sein, braucht aber nicht unbedingt gefüllt zu werden.

Abbildung 7.6 Einfügen über das Kontextmenü

Schnelles Einfügen von Bildern

Wenn Sie genau wissen, welche Bilder Sie einfügen möchten, geht dies am schnellsten,
wenn Sie die Bilder direkt aus dem Dateifenster an den gewünschten Platz im Dokument
ziehen.
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Dennoch ist es nicht sinnvoll, ein Bild mit dem Alternativtext »Bild« oder »Logo«
zu füllen. Geben Sie sich etwas mehr Mühe: »Gruppenbild unserer Nordsee-
Reisegruppe 2010« oder »Logo der Firma Müller und Co.« sind weitaus vorteil-
hafter.

Über den Eintrag Lange Beschreibung können Sie auf ein weiterführendes Do-
kument verweisen, in dem sich zusätzliche Informationen befinden können, z. B.
ein PDF oder eine andere HTML-Seite. Für barrierefreie Websites ist das übrigens
einer der wichtigsten Orte der Hilfe. So kann ein langer Beschreibungstext z. B.
eine Geschäftsgrafik, Börsenkurse oder Statistiken erklären und auch für blinde
Menschen verständlich machen.

Wenn Sie einmal vergessen haben, den Alternativtext anzugeben, können Sie das
im Eigenschaftenfenster nachholen. Markieren Sie dazu einfach das Bild, und
geben Sie hinter Alternativtext den gewünschten Text ein.

Einfügefehler!

Wenn Sie Bilder über die reguläre Einfügeleiste platzieren, öffnet sich das Stan-
dard-Dateifenster, und Sie müssen ein Bild auswählen. Wenn Sie während der
Arbeit an Ihrer Website in die Site-Verwaltung gewechselt haben, kommt es
immer wieder vor, dass Dreamweaver auf die falschen Ordner zugreifen möchte.
Sie erhalten dann eine Fehlermeldung, und Dreamweaver möchte das Bild in den
lokalen Stammordner der Site kopieren.

Abbildung 7.7 Dialog »Eingabehilfen- Attribute für Image-Tag«

Eingabehilfe abschalten

Wenn nicht jedes Bild sofort mit einem Alternativtext versehen werden soll, behindert
die Eingabehilfe sehr, vor allem, wenn sehr viele Bilder eingefügt werden müssen. Im
Menü Bearbeiten � Voreinstellungen bzw. am Mac unter Dreamweaver � Einstellungen

können Sie unter Eingabehilfen die Checkbox Bilder deaktivieren, und das Fenster er-
scheint nicht mehr.
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Sicherer ist daher das Einfügen über die Bedienfeldgruppe Elemente. So werden
nur zur aktuellen Site gehörende Bilder angezeigt.

7.2.3 Bilder in Dreamweaver bearbeiten

Einige Bildbearbeitungen können Sie direkt in Dreamweaver vornehmen, was ei-
niges an Zeit einspart. So können Sie zum Beispiel Helligkeit und Kontrast schnell
verändern, ohne in ein Bildbearbeitungsprogramm wechseln zu müssen. Nach
den bisher gesammelten Eindrücken scheint dieses Werkzeug allerdings nicht
mehr als ein grobes Helldunkel zu sein. Dieselben Korrekturmöglichkeiten wie
Photoshop bietet es natürlich nicht, das war aber sicher auch nicht Ansatzpunkt
der Implementierung.

Im Eigenschaftenfenster finden Sie bei angewähltem Bild rechts die verschiede-
nen Icons zum direkten Bearbeiten von Bildern im Dokument.

Bearbeiten in Photoshop

Über Bearbeiten 1 öffnen Sie das Bild in Photoshop oder einem Bearbeitungs-
programm Ihrer Wahl. Dieses können Sie in den Voreinstellungen angeben.

Nachträglich Bilder optimieren

Durch einen Klick auf das Icon Bildeinstellungen bearbeiten 2 öffnen Sie ein
Fenster aus Photoshop, um nachträglich ein Bild zu optimieren oder um das Gra-
fikformat zu verändern. Eine erneute Bildoptimierung sollten Sie nur durchfüh-

Bilder werden in der Vorschau nicht angezeigt.

Da Bilder nicht eingebunden, sondern verlinkt werden, gelten beim Einfügen von Bil-
dern die gleichen Regeln wie beim Verlinken von Dateien.

Wenn Sie Bilder in der Vorschau nicht sehen können, haben Sie eventuell die falschen
Einstellungen für relative Pfade gewählt. Lesen Sie hierzu den Abschnitt 10.6, »Hyper-
link-Methoden«. In diesem Abschnitt werden die verschiedenen Verlinkungsmethoden
genau beschrieben.

Abbildung 7.8 Bildbearbeitung in Dreamweaver

1 2 3

4 5 6 7
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ren, wenn Sie mit unkomprimierten Originalbildern gearbeitet haben. Bei erneu-
tem Optimieren müssen Sie Qualitätsverluste hinnehmen.

Bild von Original synchronisieren

Wurde das Original außerhalb von Dreamweaver verändert, so erkennt Dream-
weaver dies und zeigt im eingefügten Bild einen Hinweis an. Das Bild kann mit
einem Klick auf das Icon 3 neu synchronisiert werden. Es wird dann entspre-
chend den Komprimierungseinstellungen neu aufgebaut.

Bearbeiten in Dreamweaver

Über Zuschneiden 4 kann man ein Bild direkt im Dokument auf eine neue
Größe bringen. Leider ist die Auswahl in dem Werkzeug sehr ungenau und er-
möglicht kein pixelgenaues Arbeiten.

Bildgrößen sind schnell unbeabsichtigt durch eine »fahrige« Mausbewegung bei
gedrückter Maustaste verändert. Sie erkennen veränderte Bildgrößen durch fett
dargestellte Breiten- und Höhenangaben im Eigenschaftenfenster. Mit Neu Auf-

lösen 5 werden Grafiken dann auf das neue Format berechnet. Bei dieser Aktion
ist allerhöchste Vorsicht geboten. Zwar können Sie wie immer einen Schritt im
Protokoll rückwärts gehen, zuverlässig ist das jedoch nicht. Wenn Sie Dreamwea-
ver schließen und erneut starten, sind die Bilder unwiederbringlich »zerschos-
sen«.

Bildabmessungen angeben

Achten Sie darauf, immer die korrekten Bildabmessungen anzugeben. Bilder in
HTML zu skalieren kann als grober Unfug bezeichnet werden. Ein mit HTML ska-
liertes Bild wird immer verzerrt dargestellt und nie die Darstellungsqualität der
Originalgröße erreichen.

Maße sollten immer angegeben werden, da ansonsten der Browser ein Bild erst
komplett laden muss, um das Layout zu berechnen. Wenn Sie Maße angeben,
wird der Platz des Bildes im Browserfenster reserviert, und alle umliegenden Ele-
mente können bereits aufgebaut werden, während das Bild noch lädt.

Bilder schnell korrigieren

Auch das Tool hinter dem Icon Helligkeit und Kontrast 6 funktioniert leider
nur sehr grob. Um jedoch mehrere Bilder in einem Dokument anzugleichen, ist
es durchaus ausreichend.
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Die Funktion Scharf stellen 7 funktioniert erstaunlich gut. Ob sie jedoch einen
praktischen Nutzen hat, muss sich noch zeigen. Da wir die kompletten Layouts
meist in Photoshop erstellen, haben wir diese Funktion noch nicht benötigt.

Um einige neue Bilder in eine Website einzufügen, sie schnell zurechtzuschnei-
den und anzugleichen, sind diese Tools einigermaßen geeignet. Für eine wirklich
perfekte Bildbearbeitung oder ein genaues Layout sind sie jedoch nicht die erste
Wahl.

7.2.4 Bild von Text umfließen lassen

Es kommt recht häufig vor, dass Bilder wie in einem Zeitschriftenlayout von Text
umflossen werden sollen. Mit der Option Ausrichten 2 (siehe Abbildung 7.9) in
der Eigenschaftenpalette bekommen Sie dies leicht hin. Geben Sie dazu einen
vertikalen und horizontalen Abstand 1. Auf diese Weise können Sie sich aufwen-
dige Tabellen ersparen.

7.2.5 Image Maps und Hotspots

Eine sehr interessante Möglichkeit, Bilder oder Bildbereiche mit Links usw. zu
hinterlegen, sind Image Maps oder Hotspots.

Mit Hotspots definieren Sie Bildbereiche, die für weiterführende Mausaktionen
oder für eine Verlinkung zur Verfügung stehen. Die Image Map ist sozusagen
eine unsichtbare Schicht über einem Bild, die die Hotspots enthält.

Hotspots anlegen

Zum Anlegen von Hotspots wählen Sie zunächst ein Bild aus und klicken dann im
Eigenschaftenfenster auf den gewünschten Hotspot-Typ. Ziehen Sie mit der Maus
über dem Bild die gewünschte Fläche auf. Es können verschiedene Hotspots an-
gelegt werden, z. B. Rechtecke, Kreise oder Polygonzüge.

Tipps zum Umgang mit Bildern

Behalten Sie immer die Originale, und arbeiten Sie mit Kopien. Wenn die Originale ein-
mal überschrieben sind, haben Sie keine Chance mehr, Fehler rückgängig zu machen.
Öffnen Sie nie Bilder, die bereits optimiert wurden, und optimieren Sie diese erneut. Mit
jedem Speichern verliert das Bild an Qualität. Arbeiten Sie am besten immer mit einer
unkomprimierten Kopie des Originals
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Abbildung 7.9 Bild von Text umfließen lassen

Abbildung 7.10 Werkzeuge zum Anlegen von Hotspots

Abbildung 7.11 Verschiedene Hotspots auf einem Bild

1
2
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Für den Hotspot in Abbildung 7.11 werden keine aufwendigen JavaScripts ange-
legt, wie man vermuten könnte. Der dahinterliegende Quelltext ist recht einfach
gehalten:

<img src="hafen.jpg" width="400" height="267" hspace="25" border="0"
align="left" usemap="#Map" />
<map name="Map" id="Map">
<area shape="rect" coords="171,209,275,258" href="#" />
<area shape="circle" coords="298,105,71" href="#" />
<area shape="poly" coords="9,136,22,106,72,67,101,55,126,52,125,73,
80,109,73,166,30,167,10,137" href="#" />

</map>

Listing 7.1 Code der Hotspots aus Abbildung 7.11

Ein möglicher Anwendungsbereich von Hotspots sind z. B. Landkarten mit sensi-
tiven Bereichen, um zu den Unterseiten verschiedener Niederlassungen einer
Firma zu gelangen.

7.2.6 Platzhalterbilder

Im Entwicklungsprozess einer Website kommt es häufig vor, dass während des
Seitenaufbaus noch nicht alle Bilder zur Verfügung stehen. Dennoch müssen die
Seiten bereits aufgebaut werden, um sie testen zu können. Besonders im Zusam-

Abbildung 7.12 Landkarte mit Hotspots
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menspiel mit dynamischen Websites haben Sie als Entwickler oft noch keine In-
haltsbilder oder müssen für die Datenausgabe einen Platzhalter erstellen.

In solchen Fällen sollten Sie mit der Bild-Platzhalter-Funktion arbeiten. Dream-
weaver erzeugt bereits den vollständigen Quellcode, um später ein Bild einzufü-
gen, und reserviert den Platz für das Bild im Dokument.

Klicken Sie dazu in der Einfügeleiste auf Bilder � Bild-Platzhalter, und geben
Sie die benötigten Abmessungen, eine Farbe und einen Bildnamen an. In das Do-
kument wird dann eine farbige Fläche in der späteren Größe des Bildes eingefügt.

7.3 Interaktion mit Photoshop

Seit CS3 funktioniert die Interaktion mit Photoshop. Das Zusammenspiel wurde
allerdings in CS5 noch einmal komplett überarbeitet und verbessert. Um schnell
einen Bildausschnitt zu erstellen, müssen Sie nicht wie bisher dieses Bild in Pho-
toshop bearbeiten, speichern und dann in Dreamweaver einfügen.

Erstellen Sie einfach in Photoshop eine Auswahl um den gewünschten Bildaus-
schnitt, und kopieren Sie den Bereich nach Dreamweaver.

Abbildung 7.13 Layout mit Platzhalterbild
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Nach dem Wechsel zu Dreamweaver wählen Sie einfach Bearbeiten � Einfügen

oder drücken die Tastenkombination (Strg)/(°)+(V). In Dreamweaver öffnet sich
ein Dialog, in dem Sie die Optimierungseinstellungen für den Bildausschnitt vor-
nehmen können. Diese Einstellungen entsprechen den Photoshop-Einstellungen.

Abbildung 7.14 Bildausschnitt in Photoshop
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Nach dem Angeben der gewünschten Einstellungen fordert Dreamweaver Sie
zum Speichern des Bildes auf und zeigt es in der Website an.

Das Besondere ist, dass sich Dreamweaver merkt, welche Datei die Originaldatei
war. Eine Änderung am Original wird von Dreamweaver erkannt und mit einem
Symbol im Bild angezeigt. Nun steht Ihnen auch die Funktion Neu synchronisie-

ren 1 zur Verfügung. Ein Klick darauf baut das Bild aus dem Original neu auf.
Verwendet werden dabei die Einstellungen, die Sie für die Komprimierung dieses
Bildes angegeben haben.

Mit diesem Schritt ist es nun auch möglich, eine Photoshop-PSD-Datei quasi di-
rekt in eine Webseite zu setzen. Natürlich wandelt Dreamweaver diese dann so-
fort in eine JPEG-Kopie um, denn PSD-Dateien eignen sich natürlich nicht für das
Internet. Bearbeitbar ist die JPEG-Datei trotzdem so, als wäre es ein Photoshop-
Bild.

Abbildung 7.15 Bildoptimierung in Dreamweaver
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Abbildung 7.16 Kopiertes Bild in Dreamweaver

Dateibrowser Adobe Bridge

Unter dem Menüpunkt Datei � Bridge durchsuchen finden Sie den Dateibrowser Adobe
Bridge (siehe Abbildung 7.17). Dieses Programm bietet eine sehr gute Übersicht über
alle auf Ihrem Rechner vorhandenen Bilder und erleichtert die Suche ungemein. Bilder
können unter anderem auch direkt aus dem Bridge-Fenster in das Dreamweaver-Layout
gezogen werden. Auch andere Bildbrowser wie FastStone, IrfanView etc. sind bestens
geeignet. Sie verfügen oft nicht über die Möglichkeiten von Bridge, sind aber in der
Regel deutlich schneller und zudem kostenlos.

1
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Abbildung 7.17 Dateibrowser Adobe Bridge
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Nachdem wir nun einen lokalen Webserver installiert haben, bereiten 
Sie Dreamweaver für die Arbeit mit dynamischen Websites vor. 
In diesem Kapitel erfahren Sie, wie das geht.

22 Dynamische Sites in Dreamweaver 
einrichten

Vor allen weiteren Arbeiten mit dynamischen Websites muss Dreamweaver für
den Testserverbetrieb eingerichtet werden. Wichtig ist dabei, dass sich der lokale
Stammordner Ihrer Site im Dokumentverzeichnis Ihres zuvor eingerichteten
Webservers befindet und natürlich der Testserver, wie in den vorherigen Kapi-
teln beschrieben, installiert ist. Einen ersten Test sollte er auch bestanden haben.

22.1 Testserver-Einstellungen

Die Einstellungen für Dreamweaver werden in der Site-Verwaltung vorgenom-
men. Legen Sie dort am besten unter Site – Neue Site… eine neue Site an.

Dann wechseln Sie in der Site-Definition zum Menüpunkt server. Klicken Sie auf
das Plussymbol 1 (siehe Abbildung 22.2), um eine neue Serverkonfiguration hin-
zuzufügen. Natürlich können Sie die folgenden Schritte auch mit jeder bestehen-
den Site durchführen.

Abbildung 22.1 Stammordner in der Documentroot
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Achten Sie bitte darauf, dass im Menü die Schaltfläche Einfach 2 aktiv ist. Zu-
nächst müssen Sie hier dem Server einen Namen geben 3. Dieser Name hat kei-
nen Einfluss auf die Funktion, sondern dient ausschließlich Ihrer eigenen Verwal-
tung. In Dreamweaver können mehrere verschiedene Testserver konfiguriert
werden, daher die notwendige Benennung, doch dazu später mehr.

Zugriff auf den Server

Als Nächstes muss Dreamweaver erfahren, wie der Zugriff auf den Server erfol-
gen soll. In den meisten Fällen – wie auch in unserem – wird das die Einstellung

Abbildung 22.2 Serverkonfiguration hinzufügen

Abbildung 22.3 Menüpunkt »Server« in der Site-Definition

1

2

3

4

5

6
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Lokal/Netzwerk sein. Im Dropdown-Feld Verbinden über 4 können Sie diese
auswählen.

Sie können mit Dreamweaver auch direkt auf einem echten Webserver im Inter-
net arbeiten. Wenn Sie dies möchten, wählen Sie unter Verbinden über einfach
FTP aus und geben dann die Zugangsdaten ein.

Testserver-Ordner

Der Serverordner 5 ist in unserem Fall identisch mit dem lokalen Stammordner
und muss entsprechend ausgewählt werden. Dreamweaver nimmt Ihnen die Ar-
beit ab, die Dateien immer auf den Server zu kopieren. Wenn Sie FTP als Zugriff
angegeben haben, wird beim Arbeiten die aktuelle Datei automatisch auf den Ser-
ver kopiert und die Vorschau über die URL des Webservers generiert. Dieses Ver-
fahren dauert jedoch deutlich länger als bei einem lokal installierten Testserver.

Adresse der Website

Die Web-URL 6 ist der Pfad bzw. die HTTP-Adresse, die Sie im Browser eingeben
müssen, um die Website anzuzeigen. In der Regel trägt Dreamweaver hier nichts
ein, zur Funktion ist die Angabe jedoch zwingend notwendig. Nur wenn die
Web-URL korrekt angegeben wurde, kann eine Website durch Dreamweaver aus-
geführt werden. Die meisten Fehler beim Anlegen eines Testservers treten genau
an dieser Stelle auf. Überprüfen Sie daher den Eintrag auf seine Korrektheit.

Die Web-URL setzt sich aus der lokalen Adresse des Servers – das ist in den meis-
ten Fällen http://localhost oder die IP 127.0.0.1 – und dem Ordnernamen Ihrer
Website zusammen. Abbildung 22.3 zeigt, wie die Bezeichnungen eingetragen
werden müssen.

Servermodell angeben

Im Menüpunkt Erweitert 7 (siehe Abbildung 22.4) wird das Testsystem ausge-
wählt. In unserem Fall ist es ein PHP-MySQL-System 8. Welcher Server (IIS oder
Apache) tatsächlich im Hintergrund agiert, spielt dabei keine Rolle. Wichtig ist
nur die Auswahl des Systems, um die spätere Syntax für die Abfragen usw. fest-
zulegen.

Anschließend wird der Server im Hauptbildschirm des Dialogfensters noch als
Testserver aktiviert 9 (siehe Abbildung 22.5). (Ein Testserver kann übrigens auch
als FTP-Server konfiguriert werden.) Ebenso können Sie mehrere Testserver an-
legen und nach Bedarf umschalten. So könnten Sie einen firmeninternen Testser-
ver nutzen, um die Websites zu entwickeln – nichts anderes machen wir hier –,
und einen weiteren Live-Server, der im Intranet zugänglich ist.
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22.2 Site-Einstellungen testen

Nach dem Anlegen des Servers in Dreamweaver sollte er getestet werden. Erstel-
len Sie dazu am besten ein neues Dokument index.php. Wichtig ist die Endung
.php: Der Webserver erkennt sonst nicht, dass es sich bei dieser Datei um ein
PHP-Skript handelt. Löschen Sie den gesamten Quelltext der Datei, und fügen Sie
folgende Befehlszeile ein:

Abbildung 22.4 Erweiterte Servereinstellungen

Abbildung 22.5 Server aktivieren

7

8

9
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<?php
phpinfo()
?>

Mit diesem Befehl können Sie die PHP-Grundeinstellungen anzeigen lassen.
Wechseln Sie anschließend wieder in die Layoutansicht.

Vorschau dynamischer Sites

In der Layoutansicht (siehe Abbildung 22.7) können Sie die Einstellungen durch
einen Klick auf die Live-Ansicht 1 testen. Im Dokumentfenster wird das PHP-
Skript direkt ausgeführt, und Sie sehen im Layout die automatisch von PHP gene-
rierten Inhalte.

Abbildung 22.6 Aufruf der Funktion phpinfo() im Quelltext

Abbildung 22.7 Den Testserver aktivieren

1
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Vorschau in der Live-Code-Ansicht

In Dreamweaver CS5 können Sie neben der Live-Ansicht auch eine Live-Code-

Ansicht aktivieren 1. Im Layoutfenster zeigt Dreamweaver dann den von PHP er-
zeugten Quelltext direkt an.

Wenn die Live-Ansichten nicht funktionieren (Fehlersuche)

Sollte dies wider Erwarten nicht funktionieren, gehen Sie am besten folgende
Liste durch:

� Überprüfen Sie, ob der Webserver aktiv ist.

� Haben Sie die Site korrekt definiert? Falls nicht, erscheint entweder das Icon
zur Live-Ansicht nicht, oder Dreamweaver gibt eine Fehlermeldung aus.

� Stellen Sie sicher, dass Ihre Dateien wirklich in der Documentroot liegen. In
90 Prozent aller Fehlerfälle in Schulungen sind die Pfade nicht korrekt einge-
geben worden, oder die Web-URL ist falsch.

� Überprüfen Sie der Reihe nach alle Einstellungen.

Abbildung 22.8 Live-Code-Ansicht

1
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Site-Einstellungen testen 22.2

Testserver-Ansicht

In der Site-Ansicht steht Ihnen jetzt auch die Option Testserver 2 zur Verfü-
gung. Aktivieren Sie Ihren Testserver durch einen Klick darauf. Die Ordner auf
der linken Seite 3 werden jetzt rot dargestellt.

Wenn Sie Ihren Testserver lokal betreiben, ist diese Ansicht etwas verwirrend,
zumal ja eigentlich beide Seiten gleich sind. Für einen Testbetrieb spielt es aber
keine Rolle, wo sich der Testserver befindet. Auch Ihr eigener Rechner wird über
eine IP-Adresse angesprochen (127.0.0.1).

Dreamweaver ist jetzt für den Betrieb mit einem Testserver vollständig eingerichtet.

Keine Frame-Vorschau dynamischer Sites

Dynamische Sites können Sie lokal nicht über ein Frameset aus Dreamweaver heraus
aufrufen. Starten Sie immer ein Inhaltsdokument, um eine Vorschau zu erhalten, oder
rufen Sie das Frameset direkt aus dem Browser heraus auf, indem Sie den Pfad zum Fra-
meset eingeben.

Abbildung 22.9 Testserver-Ansicht in der Site-Verwaltung

Daten auf dem Testserver sichern!

Wenn Sie auf einem Windows-System arbeiten, werden Apache und IIS auf Ihrem Lauf-
werk C: installiert. Dieses wird in den meisten Fällen auch Ihr Systemlaufwerk sein und
ist sehr anfällig für Systemfehler. Bei einer Neuinstallation Ihres Systems sind im
schlimmsten Fall alle Daten für immer verloren. Sorgen Sie daher dafür, dass die Daten
im Rootverzeichnis des Webservers regelmäßig auf einer anderen Partition oder CD ge-
sichert werden.

2

3
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22.3 Buchwebsite für dynamische Inhalte einrichten

Wir gehen jetzt davon aus, dass Sie bereits einige Übung im Umgang mit Dream-
weaver und dessen Layoutfunktionen haben. Wir sparen uns daher in allen wei-
teren Schritten beim Aufbau der Buchwebsite diese Erklärungen. Wenn es an der
einen oder anderen Stelle hakt, lesen Sie bitte in den entsprechenden Kapiteln
nach.

Ebenso ist es erforderlich, die einleitenden Kapitel zum Aufbau des dynamischen
Teils zu lesen. Ohne das Wissen über die Funktionen ist es sehr schwer, die Ar-
beitsschritte nachzuvollziehen.

Schritt-für-Schritt: Website für dynamische Inhalte einrichten

1 Dateiendungen ändern

Um auch weiter mit der von Ihnen erstellten Buchwebsite arbeiten zu können,
müssen einige Änderungen an den Site-Einstellungen erfolgen.

Ändern Sie die Dateiendung aller HTML-Dokumente in .php. Nehmen Sie dies
bitte unbedingt im Dateifenster von Dreamweaver vor, und lassen Sie alle Verlin-
kungen automatisch aktualisieren, wenn Dreamweaver dies vorschlägt.

2 Lokalen Stammordner kopieren

Kopieren Sie anschließend den gesamten bisherigen lokalen Stammordner Ihrer
Übungswebsite in das Dokumentverzeichnis Ihres lokalen Webservers.

Buchwebsite
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3 Site-Einstellungen anpassen

Ändern Sie die Site-Einstellungen Ihrer Übungswebsite so, dass der in die Doku-
mentRoot kopierte Ordner als lokales Stammverzeichnis angegeben wird, oder
erstellen Sie eine neue Site mit den soeben genannten Vorgaben.

4 Einstellungen für den Testserver

Legen Sie anschließend, wie in der folgenden Abbildung gezeigt, die Einstellun-
gen für den Testserver fest. Sie müssen natürlich Ihre lokalen Parameter eintra-
gen.

5 Geänderte Einstellungen testen

Öffnen Sie nun das Dokument 1_0.php, und starten Sie mit (F12) bzw.
(Alt)+(F12) am Mac eine Browservorschau. Wenn Sie alles richtig angelegt ha-
ben, wird dieses Dokument genauso angezeigt wie bisher.

Eine Live-Ansicht können Sie erst starten, wenn sich im Dokument PHP-Skripte
befinden. Dies ist zum jetzigen Zeitpunkt noch nicht der Fall.

Wenn Sie nun alles beendet haben, steht einer erfolgreichen Arbeit nichts mehr
im Wege.  
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bestehender   585
Darstellung beeinflussen   550
einfügen   478, 490, 661
in Großbuchstaben   550
in Tabellen ausgeben   522
löschen   489, 592, 662
manipulieren   585
sortieren   511
überflüssige Zeichen entfernen   551

Datensatz auswählen   541
Datensatzanzahl   539
Datensatzgruppe   503, 509, 658

anlegen   658
erweiterter Modus   510
Navigationsleiste   535, 660
Navigationsstatus   661

Datensatz-ID   517

Datensatznavigation   534, 553, 589, 590
eigene erstellen   539
Navigationsstatus   539

Datenstruktur   469
der Buchwebsite   490

Datentabelle, grafische Auswertung   542
Datentyp   401, 473

mischen   401
zuordnen   472

Datenübertragung simulieren   520
DATETIME   474
DECIMAL   473
Deklarieren, Variablen   423
DELETE   483, 489
Deprecated Code   136
Design Notes   112, 370

anlegen   113
Designer-Ansicht   46
Desktop-Firewall   108, 431
Detaildatensatz

anzeigen   545
löschen   597

Detailseite   548
erstellen   548

DHTML   45, 225
Diagramm dynamisch generieren   545
Display all errors   445
DIV-Element   234, 236, 237
DIV-Tag   234

CSS-Stil zuweisen   235
einfügen   234
HTML-Elemente umschließen   236
verschachteln   236

DOC-Type   253
DOC-Type-Definition   673
Documentroot   436

ändern   438
eigene angeben   437

Dokument
aus Vorlage   309
Einstellungen   127
interne Hyperlinks   197
lokal prüfen   108
mehrere durchsuchen   379
Ränder   136
sichern   380

Dokumentansicht   52
Dokumentfenster   48, 83
Dokumentraster   80
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Dokument-relative Verlinkung   103
Dokumenttyp   132
Dokumenttyp-Angabe   666
Dokumenttyp-Definitionen   72
DOM   191
DOUBLE   473
do-while-Schleife   408
Dreamweaver

erweitern   84
Systemanforderungen   34
Tabelle   139

Dreamweaver-Grenzen   250
DROP   483
DSN-Konfiguration   486
DTD   673

Aufbau   675
externe   676
importieren in Dreamweaver   677
in Dreamweaver einbinden   677
mit Dreamweaver entwickeln   675
öffentliche   677
private   677
schematischer Aufbau   675

Dual Screen   46
dwt-Datei   307
Dynamisch eingefügtes Bild   529
Dynamische Auswahlliste   659

erstellen   593
Dynamische Checkbox   594
Dynamische Daten   658

zuweisen   585
Dynamische Liste, Parameter   594
Dynamische Navigation   633
Dynamische Optionsschaltergruppe   659
Dynamische Site

einrichten   457
Frame-Vorschau   463
Vorschau   461

Dynamische Tabelle   658
erstellen   522
mit Serververhalten   524

Dynamische Website   383
Definition   45
Konzeption   393
Layout   393
Typen   385
Vorgehensweisen   383
Vorteile   383

Dynamische(s) Liste/Menü   593

Dynamischer Parameter   547
Dynamischer Text   658
Dynamisches AP-Element   524
Dynamisches Diagramm   542
Dynamisches Formular   581
Dynamisches Kontrollkästchen   594, 658
Dynamisches Textfeld   658

hinzufügen   585
Dynamisches Verhalten

Bereich anzeigen   659
Seitenerstellung   660
wiederholter Bereich   659
zuweisen   657

E

Ebene
erstellen   241
zentrieren   263

Echo (PHP-Tag)   420
Effekt   190
Eigenschafteninspektor   69
Eigenschaftenpalette   48, 350
Einfügefehler   160
Einfügeformular   582

eigenes verwenden   584
erstellen   661
für Datensätze erstellen   662

Einfügeleiste   48, 50
Einfügen von Datensätzen   478
Einfügeoption   363
Eingabehilfe   70, 369

abschalten   160
deaktivieren   70

Eingebetteter Frame   181
Einstellungen Firewall   75
Element   158

absolut positioniertes (AP)   239
Elemente-Palette   158
else (PHP-Tag)   420
E-Mail-Adresse   199
Endlosschleife   472
Entwicklungsumgebung   422
Entwurfsansicht   52, 54, 377

visuelle Hilfsmittel   54
Entwurfsphasen-Stylesheets   224
ENUM   474
Erfolgsmeldung ausgeben   582
Erfordern (PHP-Tag)   420
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Ergebnis Hyperlink-Prüfung   197
Erweiterte Abfrage erstellen   509
Erweiterter Tabellenmodus   143
Erweiterung   184

Bezugsquellen   86
installieren   87
sichern   88

Excel-Tabelle einfügen   362
Extension Locator   86
Extension Manager   86, 87
Extensions   86

einsetzen   86
Sicherungen erstellen   88

Externe CSS-Datei   205
Externe Editoren festlegen   70
Externer CSS-Stil   204, 205
Externes Skript

einbinden   411
Namensvergabe   412

Externes Tool   258

F

Falsche Farben   128
Farbe   128
Fehlerhafte Syntax   367
Feineinstellung   550
Fernschreiber   223
Fernsehgerät   223
FILE   483
Filter auf Abfragen anwenden   515
Firebug   258
Firefox   77, 258
Firewall   60, 108, 431

Einstellungen   108
Outpost   432

Fireworks optimieren   161
FLA-Datei   354
Flash   156

Abspielqualität   351
Aktivierung im Browser   351
aus Dreamweaver öffnen   354
Authoring-Datei   354
Eigenschaften einstellen   350
einbinden   348
einsetzen   347
in Dreamweaver öffnen   354
JavaScript   352
Parameter einstellen   351

Flash  (Forts.)
Sound   353

Flash-Film einbinden   348
Fließkomma   402
Fließkommazahl   401
FLOAT   473
FLV einbinden   354
foreach-Schleife   409, 426
<form>-Tag   319
Formular   317

absenden   328
Auswahllisten   326
Bildfeld   328
Datei übertragen   327
Dateifeld   327
dynamisches   581
einfügen   582
Elemente   317, 320
erstellen   318
Formularfelder gestalten   340
für Aktualisierungen erstellen   587
gestalten   260, 339
Kennwort   322
Layout   340
Login   611
mit CSS   340
neuer Benutzer   615
per E-Mail   318
Senden als   583
Sprungmenüs   326
Spry   329
Standardwerte übertragen   583
Textbereich   325
Textfeld   322
Typprüfung   583
überprüfen   329, 584
Variablenname   321
Variablenvergabe   321
zur Anmeldung neuer Benutzer   615
Zuweisung von Variablen   322

Formulardaten, Übertragungsmethoden   
317

Formularelement   320
dynamische Inhalte   585
dynamische Werte zuweisen   594
positionieren   339
Typen   583

Formularfeld
Beschriftung   583
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Formularfeld (Forts.)
dynamisch anbinden   598
Tabellenfeldern zuordnen   597

Formularvariable   421, 521
for-Schleife   407
Fortgeschrittene Techniken   625
Forum   387
Frame   174

eingebettet   181
gleichzeitig austauschen   189
gleichzeitig neu laden   179
Scrollbalken   176
verschachtelt   179

Frame-Inhalt austauschen   180
Frame-Name   176
Frame-Rahmen   175
Frameset   171, 173

anlegen   174
automatisch nachladen   173
bearbeiten   178
einstellen   175
Funktionsweise   171
Gestaltung mit   171
Größe   177
mehrere Frames austauschen   179
nachbearbeiten   179
speichern   178
und Suchmaschinen   173
verlinken   179
verschachteltes   172

Fremdschlüssel   471, 627
FTP

passives   108
Verbindung   105, 107
Zugang   102, 105
Zugangsdaten   107

FTP-Webserver   107

G

GET   317
GIF   154

transparentes   148
Google, Indizierung von Framesets   173
Grafik   153
Grafikformat, webtaugliches   156
Grafikprogramm   40
GRANT   483

Groß-/Kleinschreibung   99
beachten   476

Große Datenmengen   295
Gruppenarbeit   118

H

Handwerkzeug   82, 83
Handy   223
Head-Inhalte anzeigen   137
Helligkeit Bilder   161
Hilfslinie   81
Hilfsmittel, visuelle   54
Hintergrund   135
Hintergrundbild   129, 135
Hotspot   163

anlegen   163
htdocs   437
HTML – XHTML   201
HTML 4.0   73
HTML 4.0 Transitional   73
HTML-Attribut dynamisch generieren   

540
HTML-Dokument

Kaskadierung   253
Struktur   253

HTML-Entity   74
HTTP-Protokoll   429
HTTP-Request   390
Hyperlink   135, 193

aktiver   135
aktualisieren   63
anlegen   193
auf E-Mail-Adresse   199
besuchter   135
innerhalb eines Dokuments   197
Parameter übergeben   546
prüfen   196
Relativ zu   198
Relativ zu Stammordner   198
Ziel angeben   195

Hyperlink-Methode   198
Hyperlinks   103
Hyperlink-Überprüfung   104

I

ID   209
mit Variablen übergeben   517

1567.book  Seite 722  Mittwoch, 7. Juli 2010  2:05 14



723

Index

ID-Selektor   209
anlegen   215

if   410
IF (PHP-Tag)   420
if-else   410
IIS   429, 430, 432, 441

Installation (Windows 2000)   442
Installation (Windows Vista Business)   

450
Installation (Windows XP)   442
MySQL installieren   449
PHP-Einstellungen   448
phpMyAdmin installieren   449
Rootverzeichnis   444
Standardwebsite   446
verwalten   443

IIS 7   450
Image Map   163
Import und Export   101
Import von Datendateien   479
Importieren

CSV-Daten   363
Excel-Dokument   362
Word-Dokument   361

include   412, 413
Include (PHP-Tag)   420
include_once(ZIEL)   413
INDEX   483
Inetpub   444
Info, lokale   103
Inkrementieren   407
Inline-Style   203
INSERT   483
INSERT INTO   490
Installationspaket   432
INT   473
Interaktion mit Photoshop CS3   166
Interne Firewall   432
Interner CSS-Stil   204

exportieren   207
Internet Explorer   77

mehrere Versionen   79
Ränder   135

Internet Information Server   429
Internet-Informationsdienst   442
Internetnutzung   31
ISO-8859-1   133

J

JavaScript   183
Aktionen   183
CSS   225
deaktiviert   181
Effekt   190
Elemente ansprechen   185

JPEG   153
JPG   153

K

Kaskadierung   213
Kennwortfeld   322
KISS-Regel   394
Klasse   210
Klassenname   253
Klassen-Selektor   210
Klein-/Großschreibung   99

beachten   476
Kommata in Berechnungen   402
Kommentar   370
Kommentar (PHP-Tag)   420
Konnektieren, MySQL mit PHP   496
Kontext-Selektor anlegen   215
Kontext-Selektoren   131
Kontrast, Bilder   161
Kontrollkästchen   325

dynamisches   594, 658
Eigenschaften   326
gruppieren   325
Werte vergleichen   595

Kontrollmittel   81
Kontur   254
Konzept   38
Kopieren und Einfügen   71

L

LAMP   430
Layer   240
Layout   41

Bezugspunkt   135
Hilfsmittel   254
mit DIV-Tags   237

Layoutansicht   52
Layoutfenster   55
Layouthilfe   80
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Layoutmodus   72
Leerzeichen   99
leftmargin   135
lightbox gallery   89
LIKE   640
Lineal aktivieren   81
Linker Rand   135
Linux   430
Liste   150

dynamische   593
Live-Ansicht   461, 509

Einstellung   520
Live-Code   58
localhost   435
Login

Seite erstellen   611
Weiterleitung   613

Logischer Operator   406
Lokale Info   103
Lokaler Site-Ordner   101
LONGBLOB   473
LONGTEXT   473

M

Mac   78
Mac OS   31, 35
mailto   200
margin   233
marginheight   135
marginwidth   135
Master-Detaildatensatz   661
Masterseite   548

erstellen   548
Mastervorlage erstellen   311
Medien, Flash   348
Medientyp   221
MEDIUMBLOB   473
MEDIUMINT   473
MEDIUMTEXT   473
Menü, dynamisches   593
Metaangabe   136, 173

Dublin-Core   138
Suchmaschinen   173

Microsoft Access   483
Microsoft Visio   395
MM_swapImage   184
MPEG   153
MS-SQL   488

MySQL   430, 483
Benutzerverwaltung   481
Datenbank anlegen   474
Datenfreigabe   507
Datensatz sortieren   511
Datensätze einfügen   478
Datentypen   472, 473
erstellen einer Datenbank   474
Feld anlegen   476
Grundlagen   467
in Access bearbeiten   484
installieren   440
Kennwort   481
Rechtevergabe   483
root   481
root@localhost   481
starten   440
Tabelle anlegen   476
Tabellen   484
unter IIS installieren   449
Version   474
verwalten   440

MySQL Workbench   440
mysql_connect   413
MySQL-Verbindung

Benutzername   497
einrichten   496
Kennwort   497

N

n:m-Beziehungen   470
Nach dem Einfügen hierher gehen   582
Namensraum   708
Navigation   247

dynamisch erstellen   660
dynamisch generieren   633
mit Grafiken   393
Spry   292

Navigationserweiterung   393
Navigationsplan   41, 95
Navigationsstruktur   39
Netscape   135

Ränder   135
Neue CSS-Regel   215
Neuer CSS-Stil   215
Neuerungen in Dreamweaver   35
Newsletter   140
noframes-Bereich   173
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nowrap   140
Null   477

O

Objekt   352
ODBC   484

Treiber   484, 485
Office-Datei   361

einfügen   71, 361
onMouseOver   184
Open Database Connectivity   484
Open-Source-Projekt   384
OpenType   74
Opera   77
Operator, logischer   406
Optionsfeld, Eigenschaften   326
Optionsschalter   326

gruppieren   326
Optionsschaltergruppe   326

dynamische   659
ORDER BY   489
Outpost (Firewall)   432

P

padding   233
Parameter, dynamischer   547
Parent-Element   667
Passives FTP   108
Passwort

in Datenbanken speichern   611
verschlüsseln   611

PDA   223
Personalisierte Website   388
Pfadangabe

absolute   93, 94
relative   93, 94

PhotoImpact   43
Photoshop   41, 42, 166

Anti-Aliasing   42
PHP   397, 430

auf IIS installieren   444
Bedingungen festlegen   409
Befehle einsetzen   419
Boolesche Operatoren   406
Dollarzeichen   403
Echo-Befehl   399
Einführung   397

PHP  (Forts.)
error_reporting   426
externe Datei einbinden   411
externe Variablen anzeigen   426
Fehlermeldung   426
Fehlerquelle   427
Fehlersuche   426
Funktion   415
in HTML einbinden   400, 402
Kommata in Berechnungen   402
mit include arbeiten   411
mit MySQL verbinden   413
mit Sessions arbeiten   414
MySQL-Datenbanken abfragen   414
Referenz   424
Schleifen programmieren   406
Schreibweise von Zahlen und Zeichen   401
unter Windows Vista Business   450
Variablen   403
Vergleichsoperatoren   405
Verschlüsselungsmethoden   611
Vorteile   400
Zeichenketten konkatenieren   401

PHP 5   398
PHP Page Encoding (PHP-Tag)   420
PHP und MySQL   384
php.ini   403
php-4.4.1-installer.exe   444
php-5.2.9-1-win32-installer.msi   444
phpBB   387
PHP-Dokument, mit Sessions arbeiten   

642
PHP-Dokumentation   417
PHP-Einstellung anzeigen   448, 461
phpMyAdmin

Benutzerverwaltung   481
Tabelle anlegen   476
unter IIS installieren   449

PHP-Referenz   417
PHP-Version   398, 444
Platzhalter   200
Platzhalterbild   165
Plugin   188

überprüfen   188, 189
PNG   155
Popup-Menü mit Ebenen erstellen   239
Portal   387
position

absolute   231
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position (Forts.)
fixed   231
relative   231
static   231

POST   318
Primärschlüssel   470, 477, 491, 515

automatisches Hochzählen   477
PROCESS   483
Programmgrundlagen   45
Programmierung   365
Projektablauf   37
Projektor   223
Prozessdatenfreiheit   471
Prüfung Hyperlink   197
Pseudoklasse   211
Pseudoklassen   212

anzeigen   212

Q

Quellcode
arbeiten im   365
formatieren   365

Quellenformatierung   366
Quelltext   365, 377

automatisch formatieren   366
automatisch optimieren   378
Datenbankanbindung   507
dokumentieren   370
Entwurfsansicht   377
in der Layoutansicht   377
Schreibweisen   65
unformatierter   366

Quick-Tag-Editor   377

R

Radiobutton   326
Rand

Breite   135
definieren   136
Höhe   135
linker   135

Raster   80
aktivieren   80
ausrichten   80

Rechtevergabe   481
Rechteverwaltung   482
Redaktionssystem   386

Redundanzfreiheit   471
Referenzielle Integrität   471
register_globals   403
Registergruppe   49
Registerkarte   50
Relation   471

Datenbanken   469
Relationales Datenbankmodell   469
Relationstypen   470
Relative Pfadangabe   94
RELOAD   483
Remote-Zugriff   120
require(ZIEL)   413
require_once(ZIEL)   413
Rollover

anlegen   42
erstellen   185

Root-relative Verlinkung   103
Rootverzeichnis   438, 445
Router   108
RSS   681
RSS-Feed

einbinden   681
externe einbinden   691

S

Safari   77
Schaltfläche

eigene erstellen   328
zum Absenden   328

Schleife
Anzahl der Durchläufe   407
Datensätze ausgeben   407
programmieren   406

Schleifenbedingung   406
Schleifendurchlauf   406
Schreib- und Leserechte   107
Schrift mit CSS formatieren   218
Schriftformatierung zuweisen   220
Schriftgröße   219

feste   219
relative   219

Scrollbalken, automatischer   176
Seitencodierung   83
Seiteneigenschaft   127
Seiteneigenschaften festlegen ohne CSS   

134
SELECT   483, 488
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SELECT-Abfrage   511
SELECT-Befehl   628
Selektor   204

Typ   208
Server

verwalten   104
Zugriff   458

Servermodell   459
Serverseitiges Skripting   390, 391
Servervariable   421, 522
Serververhalten   506, 513, 524, 644

alle Datensätze anzeigen   513
anlegen   644
Bedienfeld   506
Bedingung   653
Bereich wiederholen   512
Bezugsquellen   656
eigene schreiben   644
kopieren   645
Positionierung im Code   651
testen   650

Session   385, 414, 641
Arbeitsweise   641
Cookies   641
Sitzungsvariablen anlegen   643
starten   415, 642
Variable   642
Variable registrieren   643
Variablen   642
Variablen anzeigen   643
Variablen registrieren   642

session_destroy()   415
session_register(VARIABLE)   415
session_start()   415
session_unset()   415
SESSION-Array   426

ausgeben   426
Session-ID   415

übermitteln   415
Warenkorb   385

Sessionvariable   521
SET   474
Shopsystem   386
SHUTDOWN   483
Sicherungskopie   438
SID   642
Site   75

anlegen   40
Ansicht   115

Site  (Forts.)
Dateiansichtsspalten   114
Definition   101
Name   101
sichern   101
Vorgaben   75

Site-Definition, Testserver einrichten   457
Site-Einstellung testen   460
Sitemap   41, 95
Site-Verwaltung   98

aufrufen   52
Cloaking   111
Design Notes   112
Fehlerquellen   115
FTP-Zugang einrichten   105
Ordnerstruktur   95
Regeln beim Anlegen   98
Remote-Zugriff   120
Site-Definition   100
Standard-Bilderordner   103
Testserver   99
WebDAV   106

Sitzungsvariable   421, 521, 643
Skript, externes einbinden   411
Skripting

clientseitiges   390
serverseitiges   390

Skriptsprache   391
Skriptzugriff   446
Slicing   40, 43
SMALLINT   473
Snippet   371

sichern   374
Social Networks   389, 577
Sonderzeichen   67, 74, 99
Sound mit Flash   353
Spaltenbreite   146, 147
Spry   287

Akkordeon   296
Effekte   288
für Formulare   329
Menüleiste   292
Menüleiste anpassen   292
Reduzierbare Palette   298
Überprüfung für Formulare   288
und XML   695
Version des Frameworks   287
Widgets   288, 290
Widgets anpassen   300
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Spry  (Forts.)
Widgets CSS   300
Widgets gestalten   300
XML-Datensätze   288

Spry-Bereich   657, 701
Spry-Effekt   190
Spry-QuickInfo   299
Spry-Tabelle   705

mit CSS formatieren   706
Spry-Überprüfung

Auswahl   337
Kontrollkästchen   336
Textbereich   335
Textbereich ohne Formatüberprüfung   

336
Textfeld   330
Textfeld mit Formatüberprüfung   333
Textfeld ohne Formatüberprüfung   331, 

332, 334
Spry-Widgets   300
Spry-Wiederholung   657, 703
Spry-Wiederholungsliste   658, 704, 705
Spry-XML-Datensatz   657
SpyBot   388
SQL   487

Abfrage   488
Datei   479
Dump   480
Tabellendatensatz ansprechen   629

SQL-Abfrage   625
eigene einbinden   625
suchen   640
Tabellenstruktur   626
verschachteln   632
Zuordnungstabelle   627

SQL-Befehl bearbeiten   509
Stammordner   101
Standard-Bilderordner   103
Statusleiste   75, 82
Stilvorgabe anwenden   208
Stilwiedergabe   222, 223
String   401
substr()   562
Subversion   109
Suche, GET-Arrays   640
Suchen und ersetzen   379
Suchformular   640
Suchfunktion   639

Suchmaschine   136, 173
dynamische Sites   384
Metaangabe   173

Suchmaschinenoptimierung   97, 131
SWF-File   354
switch   411
Symbolleiste, Kodierung   365
Synchronisieren, Dateien   122
Syntax   56

fehlerhafte   367

T

Tabelle   139
abfragen   505
Abmessung   146
aktualisieren   587
anwählen   142
Ausrichtung   145
auswählen   143, 147
Bemaßungen   142
Breite   144
dynamische   658
Eigenschaften   144
einfügen   140
erweiterter Modus   143
Größe festlegen   146
Höhe   144
Nachteil   139
Parameter   140
Spaltenbreiten und Zeilenhöhen   147
Umrandung   150
verändern   143
verschachteln   148
Vorteil   139
wiederholte   312
Zellauffüllung   145
Zelleigenschaft   146
Zellraum   145

Tabellenhöhe   149
Tabellenspalten

abfragen   509
mehrere abfragen   511

Tag
Attribute   374
automatisch vervollständigen   66
eigenes anlegen   377
suchen   379
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Tag-Bibliothek   375
anlegen   374
bearbeiten   374
DTD importieren   676
Editor   374
Elemente-Definition   677
erstellen   376

Tag-Inspektor   374
Tag-Selektor   209
Tag-Vorgaben   374
target=   195, 196
Technik, fortgeschrittene   625
Template   127
Templates-Ordner   307
Testserver   99, 463

installieren   429
Testserver-Ansicht, Verbindungsskripte 

anzeigen   498
Testserverbetrieb, Ansicht   57
TEXT   473
Text

dynamischer   658
umfließt Bild   163

textarea   325
Textfeld   322

dynamisches   585, 658
Eigenschaften   322
verstecktes   323

Textformatierung, CSS   218
Textnavigation   393
TIME   474
TIMESTAMP   474
TINYBLOB   473
TINYINT   473
TINYTEXT   473
topmargin   135
TortoiseSVN   109
Tracing-Bild   84, 133
Transact-SQL   488
Transparentes GIF   148
Twitter   577

U

Überlappung verhindern   243
Überprüfen, eigene Abfragen   522
Übertragung simulieren   422
Umbruch für Auswahl   373
Umgebungsvariable   421

Ungültigen Code hervorheben   367
Unicode   74
Unsichtbare Elemente   75
Unterseite

schützen   613
Zugriffsschutz   613

UPDATE   483, 489
Upload, Dateigröße   481
URL-Parameter   518, 521, 545

erweitern   519
übergeben   518

URL-Präfix   459
URL-Variable   421
Usability   394
User-Tracking   388
UTF-8   133

V

Validator   77
VARCHAR   473
Variable   401, 403, 420

an URL anhängen   403
bereitstellen   421
definieren   421
externe anzeigen   426
mit Variablen arbeiten   420
nachträgliche Bearbeitung   422
neue hinzufügen   423
senden   422
übertragen   403
verketten   403
zur Fehlersuche nutzen   426

Variableninhalt   423
Variablentyp   421, 521
Variablenübergabe an SQL-Abfrage   518
Vektorgrafik   156
Verbindungsdaten eingeben   497
Verbindungsskript entfernen   499
Vererbung   213
Vergleichen von Dateien   116
Vergleichsoperatoren   405
Verhalten   183, 184, 185, 188

dynamisches   657
Effekte   190
Einfügeoptionen   651
fehlerhaftes   654

Verknüpfung   94, 193
einbauen   193
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Verlauf   84
Verlaufsfenster   84
Verlinkung

dokument-relativ   103
root-relative   103

Verschachtelte Abfrage, Schema   635
Verschachtelte Vorlage erstellen   311
Verschachteltes Frameset   172
Versionierung   123
Versionskontrolle   109
Versteckte Datei anzeigen   498
Verstecktes Textfeld   323
Verzeichnisstrukturen   30
Video einbinden   356
Volltextsuche   639
Voreinstellungen   63

allgemein   63
Codeformat   65
Codehinweise   66
Codeumschreibung   67
CSS   66
Dateien vergleichen   69
Dateitypen/Editoren   69
neues Dokument   72

Vorkenntnisse   29
Vorlage   127, 305, 306

Adobe GoLive   308
aktualisieren   310
bearbeitbare Bereiche   308
bearbeitbare Bereiche definieren   306
Dokument aus Vorlage erstellen   309
entfernen   310
erstellen   306
kompatible   308
Mastervorlage   311
speichern   306
Tricks   311
verschachteln   311
verschachtelte   311
wiederholte Bereiche   311
wiederholte Tabelle   312

Vorschau in Dreamweaver   55

W

WAMP   430
installieren   432

WAMP-Entwicklungsserver   430
Warenkorb   386, 641

WCMS   385, 386
Web-Content-Management-System   385
WebDAV   106
Webdesign, barrierefreies   225
Weblog   388
Webserver   390, 391, 429, 433

Mac   431
Startdatei   99
starten   435
Zugangsdaten   413

Website
Aufbau   39
dynamische   385
Suchfunktion   639

Web-URL   103
Weiterleitung   613
Werbebanner mit Ebenen   239
Werte vergleichen   405, 595
WHERE   489, 515
while-Schleife   408
Wiederholte Tabelle   312
Wiederholter Bereich   311, 524

mit AP-Elementen   524
Parameter ändern   514

Windows 7, IIS   450
Windows Vista, PHP installieren   452
Windows XP   432
Word   361
Word-Dokument   361

einfügen   361
Word-Text   361

einfügen   361
WYSIWYG   31

X

XAMPP   432
installieren   433
konfigurieren   435
Startbildschirm   436
testen   435
unter Windows 7   433

XHTML   72, 73, 132
eigene Tags   376

XML   386, 665
automatisch nachladen   288
DTD   673
Processing Instructions   671
Tag selbst definieren   666
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XML  (Forts.)
Tag-Attibute   671
Überprüfung   675
und CSS   668

XML-Attribut   671
XML-Datei

im Browser   669
lokal ablegen   683
öffnen   670
tabellarisch ausgeben   705
XSLT anhängen   688

XML-Daten anbinden   695
XML-Dokument   201

Struktur   666
XMLHttpRequest-Objekt   695
XML-Quelle angeben   684
XPath   680
XPATH-Ausdrucksgenerator   685
XP-Firewall   432
XSLT   680

Datenquelle angeben   686
Stylesheet anhängen   688

XSLT-Dokument
anlegen   682
bedingte Bereiche   685
wiederholte Bereiche   685

XSLT-Fragment   682
XSL-Transformation   663
XSLT-Transformation

clientseitig   682
mit PHP   691
serverseitig   691

Y

YEAR   474
YouTube einbinden   358
YUI   88

Z

Zeichencodierung   74
Zeichenformat   473
Zeichenkette   401

teilen   562
Zeichensatz   133
Zeichenverkettung   402
Zeilenhöhe   147
Zeilennummer   428

einblenden   367
Zeilenumbruch   65

einfügen   221
Zeit- und Datumsformat   474
Zeitstempel   610
Zellauffüllung   145
Zelle   146

Auffüllung   141
Breite   147
Größe   146
Inhalt ausrichten   146
Raum   141
teilen   146
verbinden   146, 147

Zelleigenschaft   146
Zellraum   145
Zentrieren, AP-Element   263
Ziel angeben   195
Z-Index   245
Zoomwerkzeug   82, 83
Zugriff auf den Server   458
Zugriff auf Seite beschränken   613
Zugriffsebene   613, 617

definieren   614
in separater Tabelle speichern   617

Zugriffsrecht   394, 609
beschränken   613
steuern   611

Zuordnungstabelle   627
Zustandsvorschau   331
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