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Farbe & Schwa




Farben und Graustufen sind der Ton
des Bildbearbeiters. So, wie der Topfer
mit seinen Handen den Ton bearbeitet,
bis er am Ende die Vase geformt hat,
bearbeitet der Photoshopper Farben und
Tonwerte. Dabei erlaubt das Programm
vom kaum sichtbaren Eingriff iber den
Austausch von Farben bis hin zur Erstel-
lung komplexer Illustrationen von der
blanken, weilBen Datei weg alles, was ein
Kopf sich vorzustellen in der Lage ist.

In diesem Kapitel werden Sie lernen,
wie Sie Farben von Objekten komplett
auswechseln, Farbstiche aus Bildern
entfernen, professionelle Schwarzweil3-
konvertierungen umsetzen und Fotos als
Duplex zum Zweitonbild umwandeln.

Py

Foto: Markus Wager
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Farbton/Sattigung

Fdarbchen wechsle dich

3
R aupste

Sie haben schon recht. Dieses
Foto ist jetzt wirklich kein
Meisterwerk fotografischer
Prézision. Es ist vielmehr ein
Schnappschuss, den ich im
Voriibergehen in Reutte bei
den Tirolern aufgenommen
habe. Aber ich konnte den-
noch nicht widerstehen, diese
beiden quietschbunten Zeu-
gen deutsch-deutscher Ge-
schichte und Ingenieurskunst
in ihren klassischen Farben fiir
diesen Workshop zu verwen-

den und etwas an den Farben
zu drehen — zumal ich in so
einem roten Kafer grofS ge-
worden bin (na ja, gelegent-
lich haben meine Eltern mich
auch rausgelassen). Falls Ih-
nen die Arbeit mit der Ebe-
nenmaske hier noch etwas
schwerfillt, sollten Sie noch
einmal einen Blick auf den
Grundlagenexkurs »Auswahl
und Maske« ab Seite 158
und »Ebenenmasken verbes-
sern« ab Seite 176 werfen.

Zielsetzungen:
Kafer pink umfédrben
Trabant mintgriin umfarben

[farbtonsaettigung.jpg]

Foto: Markus Wager




1 Rottone manipulieren

Erstellen Sie eine FARBTON/SATTIGUNG-Ein-
stellungsebene ==. Wir wollen das Rot des
Kafers verandern. Dazu wahlen Sie aus dem
Farbbereich-Menu RoTTONE € oder klicken
bei aktivem ScruBBy SLIDER @ im Bild auf den
Farbton, der bearbeitet werden soll @. Ich
habe die Werte dann so @ verstellt. Das Er-
bebnis ist ein pinkfarbener Kafer @. Leider
werden davon nattrlich auch andere Berei-
che, die rotlich sind, betroffen, wie die Rand-
steine und der Schriftzug »Schletti's Imbiss« @.

2 Cyantone manipulieren
Ich habe dann mit dem ScruBBY SLIDER auf
den blauen Trabbi geklickt @, Photoshop hat
den Farbbereich @ auf CyaNTONE gestellt, und
ich habe die Werte wie hier © abgebildet ver-
andert. Resultat: Der Trabi ist jetzt mintgriin
@®. Natlrlich erhalten wir auch hier einen Ein-
fluss auf Bildbereiche @, die nicht verdndert
werden sollten.

Tipp: Sehen Sie sich das Resultat immer
auch in der ANSICHT * TATSACHLICHE PIXEL an
— Ubertriebene Einstellungen kénnen leicht zu
Tonwertabrissen und Stérungspixeln fiihren.

3 Ebenenmaske macht alles wieder gut
Fullen Sie nun die Maske der Einstellungsebe-
ne mit Schwarz ®, zum Beispiel mit Schwarz
als HINTERGRUNDFARBE und [Strg|/|®|+| <+ |.
Malen Sie dann mit dem PINSEL-WERKZEUG
& und weiBer VORDERGRUNDFARBE die Berei-
che Uber den Autos @ in der Ebenemaske an
—in der Palette EBENEN sollte das Ergebnis so
@ aussehen. Bei diesem Bild braucht man gar
nicht so genau malen, da der Hintergrund der
Autos kaum Rot und Blau enthalt. Per (A1t ]-
Klick auf die Ebenenmaske @ kénnen Sie sich
auch diese alleine anzeigen lassen @.
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. Farbsattigung mit Dynamik

Mehr Lebendigkeit fiir bunte Farben

Den Regler fiir Dynamik habe
ich zum ersten Mal so richtig
in Photoshop Lightroom
wahrgenommen, wo er aller-
dings unter einem anderen
Namen, »Lebendigkeit«, zu
finden war. Lebendigkeit ist
genau das, was Sie einem Bild
mit diesem Regler verleihen
konnen. Friiher konnte man es
in Photoshop nur (iber einen
Sdttigungsregler bunter trei-
ben, der Bilder aber oft zu
kiinstlich wirken ldsst, wenn
man nicht genau aufpasst.
Mit dem Dynamik-Regler
kann man eigentlich nichts
mehr falsch machen.

Zielsetzung:

Lebendigkeit des Bildes erhéhen,
ohne Farbténe zu lbersattigen

[dynamik.tif]

Foto: Markus Wager



1 Farbton/Sattigung fiir
kraftigere Farben
Dieses Bild ist zwar ein netter Schnappschuss,

aber in seiner Farbigkeit etwas schlapp. Gab
es da nicht einen Regler fir Sattigung in der
KORREKTUR * FARBTON/SATTIGUNG? Mal sehen:
Erstellen Sie in der Palette KORREKTUREN eine
Einstellungsebene fiir FARBTON/SATTIGUNG |

und erhohen Sie die SATTIGUNG @ einmal
kraftig.

2 Einstellungsebene l16schen

Erhohen der SATTIGUNG Uiber FARBTON/SATTI-
GUNG schafft meist zu viele Probleme. Inten-
sive Farben, die ausbrechen @, Grautdne, die
einen intensiven Farbstich erhalten @, ohne-
hin schon bunte Tone werden oft (ibersattigt
© und von dem, was mit Hauttonen @ pas-
siert, wollen wir gar nicht erst sprechen. Am
besten Sie |6schen die Einstellungsebene
FARBTON/SATTIGUNG gleich wieder mit einem
Klick auf den Miilleimer @, denn seit CS4 gibt
es etwas viel Besseres, um mude Bilder leben-
diger zu machen.

3 Dynamik erhohen

Klicken Sie auf die Schaltflache flir DyNAMIK-
EINSTELLUNGSEBENE | Y |. Dynamik ist eine du-
Berst schlichte, aber sehr effektive Einstellung,
die fur mich zu den meistgenutzten Neuerun-
gen in CS4 zédhlte. Normalerweise erhéhe ich
hier nur die DyNamIKk @. Dabei kdonnen Sie
fast immer bis zum Anschlag gehen, ohne
dass das Bild Schaden nimmt. Bei diesem Bild
habe ich sogar noch ein bisschen an der SATTI-
GUNG @ gedreht, wohl wissend, dass die SAT-
TIGUNG hier moderater funktioniert, als in
FARBTON/SATTIGUNG.

Farbsattigung mit Dynamik | Workshop 253



Rote Hauttone korrigieren

Farbton/Sdttigung selektiv einsetzen und maskieren

Eine sehr schéne Aufnahme.
Der Fokus sitzt sehr exakt auf
der Pusteblume. Einzig der
Hautton hat ein bisschen zu
viel Rot abbekommen. Ob das
schon beim Fotografieren pas-
siert ist oder bei der nachtrdg-
lichen Bildbearbeitung, ist
schwer zu sagen. Aber mit ein
bisschen Aufwand wird hier
aus einem netten ein perfek-
tes Motiv.

Zielsetzungen:
Hauttone korrigieren

Intensive Farbe bei Lippen, Haaren
und Hintergrund erhalten

[hautkorrektur.tif]

Foto: Jan Gropp, www.pixelio.de




1 Rottone entsattigen

Erstellen Sie eine Einstellungsebene FARTON/
SATTIGUNG :E.i (ja, die schon wieder; man
kann einfach viel damit machen). Wir moch-
ten die Hautténe verandern. Irgendwie oran-
ge, also Gelbténe oder Rotténe? Fragen wir
den ScruBBY SLIDER @. Aktivieren Sie ihn, und
klicken Sie irgendwo auf die Haut @ - er ent-
scheidet sich fur ROTTONE ©. Also gut. Hier
reduziere ich die SATTIGUNG @ und erhohe die
HELLIGKEIT @. Das Ergebnis sehen Sie in der
Abbildung zum nachsten Schritt.

2 Gelbtone entsattigen

Nach der Entsdttigung der Rotténe entstehen
im Gesicht, entlang des Kiefers, gelbe Flecken
@ (es ist nicht ganz vorhersagbar, wie gut Sie
das im gedruckten Buch sehen kénnen, aber
wenn Sie das Beispiel durchspielen wollen,
sollten Sie es am Bildschirm sehen). Das
heilft, Gelb ist also doch mit im Spiel. Um
diesen Gelbschleier zu entfernen, habe ich
manuell auf GELBTONE @ umgestellt, die SAT-
TIGUNG @ reduziert und die HELLIGKEIT © er-
héht. Auch hier zeigt der folgende Schritt das
Resultat dieser Veranderung.

3 Rottone nachbessern
Das Ergebnis @ ist gut, aber noch nicht gut
genug. Ich bin deshalb noch einmal zu den
ROTTONEN @ gewechselt und habe den FARB-
TON @ ganz leicht nach rechts, auf -5, ver-
schoben, die SATTIGUNG @ noch etwas weiter
zurtickgedreht und die HeLLiGKEIT @ erhoht.
Auch bei diesem Workshop gilt, dass Sie die
Werte hier nicht einfach auf andere Bilder
ubertragen kénnen. Jedes Bild ist anders und
erfordert andere Einstellungen.

Die nédchste Seite zeigt das Resultat der Ein-
stellungen in diesem Schritt.

© 0 O
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Farbton: -90
Sattigung | 0 y
Helligkeit:
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4 Farbton/Sattigung

Der Hautton ist jetzt fast perfekt geworden.
Wer hdtte gedacht, dass sich das aus der Vor-
lage rausholen lasst, und das ganz ohne Akro-
batik in Farbkandlen mithilfe von Gradations-
kurven! Leider hat das Gras @ etwas an Inten-
sitat verloren (durch die Bearbeitung von
Gelb), die Lippen @ sind nicht mehr so leuch-
tend rot und auch das feurige Haar @ ist
stumpfer geworden. Die Lésung fir das Prob-
lem heil’t wie so oft: Ebenenmaksen. Aber
bevor wir diese bearbeiten, sehen wir uns ein-
mal an, was FARBTON Uberhaupt macht.

5 Farbton

Die Wirkung von SATTIGUNG @ und HELLIGKEIT
@ liegt auf der Hand: Erstere macht die Farb-
téne grauer oder satter, letztere dunkler oder
heller. FARBTON @ verschiebt Farben entlang
eines Farbenkreises. Verschiebt man bei FARB-
TONE * STANDARD @ den Regler um —9o0, ver-
andern sich alle Farben im Bild: Rot wird zu
Blau, Blau zu Cyan, Cyan zu Grin und Grin zu
Rot. Wahlt man als FARBTONE * ROTTONE und
verschiebt den Regler um +45, wird Rot zu
Gelb, bei +90 zu Griin und bei +180 oder
—-180 zu Cyan.

6 Mit Schnellauswahl zur Maskierung
Wahlen Sie nun mit dem SCHNELLAUSWAHL-
WERKZEUG |« den griinen Hintergrund aus
(siehe Seite 164f.). Aktivieren Sie dann per
Klick die zur Einstellungsebene gehdrende
Maske (die spitzen Klammern @ missen wie-
der zu sehen sein), und fullen Sie den ausge-
wahlten Bereich mit Schwarz (Schwarz als
VORDERGRUNDFARBE und (A1t |+ « ). An-
schlieffend sollte die Maske so @ aussehen
und das Griin des Hintergrunds wieder so
kraftig wie im Ausgangsbild sein. Heben Sie
die Auswahl dann mit [Strg|/|%]|+|D| wieder
auf.




7 Lippen maskieren

Das SCHNELLAUSWAHLWERKZEUG | #, hat ganze
Arbeit geleistet bei der flotten Auswahl des
grinen Hintergrunds. Die Lippen allerdings
habe ich nicht mit ausgewadhlt. Es hatte zwar
funktioniert, aber wenn man die Lippen mit
einem weichen Pinsel maskiert, wird das Er-
gebnis sauberer. Aktivieren Sie also das PIN-
auf o, achten Sie darauf, dass Schwarz die
Vordergrundfarbe ist, und malen Sie in die
Ebenenmaske hinein, um die Lippen zu mas-
kieren @.

8 Haare moderat maskieren

Um die Haare zu maskieren und die leuchten-
de Farbe des Originals wieder zum Vorschein
zu bringen, habe ich den Pinsel deutlich ver-
grofert, allerdings noch immer die HARTE bei
O belassen und den FLuss @ auf 10 % redu-
ziert. Damit habe ich in die Maske gepinselt
@ ein bisschen des satten Rots zuriickgeholt,
aber nicht die komplette Intensitat — das ware
zu viel des Guten.

9 Lippen etwas demaskieren

Die Lippen sind mir nun doch etwas zu satt
rot ausgefallen. Mit einem einzigen Klick setz-
te ich bei FLuss 10% einen Punkt vor die Lip-
pen @. Das genigt, um den Lippen im Zent-
rum etwas die Leuchtkraft zu nehmen, ldsst
aber die Intensitat an den Randern bestehen.
Dass dieser Punkt auch ins Griine hinein-
reicht, ist im Ergebnis nicht zu sehen. Wenn
Sie wieder mit der [A1t |-Taste auf die Maske
O klicken, sehen Sie am Bildschirm wieder,
wie die Maske @ alleine aussieht.
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Viele Wege fiihren nach Rom.

¢). Bessere Schwarzweif3bilder

Wirklich gute Schwarzweifs-
entwicklung ist eine Wissen-
schaft fiir sich. Wenn Sie den
einfachen Weg (iber das
Menti BiLb = Mobpus * GRAU-
STUFEN wadhlen, wird das Er-
gebnis meist flau. Mit etwas
Arbeit, Ausdauer und Know-
how hingegen lassen sich kon-
trastreiche, stimmungsvolle
SchwarzweifSbilder ausarbei-
ten, die Formen des Motivs
betonen und durch Rauschen
und eine Vignette noch inter-
essanter werden. Hier stelle
ich lhnen fiinf Methoden zur
SchwarzweifSumwandlung vor.
Meist bin ich mit dem Ergeb-
nis des Kanalmixers am gliick-
lichsten. Doch jedes Bild ist
anders, und deshalb sollten
Sie immer verschiedene
Methoden testen.

® Video-Training

Auch Lektion 1.3 beschaftigt sich

mit dem Thema »Schwarzweili«.

Zielsetzungen:

Farbfoto als SchwarzweilAbild
entwickeln und mit Vignette und
Rauschen versehen

[schwarzweiss.tif]

Foto: Markus Wéger



1 Graustufen-Modus
Wahlen Sie im Menu BiLb *+ Mobus * GRAU-
STUFEN. Das Bild wird zum Schwarzweil’foto,
ist aber zu einer stumpfen Suppe geworden,
da Rot und Grin fast den gleichen Tonwert
aufweisen, also fast gleich hell sind.
Erstellen Sie Uber die Palette PRoTOKOLL
einen SCHNAPPSCHUSS @, und geben Sie ihm
mit einem Doppelklick auf »Schnappschuss 1«
einen eindeutigen Namen @. Danach stellen
Sie mit einem Klick auf den ersten SCHNAPP-
scHuss @ den urspriinglichen, farbigen Zu-
stand wieder her.

2 Bester-Kanal-Methode

Offnen Sie die Palette KANALE, und klicken
Sie auf den RoT-Kanal @. Sie sehen den Farb-
kanal als Graustufenbild; das Resultat ist zu
blass. Klicken Sie auf den GRUN-Kanal ©@: es
entsteht ein extremer Kontrast zwischen Rot
(dunkel) und Grin (hell). Sichten Sie dann
den BLAu-Kanal @; jetzt ist alles dunkel, nur
die Tropfen heben sich heraus.

3 Kanale verwerfen

Mir gefallt der GRUN-Kanal am besten, des-
halb wahle ich ihn noch einmal aus @ und
wahle im Menl BiLD « Mobus * GRAUSTUFEN
— Photoshop fragt, ob Sie die anderen Kandle
verwerfen wollen. Bestatigen Sie mit OK, und
erstellen Sie einen neuen SCHNAPPSCHUSS, den
Sie »Grun-Kanal« nennen kénnen. Klicken Sie
wieder auf den ersten SCHNAPPSCHUSS, um das
farbige Ausgangsbild wiederherzustellen.

Protokoll
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4 Lab-Helligkeit

Neben RGB und CMYK kennt Photoshop
auch Lab-Farben. Konvertieren Sie die Auf-
nahme tber BiLD * MoDUS * LAB-FARBE in die-
sen Farbraum. Aktivieren Sie in der Palette
KANALE den Kanal HELLIGKEIT @.

Wieder sehen Sie eine andere Schwarzweil’-
variante. Der Lab-Helligkeitskanal wirkt meist
sehr klar, aber auch kontrastarm. Hier in mei-
nen Augen zu kontrastarm. Trotzdem: Wahlen
Sie im Menu BiLD * MoDus * GRAUSTUFEN,
erstellen Sie einen SCHNAPPSCHUSS @, und
stellen Sie zurilick auf das Ausgangsbild ©.

5 SchwarzweiB-Einstellungsebene
Erstellen Sie Giber die Palette KORREKTUREN
eine ScHWARzwEIss-Einstellungsebene 7 -
in der Palette EBENEN erscheint eine neue
Einstellungsebene @. Als Ausgangseinstel-
lung kdnnen Sie einmal die verschiedenen
SCHWARZWEISS-Vorgaben @ von Adobe testen.
Mir scheint der BLAUFILTER als Basis am besten
geeignet, auch wenn das Ergebnis bei Weitem
zu dunkel ausfallt.

6 Rot-, Gelb- und Griuntone einstellen
Das Bild besteht fast nur aus Rot-, Griin- und
Gelbténen (Wiesen wie die im Bildhinter-
grund enthalten oft viel Gelb). Um die Blatter
dunkel hervorzuheben, habe ich die ROTTONE
etwas abgesenkt. Dann habe ich den Hinter-
grund uber GeLB- und GRUNTONE aufgehellt.
Erstellen Sie nun wieder einen Schnappschuss.

Tipp: Wenn Sie sich nicht sicher sind, wel-
che Farben im Bild welchen Ténen entspre-
chen, aktivieren Sie den SCRUBBY SLIDER @,
und dndern Sie die Werte mit der Maus durch
Ziehen bei gedrickter Maustaste @.



7 Monochromer Kanalmixer

Erstellen Sie zuletzt eine KANALMIXER-
Finstellungsebene ¢@|. Auch hier kénnen Sie
Vorgaben testen ©. Aktivieren Sie fur eine
Schwarzweil’-Ausgabe MoNocHROM @. Expe-
rimentieren Sie dann mit den Einstellungen
RoT, GRUN und BLAuU, und beobachten Sie,
wie sich Veranderungen auf das Bild auswir-
ken. Eine Faustregel besagt, dass der Gesamt-
wert (Durchschnitt von Rot, Griin und Blau)
100 % nicht Uberschreiten sollte @, aber ich
arbeite meist mit etwas hoheren Werten. Er-
stellen Sie dann einen SCHNAPPSCHUSS @.

8 Schnappschiisse vergleichen

Nun lassen sich Giber die Palette PRoTOKOLL
die ScHNAPPSCHUSSE vergleichen. Die Graustu-
fen-Umwandlung wirkt kontrastarm und lang-
weilig @. Bester Kanal ist kraftig, aber zu dun-
kel @. Lab-Farbe wirkt auch mide @. Die
SCHWARZWEISs-Einstellungsebene hat ein kon-
traststarkes Bild ergeben @ — vielleicht ware
da sogar mehr drin gewesen. Das Ergebnis des
Kanalmixers geféllt mir am besten @, nur be-
tont es das Bildrauschen (siehe auch Schritt 3
Seite 77) etwas unvorteilhaft. Ich bleibe
trotzdem beim Kanalmixer.

9 Optimierung und Effekte

In SchwarzweiBbildern wirkt Rauschen oft
stimmungsvoll und wird nicht immer vermie-
den. Ich habe den Hintergrund deshalb @ ak-
tiviert und Uber FILTER * RAUSCHFILTER * RAU-
SCHEN HINZUFUGEN @ mit einer STARKE von
4% und der Option MONOCHROMATISCH die
kornige Struktur noch verstarkt. Als Nachstes
habe ich Gber das Menu FILTER * OBJEKTIVKOR-
REKTUR eine VIGNETTE hinzugefligt @ (siehe
Seite 213). Und zuletzt habe ich mit einer
Einstellungsebene GRADATIONSKURVEN ||/ |
den Kontrast im Bild angehoben @ (siehe Sei-
te 228f1.).
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Buntes leuchtet in dunkelgrauem Umfeld besonders kréftig.

Hier sehen Sie eine Methode, mit deren Hilfe man einen Teil eines Bildes in Origi-
nalfarbe belassen kann, wdhrend man den Rest als Schwarzweif3bild entwickelt.
Das ist von den Musikvideos der 1980er Jahre bis hin zu Sin City ein oft gesehener
Effekt. Die Auswahl werden wir (iber die Funktion FARBBEREICH erzeugen. Wahr-
scheinlich wdre hier das SCHNELLAUSWAHLWERKZEUG effizienter. Ich habe mich den-
noch fiir das Beispiel entschieden, weil sich daran FARBBEREICH gut erkdren, und
aus der Auswahl der Schwarzweif3-Bunt-Effekt erzielen lasst.

Zielsetzungen:

____ Farbbild zu SchwarzweilRbild
entwickeln

_ Bunten Teilbereich erhalten

Foto: Markus Wager, Modell: Alexandra

[farbbereich.jpg]




1 Farbbereich auswahlen

Rufen Sie Uiber das Menli AuswAHL den Dia-
log FARBBEREICH auf. Ich habe fiir die Vorschau
im Dialogfenster @ BiLD @ aktiviert und fur
die AUSWAHLVORSCHAU * GRAUSTUFEN @ — mit
letzterer sehe ich im Dokumentfenster, wie
sich die Auswahl entwickelt: Weill @ ist am
Ende der ausgewdhlte, Schwarz der geschiitz-
te Bereich. Beachten Sie, dass diese Pipette @
aktiviert sein muss, und klicken Sie mit ihr auf
den orangen Stuhl in der kleinen Vorschau ©,
um Orange als Farbbereich fiir die Auswahl zu
bestimmen.

2 Toleranz und lokalisierte Farbgruppen
Erhdhen Sie nun die TOLERANZ @, damit auch
die weniger ahnlichen Téne als das Orange,
auf das Sie zuerst, geklickt haben, mit ausge-
wahlt werden. Sie sollten dann mehr vom
Stuhl @ in der Auswahlvorschau sehen. Die
Haut enthdlt auch Orange, deshalb erscheinen
auch an Stellen, an denen Haut im Bild ist,
graue Flecken @. Da wir auller Orange keine
anderen Tone aufnehmen mochten, deaktivie-
ren Sie gegebenenfalls LOKALISIERTE FARBGRUP-
PEN ©. Die grauen Flecken an Stellen der
Arme sollten wieder etwas zurtickgehen.

3 Farbbereiche hinzufiigen

Aktivieren Sie im Dialog FARBBEREICH die
Pipette flir FARBBEREICHE HINZUFUGEN | F @.
Damit habe ich mit drei Klicks @ die Auswahl
um weitere Farbbereiche erganzt, mit dem
Resultat, dass der Hintergrund nicht mehr
schwarz, sondern grau ist und viele andere
Bereiche mit ausgewahlt sind. Kritisch sind
aber nur Stellen wie diese @, an denen ein
Bereich, der maskiert, mit einem verschmilzt,
der ausgewadhlt sein soll. Ich habe die ToLE-
RANZ @ wieder auf 40 reduziert, und dann
sieht das schon wieder besser aus.

o0

©o
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4 Umkehren und Auswabhl erstellen
Wir haben bisher eine recht ordentliche Aus-
wahl um den orangen Stuhl erstellt. Unser
Ziel ist allerdings, den Hintergrund schwarz-
weill zu machen, also muss der Hintergrund
ausgewahlt werden. Klicken Sie dazu auf
UMKEHREN @. Das Resultat sieht zwar etwas
merkwiirdig aus @, aber der Stuhl ist schwarz
(anschliefend maskiert) und der Hintergrund
weild (anschlieBend ausgewahlt) — so soll es
sein. Erstellen Sie die Auswah!| €, indem Sie
den Dialog mit OK schlielRen.

5 IKanalmixer und Maske verbessern
Erstellen Sie eine Einstellungsebene KANAL-
MIXER @, und aktivieren Sie MONOCHROM
(siehe Seite 261). Im Resultat ist unser Mo-
dell etwas fleckig @. Um die Maske nachzu-
bessern, klicken Sie in der Palette EBENEN bei
gedriickter [A1t ]|-Taste darauf @. Es erscheint
die Maske, und Sie konnen mit dem PINSEL-
WERKZEUG & die Uiberfliissigen Bereiche des
Modells @ weild Gibermalen und mit Schwarz
Korrekturen am Stuhl @ vornehmen. Klicken

Sie neuerlich bei auf die Maske @, um

das Bild wieder anzuzeigen.

6 Kanalmixer einstellen

Nun sollte das Ergebnis so @ aussehen — noch
etwas zu wenig kontrastreich. Aber wir haben
ja auch noch keine Einstellungen in der Ein-
stellungsebene KANALMIXER vorgenommen,
denn mit dem orangen Flecken zuvor wére
das Resultat schwer zu beurteilen gewesen.
Mit den Einstellungen RoT +45 %, GRUN
+40% und BLAu +30 % @ gefallt mir das Er-
gebnis @ besser. So kann man das lassen. Das
Modell ist kontrastreich in Schwarzweill ent-
wickelt, und der Stuhl ist intensiv orange ge-

blieben.



Duplexbilder sind Bilder mit nur zwei Druckfarben.

Manchmal kann man mit zwei
Druckfarben gtinstiger produ-
zieren als in 4C. Man verwen-
det dann sogenannte Vollton-

farben. Das verbreitetste
Volltonfarben-System, ist das
von Pantone.

Volltonfarben haben den Vor-
teil, dass sich auch leuchtende
Farben drucken lassen, die in
4C nicht zu erreichen sind,
ganz zu schweigen von
Leuchtfarben, mit Textmarker-
Charakter, oder Silber, Gold
und Kupfer. Hier zeige ich |h-
nen, wie Sie ein Bild fiir den
Druck mit zwei Volltonfarben
aufbereiten und was Sie tun
mtissen, wenn Sie zwar den
Charakter eines solchen Zwei-
tonbildes (Duplexbild) méch-
ten, aber RGB oder CMYK be-
naétigen. Echte Duplexbilder
miissen als Photoshop-EPS-
oder PSD-Datei gespeichert
werden.

Zielsetzungen:

Bild als »besseres Schwarzweilbild«
vorbereiten, als Duplexbild
entwickeln und in RGB
beziehungsweise CMYK
umwandeln

[duplex.jpg]

Foto: Markus Wager
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1 Einstellungsebene »SchwarzweiB«
Erstellen Sie eine Einstellungsebene ScHwARz-
weliss % |. Durch anheben der RoTTONE habe
ich das Holz kontrastreicher gemacht @. Ab-
senken der GELBTONE hat das Gelb um das
Fenster herum abgedunkelt @. Anheben von
GRUN- und CraNTONEN hellt die Glocke auf @.
Absenken der BLAUTONE macht das Loch des
Fensters noch disterer und dunkelt die Linie
ab @. Zurtickdrehen der MAGENTATONE bis
zum Anschlag macht die Linie noch deutlich

dunkler und bringt sie kraftiger zum Vor-
schein €.

2 In Graustufen umwandeln
Damit sich ein Bild in ein Duplexbild umwan-
deln lasst, muss es erst (iber das Men( BiLD -+
MoDus in GRAUSTUFEN konvertiert werden.
Die Einstellungsebene, die wir erstellt haben,
muss dazu geléscht werden. Damit aber die
Einstellungen erhalten bleiben, klicken Sie auf
REDUZIEREN @, damit Sie in das Farbbild ein-
gerechnet wird und das Ergebnis laut unseren
Einstellungen erhalten bleibt.

Hinweis: Wir hatten die Einstellung daher
von vornherein Uber BiLD * KORREKTUREN *
SCHWARZWEISS destruktiv vornehmen kénnen.

3 Druckfarbe einstellen

Waéhlen Sie nun BiLbD « Mobus * DupPLEX. Im
Dialog DuPLEX-OPTIONEN ist in der Regel zu-
nachst als ART « EINFARBIG voreingestellt. Stel-
len Sie um auf DuprLEx @. Klicken Sie in das
Farbfeld @, um BLAcK zu dndern. Nach Stan-
dard sollte der FARBWAHLER aufgehen, in dem
Sie auf FARBBIBLIOTHEKEN € klicken. Nun
kommen Sie in den Dialog mit den Buch-Far-
ben. Wahlen Sie PANTONE soLID COATED @ fur
die Druckfarbe aus, und geben Sie dann in ra-
scher Folge »276« ein — ein Eingabefeld gibt es
nicht. Automatisch wird PANTONE 276 C als
Farbe ausgewdhlt @.



4 Zweite Druckfarbe

Nachdem Sie die erste Druckfarbe ausgewahlt
haben, schliefen Sie die Farbbibliotheken mit
OK und klicken Sie dann in den DuPLEX-OPTI-
ONEN auf das Farbfeld fiir DRUCKFARBE 2 @.

Ich habe als zweite Farbe ein Orangegelb mit
dem Namen PANTONE 1235 C @ ausgesucht
und dann die Farbbibliotheken auch wieder
mit OK verlassen. Das Ergebnis ist ein Bild mit
einem warmen, monochromen Charakter.

5 Duplexkurven

Um die Helligkeitsverteilung der Farben zu
steuern, klicken Sie zuerst bei DRUCKFARBE 1
auf das Feld der Duplexkurve @. Es 6ffnet sich
ein Dialog, in dem Sie eine Kurve einziehen
konnen @, wie Sie es schon von der normalen
Gradationskurve (siehe Seite 228) her ken-
nen. Ich habe die Kurve so angelegt, dass die
dunklen Bereiche noch dunkler werden.
SchlieRen Sie DuPLEXKURVE mit OK, und kli-
cken Sie auf das Feld der zweiten Farbe @.
Mit dieser Kurve @ habe ich vor allem die
mittleren Tonwerte kréaftiger gemacht.

6 Duplex-Anmutung in RGB und CMYK
Schliefen Sie DuPLEXKURVE und DUPLEX-OPTI-
ONEN mit OK.

Duplexbilder mit zwei Volltonfarben lassen
sich im Zweifarbendruck reproduzieren. Es
kommt aber auch vor, dass man Duplexbilder
erstellt, aber sie gar nicht zweifarbig druckt.
Wenn Sie ein Duplexbild flir eine Bildschirm-
prasentation oder das Internet einsetzen,
dann konvertieren Sie es am Ende einfach
Uber BiLD * MoDus in RGB-FARBE. Brauchen
Sie es fur den Druck, konnen Sie MoDuUs -+
CMYK-FARrBE zur Umwandlung wahlen.
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1-Bit-Bild 272

3D-Effekt 338

8 Bit 272
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100%-Ansicht 65

256 Abstufungen 272

A

Abdunkeln 132, 136, 228, 229
Abendstunde 276
Abwedler-Werkzeug = Werkzeug
Adobe 1998 RGB Profil 83
Adobe Bridge — Bridge
Adobe Camera Raw 24, 275
Adobe RGB (1998) 84
Airbrush 118, 122
Aktion
anlegen 415
aufzeichnen 414, 420
ausfiuhren 421
bearbeiten 420
individuell anpassen 423
mit Dialog ausfiihren 423
speichern 419
umsortieren 419
vorbereiten 425
Alphakanal 96, 159, 161, 170, 331
als Auswahl laden 322, 334
Alt-Tasten-Trick 221
Anfasser 39, 47
Animation 428
fiir das Web speichern 431
Ankerpunkt 321 — Pfad

Ansicht
100% 65
drehen 114

ganzes Bild 151

neues Fenster 367

tatsdchliche Pixel 34, 65, 78

verschieben 34

zoomen 33
Anwendungsleiste 17, 20
Anwendungsrahmen 20

436 Index

Arbeitsbereich 16, 25, 28
speichern 31
Arbeitsflache 17, 397, 417
einstellen 71
erweitern 70, 111, 406, 416
Arbeitspfad 191
aus Auswahl erstellen 245
speichern 245
Arbeitsschritt
rlickgdangig machen 50
Architekturfotos 288
Aufhellen 132, 228, 229, 236
Aufhelllicht 277
Auf Hintergrundebene reduzieren 225
Auflésung 46, 58, 74, 283
gering 244
prifen 56
vergleichen 46
Aufmerksamkeit 380
Auf Symbol minimieren 30
Augen 235
Ausbessern-Werkzeug —» Werkzeug
Ausgabe 427
Ausgabeauflosung 60, 67
Ausgabeformat 67
bestimmen 56
Ausrichten an 19
Auswah! 158
abziehen 156
alles 315
aufheben 152, 203
ausblenden 349
aus Pfad 406
aus transparenter Ebene laden 397
Benachbart 163
Ellipse 149
erweitern 150, 156
Farbbereich 263
Freiform 167
Glatten 163
in die Auswahl einftigen 320
Kante 165
laden 195
Pfad aus Auswabhl erstellen 245
Polygon 167

Rechteck 151

reduzieren 153, 165

rund 149

schliefen 167

speichern 320, 362
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Auswahlmaske 167
Auswahlrechteck 351
Auswahlrechteck-Werkzeug 151
Auswahl|-Werkzeug —» Werkzeug
Auszoomen 33
Automatisieren 414
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invertieren 309
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D
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Deckkraft 118, 157
einstellen 431
Pinsel 115, 118, 122
reduzieren 418
Delete 37
Demaskieren 257, 301
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Destruktive Bildbearbeitung 49
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Diashow 26
Digitalbilder 79
Digitale Dunkelkammer 272
Digitalkamera 59
Distanz messen 23
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DNG 273, 299
Dokument
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Dokumentformat
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Dokumentraster 38
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Drehen 293, 400, 430

Dreidimensional 314
Drittelregel 69
Druckauflésung 60
Druckfarben 104, 265
Druckraster 58, 61
Druckvorstufe 81
Duplexbild 265
Duplexkurven 267
Optionen 266
Dynamik 253, 278, 283
erhohen 224

Dynamik-Einstellungsebene 234
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als Auswahl laden 322
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zieren 337, 370

multiplizieren 308
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neu 72, 112, 152

neue durch Kopie 154, 181

neue unterhalb 112, 417

neu Gruppe aus Ebenen 373

rastern 311

Reihenfolge 155

sperren 112

spiegeln 406

Stapelreihenfolge 155, 175

transparente Pixel fixieren 114

verschieben 39, 40, 353

zentrieren 419

Ebenenmaske 43, 161, 163, 167, 171, 172,

176, 251, 256, 284, 307, 315, 320,
401, 409
anzeigen 175, 326

index 437



ausblenden 175, 326
Auswahl fiillen 182
bearbeiten 176
erstellen 177
Flache fiillen 182
hinzufiigen 157, 181
Kantenschédrfe 181
Kante verbessern 181
Kante verschieben 181
Maskenkante 178, 195
mit Verlauf 319
partiell bearbeiten 179
Schwarz 300
umkehren 195, 329
verbessern 176, 178, 285, 313, 327
Zusatzfunktionen 175
Ebenen-Masken-Verkettung 313
Ebenen-Palette — Palette
Ebenenstil
Abgeflachte Kante und Relief 206, 213,
338, 398, 401
Glanz 207
hinzufiigen 152, 339
Kontur 199, 206, 355, 382, 398, 418
kopieren 339
Schatten nach innen 198, 207
Schein nach auflen 72
Schein nach innen 213
Schlagschatten 152, 198, 213, 383, 398,
401, 423
Verlaufstiberlagerung 201, 206
ECI (European Color Initiative) 83
Effekt — Ebenenstil
Effektebene 389
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Luminanz 287

Lupe 33

M

Magischer-Radiergummi-Werkzeug
- Werkzeug

Malen 51, 110

Malwerkzeuge 116
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S

Sattigung 117, 124, 163, 195, 212, 287,
301
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Scan 240
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Schatten 115, 157, 310

aufhellen 237
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Schnittmaske 43, 183, 205, 212, 337
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Schwarz maskieren 403
Schwarzpunkt 204, 219, 221, 222, 223,
275
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Schwarzweillbild 258, 262, 278
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Screen-Design 432
Scrollrad 35
Scrubby Slider 229, 251, 255, 260, 301
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festes 381
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Sensorauflésung 59
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Shift-Klick-Trick 129
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Skalieren 39, 203, 210, 309, 400, 430
inhaltsbewahrendes 361
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Slices 432
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383, 387, 391, 404
Maske 387
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Speed-Effekt 402
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Spiegeln 69, 407
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Standards
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Stempel-Effekt 388

Stempel-Werkzeug — Kopierstempel-
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Tatsdchliche Pixel = Ansicht
Text 41, 73
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Umkehren 195, 309, 403
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speichern 409
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Direktauswahl 191, 194

Eigene-Form 197, 244

Ellipse 211
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XMP 281
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