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Veroffentlichung

P FlashVars @iNSetZen ..........cccciiiiiiiiiiiii i 315

ActionScript-Grundlagen
> Navigation mit externen Flash-Filmen ..........ccccoiiiiiiiii, 399
» Remote-Debugging mit dem »MonsterDebugger« .........ccccocvviiiiiniiinn, 407
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Workshops

Animation mit ActionScript

» Animation mit Event.ENTER_FRAME-Ereignis ..., 417
» Animation mit MouseEvent. MOUSE_MOVE-Ereignis ..................ces 419
> Bewegung mit Easing ... 425
P FadeOut MIt EASING ..ooooiiiiiiiiii e 426
P Animation beenden ... 428
> Fading-Animation [00PeN ...........ooiiiiiiiiiiii 429
» Schwingende Bewegung auf der x-Achse ..........cccooiiiiiiiiiiiii, 434
» Schwingende Bewegung auf der y-Achse .........c.cociiiiiiiiiiiiiciici, 436
> 3D-Bewegung und Tiefendnderung ........ccccooviiiiiiiiiiiiiiic 438
> Kreis- und ellipsenférmige Bewegung ...........cccccoiiiiiiiiiiiiiiiiciicie, 441
> Spiralenformige BEWEGUNG .....cociiiiiiiiiiiiiieii e 442
> MovieClip in Mausrichtung drehen ..o, 444
> MovieClip in Mausrichtung bewegen ... 445
B 3D-Flip Mit TWEENLITE ..oviiiiiiiiii e 455
» Schneeflockensimulation mit TweenLite .........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiciee, 463

Einfiihrung in die objektorientierte Programmierung

> Klasse und Objekt erstellen ..o 473
> Eine analoge Uhrerstellen ..., 491
Zeichnungs-API

> Interaktive Linie zeichnen ... 507
> Interaktive Kurve zeichnen ... 510
> Interaktives Zeichnen von Rechtecken ... 513
Komponenten

> Gallery mit Slideshow-Funktion mithilfe von Komponenten ..................... 529
Bitmaps

> Bitmap-Filter mit ActionScript steuern ........ccccccoiiiiiiiiii 563
> Farbwerte einer Bitmap auslesen ... 567
> Kreispunkt-Muster mit setPixel erzeugen .............cccoceiiiiiiiiiiicniiinn, 570
Sound

» Eine Schaltfliche mit Sounds versehen .........cccccoiiiiiiiiiiiii 580
> Einen Streaming-Sound ein- und ausblenden ... 583
> Mehrere Sounds zuweisen, abspielen und stoppen .........ccccceviieiniiiinn 592
> Sound pausieren und abspielen ... 595
> Soundlautstérke Gber einen Slider steuern ...........ccccooiiiiiiiiiiiiici, 597
» Das Soundspektrum eines abspielenden Sounds

auslesen und grafisch darstellen ... 605
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Video

> Ein eingebettetes Video Uiber die Zeitleiste steuern ...........ccccovieiniiinn, 625
> Ein Video Uber ActionScript abspielen und steuern ..........cccccoviieiiiiiinn, 629
» Ereignis-Cue-Points einsetzen ... 638
> Navigation-Cue-Points einsetzen ..., 642

Dynamischer Text

> Texteingabe abfragen und ausgeben ... 658
» FocusEvent.FOCUS_IN und FocusEvent.FOCUS_OUT

zur Hervorhebung von Eingabetextfeldern nutzen ..., 662
> Textdokument laden und ausgeben ..........cccooiiiiiiiiiiii 668

> Mehrspaltigen Text Uber ActionScript mithilfe
des Text Layout Frameworks erzeugen .........ccccccovviiiiiiiiiiiiiieiiicee 692

Flash, PHP und MySQL

> Serverseitiges Datum und Zeit in Flash ausgeben ..., 712
> Kontaktformular — Eingabe tberpriifen und zurlicksetzen ......................... 720
» Kontaktformular - Kontaktdaten an ein PHP-Skript senden ...................... 724
» Kontaktformular — PHP-Skript fir den Mailversand erstellen ...................... 726
> Kontaktformular — PHP-Skript mit Sicherheitsfunktionen versehen ............ 730
> Gastebuch — Datensdtze auslesen und in Flash darstellen ......................... 748
» Gdastebuch — Daten von Flash an PHP Gbergeben

und Datensdtze erstellen ... 753
> Gdstebuch — SQL-Injections verhindern ... 757
XML
> RSS-Feed einlesen und Daten des Feeds in Flash darstellen ....................... 766
> RSS-Feed serverseitig einlesen und an den Flash-Film Gbergeben .............. 769
» HTML-Formatierungen in XML-Knoten integrieren .................cccccoon. 772
» XML-Dokument laden, andern und mittels eines

serverseitigen Skripts wieder speichern ... 781
FileReference
> Ein Textdokument in den Flash Player laden und ausgeben ....................... 790
> Daten lokal abspeichern ... 792
» Download via FileReference-Klasse mit Fortschrittsbalken ......................... 795
» Die Upload-Methode nutzen und Dateien clientseitig auf ihre

Dateiendungen hin berpriifen ... 804
» Den Fortschritt des Upload-Vorgangs anzeigen .............ccccccooeeiiiiiiinnennn, 808
» Upload: Dateiendung serverseitig Uberprifen .........ccoccvviiiiiiiiiniiin, 809
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Spieleprogrammierung
> Kollisionserkennung mit Randbereichen und Bouncing ...........ccccccceveiienn 833
> Spielername lokal speichern und lesen .........cccccoiiiiiiiiiiiiiiiic, 838

AIR: Fiir mobile Gerate und den Desktop verdffentlichen

> »HelloWorld« mit dem mobilen Simulator ..o 877
> Zertifizierungsprozess unter Mac OS X durchflihren ..., 881
> Zertifizierungsprozess unter Windows durchfiihren ... 883

Von Flash nach HTML5 exportieren
> HTML5-Website mit CreatelS entwickeln ... 9204

Ein Blick tiber den Tellerrand
> Optimalen Workflow einrichten ..........cccccciiiiiiiiic, 918
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21.4 »Hello World«-iPhone-App mit AIR entwickeln

» App-ID: Tragen Sie hier die App-ID ein, die Sie zuvor im iOS
Dev Center angelegt haben.

» IPHONE-BEREITSTELLUNGSTYP — SCHNELLVEROFFENTLICHUNG ZUM
GERATETESTEN: Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie
die Anwendung zum Testen auf lhrem iOS-Gerdt verwenden
mochten.

» IPHONE-BEREITSTELLUNGSTYP — SCHNELLVEROFFENTLICHUNG ZUM
GERATE-DEBUGGING: Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie
die Anwendung auf Ihrem iOS-Gerdt zum Testen installieren
und zudem den Flash Debugger nutzen mochten, um bei-
spielsweise trace-Ausgaben zu kontrollieren. Sie kénnen hier
zusatzlich eine Netzwerkschnittstelle eingeben. Ihre Applika-
tion verbindet sich dann automatisch mit dieser Adresse, um
die Debugging-Session zu starten.

> IPHONE-BEREITSTELLUNGSTYP — BEREITSTELLUNG — AD HOC: Mdch-
ten Sie lhre Anwendung anderen firr Beta-Testzwecke bereit-
stellen, konnen Sie diese Option wéhlen, um bis zu 100 Be-
nutzern lhre Anwendung zu Testzwecken bereitzustellen. Sie
missen die Benutzer zusdtzlich im iOS Dev Center registrieren.

» IPHONE-BEREITSTELLUNGSTYP—BEREITSTELLUNG—APPLEAPPSTORE:
Nachdem Sie lhre Anwendung getestet haben, wadhlen Sie
diese Option, um die Anwendung fur die Bereitstellung in den
App Store zu kompilieren.

< Abbildung 21.19
Der Reiter BEREITSTELLUNG im
Uberblick
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3D-Flip 455

3D-Pinsel 80, 86

3DS Max 928

3D-Versetzungswerkzeug 107

8 (Option) 358

9-teiliges Segmentraster 115,
539, 540

16 (Option) 357, 358

441 kHz 573

$_FILES 799
$_POST 865

A

a (HTML-Tag) 656, 684
Abbremseffekt 247
Abdunkeln 556
Abmessung des Weichzeichners
620
Abprallen 832
abs 446
Absatztext 252
Abschluss 75
Abschragen 558
Abspielgeschwindigkeit 166
Abspielrichtung 154
Abspielzeit 635
Abstandsberechnung 432
Abtastrate 574
Abwadrtskompatibilitit 295
acos 446
ActionScript 335
Datentypen 348
Editoren 466
Ereignis-Listener 390
Ereignisprozeduren 390
Ereignisse 389
Format 343, 344
Funktionen 373
Loader 396
Modulo 360
Operatoren 360
Schleifen 368
Typisierung 350
Variablen 346
Versionen 337
Zeitleistensteuerung 376
ActionScript 1 338
ActionScript 2 338
ActionScript 3 339, 931
ActionScript 3.0-Klasse 470
ActionScript-Editor 339
ActionScript-Entwicklungs-
umgebungen 911
Activeden 524
addcChild 384
addChildAt 384
addController 691
ADDED_TO_STAGE 396

addEventListener 527, 377, 390,
417

Addieren 557

Addition 360

Admin 701

Adobe AIR 911

Adobe Audition 578

Adobe Exchange 50, 523

Adobe Flash Catalyst 931

Adobe Flex 929

Adobe LiveCycle Data Services
930

Adobe Media Encoder 611

Adobe Media Player 613

Adobe Soundbooth 578

Adobe Sound Document 575

ADPCM 576

Aktionen 337

Aktualisieren 577

Aktualisierungen 51

album 588

align 675

Alle einblenden 343

allowFullScreen 631

alpha 379, 414

Alpha 69, 557

Als Video flr Mobilgerédte in SWF
zusammengefasst importieren
623

Amplitude 574

Analoge Uhr 491

anchorX 510

anchorY 510

Andern der VideogroRe 614

An Hilfslinie ausrichten 121

Animation 153, 413
3D-Bewegung 217
Abspielrichtung 154
beenden 427
Beispiel Animation anlegen 167
Beschleunigung 247
Bildbezeichner 164
Bild-fiir-Bild 166
Geschwindigkeit dndern 174
Inverse Kinematik 237
Klassische Tweens 204
kopieren 203
loopen 427
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Posenanimation 247
Sequenzen 452
Skalierung 216
Steuerungspunkt 248
Szenen 163
Timing 209
umkehren 451
Zeitleiste 153
Zwiebelschaleneffekt 176
Ankathete 433
Ankerpunkt
entfernen 101
umwandeln 98
Ansicht
An Fenster anpassen 56
Vergréflerung 56
zentrieren 57
Anti-Aliasing 266
antiAliasType 671
AntiAliasType. ADVANCED 671
AntiAliasType.NORMAL 671
Anwendungsbereiche 28
Aktuelle Meldungen 29
Animationen 28
Benutzeroberfldchen 29
E-Learning 33
Flash gegen HTML 5 32
Prédsentationen 29
Spiele 30, 32
Video-Anwendungen 32
Anzeigeklassen 378
Anzeigeliste 378
Reihenfolge 384
Reihenfolge dndern 386
Anzeigeobjekt 378, 413
aus Speicher entfernen 385
Eigenschaften 379, 380
entfernen 383
Ereignisse 394
graphics 503
hinzufiigen 383
Sichtbarkeit 386
Anzeigeobjektcontainer 378
Apache 698
APl 338
appendChild 774
appendText 679
Arbeitsfliche 55
Arbeitsumgebung 45
laden 62
speichern 62
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ARGB 567
Argumente 373
Arkuskosinus 446
Arkussinus 446
Arkustangens 446
Array 349
assoziativ 355
Feldwerte 354
indiziert 354
Lange 355
mehrdimensional 355
Methoden 357
sortieren 357
sortieren (mehrdimensional,
assoziativ) 358
typisiert 359
Verkettung 356
Array.CASEINSENSITIVE 358
Array.DESCENDING 357, 358
Array.DESCENDING. 779
Array.NUMERIC 357, 358, 779
Array.RETURNINDEXEDARRAY
358
Arrays 354
artist 588
AS3Corelib 862
ASC 744
.asf 611
asin 446
as-Operator 353
ASP 697
Assets 539
Assoziative Arrays 355
Asteroids 839
atan 446
atan2 443, 446
ATOM 766
Attribute 736, 760
AU 575
Audacity 578
Audio-CD 573
Audio-Editor 578
Audio einschlieRen 625
Audio-Ereignis 575
Audio-Player 601
Audio-Signal 573
Audio-Spur 622, 632
Audio-Stream 575
Audio Video Interleaved 611
Auf (Zustand) 580
Auf Ebenen verteilen 273

Aufhellen 556
Auflésung 573
Aufzahlungszeichen 657
Ausblenden 582
Ausfuhrungszeit 811
Ausgabe-Fenster 346
Ausgabeformat 613
AusgabegroBe dndern 617
Ausrichten an Pixeln 76
Ausrichten TLF-Text 286
Ausrichtung von Text 260
Auswdihlbar 649
Auswahlbereich ausblenden 343
Auswahlen
dhnliche Farben 102
Auswahlwerkzeug 99
Auszeichnungen 258
Fettdruck 259
Kapitélchen 259
Kursiv 259
autoAlpha 458
Auto-Format 343, 344
AUTO_INCREMENT 736
Automatischer Import 478
Automatischer Klassen-Import
913
Automatischer Paket-Import 913
Automatisch unterschneiden 263
autoSize 671
.avc 611
.avi 611
AVM 339
AVM1Movie 382
Away 3D 928
Axialis Professional Screensaver
Producer 934

B

b (HTML-Tag) 656

Back 453

background 671
backgroundAlpha 686
backgroundColor 671, 686
Backslashes 756

entfernen 756
Bandbreiten-Profiler 323
Bild-fiir-Bild 324
Download-Einstellungen 324




Optimierung des Ladeverhaltens
324

Streaming-Grafik 324
Barrierefreiheit 330
Base64Encoder 862
Basisklasse 498, 491, 382, 387
Batch-Verfahren 614
Baumpinsel 81, 91

BCC 729

Bearbeitbar 649
Bearbeitbarer Text 550
beginFill 512
beginGradientFill 519
Begrenzungsrahmen 131, 823
BegruiBungsbildschirm 45
Benutzerdefiniert 547, 582
Benutzerdefinierte Preloader-
Schleife 649
Benutzerdefiniertes Anti-Aliasing
272

Benutzeroberfliche 523
Beschleunigung 183, 211, 247,
422

Abbremseffekt 247
abbremsen 211

Beispiel 213
Beschleunigungstypen 247
Bewegungs-Editor 198
Starke 247

verwenden 199
BEVEL 506
bevelFilter 459
BevelFilter 563
Bewegung 217, 424

im Raum 217

Linear 424

Nicht linear 424
Bewegungs-Editor 190
Anzeige steuern 190
Beispiel 195

Beispiel Beschleunigung 199
Beschleunigung 198, 199
Beschleunigungstypen 198
Eckpunkt 194
Glattungspunkt 194
Schlisselbild hinzufigen 193
Umgang mit Graphen 192
Umgang mit Zeitleiste 192
verwenden 195
Bewegungspfad 187, 208
Beispiel 187

drehen 186

eigenen Pfad erstellen 189
erstellen 187

Umformen 185
Bewegungsrichtungen 422
Bewegungs-Tween 178, 181
Animation an Pfad erstellen 187
Beispiel 181

Eigenschaften 184
Eigenschaften animieren 179
erstellen 179, 182
Geschwindigkeit 186
Optionen 183

Pfad 184

Pfad drehen 186

Pfad Umformung 185
Tweenldnge &ndern 187
verldngern 182
Bewegungs-Tween Eigenschaften
Beschleunigung 183
Drehung 183

Instanzname 183

Optionen 184

Pfad 184
Bewegungsvoreinstellungen 202
bezier 459
Bézierkurven 510
bezierThrough 459
Bibliothek 137

bereinigen 140

Elemente loschen 137
externe 144
Klassen-Instanzen erzeugen 387
Ordner 139

Ordnung und Struktur 138
BIGINT 737
Bildbezeichner 163, 164
ansteuern 165

Typen 165

zuweisen 165
Bildebene 217

Rotation 217
Bildebene Drehung 217
Bildebenen 549, 553
Bild

Ansteuerung 165
gleichzeitig bearbeiten 177
kopieren 169

mehrere gleichzeitig bearbeiten

177
Schliisselbilder 159

Bild-fur-Bild-Animation 166
Anwendungsbereiche 166
Beispiel 167
Bildrate 166
Bildrate festlegen 167
in MovieClip verschachteln 172
Bildlauf 681
Bildrate 166
richtige Bildrate 166
Timing 209
Bildschirmleseprogramme 330
Bildschirmschoner 934
Bindr 365
Bindrsystem 365
BINARY 708
Bindungswerkzeug 248
Bitmap 381
Beispiel in Vektoren umwandeln
221
Dateigréfie 220
Eigenschaften 274
in Vektor umwandeln 220
Komprimierung 546
mit ActionScript 565
nachzeichnen 220
bitmapData 565
BitmapData-Klasse 566
Bitmap-Eigenschaften 546
Bitmap-Filter 557, 561
animieren 558
Bitmap-Fullung 113
BitmapgroRe berechnen 550
Bitmap in Vektoren umwandeln
102
Bitmap-Klasse 565
Bitmap-Linien 509
Bitmap-Text 273
Bitrate 577
Bitverschiebung 367
Bitweise 365
Bleistift 76
Blender 928
blendMode 561
BlendMode.ADD 562
BlendMode.ALPHA 562
BlendMode.DARKEN 562
BlendMode.DIFFERENCE 562
BlendMode.ERASE 562
BlendMode HARDLIGHT 562
BlendMode.INVERT 562
BlendMode.LAYER 562
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BlendMode.LIGHTEN 562
BlendMode . MULTIPLY 562
BlendMode.NORMAL 562
BlendMode.OVERLAY 562
BlendMode.SCREEN 562
BlendMode.SHADER 562
BlendMode.SUBTRACT 562
Blitzpinsel 81, 89
blockindent 657
blockindent 675
Blocksatz 261
Blocksatz TLF-Text 286
Blumenpinsel 81, 88
blurFilter 459
BlurFilter 563
BMP 545
Bogenmal 431
bold 538, 675
Bones
Darstellung 241
Eigenschaften 240
Gelenk 241
Hierarchie 239
Position 241
Steuerungspunkt 248
Verbindung entfernen 249
Verbindung hinzufiigen 250
Bone-Werkzeug 239
Boolean 349
border 671
borderColor 672
Bounce 453
Bouncing 832, 833
BoundingBox 131
br (HTML-Tag) 656, 685
Breakpoints 405
browse 789, 797, 800
Browser-Caching 712
verhindern 712
Browser-Cookie 835
bufferLength 635
bufferTime 635
Bihne 55, 378
GréfSe einstellen 57
Button 527
buttonMode 860
Button-Sound 580
byteArray 604
ByteArray 604
bytesLoaded 601, 634, 635, 797
bytesTotal 601, 634, 635, 797
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Cache 712

Caching verhindern 762

Call-Stack 405

cancel 794, 800

CANCEL 801

caps 506

CapsStyle. NONE 506

CapsStyle.ROUND 506

CapsStyle.SQUARE 506

CASEINSENSITIVE 358

catch 848

Cc 729

CDATA 771

CHANGE 529

CHAR 737

Charakteranimation 243

chmod 717

Cinema 4D 928

Circ 453

clear 505, 837

CLICK 394, 822

Click to Flash 338

client 630, 635, 637, 641

close 588, 601, 633

CMS 797

Code Completion 912, 916

Codefragmente 341, 343

Codehinweis zeigen 343

Coderedundanz 498

Collision Detection 823

color 538, 675, 686

colorMatrixFilter 459

ColorMatrixFilter 563

colorTransform 460

columnCount 686

columnGap 687

columnWidth 687

comment 588

comments 764

Compiler-Fehler 403

COMPLETE 398, 602, 790, 794,
801

Component Assets 540

computeSpectrum 604

concat 356

connect 629

ContainerController 691

Container und Fluss 288, 651

contains 777
contentLoaderIinfo 397
controlX 510
controlY 510
ConvolutionFilter 563
Cookie 835
cos 446
createGradientBox 520
CreateJS 899
Einschrdnkungen 900
HTML5-Website 904
Installation 901
creationDate 803
Creative Cloud 911
Cross-Domain-Policy 591, 762,
763
CSS 674, 686
Cubic 453
Cue-Point-Name 636
Cue-Points 636
Ereignis 638
Navigation 641, 642
currentFPS 635
currentTarget 390, 666
curveTo 510
CustomEase 453
Custom Ease Builder 453

D

Dartiber (Zustand) 580
data 534, 666, 708, 725, 837
DataEvent.UPLOAD_COMPLETE_
DATA 803
dataFormat 666, 708

Data Modelling 733
date 706

Date 712

DATE 737

Dateiendungen Uberpriifen 803
DateigroBe

analysieren 299

Dateirechte 717, 799
Datenbank erstellen 734
Datenbank-Login 742

Daten lokal speichern 838
Datensatz 739

aktualisieren 758

einfiigen 739



Datentyp
ermitteln 351
Uberpriifung 756
Datentyp 346, 348, 349, 703,
736,774
iberpriifen 383
Datentypkonflikt 351
Datentypumwandlung 351
DATETIME 737
Datum 706
Debuggen 404
Debugging 403
Debug-Konsole 404
Debug-Optionen 343
DECIMAL 737
Decompiler 299
default 364
defaultTextFormat 672, 674
Dekorpinsel 81, 87
Deko-Werkzeug 80
3D-Pinsel 86
Baumpinsel 91
Blitzpinsel 89
Blumenpinsel 88
Dekorpinsel 87
Feuerpinsel 87
Flammenpinsel 88
Gebdudepinsel 86
Partikelsystem 89
Rankenfullung 81
Rasterfiillung 82
Rauchanimation 90
Symmetriepinsel 84
delay 849
delayedCall 450
delete 776
DESC 744
DESCENDING 357, 358
DF3 677
DF4 677
Diagramme 930
die 743, 866
Differenz 557
Digital Video 611
direction 687
DisplacementMapFilter 563
DisplayList 378
DisplayObject 379, 382
DisplayObjectContainer 379,
382
dispose 569, 829

DISTINCT 745

div 684

Division 360

Dokumenteigenschaften 57

Dokumentfenster

Ansicht vergrofSern/verkleinern
56

Ansicht verschieben 56

Dokumentklasse 488

Doppelklick 394

Doppelte Variablendefinition 411

DOUBLE 737

DOUBLE_CLICK 394, 822

do-while 370

download 794, 800

Download 793

Download-Einstellungen 324

Download simulieren 324

Drag & Drop 342, 821

draw 829

drawCircle 518

drawEllipse 519

Drawing-API 503

drawRect 512

drawRoundRect 518

drawSpectrum 607

Dreamweaver 665

Drehung 183

Dreieck 432

dropShadowfFilter 460

DropShadowfFilter 563

Durchschussmodell 649

.dv 611

.dvi 611

dynamic 471

Dynamische Klasse 471

Dynamischer Text 647

Dynamische Textfelder 255, 650

Dynamische Variablen 350

E

E (Konstante) 447
E4X 759

easeln 454
easelnOut 454
easeOut 454

Easing 423, 425, 453
Easing Equations 453

Ebene 556
bei Veréffentlichung ignorieren
158
Bewegungs-Tween 179
Ebenenordner erstellen 156
in Fiihrungsebene umwandeln
207
léschen 155
Maske zuweisen 227
mit Ebenen arbeiten 154
Name dndern 155
Ordner 156
Posenebene 243
Reihenfolge 155
Rotation 217
sperren 158
steuern 157
Tween 179
Ebenen
Arbeiten 154
Darstellungsoptionen 162
Ebenenmodell 154
Negativbeispiel 155
Ordner steuern 156
echo 704, 746
Echte Kursive 259
Eckpunkt 194
Eckrundungen 93, 518
ECMA 337
ECMAScript 759
Effekt 581
Eigene Klassenpfade 477
Eigene Pakete 479
Eigenschaften 474
Bewegungs-Tween 184
Einbetten 652
Einbettung
in HTML 301
mit dem SWFObject 309
Einblenden 582
Eingabefokus 661
Eingabehilfe
Symbole 331
Eingabehilfen 330
Eingabetextfelder 650
Eingebettete Schriften 272
Eingebettete Videos 625
Einzeilig 651
Elastic 453
Ellipsenférmige Bewegung 441
Ellipsengrundform 96
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Ellipsenwerkzeug 95
Ellipse zeichnen 519
E-Mail 727
E-Mail-Header-Injection 728
E-Mail-Link 265
E-Mail-Verkntpfung 264
embedFonts 672, 678
EMBED-Tag 310
endFill 512
Endlose Ausfihrungen 376
Endlosschleifen 369, 705
Endloswiederholungen 589
ENTER_FRAME 396, 415
Entwicklungsumgebung 25, 46
anpassen 58
Eolas-Patentverletzung 310
Equalizer 605
Ereignis 389, 414, 415, 579
Ereignis-Listener 390, 415, 800
entfernen 392
Ereignisprozeduren 390, 415
Error 403
Error Highlighting 912
Erweiterung 899
Escape-Sequenzen 667
event 637
Event. ADDED_TO_STAGE 396
Event. CANCEL 801
Event. CHANGE 529
Event. COMPLETE 397, 398, 602,
790, 794, 801
Event.ENTER_FRAME 396, 415
Event.ID3 588, 602
Event.INIT 397, 398
Event. MOUSE_LEAVE 821
Event.OPEN 398, 802
Event.REMOVED_FROM_STAGE
396
Event.SELECT 790, 797, 802
Event. SOUND_COMPLETE 590,
603
Event. UNLOAD 399
exp 446
Experten-Modus 340
Expo 453
Export 325
Bild exportieren 328
Film exportieren 329
Exporteinstellungen 614, 619
Exportformate 329
Export fur ActionScript 387, 586
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Export fur gemeinsame Nutzung
zur Laufzeit 144, 678
Exportieren
HTML5 899
extends 499
Externe Bibliothek 145
Offnen 144
Externe Videos 627
mit Playback-Komponente laden
623

F

F4v 612
FadeOut 426
Fading-Animation 429
Fallunterscheidung 361
false 349
FAQ 313, 810
Farbe anpassen 558
Farbeimerwerkzeug 110
Fiillung sperren 111
Lickengrofie 110
Farbeinstellungen 219
Farbharmonieregel 71
Farbpalette bearbeiten 69
Farbschema
bearbeiten 71
erstellen 71
Farbton 218, 558
Farbverlauf 112
Farbe einfiigen 112
Farbe entfernen 113
linear 112, 228
radial 113
transparente Farbe 229
tiber mehrere Formen 111
Farbverlauf — Geschliffen 558
Farbverlauf — Gliihen 558
Farbverlaufsfillungen 519
Farbverlaufslinien 519
Farbverlaufwerkzeug 114
FDT 914
Feder 247
Feder aktivieren 247
Feed 766
Fehlende Schriften ersetzen 278
Fehlerbehebung 477
Fehlercode

443 702
1067 411
1067 410
1084 411
7700 411
1120 410, 411
1157 411
1170 411
21701 708, 755
2174 798
Fehlermeldungen 410
Fehlersuche 403
Fehlerursachen 410
Feld 349, 736
Feldwerte 354
Fenster
maximieren 58
minimieren 58
schliefen 58
verankern 59
Werkzeuge 52
Fenstermodus Veroffentlichung
304
Feueranimation 81, 87
FFTMode 604
FileFilter 798
fileList 814
File Packager 610
FileReference 789
Dateiendungen 803
Download 793
Eigenschaften 803
Ereignisse 800
Fehlerursachen 810
Fortschrittsanzeige 795
Methoden 799
Upload 797, 810
FileReference.creationDate 803
FileReferencelList 814
FileReference.modificationDate
803
FileReference.name 803
FileReference.size 803
FileReference.type 803
FileZilla 788
Film komprimieren 298
Filter 555, 557
filters 563
final 499
Fixierung anwenden/aufheben
480



Flaches Bitmap 554
Flaches Bitmap-Bild 549
Flammenpinsel 81, 88
Flash Builder 930
Flash Catalyst 931
Flash Components 524
Flash-Cookie 835
Flash-Datei (ActionScript 3.0) 346
Flash Debug Player 404
FlashDevelop 911
Flash Development Tools 914
flash.display 378
Flash-Ebenen 552
Flash-Export 294
Ausgeblendete Ebenen
exportieren 298
Debugging erlauben 299
Film komprimieren 298
Gerdtesound exportieren 297
Sicherheit bei lokaler Wieder-
gabe 299
Skript-Hochstzeit 301
Soundeinstellungen iibergehen
297
Trace-Aktionen (ibergehen 299
Version 294
Vor Import schiitzen 299
Flash-Film
Bildrate 57
Grofie 57
Hintergrundfarbe 57
testen 50
transparent 322
Flash gegen HTML5 32
Flash-Historie 25
Flash-JavaScript 50
Flashloaded 524
Flash Media Server 610, 623
Flash Player
Kontextment 321
Version 294
Flash-Player-Verbreitung 338
FlashVars 313
einsetzen 315
FlashVars Zugriff aus Flash 314
Flash-Version
aktivieren 51
deaktivieren 51
feststellen 302
Flash Video 611
Flash-Video-Formate 611

fl.controls 526
Flex 929
Flex Builder 930
Flex-Charting-Komponenten 930
Flex SDK 912
FlieBkommazahl 737
FLOAT 737
floor 446, 835
flowComposer 691
fl.transitions 448
Fluchtpunkt 109
flush 837
flv 611
FLV-Format 611
FLV in SWF einbetten und in
Zeitleiste abspielen 623
FLV-Media Player 613
FLV Player 613
FocusEvent.FOCUS_IN 662
FocusEvent.FOCUS_OUT 662
FOCUS_IN 662
FOCUS_OUT 662
Fokus 662
Follow TCP Stream 719
font 538, 675, 678
Font 671, 678
font color 656
font face 657
fontFamily 687
fontName 678
font size 657
fontSize 687
fontStyle 687
fontWeight 687
for 370, 389, 705
foreach 705
for-each-in 372
for-in 371
format 686
Formatierungseinstellungen
TLF-Text 281
FormatValue. AUTO 686
FormatValue.INHERIT 686
Formen 503
Arten 68
Formmarken 223
einsetzen 223
entfernen 224
Reihenfolge 224
Form-Tween 220
Formmarken einsetzen 223

Foto JPEG) 546
Fourier-Transformation 604
frame 460
framelLabel 460
Freihandwerkzeug 76
Begradigen 76
Glatten 76
Frei-transformieren-Werkzeug
105
Frequenz 574
from 450
From 729
FROM 744
FTP-Zugang 622
Fuhrungsebene 205
Fullfarbe 68, 77
Fulltyp 519
Fullung 512
Strichlinie hinzufiigen 110
Funktionen 373, 705
endlose Ausfiihrungen 376
rekursive 376
Funktionsargumente 373
Funktionsparameter 373
FXG 554

G

Gallery 529
Games 819
Ganzzahl 348
Gapless-Playback 591
GarageBand 578
Garbage Collector 385, 428
Géastebuch 748
GauRscher Weichzeichner 619
Gebdaudepinsel 81, 86
Gegenkathete 433
Geltungsbereich 353
Dokumentklasse 489
Gemeinsame Nutzung 576, 678
Gemeinsam genutzte Bibliothek
142
genre 588
Geometrie 430
Gerateschriftarten 267, 652, 676
Mac 268
Maskierung 268
Vorteil 268
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Gerdtesound 576
Geschichte von Flash 25
Geschwindigkeit 186, 422
dndern 174

GET 715

getBounds 826

getChildAt 382

getChildByName 383

getChildIndex 385

getlLineText 679

getlocal 837

getPixel 567

getPixel32 569

getPixels 569

Getter 496

getTime 712

getTimer 834

getVector 569

GIF 396, 545

GIF-Export 306
Glattungspunkt 194
Gleich 362

glowfFilter 460

GlowFilter 563

Gluhen 558

Golem.de 766

gotoAndPlay 377

gotoAndStop 377
GradientBevelFilter 563
GradientGlowFilter 563
GradientType.LINEAR 519
GradientType.RADIAL 519
GradmaR 431
Grafikaustausch-Format 554

graphics 503

GroBe durch Skalieren anpassen
616

GroRer als 362

Grofer gleich 362
Grof-/Kleinschreibung TLF-Text
282

groupName 530
Grundfarbe 555
Grundlinienverschiebung TLF-Text
286

Gruppierung

aufheben 118

GTween 449
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H

H.264 612
Haarlinie 75
Hacker 855
Haltepunkte 405
Hardwarebeschleunigung 300
Hartes Licht 557
Hashfunktion 862
Hashwerte 864
Header-Injection 728
height 379, 413, 414, 670
Helligkeit 218, 558
hexColors 461
hide 842
Hierarchie 378
Highscore 855
Highscore-Sicherheit 861
Hilfe 343
Hilfslinie 120

anzeigen 121

ausrichten 121
bearbeiten 121
entfernen 121

sperren 121
Hilfswerkzeuge 115
9-teiliges Segmentraster 115
Handwerkzeug 118
Hilfslinien 120

Raster 122
Zoomwerkzeug 119
Hineinspringen 406
Hintergrundfarbe 57
hitTest 823, 825
hitTestObject 823, 846, 848
hitTestPoint 823, 824
HORIZONTAL 505
hspace 657
HTML

Variablen iibergeben 315
HTML5 32

exportieren 899

gegen Flash 32
HTML5-Website 903
HTML-Absatz 657
HTML-Export 301
HTML-Formatierungen 655
HTML-Ladeverhalten 323
HTML-Tags 656
htmlIText 654, 672

HTML-Textfelder 655
HTTP 609, 698
GET 715
POST 716
POST-/GET Uberwachung 719
HTTP Dynamic Streaming 609
HttpFox 719
HTTP-Methode 715, 716
HTTPS 728
HTTP_STATUS 800, 802
HTTPStatusEvent. HTTP_STATUS
800
HTTPSTATUSEvent.HTTP_STATUS
802
Hulle bearbeiten 582
Hypertext Preprocessor 697
Hypotenuse 433

i (HTML-Tag) 656

id3 601

ID3 588, 602

ID3-Format 588

if 362,703

if-else 363

if-else-if 363

ignoreComments 763

ignoreWhitespace 764
Illustrator-Import 551

Im Code zusammengefiihrt 649

img 657, 685

import 477

Importieren 578
Importierte JPEG-Daten
verwenden 546

In Bibliothek importieren 545
In Bihne importieren 545

include 743

indent 657, 675

Index 736
Index-Reihenfolge 384
Indizierte Arrays 354
Inheritance 498

INIT 398
Inkompatibilitatsbericht 552
In-Punkt 618

INSERT 752

Instantiierung 469



InstantStorm 935

Instanz 126
auf Biihne platzieren 624

Instanzeigenschaft 123, 126, 486

Instanzmitglied 485

Instanzname 183, 525, 416

In Symbol konvertieren 125

int 348

INT 737

Integer 348

InteractiveObject 382, 670, 819

Interaktion 819

internal 483, 484, 490

Internetadresse mit Text
verkniipfen 264

Internet Explorer 7 310

int. MAX_VALUE 590

Inverse Kinematik 237
Beispiel 243
Beschleunigung 247
Bindungswerkzeug 248
Bones Eigenschaften 240
Bone-Werkzeug 239
mit ActionScript nutzen 243
Pose einfligen 245
Posenanimation 247
Posenebene 239
Skelett-Animation 242
Skelett Hierarchie 240
Steuerungspunkte ausrichten

250

Verbindung entfernen 249
Verbindung hinzufiigen 250

IO_ERROR 398, 588, 602, 630,
708, 800, 802

|OErrorEvent.IO_ERROR 398,
588, 602, 630, 800, 802

is 383

isset 727

italic 538, 675

item 764

J

Japanisch 684

join 356

joints 506
JointStyle.BEVEL 506
JointStyle. MITER 506

JointStyle.ROUND 506
JPEG 396, 546
JPEG-Deblocking 548
JPEG-Export 308
JSFL-Format 50

JumpEye Components 524

K

Kanal 576
Kantenglattung 266
Kapitdlchen 259
Kaskade 686
Kennwort 651
kerning 675, 687
Kerning 261
KeyboardEvent 820
KeyboardEvent.KEY_DOWN
395, 819
KeyboardEvent.KEY_UP 395,
819
keyCode 820
KEY_DOWN 395, 819
KEY_UP 395, 819
kill 451
killDelayedCallsTo 451
killTweensOf 450, 451
Kilohertz 574
Kinematik 237
Kinsoku Shori Type 649
Klasse 469

aus Bibliothek 387
dynamische 471

erstellen 473, 481

mit Symbol verkntipfen 490
Klassenbezeichner 471
Klassenmitglieder 485
Klassenpfad 476, 479
Klassischer Text 647
Klassischer Text vs. TLF-Text 279
Klassische Texterstellung 251
Klassische Tweens 204

an Pfad ausrichten 205, 206
Beispiel 206

Beispiel Abbremsung 210
Beispiel Beschleunigung 210,

213

erstellen 204
Fiihrungsebene 205

in Fiihrungsebene umwandeln
207
kein Bewegungspfad 204
Pfad hinzuftigen 205
Schliisselbilder einftigen 207
Timing 209
Kleiner als 362
Kleiner gleich 362
Kodierung 613
Kollation 735
Kollisionserkennung 823
Begrenzungsrahmen 823
pixelbasiert 825
pixelbasiert (transformiert) 828
positionsbasiert 831
punktbasiert 824
Kommagetrennt 357
Kommentarblock anwenden 343
Kommentare 619, 703, 763
entfernen 343
Kommentarfunktionen 345
Komponente 523
Eigenschaften 527
Ereignisse 528
Methoden 527
Typ anpassen 537
UlScrollBar 681
Video-Playback 623
Komponentenparameter 524
Komprimierung 546, 576
Konstruktor 471
Kontaktformular 720
Kontextmen( 51
Kontrast 558
Kontrolle des Ladevorgangs 397
Konturansicht 158, 177
Konturformat 677
Koordinatensystem 430
Kosinus 433
Kreisbewegung 441
Kreiszahl 431, 447
Kreis zeichnen 95, 518
Kryptografie 862
Kuler-Bedienfeld 71
Kurvensegment 98
Kurven zeichnen 510
Kurzschreibweise 361, 365
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L

label 530

Label 530

Ladeverhalten von Flash-Filmen
322

Lame 591

Lénge/Set 736

Lasso

Auswahl abschliefen 102
Lassowerkzeug 101
Lateinisch einfach 654
latin1_german1_ci 735
Laufweite 689
Laufzeitfehler 403
Laufzeitumgebung 871
Lautsprecher 573
Lautstarke 574, 596, 633
Lautstarkeregler 633
Layout

Spaltenbreite anpassen 62
Zeilenhéhe anpassen 62
leading 657, 675
Lebenspunkte 850
leftMargin 675
leftPeak 602
leftToLeft 603

leftToRight 603

Leistung von Schleifen 371
length 355, 601, 672, 764
Leserichtung 260
letterSpacing 538, 675

li 657

Ligaturen 283

Lightwave 3D 928

Lineal 119

anzeigen 120

Linear 453

LINEAR 519

Linearer Farbverlauf 112
lineBitmapStyle 509
lineBreak 687
lineGradientStyle 519
lineHeight 687
LineScaleMode.HORIZONTAL
505
LineScaleMode.NONE 505
LineScaleMode.NORMAL 505
LineScaleMode VERTICAL 505
lineStyle 504

lineThrough 687
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lineTo 504
Linie
gerade Linie erzeugen 98
Kurve erzeugen 98
verbinden 75
zeichnen 504
Linienenden 506
Liniensegment 98
Linienwerkzeug 72
Linker Kanal 582
List 528
ListEvent 783
Live Error Highlighting 915
Live-Vorschau 524
LN2 447
LN10 447
load 397, 586, 587, 601, 718,
762,789, 800
Loader 381, 396
log 446
LOG2E 448
LOG10E 447
Login 742
Lokaler Geltungsbereich 353
Lokaler Speicher 836
Lokaler Video-Player 613
Lokaler Webserver 699
Lokale Speicherung 792
LONGTEXT 737
Loopen 427
loose typing 350
Léschen 481, 557
Lose Typisierung 349

M

.mlv 611

.m2p 611

.m2t 611

.m2ts 611

.m4v 611

mail 727

MAMP 699

Manueller Zeilenumbruch 658

Masken 225

Maskenebene 225, 227
Farbe 226

Maskierung von Gerdteschriften
268

Math.abs 446
Math.acos 446
Math.asin 446
Math.atan 446
Math.atan2 443, 446
Math.ceil 446
Math.cos 446
Math.E 447
Math.exp 446
Math.floor 446
Math.LN2 447
Math.LN10 447
Math.log 446
Math.LOG2E 448
Math.LOG10E 447
Math.max 447
Math.min 447
Math.Pl 431, 447
Math.pow 447
Math.random 447
Math.round 447
Math.sin 447
Math.sqrt 433, 447
Math.SQRT1_2 448
Math.SQRT2 448
Math.tan 447
Matrix 520
Matrix fur Farbverlaufe 520
Maus 382, 395, 819
Ereignisse 822, 823
Mausrad 821
Mausrichtung 444
Maussteuerung 820
Mauszeiger
ausblenden 842
einblenden 854
max 447
maxChars 672
max_execution_time 811
Maximale Zeichenanzahl 651
max_input_time 811
MAX_VALUE 590
Maya 928
MD5 862
MEDIUMINT 737
MEDIUMTEXT 737
Mehrdimensionale Arrays 355
Mehrere Argumente 374
Mehrspaltiger Text 692
Mehrzeilig 651
memory_limit 811



Menl
Ansicht 48
Bearbeiten 48
Befehle 49
Datei 47
Debuggen 50
Einfiigen 49
Fenster 51
Hilfe 51
Modifizieren 49
Steuerung 50
Text 49
Zeitleiste 48
Menlleiste 47
Metadaten 621
method 718
Methoden 475
Microsoft SQL Server 732
min 447
MinimalComps 523
Minute 492
Mischfarbe 555
Mischmodi 555, 561
MITER 506
Mitglieder 485
mitterLimit 506
modificationDate 803
Modulo 360
Mojikumi 649
MonsterDebugger 407
MorphShape 382
MOUSE_DOWN 394, 821, 822
MouseEvent 390
MouseEvent.CLICK 394, 822
MouseEvent. DOUBLE_CLICK
394, 822
MouseEvent. M\OUSE_DOWN
394, 821, 822
MouseEvent. MOUSE_MOVE
395, 418, 822
MouseEvent. MOUSE_UP 395,
822
MouseEvent. WOUSE_WHEEL
821, 823
MouseEvent.ROLL_OUT 395,
823
MouseEvent.ROLL_OVER 395,
823
MOUSE_LEAVE 821
MOUSE_MOVE 395, 418, 822
Mouse.show 854

MOUSE_UP 395, 822
MOUSE_WHEEL 821, 823
.mov 611
moveTo 510
MovieClip 349, 381
Bild-fiir-Bild-Animation 172
dynamische Klasse 844
Registrierung &ndern 132
Tween erstellen 204
verschachteln 231
Vorteile 231
MP3 575,576, 591
.mp4 611
MPEG 611
MPEG 4 611
.mpg 611
multiline 672
Multiplikation 360
Multiplizieren 556
MVC 683
MXML 931
_myindex_29 55
_myindex_59 63
_myindex_98 224
_myindex_116 358
_myindex_117 358
MySQL 697, 732
Daten an Flash iibergeben 745
Datenbank erstellen 734
Datenbanksdatze einfiigen 752
Datenbankverbindung herstellen
743
Datentypen 736
Felder bearbeiten 738
Gdstebuch 748
phpMyAdmin 734
Sicherheit 755
Tabellen erstellen 735
Tabellen exportieren 739
Tabellen importieren 741
mysqgl_connect 743, 752
mysql_fetch_array 745
mysgl_num_rows 745
mysql_query 744, 752
mysql_real_escape_string 756
mysql_select_db 743, 752
MySQL Workbench 732

N

\n 658

Nach links 582

NACH LINKS 367

Nach rechts 582

NACH RECHTS 367

name 379, 383, 637,672, 793,
803

Namenskonflikte 476
Namespace 411

NaN 352

Nativ 759

navigateToURL 793

navigation 637
Navigation 399

Negativ multiplizieren 556
NetConnection 629
NET_STATUS 630
NetStatusEvent.NET_STATUS 630
NetStream 629
Eigenschaften 634
Ereignisse 630

Neue Datei 481

Neuer Ordner 481

Neues Projekt 480

new 472

nextFrame 377
Naherungswerte 427
NICHT 366

NONE 505, 506

Normal 556

NORMAL 505

NOT 365

Notepad 665

Notepad++ 665

null 347,385, 474, 475, 563

Null 736

Number 348

NUMERIC 357, 358

Numerisch sortieren 357

numLines 672

Nur Flash — Vollbild zulassen 632

Nur zum Lesen 649
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o

Obfuscator 868

Object 349
OBJECT-Tag 310
Objekte 468

anordnen 117
erstellen 473
gruppieren 117
zdhlen 487
Objektorientierte Programmie-
rung 467
Objektzeichnung 68
ODER 365, 366

Ohne 582
ol 657
onCompleteParams 455
onCuePoint 637
onMetaData 641
onReverseComplete 453
onReverseCompleteParams 455
onUpdateParams 455
OPEN 398, 802
opendir 813
Operatoren 360, 703
arithmetisch 360
bitweise 365

einfach 360

is 383

logisch 364

Vergleich 361
OPML 766
Optimal 584
Oracle Database 732
ORDER BY 744
Ordner 156
Out-Punkt 618
override 501
overSkin 541
Overwrite 452

P

p (HTML-Tag) 657, 684
package 471
paddingBottom 688
paddingLeft 688
paddingRight 688
paddingTop 688

950

Paket-Pfad 471, 472, 476
pan 603
Papervision 3D 928
ParagraphElement 690
paragraphEndindent 688
paragraphSpaceAfter 688
paragraphSpaceBefore 688
paragraphStartindent 688
parameter 637
Parameter 373
Parameter (Standardwerte) 375
Parameter (unbekannte Anzahl)
375
parent 376, 380
Partikelsystem 81, 89
Passwort 651
pause 633

Perian 613
Perl 697
Pfad 184, 554

Ankerpunkte entfernen 98
Ankerpunkte hinzufiigen 98
Bewegungs-Tween 184
schliefen 95, 98
Umformung 185
Photoshop-Import 548
.php 698
PHP 697

Daten senden 707

Daten senden und empfangen

715

Datentypen 703

Datums- und Zeitfunktion 706
Fallentscheidung 703

for 705

foreach 705

Funktionen 705

Gdstebuch 748

if 703

Kontakformular 720
Operatoren 703

php.ini 811

serverseitiges Datum und Zeit

712

Sicherheit 728
Sprachelemente und Syntax 702
Stringverkettung 703
switch 704

Upload 799

Variablen 702

Verzeichnis auslesen 812

Voraussetzungen 698
while 704
.php4 698
phpinfo 698
phpMyAdmin 734
PHP und MySQL 742
Pi 431, 447
Pinselmodus 77
Pinselwerkzeug 77
Fiillfarbe 77
Glatten 77
Pipette 111
Pixel auslesen 567
Pixelbasierte Kollisionserkennung
825
Pixelfont 275
Positionierung 276
Regeln 275
Schriftgréfie 276
Textausrichtung 276
Textauszeichnung 276
Wann Sie verzichten sollten 277
Pixelgrafik 27
pixelHinting 505
Pixel setzen 569
pixelSnapping 565
PixelSnapping. ALWAYS 565
PixelSnapping. AUTO 566
PixelSnapping.NEVER 565
Pixel und Vektoren 27
play 587, 601, 633, 841
Player 25
PNG 396, 546
PNG-Export 308
Polygon 97
Polysternwerkzeug 97
pop 356
Port 80 702
Ports 702
Pose einfugen 245
Posenanimation 247
Posenebene 239
position 594, 602
Positionsbasierte Kollisions-
erkennung 831
POST 716, 811
PostgreSQL 732
post_max_size 811
pow 447
preg_replace 729
Preloader 323, 396, 398, 795,
808



Preloader-SWF 649
prependChild 775
prevFrame 377
private 484

Private Browsing 836
Privater Modus 836

PROGRESS 399, 589, 602, 794,

802
ProgressEvent.PROGRESS 399,
589, 602, 794, 802

Progressiver Download 590, 609

Projekt-Fenster 480
Projektor 25
protected 484
ProTools 578
Proxy 770
public 474, 484
Punktsyntax 528
Punkttext 251
push 356
Pythagoras 432
Python 697

Q

qt 611

Quad 454

Quadratwurzel 447, 448

Qualitat 577

Quart 454

Quellpfad 482
Filmbasiert 482
Global 483

Quickfixes 916

QuickTime 611

Quick-View-Outline 916

Quint 454

R

RADIAL 519

Radialer Farbverlauf 113
Radiant 431
Radiergummi 91

Form 92

Gréfie 92
RadioButton 530

random 447
Rankenfullung 80, 81
Raster 122

bearbeiten 122
einblenden 99
Rasterftllung 80, 82
Rastergrafik 27, 545
Rasterlinie verschieben 117
Ratios 519
Rauchanimation 81, 90
RAW 576
readdir 813
readFloat 607
REAL 737
Rechteck

mit abgerundeten Ecken 518
ohne AufSenlinie 93
zeichnen 512
Rechteckgrundform 94
Rechteckwerkzeug 93
Rechter Kanal 582
Rechtwinkliges Dreieck 432
Red5 610
Refactoring 914, 916
register_globals 716
Registrierung eines MovieClips
andern 132
Registrierungspunkt 131
Reihenfolge Ebene 155
Rekursive Funktionen 376
Remote-Debug 406
Remote-Debugging 299
removeAll 788
removeChild 385
removeChildAt 385
REMOVED_FROM_STAGE 396
removeEventListener 527, 392,
820
removeTint 461
Rename 914
repeat 509
replaceText 679
restrict 673
Restwert 360
resume 633
RETURNINDEXEDARRAY 358
reverse 356, 454
Rhino 3D 928
rightmargin 657
rightMargin 675
rightPeak 603

rightToLeft 603
rightToRight 603
ROLL_OUT 395, 823
ROLL_OVER 395, 823
root 376
rotation 380, 414
Rotation 217, 431
Bildebene 217
im Raum 217
rotationX 380, 414
rotationY 380, 414
rotationZ 380, 414
round 447
ROUND 506
RSS 766
RSS-Feed
lesen 766
RTMP 610
Ruby 697
Ruckgabewert 476, 373, 469,
374
Runtime Shared Library 648

S

Samplingrate 574, 576, 604
Samplingtiefe 574, 576
Sandy 3D 928
sans 267
Sattigung 558
save 793, 800
scaleMode 505

.savers 934
scaleX 380, 414
scaleY 380, 414
scaleZ 380, 414
Schallwellen 573
Schaltfliche 132

Aktiv 133

Auf 133

Dartiber 133
erstellen 133
Gedriickt 133
Schlagschatten 558
Schleife 368, 580
Leistungsvergleich 371
Schlusselbild 159
Darstellungsweise 161
einfigen 160

951



kopieren 160, 169
leer 160
l6schen 160, 170
Posenebene 243
verschieben 160
Schneeflockensimulation 463
Schrift
Beispiel Geréteschriften
maskieren 268
Darstellung 266
eingebettete Schriften 272
Feintuning 272
Gerateschriftarten 267
Pixelfonts 275
Schriftarteinbettung 676
Schriftart-Klasse 676
Schriftart-Symbol 676
Schriftfarbe 257
SchriftgroBe 257, 676
Schrifttypen TLF-Text 282
Schriftwarnung 278
Schriftzeichen
in Vektoren umwandeln 273
Schriftzuordnung 278
Schwarze Riander 617
Schwingende Bewegung 433
Schwingung 433
.scr 934
Screenreader 330
Screensaver 934
Screensaver Producer 935
ScreenTime for Flash 935
Scroller 647, 680
scrollRect 461
scrollTargetName 682
SDK 930
Security by obscurity 861
SECURITY_ERROR 708, 801, 802
SecurityErrorEvent. SECURITY_
ERROR 801, 802
seek 633
Segmentraster 115
Sekunde 492
SELECT 744,790, 797, 802
selectable 673
selected 530
Sequenzen 452
serif 267
Serifen 268
Server Adminstration 733
Serverseitige Skriptsprache 697

952

SET 758

setChildIndex 386

setComponentStyle 538

setPixel 569

setPixel32 570

setPixels 570

setSelection 680

setSize 462,527, 768

setStyle 537

Setter 496

setTextFormat 674, 680

setVector 570

SGML 698

SHA1 862

SHA256 862

ShaderFilter 563

Shape 349, 381

shapeFlag 825

Shared Library
Dateigréfie 145
Ladeverhalten 144

SharedObject 835

shift 356

shortRotation 462

Sicherheit 728, 755, 803, 861

Sichtbarkeit von Anzeigeobjekten
386

Silbentrennung 261

SimpleButton 381

sin 447

Sine 454

Sinus 433

size 538, 676, 803, 837

Skalierbarkeit 27

Skalierung 216
animieren 216

Skelett
Hierarchie 240

Skelett-Animation 242

Skinning 524

Skins 537, 538

Skripthilfe 340
aktivieren/deaktivieren 343

Skype 702

slice 356

Slider 597

Slideshow 529

SlowMotion 852

SMALLINT 737

smooth 509

smoothing 566

.sol 837
SOL 837
Sonderzeichen 667
songName 588
sort 356, 357
Sortierung 357,777
absteigend 357, 358
alphabetisch 358
numerisch 357
sortOn 356, 357, 358, 779
sortXMLByNode 778
Sound 573

abspielen 589

ein- und ausblenden 583
Ereignis 579

Import 575

in der Zeitleiste 579
laden 587

Lautstarke 596
Lautstdrke steuern 597
mit ActionScript 585
parallel steuern 592
pausieren 594, 595
Schaltflache 580
Starten 579

Stopp 580

Stream 580
Verdffentlichung 575
SoundChannel 589, 594
SOUND_COMPLETE 590, 603
Soundeffekte 581
Soundeigenschaften 577
Sound Forge 578
Soundkanal 604
SoundLoaderContext 590
Soundloop 580, 589

als MP3 591
SoundMixer 585, 604
Sound-Player 601
Soundspektrum 576, 604
darstellen 605
Sound-Streaming 590
soundTransform 587, 596, 603,
632, 635
Soundtypen 579
span 684
SpanElement 690
Speicher freigeben 392
Spieleprogrammierung 819
Highscore 855
Highscore-Sicherheit 861



Interaktion 819
Kollisionserkennung 823
SharedObject 835

Sound 841

Zeit 834
Spiralenférmige Bewegung 442
splice 357
split 814
Sprache 577
Sprite 349, 381
Sprihen-Werkzeug 79
SQL 732
SQL Development 733
SQL Distinct 745
SQL-INJECTION 752
SQL-Injections 757
sqrt 433, 447
SQRT1_2 448
SQRT2 448
SQUARE 506
SSL 728, 861
stage 380
Stage 378, 381
Standard 736
Standard-Komponenten 933
Standardlayout
wiederherstellen 62
Stapelreihenfolge 118
Starke des Weichzeichners 620
start 421
startDrag 821
Starten 579
static 486
Statische Textfelder 255
Statustbergange 933
Sternform erstellen 97
Steuerung der Zeitleiste 377
Steuerungspunkte ausrichten 250
Steuerung von Zeitleisten 376
Stift 97
Stiftwerkzeug

Ankerpunkte entfernen 98
Ankerpunkte hinzufiigen 98
Ankerpunkte umwandeln 98
Pfad schlieflen 98
Stile 536, 537
stop 376, 377,421, 602
stopAll 585
stopDrag 821
Stopp 580
Stream 580

Streaming 591, 610
stretchFaktor 604
Stricheigenschaften
Benutzerdefinierte Stile 74
Héhe 74
Strichfarbe 68, 74
Strichhéhe 74
Strichlinie

Abschluss 75

begradigen 99

entfernen 100

glatten 99

in Fiillung umwandeln 73
Verbindung 75
Strichstil 74
benutzerdefiniert 74
Strikte Typisierung 349
String 348
strip_slashes 756
strip_tags 730
Strong 454
Struktur der Zeitleiste im
XFL-Format 334
Strukturierung von Ebenen 156
Stunde 492
StyleManager 537
subclass 498
Subject 729
Subtrahieren 557
Subtraktion 360
Suchen 343
Suchen und Ersetzen 343
Suchmaschinen 311
super 500
Superglobale Arrays 731
Superklasse 498
swapChildren 386
SWD-Dateien 299
SWF 396
SWE-Einbindungsmaoglichkeiten
303
SWEF laden 396
SWF-Object 303, 309
align 321
Einbindungsmethode 303
FlashVars 313

menu 321

quality 320

scale 321

weitere Einstellungen 312
wmode 321

SWEF Screensaver for Mac 935
switch 364, 704
Symbol 123
An Position bearbeiten 129
bearbeiten 128
Begrenzungsrahmen 131
duplizieren 129
erstellen 124
Grafik-Symbole 124
Instanzeigenschaften 123,127
Instanzen 126
in Symbol konvertieren 125
konvertieren 125
MovieClip-Symbole 123
Positionierung 131
Registrierung 125, 131, 132
Schaltflachen-Symbole 124
Schriftart-Symbole 124
Verschachtelung 124
Symbol-Bearbeitungsmodus 125
Symbole als Klasse 490
Symbolinstanz 126, 127
Symboltyp 624
Symmetriepinsel 80, 84
Synchronisation 579
Syntax-ToolTip 913
Syntax Uberprifen 343, 344
System.useCodePage 665
Szenen 163
ansteuern 165
Bildbezeichner 164
Dateigrofie 164
Duplizieren 164
erstellen 164
vermeiden 164
verwalten 164
Vor- und Nachteile 164

tab 685

Tabellen

exportieren 739
tablndex 661, 672
tabstops 657
Tabulator-Reihenfolge 661
tan 447

Tangens 447

target 390, 676
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Tastatur 382, 395, 819

Tastaturbefehle deaktivieren 819

Tastaturkurzbefehle 63
Meni 63
Tastatursteuerung 819
Tate Chu Yoko 649
tcy 684
Teilen 273
Tellerrand 911
Testen 578
text 654, 672, 760
Text 251, 647
Absatztext 252
als Grafik einfiigen 274
Anti-Aliasing 266
Ausrichtung 260
auswéhlbar 265
Auszeichnungen 258
Bitmap-Text 273
Blocksatz 261
Breite anpassen 253
Dokument laden 664
Dynamische Textfelder 650
Dynamisch zuweisen/abfragen
654
Eigenschaften 255
Eingabe beenden 252
Eingabefokus 662
Eingabetextfelder 650
Eingebettete Zeichen 273
E-Mail-Verkntipfung 264
Farbe 256

fehlende Schriften ersetzen 278

Feld-Eigenschaften 670
Felder mit ActionScript 670
feste Breite 252

Fettdruck 259

Fluss steuern 682
formatieren 256

Gréfie 256
hoch-/tiefstellen 263

HTML-Textfelder mit eingebetter

Schrift 655, 656
Kapitélchen 259
Klassischer Text oder TLF? 647
Kontrast 258
Kursiv 259
laden 790
linksbindig 260
Mehrspaltig 692
mehrzeilig 252
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mit Anti-Aliasing 272
mittig 261
mit URL verkniipfen 264
Neigung 255
ohne Anti-Aliasing 273
Punkttext 251
Rahmen 652
rechtsbiindig 260
Richtung 263
Rotation 254
Schriftart 256
Schriftart-Klasse 676
Schriftart-Symbol 676
Schriftfarbe 257
Schriftgréfie 257
Scroller 680
Skalierung 254
Tabulator 661
Textfeld-Methoden 679
Textfeld-Typen 255
TextFormat-Klasse 673
Text Layout Framework (TLF)
682
transformieren 253
unerwiinschte Schatten 274
URL-Kodierung 666
Zeichenabstand 262
Zeicheneinbettung 652
Zeichenkodierung 664
Zeilenabstand 261
Zeilenldnge 262
zentriert 261
TEXT 708, 737
textAlign 688
textAlignLast 689
textAlpha 689
Textausrichtung TLF-Text 287
Textbreite 253
textColor 672
Textcontainer 691
textDecoration 689
Textebenen 550, 553
Texteingabefelder 255
Texterstellung klassisch 251

Textfeld-Eigenschaften 255, 670

Textfeld-Methoden 679
Textfeld-Typen 255
Dynamisch 255
Eingabefelder 255
Statisch 255
TextField 349, 381, 670

TextFieldAutoSize.CENTER 671
TextFieldAutoSize.LEFT 671
TextFieldAutoSize.NONE 671
TextFieldAutoSize.RIGHT 671
TextFieldType. DYNAMIC 673
TextFieldType.INPUT 673
textflow 684
TextFlow 684, 690
textformat 657
TextFormat 673
Eigenschaften 675
TextFormatAlign.CENTER 675
TextFormatAlign JUSTIFY 675
TextFormatAlign.LEFT 675
TextFormatAlign.RIGHT 675
textHeight 673
textindent 689
Textknoten 774
TextLayoutFormat 685
Text Layout Framework 647, 682
Eigenschaften 686
Mebhrspaltiger Text 692
Vererbung 686
Textrichtung 263
textRotation 689
Textscroller 680
Text transformieren
Neigung 255
Rotation 254
Skalierung 254
Textwerkzeug 251
textWidth 673
Tiefenverwaltung 437
TIFF 546
TileList 530
time 635, 637, 812
TIME 737
Timer 494, 420
TIMER 421
TimerEvent.TIMER 421
TIMESTAMP 737
Timing 209
tint 462
Tintenfass 110
TINYINT 737
TINYTEXT 737
TLF-ActionScript-Bibliothek 649
TLF-Text 279
Ausrichten 286
Ausrichtung 287
Container und Fluss 288



Dateigrofie 279
Eigenschaften 280
formatieren 280
GrofS-/Kleinschreibung 282
Grundlinienverschiebung 286
Hyperlink und Ziel 282
Ligaturen 283
Schrifttypen 282
Textfelder verbinden 289
Umbruch 284
Verdffentlichungseinstellungen
280
Ziffernbreite 283
Ziffernschreibweise 283
TLF-Text-Eigenschaften 280
auswéhlbar 280
bearbeitbar 280
nur Lesen 280
TLF-Texterstellung 279
TLF-Textfeld-Eigenschaften
Ausrichtung im Container 288
Maximale Zeichen 288
Spalten 289
Textfarbe 289
Verhalten 288
Zellauffiillung 289
TLF-Textfelder miteinander
verbinden 289
TLFTextField 670
TLF-Text-Formatierungseinstel-
lungen 281
TLF-Text vs. klassischer Text 279
TLS 728
to 452
To 729
togglePause 633
Toolkit for CreatelS 899
toString 357
track 588
trackingLeft 689
trackingRight 689
Transformationsmatrix 520
Transformieren
Text 253
transformMatrix 462
Transparenz 68, 219
Trigonometrie 430
true 349
TrueSpace 928
try 848

Tween 448

animieren 179

an Pfad ausrichten 205
beschleunigung 215
Beschleunigung 183
Bewegungs-Editor 190
Bewegungspfad 208
Bewegungs-Tween 178

Bewegungs-Tween erstellen 179

Bewegungsvorstellungen 202
Drehung 183

eigenen Pfad erstellen 189
Eigenschaften 184

erstellen 182

Formmarken 223
Form-Tweens 220
Geschwindigkeit 186
Instanzname 183

klassische Tweens 178

Klassische vs. Bewegungs-Tweens

180

Lange &ndern 187

Optionen 183

Pfad 184

verlangern 182
Tween-Engines 448
Tweener 448
TweenEvent. MOTION_START

448
Tween-Klassen 448
TweenlLite 449

3D-Flip 455

Easing 453

Ereignisse 454

Methoden 450

Plugins 458

Schneeflockenanimation 463
TweenMax 449
TweenNano 448
TweenPlugin 458
Tweens 178

Bewegung im Raum 217
Tweensy 449
Typ 736
type 637, 673, 803
Typenkonflikt 351
typeof 351
typewriter 267
Typisierung 349, 350

U

u (HTML-Tag) 656
Uberlagern 556
Uberschreiben 500
Ubersichtlichkeit 477
Uberspringen 406
UlLoader 530
uint 348
UlScrollBar 680
ul 657
Ultrashock 524
Umbruch TLF-Text 284
Umkehren 557
Umlaute 667
Umwandlung
Bitmap in Vektoren 221
UND 365, 366
undefined 347, 411
underline 538, 676
Ungleich 362
Unicode 664
UniRed 665
UNIX-Dateirechte 717
Unix-Zeitstempel 812
UNLOAD 399
unshift 357
UNSIGNED 736
Unsigned Integer 348
Unterauswahlwerkzeug 100
Unterklasse 498
Unterknoten 760
Unterschneidung 261, 675
Unterstreichung 676, 689
Untypisiert 347
UPDATE 758
updateAfterEvent 418, 419, 511,
419
updateAllControllers 691
upload 799, 800
Upload 797
UPLOAD_COMPLETE_DATA 803
Upload-Fortschritt 808
upload_max_filesize 811
Upload-Skript 799
url 601, 676
urlencode 709
URL-Encoding 710
URL-Kodierung 666
URLLoader 666, 708, 715, 761
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URLLoaderDataFormat 666, 669

URLLoaderDataFormat.BINARY
708

URLLoaderDataFormat.TEXT 708

URLLoaderDataFormat.VARIA-
BLES 708, 746

URLRequest 397, 666, 725

URLRequestMethod.GET 718

URLVariables 718

URL verkniipfen mit Text 264

useCodePage 665

UTF8 710

utf8_decode 710

utf8_encode 710

Vv

Validierung 763
VARCHAR 737
Variablen 346, 702
Variablendefinition 490
doppelte 411
Variablenzugriff aus Flash 314
VARIABLES 708
VBR, 2-Pass 621
VBScript 697
Vektor 359
Vektoren und Pixel 27
Vektorgrafik 27
Vektorkonturen 550
Verbindungswinkel 506
Vererbung 498, 686
Vergleichsoperatoren 361, 362
VergroRern 119
Verkleinern 119
Verknlpfung 576, 677
Verknlpfungsbezeichner 137
Verlassen 406
Verlaufsmaske 227
Beispiel 227
Maskierung 230
Verlustbehaftet 546
Verlustfrei 546
Verlustfrei (PNG/GIF) 546
Veroffentlichen
ActionScript-Version 296
Bilder und Sounds 296
Ebenen ignorieren 158
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Flash-Player-Version feststellen
302
Hardwarebeschleunigung 300
HTML-Ausrichtung 305, 321
mit und ohne JavaScript 303
Skalierung 321
SWEF-Einbindungsméglichkeiten
303

SWFObject 303

Version 294

Vor Import schiitzen 299
Veroffentlichung 293

Flash 294

GIF 306

HTML 301

JPEG 308

PNG 308
Veréffentlichungseinstellungen
293

TLF-Text 280

verwenden 547
Verschachtelung 172, 231
Beispiel 231
Verschleierungstechnik 866
Verschlisselung 728, 862
VERTICAL 505
verticalAlign 689
Vertikale Textrichtung 264
Verzégerung und Bildrate 421
Video 381, 609, 627

Audio 622

Audio-Export 619
Audio-Spur steuern 632
Bereitstellungsmethoden 609
Beschnitt 616

Export 614

Extern 627

FLV in der Zeitleiste 624
Import in Flash 622
importieren 622

Kodierung 613

Metadaten 621

iiber ActionScript abspielen 629
Vollbild 631

Vorlagen 614

Zeitleiste 618
Video-Containerformat 612
Video for Flash 612
Video-Format 611
Flash-Player-Versionen 612
Video-Grofie 614

Video-Objekt 627
Video-Playback-Komponente
623
Video-Player 613
Video-Streaming 610
visible 380, 458, 462, 673
void 373
Vollbild 631
volume 463, 596, 603, 633
Voreinstellungen
Tween Bewegung 202
Vorverarbeitung 577
vspace 657

W

W3C — World Wide Web
Consortium 306

W3C-konforme Veréffentlichung
303

W3C Validator 305

Wasserhahn 92

WAV 575

Wavelab 578

Webserver 698, 699

Weichzeichnen 558

Werkzeuge
3D-Drehungswerkzeug 106
3D-Versetzungswerkzeug 107
Deko 80
Sprihen 79

Werkzeugleiste 52, 340
Darstellung 52
Wasserhahn 92

Werkzeugleiste ein-/ausblenden
343

WHERE 744, 758

while 368, 704

whiteSpaceCollapse 689

width 379, 413, 414, 670

Wiederholungen 580

willTrigger 394

Windows Media-Datei 611

Winkel 430, 443

Winkelberechnung 443

Wireframe 933

Wireshark 719

wmode 321

wmyv 611




Wohlgeformtheit 761, 763

wordWrap 673

World Wide Web Consortium
306

Wowza Media Server 610

Waurzelknoten 759

X

x (Eigenschaft) 379, 380, 414,
670

XAMPP 699
installieren 699

XARA 3D 928

XFL-Datei 332
Grafiken aktualisieren 333
speichern 332
Struktur der Zeitleiste 334
Vorteile 332
Wirksamwerden von Ande-

rungen 333

XML 692, 759, 855
Attribute 760
bearbeiten 773
Definition 759
Elemente entfernen 776
Elemente hinzufiigen 774
Formatierungen 771
Kommentare 763
laden 761

sortieren 777

Sortierung (nach Attribut) 779
speichern 781

XMLList 765

XML-Parser 761

XMP 621

XOR 366

Y

y (Eigenschaft) 379, 380, 414,

670
year 588
YEAR 737
Yudit 665

z (Eigenschaft) 379, 380, 413,

414, 670
z-Achse 437
Zauberstab 102
Einstellungen 103
Zeichenabstand 261
Zeicheneinbettung 652
Zeichenkette 348
Zeichenkodierung 664, 711
Zeichenmodi 67
Objektzeichnung 68
Zeichenverbindung 67
Zeichentablett 77
Zeichenverbindung 67
Zeichenwerkzeug 68
Ankerpunkt entfernen 101
Auswahlwerkzeug 99
Eigenschaften dndern 73
Ellipsenwerkzeug 95
Farbeimerwerkzeug 110
Farbverlaufwerkzeug 114
Freihandwerkzeug 76
Lassowerkzeug 101
Linienwerkzeug 72
Pinselwerkzeug 77
Pipette 111
Polysternwerkzeug 97
Radiergummi 91
Rechteckwerkzeug 93
Stiftwerkzeug 97

Stricheigenschaften 73
Strich- und Fiillfarbe 68
Tintenfasswerkzeug 110
Unterauswahlwerkzeug 100
Werkzeug fir Ellipsengrundform
926
Werkzeug fiir Rechteckgrund-
form 94
Zeichnen 67
Zeichnungs-API 503
Zeilenabstand 261
Zeilenfall 260
Zeilenkommentar anwenden 343
Zeilenldnge 261
Richtwert 262
Zeilentyp 651
Zeilenumbruch 685
Zeit 706, 834
Zeitleiste 54, 153
bei Bedarf erweitern 624
Bildbezeichner 164
Bilder 159
Darstellungsoptionen 162
Steuerung 376
Zeitleistensteuerung 377
Zeitstempel 712, 855
Zellauffillung TLF-Text 289
Zielpfad einfligen 343, 344
Ziffernbreite TLF-Text 283
Ziffernschreibweise TLF-Text 283
ZINC 935
Zoom 75
Zufall 447
Zugdanglichkeit 330
Zwiebelschaleneffekt 176
aktivieren 176
Anwendungsbereich 176
Konturansicht 177
mehrere Bilder bearbeiten 177
verankern 176
Zwischen Klammern ausblenden
343
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