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Licht und Schatten
korrigieren

Effektive Belichtungskorrekturen

» Wie werden Fotos richtig aufgehellt?

» Was verbirgt sich hinter Abwedeln und Nachbelichten?
» Wie funktioniert die Tonwertkorrektur?

» Wie funktionieren Einstellungsebenen?

» Was sind Schnittmasken?

» Wie wird mit Gradationskurven gearbeitet?

» Wie kann der Kontrast eines Bildes verbessert werden?



Zum Nachlesen

Wer Genaueres Uber die
Wirkungsweise der ver-
schiedenen Fullmethoden
erfahren mochte, schlagt
auf Seite 166 nach. Dort
werden auch die fur die
Belichtungskorrektur
wichtigen Fullmethoden
MULTIPLIZIEREN und
NEGATIV MULTIPLIZIEREN
vorgestellt.
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5 Licht und Schatten korrigieren

Mal ehrlich — zu dunkle Papierabziige landen doch meist im
Schuhkarton oder fristen ihr digitales Dasein im Bildordner VER-
SCHIEDENES. Lediglich der Bildinhalt (also das Motiv selbst) und
die damit verbundene Erinnerung hat die Schnappschisse bis
heute vor dem »Tod durch Papierkorb« retten kénnen.

Doch das Schattendasein hat ein jahes Ende. Geben Sie lhren
Bildern die Erleuchtung, die sie verdienen. Wie, das erfahren Sie
in diesem Kapitel.

5.1 Klassische Korrekturen

Beginnen wollen wir mit effizienten Korrekturoptionen, die schnell
zum gewlinschten Ziel fihren. Dass eine schnelle Korrektur nicht
immer die beste ist, soll uns zundchst nicht stéren. Denn die klas-
sischen Korrekturmethoden erkldren die Prinzipen einer Korrektur
sehr deutlich. Sie bringen ndmlich im wahrsten Sinne des Wortes
Licht ins Dunkel.

Fotos mit Fiillmethoden aufhellen

Bei klassischen Gegenlichtaufnahmen (z.B. von unten nach oben
in Richtung Himmel fotografiert) sowie in dunklen Rdumen und
Ecken ist es oft so, dass der relevante Bildinhalt im Dunkel ver-
schwindet. Trotzdem lassen sich aus diesen Fotos noch attraktive
Aufnahmen machen.

Mit Fullmethoden kennen Sie sich ja seit dem vorangegange-
nen Kapitel bestens aus. Diese lassen sich auch zur Hell-Dunkel-
Korrektur verwenden. Schauen Sie mal.



© Robert KlaRen

Klassische Korrekturen 5.1 -

Schritt fiir Schritt
Dunkle Fotos schnell aufhellen

»Anna.jpg« ist am Morgen in einer Burgschleuse aufgenom- &
men worden. Obwohl die Morgensonne seitlich einfillt und das 4
Gesicht ein wenig erhellt, ist das Foto viel zu dunkel. Das kann so  Bilder/Anna.jpg
natdrlich nicht bleiben. Wir wollen lieber dieses Resultat erzielen:

< Abbildung 5.1

1 Ebene duplizieren

Der erste Schritt besteht darin, den Hintergrund zu duplizieren.
So erhalten wir Uber der eigentlichen Bildebene ein Duplikat. Sie
wissen ja: Das ist notig, um zwei Ebenen ineinanderwirken zu las-
sen. Betdtigen Sie (strg)/ %]+ (0], oder gehen Sie Uber das Mend,
indem Sie EBENE * NEU * EBENE DURCH KOPIE auswdhlen. Drag-&-
Drop-Fans ziehen den Hintergrund im Ebenen-Bedienfeld auf den
Button NEUE EBENE ERSTELLEN (das Blatt-Symbol) und lassen die
Maustaste los, wenn der Button eingedriickt erscheint.

< Abbildung 5.2

auf das Blatt-Symbol.

Das Original (links) ist viel zu
dunkel. Das Ergebnis dieses
Workshops sehen Sie rechts.

Ziehen Sie den Hintergrund
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Helle Fotos abdunkeln

Mitunter werden Sie es
auch mit zu hellen Fotos
zu tun bekommen. Die
Vorgehensweise ist die
gleiche, mit der Ausnah-
me, dass Sie MULTIPLIZIE-
REN anstelle von NEGATIV
MULTIPLIZIEREN einstellen
mussen. Dann wird das

Foto im Ergebnis dunkler.

Abbildung 5.3 »
Schalten Sie auf NEGATIV
MULTIPLIZIEREN um.

Abbildung 5.4 v
Mit diesen Voreinstellungen
geht es an die Maskierung.

Je nachdem, fur welche Methode Sie sich entschieden haben,
heifit die Ubergeordnete Ebene jetzt »Hintergrund Kopie« oder
»Ebene 1«, was aber fur die weitere Vorgehensweise vollkommen
unerheblich ist.

2 Fiillmethode indern

Andern Sie danach die FULLMETHODE der oberen Ebene. lhnen ist
ja bereits geldufig, dass Sie dazu das Pulldown-Men( innerhalb
des Ebenen-Bedienfelds 6ffnen und von NorRmAL auf NEGATIV
MULTIPLIZIEREN umschalten mussen.

Ebenen Kandle Pfade

LE e T OO

Megativ multiplizieren 2 Deckkraft: 100% =

Fliche: 100% =

3 Pinsel vorbereiten

Sie sehen schon, dass das Foto merklich heller geworden ist. Gut,
am Ziel sind wir noch nicht, aber bevor es nun noch weiter erhellt
wird, sollten Sie sich die bildlinke Gesichtshélfte genauer ansehen.
Sie ist fast schon zu hell, weshalb diese teilmaskiert werden sollte.
Erzeugen Sie eine Ebenenmaske flr die obere Ebene. Danach
aktivieren Sie das Pinsel-Werkzeug, legen einen Durchmesser von
etwa 200 Px fest und stellen die Deckkraft auf ca. 50% ein.

-

- f:_b’r Fuss: 100% =] Gf @
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4 Ebene maskieren
Wischen Sie jeweils einmal Gber die zu helle Gesichtshalfte sowie
das Dekolleté. Kleinere Korrekturen, wie z.B. am bildlinken Ohr,

erledigen Sie mit einem entsprechend kleineren Pinsel.



Hintergru...

A Abbildung 5.5
Die beiden Gesichtshélften sind
damit fast gleich hell.

A Abbildung 5.6
Urséchlich dafur ist die Teil-
maskierung der oberen Ebene.

5 Ebene erneut duplizieren

Eingangs hatten wir ja erschiittert festgestellt, dass das Foto noch
nicht hell genug ist. Das sollten Sie jedoch nicht tatenlos hinneh-
men. Duplizieren Sie die obere Ebene erneut, indem Sie abermals
(strg])/(#]+ (2] driicken. Dadurch wird die negativ multiplizierte
Ebene mit all ihren Eigenschaften noch einmal kopiert — und sorgt
automatisch fir eine weitere Erhellung des Fotos.

Wenn Sie mogen, dirfen Sie Gbrigens die helle Gesichtshilfte
abermals mit dem Pinsel Gbermalen. Aber Vorsicht! Nach dem
Duplizieren der Ebene ist diese ausgewahlt. Um maskieren zu
kénnen, mussen Sie zundchst auf die Maskenminiatur im Ebenen-
Bedienfeld klicken. — Reicht die bisherige Arbeit aus? Ich denke,
die Ebene dlrfte noch ein weiteres Mal kopiert werden.

6 Der Trick mit der halben Ebene

Vor diesem Problem werden Sie nur allzu oft stehen: Nach sagen
wir mal zwei Ebenenduplikaten ist das Bild noch immer zu dunkel,
aber nach dreien plétzlich zu hell. Eine halbe Ebene misste her.
Nur die gibt es in Photoshop nicht. Jedoch dirfen Sie gerne die
Sichtbarkeit der obersten Ebene reduzieren. Bei 50% DECKKRAFT
wadre genau eine halbe Ebene erreicht. Im Beispiel ist das aber zu
wenig, weshalb die oberste Ebene 60% Deckkraft erhalten sollte.

Klassische Korrekturen

Ebenen Kandle Ffade

mETTE E e T Ha

Negativ multiplizieren + Deckkmaft: 100% [

Fixieren: BR o 5 & Fliche: 100% [

Hintergru...

Hintergru...

Hintergru...

A Abbildung 5.7

Das zweifache Kopieren der
negativ multiplizierten Ebene
hat das Foto noch einmal
erhellt.
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Abbildung 5.8 »

Jetzt passt es. Die Deckkraft
der obersten Ebene wurde
reduziert.
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Negativ muktiplizieren + Deckkraft 60% [T

Fixderen: B o <+ B Fliche: 100% =

Y

7 Ebenen reduzieren

Da die DateigroRe durch das permanente Hinzufligen von Ebe-
nen mittlerweile betrachtlich angewachsen ist, ware eine Ebenen-
reduktion anzuraten. Wéhlen Sie aus dem Bedienfeldmeni des
Ebenen- Bedienfelds den Eintrag AUF HINTERGRUNDEBENE REDU-
ZIEREN, ehe Sie die Datei speichern.

Zum besseren Nachvollziehen der einzelnen Schritte ist das
Ergebnisfoto (im Ordner ERGEBNISSE) allerdings ebenenbasiert
geblieben. Einen Vorher-nachher-Vergleich erreichen Sie Ubri-
gens, indem Sie tempordr alle Ebenen oberhalb des Hintergrunds

ausblenden.

Fotos individuell aufhellen (Tiefen/Lichter)

Der vorangegangene Workshop hat es gezeigt: Bei einer Anderung
der Fullmethode werden alle Bildinformationen erhellt (also auch
jene, die eigentlich gar nicht so stark angehoben werden missen
wie der Rest des Fotos). Dem mussten wir mit einer Maskierung
begegnen, die aber im Foto von Anna recht simpel war. Was aber,
wenn die Bereiche derart komplex sind, dass sie nicht mal eben so
nachgewischt (sprich: maskiert) werden kénnen?

Es musste also eine Routine geben, mit der man dunkle Bildin-
formationen mehr erhellen kann als helle. Und die, Sie ahnen es,
gibt es naturlich. Technisch gesehen sind namlich oft nur die dunk-
len Pixel (sie nennen sich »Tiefen«) zu dunkel, wiahrend die hellen
(die so genannten »Lichter«) véllig in Ordnung sind. Wirden Sie
nun alle Pixel des Bildes gleichmé&Rig aufhellen, waren die Tiefen
zufriedenstellend, die Lichter aber viel zu hell. Photoshops Ant-
wort darauf ist die Funktion TIEFEN/LICHTER.

Schauen Sie sich aber zundchst an, wo die zuvor beschriebene
Methode an ihre Grenzen st6Rt. Dazu 6ffnen Sie bitte »Rhein-
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turm.jpg« und erzeugen ein Ebenenduplikat, das Sie auf NEGATIV
MULTIPLIZIEREN stellen. Versuchen Sie, die Blatter im Vordergrund
ausreichend hell darzustellen, indem Sie weitere Duplikate folgen
lassen. So nach funf oder sechs Duplikaten sollten dann endlich
auch die Bldtter hell genug sein.

Doch was ist mit dem Rest des Bildes passiert? Der Himmel
ist weil}, und selbst der schone Disseldorfer Rheinturm ist kaum
noch zu erkennen. Eine vorherige Maskierung ware aufgrund der
feinen Blattstrukturen vor dem Turm nur mit hohem Aufwand
zu realisieren gewesen. Hier ist also das Ende der Fahnenstange
deutlich erreicht — zumindest was die Flillmethoden betrifft.

Schritt fiir Schritt
Tiefen aufhellen

Falls die Beispieldatei noch ge6ffnetist und Sie die zuvor beschrie-
benen Schritte bereits vollzogen haben, machen Sie doch bitte
alles via Protokoll riickgdngig. Alternativ schliefen Sie das Foto,
ohne es zu speichern, und 6ffnen es anschlieRend erneut.

1 Tiefen aufhellen
Offnen Sie den Dialog TIEFEN/LICHTER, den Sie Uber BILD * KOR-
REKTUREN erreichen. Betrachten Sie die Auswirkungen auf das

Klassische Korrekturen 5.1

A Abbildung 5.9
Was ist denn hier passiert?

"
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Bilder/Rheinturm.jpg

< Abbildung 5.10

Eine schone Perspektive. Die
Belichtung des Rheinturms ist
gut gelungen. Doch die Blat-
ter im Vordergrund sind kaum
noch zu erkennen.
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Bild, indem Sie mehrmals das Steuerelement VOrRscHAU @ ab-
und wieder anwdéhlen. StandardmaRig bietet Photoshop ndmlich
eine Erhéhung der Tiefen (also der dunklen Bildbereiche) um 359%
an. Das ist jedoch zu wenig. Ziehen Sie den oberen Regler STARKE
(im Bereich TiEFEN) bis auf 70% hoch. Bitte noch nicht mit OK
bestatigen!

2 Lichter abdunkeln

Der Himmel hat sich nicht merklich verdandert; und selbst der Turm
ist lediglich in den dunkleren Grautdénen leicht erhellt worden. Ein
klarer Vorteil also gegenliber den Fillmethoden. Trotzdem soll-
ten Sie die LICHTER noch ein wenig abdunkeln. Das wirkt sich vor
allem auf den Himmel aus, der dann ein wenig dunkler wird. Dazu
ziehen Sie die STARKE der LICHTER auf ca. 3%. SchlieBen Sie das
Dialogfeld mit Klick auf OK.

Tiefen/Lichter

— Tiefen

Stérke:

o)
Abbrechen

[&]

— Lichter

o s
5]

Starke: %

-

[ Weitere Optionen einblenden —/

4 Abbildung 5.11 é o
Mit dieser Einstellung wird
das Foto merklich heller.
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o
™ Vorschau

A Abbildung 5.12
Der Himmel ist trotz der Aufhellung blau
geblieben.

Tiefen/Lichter im Detail

In diesem Dialogfeld gibt es noch mehr Optionen. Photoshop
offeriert jedoch freiwillig weit weniger. Wenn Sie jedoch bei
gedffnetem Dialog unten links die Checkbox WEITERE OPTIONEN
EINBLENDEN @ anwdhlen, erfahrt das Dialogfenster eine umfang-
reiche Erweiterung.
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Tiefen/Lichter
fefer iy
Starke: 35 %
( Abbrechen )
Q -
e——- Tonbreite: 50 % ( lLaden.. )
( Speichern... )
L (_ Speichern... )
O— Radius: 30 |Px
EVurschau
]
Lichter
Stdrke: 0 %
-1
Tonbreite: 50 %
(]
Radius: 30 Px
]
e—— Korrekturen
Farbkorrektur: +20
-
Mittelton-Kontrast: 0
a
Schwarz beschneiden: 0,01 | % < Abblldung 513
Lichter beschneiden: 0,01 | % Von wegen nur drei Schiebe-
P—— regler. Der Tiefen/Lichter-Dia-
(_Als Standard speichern ) .
log hat eine Menge mehr zu
EWeitere QOptionen einblenden .
bieten.

Sehen wir uns die Einstellungen im Dialog TIEFEN/LICHTER jetzt

noch einmal genauer an:

» TONBREITE ©: Bestimmen Sie, wie stark sich die Tonwertver-
anderungen auf die Tiefen auswirken sollen. Je héher der Wert
ist, desto weniger werden die Verdnderungen auf die wirklich
dunklen Pixel beschrdnkt. Halten Sie den Wert also klein, wenn
die Tiefen wirklich sehr dunkel sind; erhdhen Sie ihn, wenn die
Tiefen nicht sehr dunkel sind.

» RADIUS @: Hier stellen Sie ein, was als dunkel betrachtet wer-
den soll und was nicht. Je gréBer der Wert ist, desto mehr wird
die Aufhellung auch auf hellere Bildpixel ausgedehnt.

» KORREKTUREN @: Hier lieRen sich zusdtzlich noch Farben im
Bereich der veranderten Tiefen korrigieren. Das Problem, dass
bei einer Lichter/Tiefen-Veranderung auch die Farben variie-
ren, kann damit ein Stlick weit kompensiert werden.

» SCHWARZ BESCHNEIDEN und LICHTER BESCHNEIDEN @: Hier kon-
nen Sie festlegen, wie stark die Tiefen und Lichter das durch
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Lichter abdunkeln

Gewissermalien als
Umkehrwirkung kénnten
zu helle Bereiche eines
ansonsten gut ausge-
leuchteten Bildes beein-
flusst werden. Stellen Sie
dazu die Starke fur die
TIEFEN vorab auf O. Nun
bleiben dunkle Bereiche
unverandert, und zu helle
kénnen Gber die Steuer-
elemente im Frame LICH-
TER abgedunkelt werden.

=

v

Bilder/Dalben.jpg
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die Korrektur neu festgesetzte reine Schwarz und reine Weil3
im Bild beschneiden sollen. Je héher der Wert ist, desto mehr
Kontrast gibt es; je niedriger der Wert ist, desto geringer wird
der Kontrast. Achten Sie jedoch darauf, keine zu hohen Werte
einzugeben, da ansonsten Details in den Tiefen oder Lichtern
abgeschnitten werden.

Verdnderungen im Frame LICHTER wirken nach dem gleichen Prin-
zip, wobei sich die Werte auf die hellen Bildbereiche beziehen
—und dann naturlich keine Aufhellung, sondern eine Abdunklung
entsteht.

Ein wesentlicher Nachteil bleibt jedoch beim Korrigieren von
Tiefen und Lichtern. Die Farbwerte verdndern sich ndmlich. In vie-
len Féllen ist das vertretbar, jedoch leider nicht immer. Mit den
unteren beiden Reglern (im Frame KORREKTUREN) kann man dem
zwar ein Stlick entgegenwirken, jedoch leider nicht komplett.

Abwedeln und Nachbelichten

Neben den klassischen Korrekturmdglichkeiten halt Photoshop
auch Werkzeuge bereit, die sich direkt auf das Bild anwenden las-
sen. Damit kénnen Sie die Belichtung ganz individuell steuern und
geradezu auf das Bild »auftragen«.

Schritt fiir Schritt
Belichtung punktuell verbessern

Das Foto »Dalben.jpg« soll jetzt punktuell bearbeitet werden —
genauer gesagt, dort erhellt werden, wo es zu dunkel ist, und
dunkler werden, wo es zu hell ist.

1 Ebene duplizieren

Offnen Sie das Beispielfoto, und stellen Sie ein Duplikat der
Ebene her, indem Sie EBENE * NEU * EBENE DURCH KoPIE wahlen.
(Obwohl es ja eigentlich schneller Uber [strg]/[%]+ (3] ginge.) Die
Kopie ist zwar flr das Ergebnis nicht erforderlich, jedoch erhalten
Sie so spater einen komfortablen Vorher-nachher-Vergleich.
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Klassische Korrekturen 5.1

< Abbildung 5.14
Hier werden gleich Abwedler
und Nachbelichter wirken.

2 Nachbelichter aktivieren

Stellen Sie das Foto zunachst in 100% GroRe dar, damit Sie die
Details gut erkennen kénnen. Sie erreichen das schnell iber einen
Doppelklick auf das Zoom-Werkzeug. Suchen Sie in der Toolbox
das Nachbelichter-Werkzeug aus. Es befindet sich hinter dem

Abwedler [0].
[ A Abbildung 5.15

Mit dem Nachbelichter geht
3 Werkzeug einstellen es weiter.

Der Nachbelichter erlaubt es, Fotos stellenweise abzudunkeln.
Und genau das sollten Sie jetzt mit dem Moos machen. Zunéchst
mussen Sie das Tool aber in der Optionsleiste einstellen. Neh-
men Sie eine weiche Pinselspitze von etwa 100 Px. Stellen Sie
zudem die MITTELTONE ein, und verwenden Sie eine BELICHTUNG
von 50% (dies regelt die Intensitdt des Werkzeugs). Achten Sie
darauf, dass TONWERTE SCHUTZEN aktiv ist. Das sorgt daflr, dass
die Beschneidung von Tiefen und Lichtern bei der anschlieBenden
Korrektur moglichst gering gehalten wird. So bleiben die Struktu-
ren bestehen.

Bereich:  Mitteltbne = Belichtung: 50% = f'..f ¥ Tonwerte schitzen

A Abbildung 5.16
So sollte der Nachbelichter eingestellt sein.
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Abbildung 517 v

Das Moos ist dunkler, die
Oberflache des Stumpfes hin-
gegen heller geworden.

4 Abwedeln und nachbelichten

Wischen Sie jetzt vorsichtig Uber das Moos (gerne auch mehr-
fach), das daraufhin dunkler wird. Wenn Sie das Holz im Gegen-
zug etwas aufhellen wollen, schalten Sie auf den Abwedler um
und benutzen auch hier eine weiche Spitze. Allerdings sollten Sie
die BELICHTUNG auf 30% heruntersetzen. Der Abwedler reagiert
ansonsten zu stark. Wischen Sie damit mehrfach tGber die Kopffla-
che des Baumstammes.

5 Bilder vergleichen
Einen Vorher-nachher-Vergleich erhalten Sie, indem Sie die
oberste Ebene vorlibergehend ausschalten. Der direkte Vergleich:
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Die klassische Tonwertkorrektur

Bevor es weitergeht, greifen wir noch einmal die Begriffe Tiefen
und Lichter auf. Tiefen sind die dunklen Bildbereiche, Lichter die
hellen. Die neutralen Bereiche (also die dazwischen) werden als
Mitteltone bezeichnet. Die Spanne zwischen dem dunkelsten und
dem hellsten Bereich eines Bildes stellt den Tonwertumfang dar.
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Im Idealfall ist der dunkelste Ton Schwarz, der hellste erstrahlt in
reinem WeilR.

Leider ist das die Theorie. Wenn der dunkelste Punkt nicht
schwarz und der hellste nicht weiB ist, wirken Bilder oft flau und
matt — ihnen fehlt die so genannte Zeichnung (also die Kontrast-
bildung entlang der Konturen). Doch Photoshop ware nicht Pho-
toshop, gébe es nicht auch dagegen eine Lésung: die Tonwertkor-
rektur.

Schritt fiir Schritt
Eine einfache Tonwertkorrektur

Tonwertkorrekturen kénnen Sie auch dann vornehmen, wenn ein
Foto ausgewaschen, graulich anmutet — so wie das in der Beispiel-
datei der Fall ist. Dieses Bild weist die typischen Beschrankungen
in der Tonwertspreizung auf — und darum soll es nun gehen. Kit-
zeln wir doch etwas mehr Zeichnung aus dem Bild heraus.

1 Dialog 6ffnen

Offnen Sie den Dialog TONWERTKORREKTUR, indem Sie (Strg)/
(®)+ (L] drlcken. Nur der Ordnung halber muss noch erwdhnt
werden, dass Sie rein theoretisch auch den Weg lber BILD * KOR-
REKTUREN * TONWERTKORREKTUR gehen kénnten.

Klassische Korrekturen 5.1 -

Bilder/Koala.jpg

< Abbildung 5.18

Das Original (links) ist blass-
grau. Mit Hilfe einer Tonwert-
korrektur soll das Foto opti-
miert werden (rechts).
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Abbildung 5.19 »

So sieht das Histogramm des
Fotos aus. Links und rechts
sind keinerlei Erhebungen
auszumachen.
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Tonwertkorrektur
Vorgabe: | Standard .:] = ( oK )
(e >
Kanal: [RGB |4 el
Tonwertspreizung: ( Auto )
 ETE——
[ Optionen... |
A S
& & ™ Vorschau
0 1,00 255
Tonwertumfang:
|
- &
0 255

2 Histogramm interpretieren

Was da im Bereich Tonwertspreizung als schwarze Wellenlinie
erscheint, ist ein Histogramm. Es zeigt, welche Tonwerte wie oft
im Bild vorhanden sind. Je hoher die Kurve an einer bestimmten
Stelle nach oben ragt, desto ofter ist dieser Tonwert im Bild vor-
handen. Die Tiefen befinden sich dabei ganz links; nach rechts hin
finden sich zunehmend hellere Pixel — bis hin zu reinem Weil ganz
rechts. Damit sehen Sie nun auch grafisch, was Sie schon ldngst
gesehen haben: Es sind keine wirklichen Tiefen im Bild vorhanden,
und wirkliche Lichter finden sich auch nicht.

3 Tonwertspreizung vornehmen

Im Idealfall wiirde das Histogramm ganz links beginnen und ganz
rechts enden. Zudem wirde die Kurve noch von der rechten und
linken Begrenzung aus langsam ansteigen. Das ist hier aber nicht
so, also mussen wir selbst Hand anlegen.

Schauen Sie sich die kleinen »Hauschen« unterhalb des Histo-
gramms an. Das sind Schieberegler. Bewegen Sie nun den linken
(schwarzen) @ nach rechts. Stoppen Sie, wenn der Beginn der
Histogrammerhebung erreicht ist. Das dlrfte bei etwa 74 der Fall
sein. Das linke der drei Eingabefelder unterhalb des Histogramms
zeigt ja wéhrend des Verstellens permanent einen anderen Wert
an, der jetzt reprdsentiert, dass Sie die vorhandenen (grauen)
Bildbereiche mehr und mehr in Richtung Schwarz verschieben.
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Fassen Sie danach den rechten (weien) Regler @ an, und ziehen
Sie ihn nach links — ebenfalls bis zum Beginn der Erhebung, die bei
240 erreicht sein durfte.

Den mittleren (grauen) Schieberegler @ stellen Sie etwas nach
rechts. Behalten Sie dabei das mittlere Eingabefeld im Auge, und
stoppen Sie, wenn Sie bei 0,90 sind. Das hat zur Folge, dass die
Mittelténe im Bild, die durch Verstellung des schwarzen Reglers
mit abgedunkelt wurden, wieder etwas erhellt werden.

Falls die VorRscHAU @ rechts im Dialogfenster angewdhlt ist, Mittelténe anpassen
sehen Sie die Auswirkungen direkt im Bild. Bestétigen Sie mit OK. Durch das Verschieben
Das sieht doch schon wesentlich besser aus, oder? des mittleren (grauen)

Reglers haben Sie die
lopuertkopskiug Mittelténe ausgerichtet.
Vorgabe: | Benutzerdefiniert FH = o Als Faustregel sollte dabei
—— elten: Versuchen Sie
Kanal: (RG89 (_Abbrechen ) ?mmer, den grauen Regler
Tonwertspreizung: ( Aute ) so einzustellen, dass sich

links und rechts von ihm

eine gleich groBe schwar-
FAV ze Histogrammflache

# Vorschau © befindet — sofern es sich

i
[ Optionen... |

79

22 o | um eine Aufnahme han-

= o delt, die nicht von beson-
Tonwertumfang: deren Hohen oder Tiefen
o — o lebt. Nacht- oder Gegen-
0 255 lichtaufnahmen haben

natrlich ihre eigenen
Regeln. Verlassen Sie sich
bei solchen Bildern lieber
auf Ihr »AugenmaR«.

A Abbildung 5.20
Nachdem Sie die Regler so eingestellt haben, dirfen Sie
den Dialog mit OK verlassen.

Schritt fiir Schritt
Eine Tonwertkorrektur mit Pipetten

Der letzte Schritt aus der vorangegangenen Schritt-fir-Schritt-
Anleitung war die Arbeit »flirs Grobe«. Oft reicht eine solche Kor- >
rektur schon aus. Wenn Sie es aber ganz genau wissen wollen und  Bilder/Downbhill.tif
vielleicht noch analysieren méchten, wo denn der dunkelste oder

hellste Punkt des Fotos zu finden ist, dann gehen Sie so vor:
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1 Aufnahme begutachten
Offnen Sie »Downhill.tif«, und begutachten Sie das Bild. Zu wenig
Zeichnung? Da schlieBe ich mich an. Die Farben leuchten nicht,

das Foto hat einen Grauschleier.

Abbildung 5.21 »
Leider ist dieses Foto ziemlich
grau.

Schwellenwert

Bei Anwendung der
Schwellenwert-Metho-
de werden alle im Bild
befindlichen Pixel auf
Schwarz und Weil redu-
ziert. Je mehr der Schie-
ber unterhalb des Histo-
gramms nun nach links

© Lothar Wandtner — pixelio.de

verschoben wird, desto 2 Schwellenwert benutzen
mehr Pixel werden nach Zundchst muss der Schwarzpunkt (dunkelster Bereich der Tie-
WeiB umgewandelt. Eine fen) gefunden werden. Denn genau diesen Bereich wollen wir

Verstellung nach rechts
bedeutet, dass zuneh-
mend schwarze Pixel
eingerechnet werden.

als Schwarz definieren. Aber welcher Bildbereich sollte das sein?
Wenn der Schwarzpunkt wie hier nicht eindeutig zu ermitteln
ist, bedienen Sie sich eines einfachen Tricks. Wahlen Sie BiLD
IKORREKTUREN * SCHWELLENWERT. Der Schwellenwert legt fest, bei
welcher Intensitdt die Schwelle zwischen Schwarz und Weil lage,
wenn dazwischen keine Graustufen vorhanden waren.

Schwellenwert

Schwellenwert: | 128 @

(_ Abbrechen )

M Vorschau

Abbildung 5.22 a»

Der recht tGberschaubare
SCHWELLENWERT-Dialog ver-
wandelt das Foto in reales
Schwarzweil.
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3 Schwarzpunkt ermitteln
Achten Sie auf das Histogramm im SCHWELLENWERT-Dialog. Dort
stellen Sie ndmlich den darunter befindlichen Schieber zundchst
ganz nach links. Daraufhin dirfte das Foto komplett weiB sein.
Regeln Sie nun vorsichtig zurlick nach rechts. Stoppen Sie, sobald
die ersten Konzentrationen schwarzer Bildelemente auftauchen.
Aber welche Stelle ist das nun? Anhand der wenigen Bildin-
formationen kann man das ja gar nicht genau sagen. Schalten Sie
deshalb VorscHAu im Dialogfeld mehrmals kurzzeitig aus. Aha,
es handelt sich also um den Rahmen des Bikes (siehe Abbildung
5.23). Ohne tempordre Abschaltung der Vorschau hdtte ich auf
den Knieschoner getippt. Sie auch?

4 WeilBpunkt ermitteln

Nachdem Sie nun wissen, wo der dunkelste Punkt des Bildes ist,
ermitteln Sie den hellsten (den WeiBpunkt). Dazu bewegen Sie
den Schwellenwert-Schieber ganz nach rechts. Eine anschlieRende
Feinjustierung (nach links zurtick) fordert das Ergebnis zutage: das
Trikot des Sportlers (siehe Abbildung 5.24). Merken wir uns die-
sen Punkt also. (Die Ecke oben links im Foto dirfen Sie vernach-
lassigen, da es sich hierbei um den Uberstrahlten Himmel handelt.
Doch der bildet nicht den relevanten Inhalt des Fotos.)

A Abbildung 5.23
Hier sollten die ersten schwarzen Bildbereiche
sichtbar werden.

A Abbildung 5.24
Der hellste Punkt des Fotos

Klassische Korrekturen 5.1 -

Reflexionen ignorieren

Bei der Aufnahme des
WeiRpunktes soll ja
immer der hellste Punkt
des Bildes ermittelt wer-
den. Dabei gilt aber:
Lassen Sie stark reflek-
tierende oder extreme
Helligkeiten heraus. Das
Innere einer hell erleuch-
teten Gluhlampe sollten
Sie ebenso wenig zum
WeiRpunkt-Abgleich he-
ranziehen wie Sonnenre-
flexionen oder die chrom-
blitzende StoBstange
eines Autos. Anderenfalls
wirde das Bild zu dun-
kel — und solche Punkte
sollen ja Uberstrahlen.
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? 29
VA A 4
A Abbildung 5.25

Die Pipetten in der Tonwert-
korrektur

5 Schwellenwert-Dialog abbrechen

So seltsam es sich anhort: Der wichtigste Schritt ist nun, auf
ABBRECHEN zu Kklicken. Ansonsten wadre eine Rickgewinnung
der Bildinformationen im weiteren Verlauf ausgeschlossen. (Von
Rickgéngig-Funktionen einmal abgesehen.)

6 Schwarzpunkt setzen

Offnen Sie den Dialog TONWERTKORREKTUR ([Strg)/ &)+ (1)).
Rechts sehen Sie drei kleine Pipetten. Klicken Sie die linke
(schwarz gefullte) @ an, und markieren Sie den Punkt, der soeben
als Schwarzpunkt definiert wurde (siehe Abbildung 5.26).

7 WeilBpunkt setzen
Schalten Sie anschlieBend im TONWERTKORREKTUR-Dialog auf die

rechte (weild gefullte) Pipette ® um, und klicken Sie auf den zuvor
ermittelten WeiBpunkt des Bildes, also das Shirt des Fahrers (siehe
Abbildung 5.27).

A Abbildung 5.26

A Abbildung 5.27

Dieser Mausklick wird das Foto enorm kréftigen.  Setzen Sie einen Mausklick auf diese Stelle.

A Abbildung 5.28
Jetzt wird sogar noch die
Farbe korrigiert.

194

8 Graupunkt setzen
Den folgenden Schritt sollten Sie nur dann machen, wenn Sie sicher
sind, dass Sie eine Stelle im Foto ausfindig machen kénnen, die
exakt neutral grau ist. Wenn Sie ndmlich hier statt eines neutralen
Grautons eine Farbe erwischen, bringen Sie einen Farbstich ins Bild.
Und das kann ja unmaglich Sinn und Zweck einer Korrektur sein.
Aktivieren Sie die mittlere Pipette @, und klicken Sie damit auf
den Schoner am Ellenbogen des Fahrers. Schauen Sie sich dazu



Mit Einstellungsebenen arbeiten 5.2 -

die Abbildung an. Bestatigen Sie anschlieBend mit OK. (Sollten Sie
jetzt einen Farbstich herbeigefiihrt haben, wiederholen Sie den
Mausklick an einer leicht versetzten Stelle.)

v Abbildung 5.29

Hier sehen Sie das Ergebnis
im direkten Vorher-nachher-
Vergleich.

5.2 Mit Einstellungsebenen arbeiten

Sie haben in den vorangegangenen Workshops erfahren, wie Sie
Tonwerte, Tiefen und Lichter sowie Schwellenwerte direkt beein-
flussen und Tonwertspreizungen vornehmen kénnen. Das Prob-
lem ist aber, dass diese Korrekturen stets direkt auf das Bild ein-
wirken.

Einstellungsebenen statt Direktkorrektur

Stellen Sie sich vor, Sie haben das Bild korrigiert, gespeichert und
geschlossen. Spéter wollen Sie das Foto doch noch einmal nach-
korrigieren. Vielleicht haben Sie etwas Ubersehen, oder Sie bear-
beiten das Foto flir einen Auftraggeber, der plétzlich einwendet,
dass ihm die Korrektur doch ein wenig zu stark sei. Dann stehen
Sie jetzt vor dem Problem, dass Sie eine erneute Korrektur am
Foto nur noch auf Grundlage des bisherigen Ergebnisses vorneh-
men kénnten — oder Sie mussten sich das Original vornehmen und
noch einmal ganz von vorne beginnen.

Dazu ein Beispiel: Offnen Sie doch einmal »Downbhill.tif«. Dri-
cken Sie (strg)/[#]+ (L], um den TONWERTKORREKTUR-Dialog zu
6ffnen, und betrachten Sie das Histogramm. Danach machen Sie

Punkte korrigieren

Falls Sie versehentlich
einmal einen falschen
Punkt angewéhlt haben,
klicken Sie einfach erneut
auf die richtige Stelle.
Mochten Sie zum
urspringlichen Zustand
zurtickkehren, ohne den
TONWERTKORREKTUR-Dia-
log verlassen zu missen,
halten Sie einfach
gedruckt. Dadurch wird
die Schaltfliche ABBRE-
CHEN zU ZURUCK.

“
Bilder/Downbhill.tif,

Bilder/Ergebnisse/
Downhill-bearbeitet.tif
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das Gleiche mit »Downbhill-bearbeitet.tif« aus dem ERGEBNISSE-
Ordner.

0 1,00

Tonwertumfang:

|
-

0

Tonwertkorrektur Tonwertkorrektur
Vorgabe: | Standard = | oK Vorgabe: | Standard - ] = ( oK )
R ALl el ET———
Kanal: [RGB |4 [EAbGnesHEni Kanal: [RGB 4] QAL brezrETiy
Tonwertspreizung: ( Auto 3 Tonwertspreizung: ( Auto b
S— —

E—— e —
[ Optionen... 3 [ Optionen... )
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- ry A
0 1,00 255

AT A
o E\«"orschau E\‘orschau
Tonwertumfang:
|
& - o
0 255

A Abbildung 5.30

Das Histogramm des Originals

(links) und des nachbearbei-
teten Fotos (rechts)

Ebenen reduzieren

Prinzipiell ldsst sich aber
auch mit einer Einstel-
lungsebene arbeiten und
das Foto anschlieBend
Uber das Bedienfeldmeni
des Ebenen-Bedienfelds
AUF HINTERGRUNDEBENE
REDUZIEREN. Das lost die
Einstellungsebene auf
und ubergibt die Werte
direkt an das Foto.
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Nun sehen Sie im rechten Histogramm (es reprdsentiert das nach-
bearbeitete Foto) vertikal verlaufende graue Linien. Diese sind
Indiz daflr, dass es durch die Korrektur (die Tonwertspreizung) zu
Bildverlusten gekommen ist. Das Histogramm ist gestreckt wor-
den, und somit auch auseinandergerissen. Bildinformationen sind
verloren gegangen. Und Sie kénnen sich denken, was passiert,
wenn Sie eine erneute Korrektur vornehmen: Es kommt abermals
zu Verlusten. Und auBerdem korrigieren Sie auf Grundlage des
bereits beschadigten Histogrammes. Man spricht hier auch von der
»destruktiven« Bildkorrektur.

Genau an diesem Punkt setzen die so genannten Einstellungs-
ebenen an. Diese schweben gewissermalien wie eine eigene Ebene
tber dem Original und verdndern das Gesamtbild — nicht jedoch
die Originalebene. Hier haben Sie es dann mit der so genannten
»nicht-destruktiven« Bildkorrektur zu tun. Allerdings funktioniert
das nur bei Dateiformaten, die auch Ebenen unterstitzen, nim-
lich PSD und TIFF.

Sie kénnen Folgendes daraus ableiten: Wenn Sie noch nicht
genau wissen, ob Sie das Foto noch einmal nachjustieren missen,
sollten Sie auf jeden Fall eine Einstellungsebene sowie ein ebenen-
basiertes Dokumentformat verwenden. Wenn Sie das Foto hinge-
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gen definitiv nicht mehr nachkorrigieren werden, ist der direkte
Weg lber die Menikorrekturen durchaus gestattet.

Noch eine Tonwertkorrektur — diesmal
mit Einstellungsebenen

Durch die Tatsache, dass die Einstelloptionen bei Verwendung
von Einstellungsebenen nicht direkt an das Bild Ubergeben wer-
den, sondern das Foto einfach nur iiberlagern, bleibt das Original
unangetastet. Die Korrektur ist zudem verlustfrei.

Schritt fiir Schritt
Mit Einstellungsebenen korrigieren

Offnen Sie das Beispielbild »Leguan.jpg«, und begutachten Sie es.
Sicher interessiert es Sie, warum der Kollege so grimmig drein-
schaut. Aber mal ehrlich; in diesem Waschkichen-Ambiente fuhlt
sich doch niemand richtig wohl. Am besten, Sie dndern das. Denn
diese traumhafte Kulisse aus Hellgrau und nicht ganz so hellem
Hellgrau schlagt gewaltig aufs Gemut. Geben Sie dem Foto die
Dynamik, die es verdient.

<

© Renate KlaBen

1 Einstellungsebene erstellen
Nun sind Einstellungsebenen in Photoshop ein alter Hut (aber
unglaublich effektiv). Sie lassen sich einsetzen, indem das kleine

)
iy
y

Bilder/Leguan.jpg

< Abbildung 5.31
Waschkiichen-Atmosphére
— Hier muss eine Tonwert-
korrektur her.
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Normal

Fixieren:

Farbfldche...
Verlauf...
Muster...

Helligkeit/Kentrast...
Tonwertkorraktur...
Gradationskurven...
Belichtung...

Dynamik
Farbton/Sittigung. .
Farbbalance..
Schwarzweib...
Fotofilter...
Kanalmixer...

Calar Lookup...

Umbkehren
Tontrannung...
Schwellenwert..
Verlaufsumsetzung...
Selektive Farbkorrektur..

A Abbildung 5.32

Der schwarzweilRe Kreis in der
FuBleiste des Ebenen-Bedien-
felds fuhrt zu den Einstel-
lungsebenen.

Histogramm
aktualisieren

Das Histogramm reprd-
sentiert die aktuellen
Werte des Fotos. Aller-
dings sind diese nicht
100% exakt. Wer es
also ganz genau wis-
sen will, betatigt vor
der Tonwertspreizung
@. Dadurch wird das
Histogramm noch ein-
mal exakt errechnet.
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Icon EINSTELLUNGSEBENE ERSTELLEN in der FuRleiste des Ebenen-
Bedienfelds markiert wird (das schwarzweile Kreis-Symbol) @.
In dem Menl kénnten Sie sich nun fir TONWERTKORREKTUR ent-
scheiden. Ebenso steht das Bedienfeld KORREKTUREN (FENSTER
IKORREKTUREN) zur Verfligung. Dieses bietet die gleichen Optionen
wie der Button in der FulBleiste. Klicken Sie doch einmal auf die
zweite Schaltfliche @.

Korrekturen  Stile

Tonwertkorrektur

N EEE Y

Em2A% G E
4 FE = XM

A Abbildung 5.33
Das Korrekturen-Bedienfeld prasentiert ebenfalls
die Korrekturoptionen per Einstellungsebenen.

Werfen Sie auch mal einen Blick auf das Ebenen-Bedienfeld. Hier
wurde jetzt eine neue Ebene © hinzugefiigt, ndmlich die EINSTEL-
LUNGSEBENE mit der Eigenschaft TONWERTKORREKTUR. Diese ist
markiert, so dass Sie gleich loslegen kénnen.

Fixieran:

A Abbildung 5.34
Die Einstellungsebene TONWERTKORREKTUR wurde hinzugeflgt.

2 Tonwerte einstellen

Zudem ist das Eigenschaften-Bedienfeld aktiviert worden. Hier
sehen Sie ebenfalls ein Histogramm sowie die drei bereits bekann-
ten Schieberegler (Schwarz, WeiRl und Grau) unterhalb. Damit
ldsst sich auch hier eine Tonwertspreizung vornehmen. Schie-
ben Sie die duBeren Regler an das Histogramm heran. Fir den
Schwarzpunkt wdren das etwa 24, wahrend der Weilpunkt bei
ca. 232 landen durfte.
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Eigenschaften Info
Auto-Tonwertkorrektur

bkl U Tonwertkorrektur

Im Eigenschaf-
Vorgabe:  Benutzerdefiniert
s E ten-Bedienfeld

(5) finden Sie auch
den Schalter Auto ©.
Wenn Sie diese Option
einsetzen, regelt Pho-
toshop die Tonwertkor-
rektur automatisch. Be-
denken Sie aber, dass
Auto-Funktionen nie-
mals das kritische Auge
des Betrachters erset-
zen koénnen. Klicken Sie
mit darauf, lasst
sich per Anwahl der
gleichnamigen Check-

< Abbildung 5.35
Das Foto wird im Eigenschaften-
Bedienfeld eingestellt.

3 Graupunkt einstellen

Jetzt bewegen Sie noch den Graupunkt etwas nach rechts. Ein box nun auch HELLIG-
Wert um 0,84 sollte ausreichen. Das war's schon. Einen Vorher- KEIT UND KKONTRAST VER-
nachher-Vergleich kénnen Sie Ubrigens erhalten, indem Sie das BESSERN. Friiher wurde
Augen-Symbol der Einstellungsebene kurzzeitig deaktivieren. In hier standardmaBig nur
der FuBleiste des Bedienfelds gibt es ebenfalls ein entsprechendes ~ d€r Kontrast verbessert

- und zwar kanalweise.
Symbol @.

"'15 Eigenschaften

[ o | Tonwertkorrektur
§ Vorgabe: Benutzerdefiniert
‘s
o

RGE

Tonwertumfang: 0

A Abbildung 5.36
So soll es sein: kraftige Kontraste fur kréftige Reptilien.
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A Abbildung 5.37

Zum Nachkorrigieren klicken
Sie doppelt auf das Symbol in
der Einstellungsebene.

HDR-Belichtung

Normalerweise werden
die Belichtungswerte im
aktuell fir das Foto guilti-
gen Farbraum berechnet
(meist 8-Bit-Bilder mit
256 moglichen Abstu-
fungen). Bei der HDR-
Belichtung ist das anders.
Hier wird auf Grundlage
von bis zu 32 Bit korri-
giert, was eine sehr viel
feinere Abstimmung er-
moglicht. Zwar bleibt
das Beispielfoto im 8-Bit-
Modus, jedoch lassen
sich bei der Korrektur
dem HDR-Verfahren nahe
kommende Resultate
erzielen. HDR ist Gbri-
gens eine Abkurzung fur
High Dynamic Range und
steht fur einen enorm
hohen Kontrastumfang.

y
Bilder/Ergebnisse/
Leguan-Tonwert.psd
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4 Optional: Nachkorrigieren

Wie Sie sehen, ist das Histogramm trotz der Korrektur nicht ausei-
nandergerissen worden. Das liegt daran, dass die Korrektur nicht
direkt auf der Bildebene stattgefunden hat, sondern dartiber liegt.
Nachtrégliches Korrigieren ist also jederzeit auf Grundlage des
Originals moglich (nicht-destruktiv) — selbst wenn das Eigenschaf-
ten-Bedienfeld zwischenzeitlich geschlossen worden ist. Setzen
Sie in diesem Fall einfach einen Doppelklick auf das linke Symbol
@ der Ebene. Das gilt im Ubrigen fur alle Einstellungsebenen.

Einstellungsebene »Belichtung«

In Verbindung mit dem vorangegangenen Workshop moéchte ich
Ihnen gerne noch eine weitere leistungsfahige Korrekturoption
prasentieren. Die Rede ist von der Einstellungsebene BELICHTUNG.
Genau genommen handelt es sich dabei um eine Korrektur der
HDR-Belichtung.

Schritt fiir Schritt
Belichtung korrigieren

Im vorangegangenen Workshop ist unser Leguan weitgehend aus
seinem grdulichen Dasein befreit worden. Mehr ist jedoch mit der
Tonwertkorrektur nicht méglich. Um die Lichtwirkung im Foto zu
erhéhen, mussen wir eine zweite Korrektur anwenden. Verwen-
den Sie bitte das Resultat der Tonwertkorrektur. Sollten Sie den
Workshop nicht durchgefiihrt haben, dirfen Sie gerne »Leguan-
Tonwert.psd« aus dem ERGEBNISSE-Ordner dazu verwenden.

1 Einstellungsebene hinzufiigen

Nachdem Sie sich vergewissert haben, dass die Einstellungsebene
TONWERTKORREKTUR innerhalb des Ebenen-Bedienfelds markiert
ist, erzeugen Sie eine Einstellungsebene BELICHTUNG. Ob Sie
dazu uber die Ebenen-FuRleiste oder das Korrekturen-Bedienfeld
gehen, bleibt nattrlich Ihnen Gberlassen.
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Korrekturen  Stile = < Abblldung 5.38

Belichtung Fotografen dirfte dieses Sym-
‘ bol bekannt vorkommen. Es

regelt die Belichtung auch am

Ea-.[ll’é\i@

Aufnahmegerit.
(A B B X (W
2 Belichtung korrigieren
Durch Verstellung des Graupunkt-Reglers wahrend der Tonwert- Bigenschaften
korrektur ist es uns zwar gelungen, das Foto ein wenig zu erhel- PZ) KX noicitung
len, aber leider nur in den Mitteltonen. Ziehen Sie die BELICHTUNG Vorgsbe: | Benuteerdafimiert
deshalb jetzt im Eigenschaften-Bedienfeld ein wenig nach rechts Belichtung;:

(auf etwa +0,56). Sie werden sofort sehen, dass dem Bild die
notige Helligkeit zuteilwird.

Die Details gehen dabei nicht verloren. Leider zerrinnt dabei
aber der Kontrast ein wenig. Das gleichen Sie aus, indem Sie den
Regler GAMMAKORREKTUR vorsichtig nach rechts ziehen. Streben
Sie einen Wert von etwa 0,70 an.

Spreizung:

Gammzkorrektur:

A Abbildung 5.39

Die Korrektur sorgt fir mehr
Licht, ohne dass Details oder
gar Kontraste verloren gehen.

< Abbildung 5.40

Hier noch einmal der direkte
Vergleich: das Foto im Origi-
nalzustand (vor der Tonwert-
korrektur) sowie am Ende
(nach der Belichtungskorrek-
tur). Das Resultat heilst
»Leguan-bearbeitet.tif«.

Funktion »Belichtung« im Uberblick

» BELICHTUNG: Die Belichtung macht das Foto zundchst einmal
heller oder dunkler. Die Besonderheit hierbei ist jedoch, dass
die Tiefen dabei nicht verdandert werden.

» SPREIZUNG: Bei einer Verschiebung nach links werden Tiefen
und Mittelténe abgedunkelt, wobei die Lichter weitgehend
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A Abbildung 5.41

Fir die punktuelle Bearbei-
tung muss die Maske ange-
wahlt sein. Die Markierung
wird durch die weillen Ecken
verdeutlicht.

A Abbildung 5.42

So in etwa sdhe die Maske
aus, wenn der Steinboden
von der Belichtungskorrektur
ausgenommen bleiben sollte.

Eigenschaften  Info
FZ KX gelichtung
Vorgabe: | Benutzerdefinient

Belichtung:

Spreizung:

Gammakomektur:

A Abbildung 5.43

Durch Betétigung des Buttons
unten links wird die Einstel-
lungsebene eingertckt. Sie
wird zur Schnittmaske.
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erhalten bleiben. Wird der Regler nach rechts gestellt, wer-
den die Tiefen und Mitteltdone erhellt, wobei die Lichter bis zu
einem gewissen Grad erhalten bleiben.

» GAMMAKORREKTUR: Optisch ldsst sich durch Verstellung nach
rechts erreichen, dass das Foto kontraststarker wirkt, wahrend
es bei einer Korrektur nach links an Kontrast verliert.

Einstellungsebenen maskieren

Mit Einstellungsebenen haben Sie noch eine weitere, herausra-
gende Moglichkeit in petto. Sie kdnnen ndmlich die Einstellun-
gen im wahrsten Sinne des Wortes maskieren. Das bedeutet: Sie
bestimmen, wo die Korrektur greifen soll und wo nicht. Dazu
markieren Sie zundchst die weilBe Fliche auf der Einstellungs-
ebene (Maskenminiatur).

Jetzt aktivieren Sie einen Pinsel und malen mit schwarzer
Vordergrundfarbe (zuerst (0], dann (x]) Uber alle Bereiche des
Fotos, die nicht mit der soeben angewendeten Korrektur verse-
hen werden sollen (z.B. der Steinboden). Sollten Sie einmal zu
viel Ubermalt haben, wissen Sie ja, was zu tun ist: driicken,
die Stelle noch einmal Gibermalen, erneut dricken und wei-
ter maskieren.

Schnittmasken - Korrekturen auf
eine Ebene begrenzen

Wichtig ist noch zu wissen, dass sich eine Korrektur via Einstel-
lungsebene grundsatzlich auf alle Ebenen auswirkt, die sich unter-
halb befinden. Wenn Sie das unterbinden wollen und eine Einstel-
lungsebene nur Gultigkeit fur die eine darunter befindliche Ebene
haben soll, dann mussen Sie folgendermaRen vorgehen: Klicken
Sie auf das linke Symbol @ in der FuRleiste des Eigenschaften-
Bedienfeldes. Im Ebenen-Bedienfeld wird daraufhin die Tonwert-
korrektur-Ebene eingerlickt — ein Indiz dafir, dass sie jetzt nur auf
die direkt darunter befindliche Ebene wirken kann.

Es gibt noch eine Alternative, die ich lhnen keinesfalls vorent-
halten mochte. Sie ist besonders interessant, weil sie direkt im
Ebenen-Bedienfeld zugewiesen werden kann. Stellen Sie die Maus
genau auf die Begrenzung zwischen der Einstellungsebene und
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der darunter befindlichen. Jetzt halten Sie gedrlckt. Wenn
Sie ein kleines Rad mit einem nach unten weisenden Pfeil sehen,

fuhren Sie einen Mausklick aus. Lassen Sie erst danach den Schal-
ter auf der Tastatur wieder los. Auch hier wird die Einstellungs-
ebene nach rechts geriickt, sprich: eine Schnittmaske erstellt.

[ -
o :LJE ‘

EA—
@ ik §

< Abbildung 5.44

3 - Tonwertkorrektur 1
So lasst sich direkt im Ebe-

7
o Hintergrund : nen-Bedienfeld eine Schnitt-
W maske erzeugen.

Gradationskurven

Bei Verdnderungen in Form einer Tonwertkorrektur haben Sie
Einfluss auf zwei wesentliche Punkte eines Bildes — den Schwarz-
und den WeilBpunkt. Falls neutrales Grau vorhanden ist, kon-
nen Sie auch noch auf diesen Punkt einwirken. Das hat natirlich
intern Auswirkungen auf die Farbkandle, da unser Foto ja nicht
aus einem Hell-Dunkel-Kanal, sondern aus den Farbkanalen Rot,
Grln, Blau besteht. Technisch gesehen ist also jede Belichtungs-
korrektur nichts anderes als eine Farbkorrektur.

Schauen Sie noch einmal in den Dialog TONWERTKORREKTUR,
werden Sie dort ein Steuerelement vorfinden, das mit KANAL: RGB
betitelt ist. Hier lieRen sich die Tonwerte auf einzelne Grundfar-
benkandle anwenden. Genauso verhdlt es sich mit der Gradation.
Da die Auswirkungen auf die Farbkanéle aber bei einer Korrektur
aller drei Kandle gleichzeitig weit weniger sichtbar werden als die
Verdnderungen im Hell-Dunkel-Bereich, gehoren auch die Grada-
tionskurven zweifellos mit in dieses Kapitel. Erst bei der Bearbei-
tung eines einzelnen Kanals wird die Arbeit sichtbar zur Farbkor-
rektur. Dennoch wollen wir in diesem Abschnitt (genauer gesagt
im Uberndchsten Workshop) dem Farbkapitel ein klitzekleines
Stlickchen vorgreifen. Aber das ist durchaus zum Vorteil. So wird
namlich ganz deutlich, wo der thematische Ubergang zwischen
Licht und Schatten auf der einen Seite und Farben auf der anderen
erfolgt. Das wird interessant. Lassen Sie sich Uiberraschen.

203



©®

Bilder/Leguan.jpg

Auto-Gradation

Im Eigenschaf-
m ten-Bedienfeld
finden Sie auch
die Taste Auto. Wenn
Sie darauf klicken, regelt
Photoshop die Gradation
automatisch. Dabei wird
neuerdings eine S-Kurve
erzeugt. (Warum die so
interessant ist, erfahren
Sie im folgenden Work-
shop). Ebenfalls interes-
sant: Klicken Sie auf den
Button, wahrend Sie
gedriickt halten. Das hat
zur Folge, dass sich ein
Dialog 6ffnet, indem Sie
jetzt auch die Funktion
HELLIGKEIT UND IKONTRAST
VERBESSERN finden, die fir
sehr gute Resultate sorgt.
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Schritt fiir Schritt
Automatische Gradationskurven-Korrektur

Weil das Beispiel so gut geeignet ist, sollten Sie noch ein weiteres
Mal mit »Leguan.jpg« arbeiten. In diesem Mini-Workshop wollen
wir das Gleiche erreichen wie bei der Tonwertkorrektur, allerdings
mit einem anderen Dialog.

1 Einstellungsebene hinzufiigen

Nachdem Sie das Originalfoto abermals ge6ffnet haben, erzeugen
Sie eine Einstellungsebene GRADATIONSKURVEN. (Auch hier haben
Sie wieder die Qual der Wahl, ob Sie Uber die FuBleiste des Ebe-
nen-Bedienfelds oder das Korrekturen-Bedienfeld gehen und den
dritten Button in der obersten Reihe betétigen.)

2 Auto-Korrektur anwenden

Danach betatigen Sie ganz einfach Auto @ und schauen sich
an, was aus der weifen Diagonalen @ im darunter befindlichen
Anzeigefeld wird.

Eigenschaften Info Eigenschaften Info

_J: n Gradationskurven

52 KX Gradatonskurven

Vorgabe: Standard

Vorgabe:  Benutzerdefiniert

E T

RGE

A Abbildung 5.45
Was ist denn da passiert? Die Diagonale hat sich in eine S-Kurve verdndert.

3 Kurve verindern
Aus der Diagonalen ist nun eine Kurve geworden. Zusdatzlich exis-
tieren auf ihr kleine quadratische Anfasser.
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Lassen Sie uns noch einen Schritt weiter gehen und diese Anfas-
ser verschieben. Klicken Sie auf @, und ziehen Sie das Quadrat
per Drag & Drop ein wenig senkrecht nach unten. Beobachten Sie
das Foto dabei. Sie werden feststellen, dass die etwas dunkleren
Mitteltone weiter abgedunkelt werden, was wiederum dem Bild-
ergebnis zugutekommt.

T

A Abbildung 5.46 A Abbildung 5.47

So schnell kann's gehen. Es kommen Kontraste ins Bild. Zum Vergleich Durch Verziehen des An-

liegt die Ergebnisdatei »Leguan-Gradation.tif« bei. fassers in der Mitte werden
die dunkleren Mittelténe ge-
kraftigt.

Gradation manuell anheben

Was innerhalb einer Tonwertkorrektur mittels Histogramm
gesteuert wird, ldsst sich innerhalb des GRADATIONSKURVEN-Dia-
logs mit der Diagonalen machen.

Um flaue Farben zu kréftigen, gibt es eine Vorgehensweise, die
durchaus als Standard in der Bildbearbeitung bezeichnet werden
kann. Eine S-Kurve sorgt ndmlich meistens fur richtig gute Ergeb-
nisse. Schauen wir uns auch dazu ein Beispiel an.

Schritt fiir Schritt

Manuelle Gradationskurven-Korrektur

Die Beispieldatei »Gradation_01.tif« kdnnte ein wenig Aufarbei- P

tung vertragen. Die Zeichnung fehlt, und es sieht alles ein wenig 9

verwaschen aus. Dem wollen wir nun mit einer Korrektur der Gra- Bilder/Gradation_01.tif
dationskurven begegnen.
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Abbildung 5.48 »
Hier sind kréftige Farben lei-
der Fehlanzeige.

Raster verindern

Klicken Sie doch einmal,
wahrend Sie ge-
druickt halten, in das
groRe Feld in der Mitte
(jedoch nicht auf die Dia-
gonale). Das Raster wird
dadurch verfeinert. Das
ist allerdings lediglich
eine Ansichtsoption, die
keine Auswirkungen auf
das Ergebnis hat. Fihren
Sie den Schritt erneut
aus, um wieder zum gro-
ben Raster zu gelangen.

Abbildung 5.49 »

Formen Sie eine S-Kurve —
die klassische Methode, um
Gradationen merklich an-
zuheben.
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© Robert KlaRen

1 Einstellungsebene erzeugen

Entscheiden Sie sich deshalb fir den dritten Button des Korrek-
turen-Bedienfelds, GRADATIONSKURVEN. Sollte das Korrekturen-
Bedienfeld nicht sichtbar sein, wahlen Sie aus der Menileiste
FENSTER * KORREKTUREN.

2 Kurve anlegen

Zundchst wollen wir uns Gedanken Uber die erwdhnte Kurve
machen. Diese kommt durch Hinzufiigen von Anfassern zustande.
Sie haben die kleinen Quadrate ja bereits kennen gelernt. Bei
automatischen Korrekturen werden diese selbstindig hinzuge-
fugt, bei manuellen missen Sie das selbst erledigen. Klicken Sie
dazu etwa an Position @ auf die Diagonale, halten Sie die Maus-
taste gedrickt, und ziehen Sie etwas nach oben (bis Sie etwa bei
® angelangt sind). Danach setzen Sie etwas weiter unten erneut
an (an Position ©) und ziehen diesen Punkt nach unten (bis zur
Position @). Na, was sagen Sie? Das Bild verandert sich drastisch,
oder?




Mit Einstellungsebenen arbeiten 5.2 -

< Abbildung 5.50

Selbst kleinste Veranderungen
sorgen flr rasche Bildergeb-
nisse.

3 Blau-Kanal 6ffnen
Bei genauerem Hinsehen ldsst sich ein relativ starker Blauanteil
ausmachen. Das fallt vor allem im rechten Bilddrittel auf. Wie

A Abbildung 5.51
Anstelle aller drei Grundfar-
tigen Sie das Pulldown-Meni oberhalb der Kurve und stellen um ben wird jetzt nur der Blau-

auf BLAu. Alternativ betdtigen Sie [a1t]+[5]. Kanal bearbeitet.

gesagt: Jetzt greifen wir dem Farbkapitel etwas vor. Dazu beta-

4 Korrektur im Bild

Nun befinden wir uns zwar im Blau-Kanal, wissen aber noch nicht,
welche Blauanteile Gberhaupt verdndert werden mussen. Sind es
eher die hellen oder die dunklen Anteile? Egal! Das soll Photo-
shop fiir uns herausfinden. Schalten Sie den Button @ ein. Dieser
ermoglicht die Anderung der Gradation auf dem Foto.

< Abbildung 5.52

Per Knopfdruck lassen sich
Korrekturen sogar direkt im
Bild vornehmen.
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- 5 Licht und Schatten korrigieren

Kanal kraftigen

Um einem Kanal mehr
Anteil zu verschaffen,
mussen Sie die Maus
nicht nach unten, son-

dern nach oben bewegen.

Eigenschaften

.) I3 Helligkeit/ Kontrast

Helligkeit:
Kontrast:
-

" Friheren Wert verwenden

A Abbildung 5.53

Nur in Ausnahmefallen zu
empfehlen: HELLIGKEIT/KON-
TRAST
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Als Néchstes klicken Sie auf eine Stelle im Bild, die den typischen
Blaustich aufweist. Ich habe mich fur @ entschieden. Halten Sie
auch hier wieder die Maustaste gedriickt, und schieben Sie das
Zeigegerdt langsam nach unten. Beobachten Sie gleichzeitig die
Diagonale @. Dort ist wieder ein Punkt hinzugefligt worden, der
sich jetzt langsam nach unten bewegt. Mit dieser Aktion Uber-
nimmt der Grlinanteil die Bildregie.

5 Optional: Korrektur verwerfen

Nun kann es ja durchaus einmal passieren, dass sich das
gewdlinschte Ergebnis nicht einstellt — weil Sie beispielsweise eine
falsche Position im Foto markiert haben. Meist ware ein Farbstich
die Folge. In diesem Fall klicken Sie einfach auf das kleine Quadrat,
das der Gradationskurve hinzugefligt wurde, halten die Maustaste
gedriickt und ziehen diese Markierung einfach aus dem Grada-
tionskurven-Feld heraus. Wenn Sie die Maustaste auBerhalb des
Kurvenfelds loslassen, ist der Punkt verschwunden und die letzte
Einstellung verworfen.

Einstellungsebene »Helligkeit/Kontrast«

Als Kontrast bezeichnet man die Spanne zwischen dem hellsten
und dem dunkelsten Punkt eines Bildes. Fotos mit hohem Kon-
trastumfang sind natirlich wesentlich ansprechender. Allerdings
war es nicht immer unproblematisch, Helligkeits- und Kontrast-
verdnderungen an einem Bild vorzunehmen. Gerade bei der Erhé-
hung von Kontrasten bestand oft die Gefahr, dass Details im Bild
(wie z.B. dunne Aste und Ahnliches) verloren gingen. Da dem
Ganzen aber mittlerweile ein verdnderter Umrechnungsmodus
zugrunde liegt, kdnnen Sie ruhig auch einmal mit HELLIGKEIT/
KONTRAST nachhelfen — aber bitte nur dann, wenn der Korrektur-
bedarf insgesamt eher gering ist.

Die Vorgehensweise ist auch hier dieselbe. Zunédchst weisen Sie
eine Einstellungsebene zu (in diesem Fall HELLIGKEIT/KONTRAST)
und versuchen, sofern Sie es mit flauen Bildern zu tun haben, den
Regler KONTRAST nach rechts zu verschieben. Das reicht in den
meisten Fallen schon aus. Sind Sie mit dem Ergebnis nicht zufrie-
den, verwerfen Sie die Korrektur und versuchen es lieber tiber die
Tonwerte oder die Gradation.
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