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8 Farben eindrucksvoll nachbearbeiten

Abbildung 8.1 »
Sehr intuitiv: Die neue intelli-
gente Farbtonbearbeitung
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8 Farben eindrucksvoll
nachbearbeiten

Photoshop Elements riickt korrekturbedirftigen Fotos mit zahl-
reichen Mitteln zu Leibe. Besonders in Sachen Farbkorrektur ist
so einiges moglich. In diesem Kapitel lernen Sie grundlegende und
erweiterte Techniken kennen.

8.1 Farbveranderungen im gesamten Bild

Korrektur und Verdnderung von Farbe sind wichtige Bestandteile
der digitalen Bildbearbeitung: Nicht immer kommen die Farben
im fertigen Foto so zur Geltung, wie Sie es sich wiinschen. Daher
bietet Photoshop Elements zahlreiche Werkzeuge und Funktio-
nen, um diesem Umstand Abbhilfe zu schaffen.

Intelligente Farbtonbearbeitung

Zum Einstig in dieses komplexe Thema wollen wir eine Neuerung
von Photoshop Elements 12 thematisieren — ndmlich die intelli-
gente Farbtonbearbeitung.

Automatische intelligente Farbtonbeaibeitung

Vorner @) Nactiner

Farbverdnderungen im gesamten Bild 8.1

Mit dieser werden Sie auf intuitive Weise in die Lage versetzt,
die Grundstimmung eines Fotos zu verdndern. Damit ist gemeint:
Entscheiden Sie, ob die Farben insgesamt kraftiger oder weniger
kraftig dargestellt werden sollen. Nun sollte man meinen, dass
kraftige Farben immer die bessere Wahl sind. Doch das trifft so
nicht generell zu, denn je kraftiger die Farben sind, desto dunkler
wird auch das Ergebnis. Hier gilt es also, nach einem Kompromiss
zu suchen.

Schritt fiir Schritt
Ein Bild mit der intelligenten Farbtonbearbeitung
korrigieren

Schauen Sie sich einmal die Beispieldatei an. Sie ist in der prallen
mexikanischen Mittagssonne aufgenommen worden. Die Kon-
traste (also die Unterschiede zwischen hellen und dunklen Bildbe-
reichen) sind sehr stark, die Schatten sehr dunkel. Darunter leidet
gewissermafen auch die Farbgebung.

1 Dialog 6ffnen

Begeben Sie sich, sofern nicht bereits eingestellt, in den Experten-
modus der Anwendung. (In der Einstellung SCHNELL oder Assis-
TENT ldsst sich der folgende Dialog nicht 6ffnen.) Betdtigen Sie
den Menteintrag UBERARBEITEN. Im Meni wahlen Sie AUTOMATI-
SCHE INTELLIGENTE FARBTONBEARBEITUNG an.

@ Datei Bearbeiten Bild [Uberabeilen | Ebene Auswahl Filter Ansicht Fenster Hilfe
Intelligente Auto-Korrektur Alt+Strg+M
Auto-Tonwertkorrektur Umschalt+Strg+L
Auto-Kontrast Alt+Umschalt+Strg+L

Q an' Auto-Farbkorrektur Umschalt+Strg+B

AUSWAHLEN Automatisch scharfen

Rote Augen automatisch korrigieren Strg+R

ANZEIGEN | Farbron.jpg bei 79,2% (

R, remn
Loi

A Abbildung 8.3
Im UBERARBEITEN-Men finden Sie den gesuchten Eintrag.

2 Dialog kennenlernen
Zundchst einmal wollen wir noch keine Verdnderungen vorneh-
men. Viel wichtiger ist es, dass Sie sich zundchst mit den Steu-

A Abbildung 8.2
Die Farben sind schwach, das
Foto wirkt sehr dunkel.

© Renate KlaBen
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Abbildung 8.4 »
Achten Sie vor allem auf die
Miniaturen in den Ecken.

Miniaturecken anzeigen

Auch der untere der bei-
den Listeneintrage ist
standardmaRig aktiviert.
Entfernen Sie das Hak-
chen, werden die Minia-
turbilder in den Ecken
ausgeschaltet. Klicken Sie
den Eintrag abermals an,
um sie wieder anzeigen
zu lassen.

erelementen auseinandersetzen. In der Mitte sehen Sie ndamlich
einen Punkt @, der von vier Pfeilen umgeben ist, sowie eine Hin-
weistafel @, die Ihnen die Arbeit mit dem Werkzeug néherbringen
mdchte. Wichtiger sind aber die vier Miniaturen in den Ecken des
Fensters.

3 Bild analysieren

Schauen Sie sich an, welche der vier Miniaturen auf den ersten
Blick besser aussehen als das Original. Stimmen Sie mir zu, dass
die obere linke Miniatur zu dunkel ist? Die untere rechte ist zwar
besser, aber im Gegenzug zu hell. Die obere rechte Miniatur sieht
ganz gut aus.

4 Bild einstellen

Jetzt zur eigentlichen Korrektur: Klicken Sie auf den Punkt @ in
der Bildmitte. Halten Sie die Maustaste gedriickt, und ziehen Sie
den Punkt vorsichtig etwas nach rechts sowie nach oben. Grund-
satzlich sollten Sie sich immer in die Richtung bewegen, in deren
Ecke die objektiv bessere Bildminiatur auszumachen ist. Solange
Sie die Maustaste gedriickt halten, sehen Sie einen Gitterrahmen,
in dessen Abmessungen Sie sich bewegen kdnnen. Sie sehen, das
Bild wird heller, die Farben kommen besser zur Geltung. Lassen
Sie los, wenn Sie zufrieden sind.

Farbverdnderungen im gesamten Bild 8.1

5 Ergebnis begutachten

Nun lasst sich der Punkt noch beliebig oft verschieben. Wenn Sie
zufrieden sind, lassen Sie die Maustaste los. Wollen Sie einen Vor-
her-nachher-Vergleich? Dann betdtigen Sie doch einmal den Ein-/
Ausschalter VORHER/NACHHER @ im FuB des Fensters. Sie miissen
den Regler Ubrigens nicht ziehen. Es reicht, wenn Sie daraufkli-
cken. Er verdndert nach jeder Betdtigung seinen Zustand.

6 software lernen lassen

Bevor Sie den Korrektur-Dialog mit Klick auf OK verlassen, noch
etwas ganz Wichtiges: Klicken Sie bitte einmal auf die kleine Lis-
tenschaltfliche @. Sie werden sehen, dass vor dem Eintrag Aus
DIESER KORREKTUR LERNEN ein Hakchen angebracht ist. Das ist
auch gut so, denn das bewirkt, dass Photoshop Elements aus Ihren
Korrekturen »lernt«. Je mehr Bilder Sie korrigieren, desto treffen-
dere Korrekturergebnisse werden klnftig angeboten. Wenn Sie
das nicht wollen, klicken Sie den Eintrag an, damit das Hakchen
verschwindet. Ich méchte lhnen jedoch empfehlen, die Funktion
zu nutzen. Bestdtigen Sie mit OK.

Machher

v Aus dieser Korrektur lernen

v Miniaturacken anzeigen

< Abbildung 8.5
Das sieht schon besser aus.

@ -= Vvone c] Nachher

A Abbildung 8.6

Mit Klick auf den Schalter
VORHER/NACHHER erhalten Sie
einen direkten Vergleich zwi-
schen dem Original und Ihrer
Korrektur.

< Abbildung 8.7

Eine nutzliche Funktion — las-
sen Sie die Anwendung aus
Ihren Einstellungen lernen.
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Abbildung 8.8 »
Es geht weiter mit dem Assis-
tenten.

Farben verbessern ae

ﬂ Automatische Korrektur |

Klicken Sie auf "Auto", um die Farben und
den Kontrast im Foto automatisch
ausgleichen zu lassen.

9

Farbton: e —e—
sattigung:  em—C—

Helligkeit:  ommmm— —

Ziehen Sie diese Regler zur
Feinabstimmung folgender Aspekte.

A Abbildung 8.9
Ziehen Sie die SATTIGUNG
nach rechts.

7 Assistenten 6ffnen

Das sieht doch schon mal gut aus, oder? Wir wollen allerdings
noch einen Schritt weiter gehen und die Farben etwas kraftiger
gestalten. Dazu klicken Sie oben in der Anwendung zundchst auf
AsSISTENT @ und entscheiden sich anschlieRend in der rechten
Spalte fiir FARBEN VERBESSERN @.

m Farbatich amfemen
m Foto fraistalen
) oo

L vebaectind xonmare
eatzer und schénhetehler
[B revmsammensetzen
() perisasporman
E Schin

,ﬁ Toemethoniektur
Fotsaffukis

Atmodisches Fota

E Felckiee

I cmmigteriafimettd

e

8 Sattigung erhéhen

Erhoéhen Sie die SATTIGUNG @ (das ist die Intensitat der Farbe, also
deren Leuchtkraft), indem Sie den gleichnamigen Schieberegler
ein wenig nach rechts ziehen. Stoppen Sie, wenn die Quickinfo
einen Wert knapp unter 10 anzeigt.

9 Helligkeit erhohen

Zuletzt soll das Foto noch etwas aufgehellt werden. Das erreichen
Sie, indem Sie den Schieberegler HELLIGKEIT ebenfalls nach rechts
ziehen. Wie weit Sie hier ziehen sollten, hdngt auch von der voran-
gegangenen Einstellung in der automatischen intelligenten Farb-
tonbearbeitung ab und ist daher von Fall zu Fall unterschiedlich.
Achten Sie jedoch darauf, dass das Schwarz im Bild nicht graulich
wird. In diesem Fall gehen Sie lieber wieder ein Stlck nach links.
Bestdtigen Sie zuletzt mit Klick auf FERTIG.

Farbverdanderungen im gesamten Bild

Fotos farblich korrigieren

Im folgenden Workshop werden wir ebenfalls eine Korrektur
durchfiihren. Auch diesmal arbeiten wir wieder mit dem Assisten-
ten fur die Farbverbesserung.

Schritt fir Schritt
Farben mit dem Assistenten verbessern

Offnen Sie das Beispielfoto, und begutachten Sie es. Schéne Auf-
nahme, nur leider etwas blass, oder? Die Farben wirken ziemlich
ausgewaschen, und es mangelt an Leuchtkraft.

© Zlatko Kostic - fotolia.de

1 Farbkorrektur einleiten
Wechseln Sie zum ASSISTENTEN. Im Bereich RETUSCHEN der rech-
ten Spalte entscheiden Sie sich fiir FARBEN VERBESSERN. Wie Sie

A Abbildung 8.10
Da kommt Fernweh auf.

@

»Farbe.tif«

< Abbildung 8.11
Na ja, farbenfroh ist irgend-
wie anders.
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Farben verbessern ag

‘ Automatische Korrektur |

Klicken Sie auf "Auto”, um die Farben und
den Kontrast im Foto automatisch
ausgleichen zu lassen.

Farbton: et —

-5
Sattigung:  exm—— —
Helligheit: - emmmmmn( D

Ziehen Sie diese Regler zur
Feinabstimmung folgender Aspekte.

A Abbildung 8.14
Eine Verringerung der Hellig-
keit kraftigt das Foto.

das vom Assistenten her kennen, werden jetzt nur die Steuerele-
mente gelistet, die Sie zur Korrektur benétigen.

2 Farbton indern

Stimmen Sie zu, wenn ich behaupte, dass das Foto ein wenig
grinlastig ist? Dabei meine ich nicht so sehr den Hintergrund wie
die Hautfarbe. Dem kénnen Sie entgegenwirken, indem Sie den
Regler FARBTON @ ein wenig nach links schieben. Damit verschie-
ben Sie allerdings das gesamte Farbspektrum des Bildes, was Sie
zu erhoéhter Vorsicht verleiten sollte. So etwa bei —6 sollte Schluss
sein (beachten Sie die Quickinfo @).

3 Sattigung erhdéhen

Jetzt geht es der Tristesse an den Kragen. Ziehen Sie dazu den
Regler SATTIGUNG © nach rechts (das erhoht, wie Sie ja bereits
wissen, die Intensitdt, sprich: die Leuchtkraft der Farben). Sie dur-
fen hier weitaus mehr geben als beim Farbton. Gehen Sie auf 25
bis 30.

Erstellen -  Teilen - Farben verbessern a@

Farben verbessern a@

Automatische Korrektur |

‘ Automatische Korrektur |

Klicken Sie auf "Auta”, um die Farben und
den Kontrast im Foto automatisch
ausgleichen zu lassen.

Klicken Sie auf "Auto”, um die Farben und
den Kontrast im Foto aut - —tisch 26

ausgleichen zu lassen. Farbton: e e—

Stti . Y
Farbton: e ——— Sattigung: -
Sittigung:  exm— — Helligkeit:  emmmmm
Helligkeit:  emmum— — Ziehen Sie diese Regler zur

Feinabstimmung folgender Aspekte.
Ziehen Sie diese Regler zur

Feinabstimmung folgender Aspekte.

A Abbildung 8.12
Gehen Sie bitte mit Feingefthl
an die Sache heran.

A Abbildung 8.13
Das Ziehen nach rechts bringt die
Leuchtkraft der Farben zurtick.

4 Helligkeit reduzieren

Damit das Foto jetzt noch ein wenig mehr Zeichnung bekommt,
ziehen Sie den Regler HeLLIGKEIT @ nach links. Hier sollten Sie
einen Wert von ca. -5 anstreben. Das Foto wird zwar dadurch ein

wenig abgedunkelt, wirkt jedoch kontrastreicher.

Farbverdnderungen im gesamten Bild 8.1

Farbton und Sattigung verandern

Der Dialog FARBTON/SATTIGUNG ANPASSEN, der in der Arbeitsum-
gebung EXPERTE mit UBERARBEITEN » FARBE ANPASSEN oder [Strg)/
(cmd] + (U] aufgerufen wird, erlaubt zundchst einmal die gleichen
Verdnderungen, die auch im soeben benutzten Assistenzbereich
moglich gewesen sind. Die drei dort beschriebenen Regler sind
auch hier zu finden.

Allerdings existieren hier noch weitere Moglichkeiten: Nehmen
Sie ein beliebiges Foto, und lassen Sie sich den Dialog FARBTON/
SATTIGUNG anzeigen. Bewegen Sie den Schieber FARBTON nach

< Abbildung 8.15

Im direkten Vergleich wird
klar: Diese Korrektur war bit-
ter notig.
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Abbildung 8.16 »

Der Dialog FARBTON/SATTI-
GUNG — eine wahre Fund-
grube fur Bildverfremdungen

Abbildung 8.17 »

Farbtone oben: 60, 120, 180;

unten: —60, -120, =180

links und rechts. Beobachten Sie dabei, wie sich der untere Farb-
umfang @ gegeniiber dem Standardspektralbereich @ verschiebt.
Das gelingt mit jedem Farbfoto.

Farkton/Sattigung

ﬂ Weitere Informationen zum Thema Farbton/Sattigung

Farbton:

Sattigung:

Helligkeit:

Farbverdnderungen im gesamten Bild 8.1

Natirlich werden bei dieser Vorgehensweise alle Bildbereiche
verdndert — zumindest solange Sie STANDARD im Pulldown-Men(
© stehen lassen. Das kann zwar zu netten Ergebnissen fthren,
wird jedoch in den seltensten Féllen das sein, was Sie sich wiin-
schen. Wollen Sie einzelne Farbbereiche separiert von den ande-
ren beeinflussen, missen Sie diese zuvor im erwdhnten Pulldown-
Meni auswahlen. Selektieren Sie dort beispielsweise GELBTONE,
wirken sich die anschliefenden Verdanderungen nur auf diesen
Farbbereich aus.

Farbton/Sattigung

@ Weitere Informationen zum

EEE—

Standard Alt+2
Rottdne Alt+3
Griintdne Alt+5
Cyantone Alt+o
Blautdne Alt+7
Magentatdne  Alt43

< Abbildung 8.18
Die Auswirkungen der Korrektur lassen sich
vorab auf bestimmte Farbbereiche begrenzen.

Farben mit Einstellungsebenen korrigieren

Es sei hier noch erwdhnt, dass fortgeschrittene Bildbearbeiter
anstatt der direkten Zuweisung einer Farbverdnderung lieber
sogenannte Einstellungsebenen verwenden. Dazu betdtigen Sie
das kleine grau-weiBe Kreisfeld @ im Ebenen-Bedienfeld und
entscheiden sich anschliefend fur den gewlnschten Eintrag (hier:
FARBTON/SATTIGUNG).

Der Vorteil dieser Methode: Die Korrektur wird jetzt nicht mehr
direkt an das Foto Ubergeben, sondern liegt in einer separaten
Ebene dartber. Dadurch kénnen Sie zu jeder Zeit auf Grundlage
des Originals nachkorrigieren. (Mit dem Thema Einstellungsebe-
nen beschédftigen wir uns intensiver im Abschnitt »Einstellungs-
ebenen zur Tonwertkorrektur verwenden« auf Seite 331.)

Farbstiche entfernen

Bei grellem Sonnenlicht oder Kunstlicht driften lhre Fotos schnell
ins Blaue ab. Hier ist ein gezieltes Entfernen der Farbstiche ange-

Schwarz und Weil3

Bei dieser Art der Bild-
manipulation werden ge-
wéhnlich reinweifie und
schwarze Pixel ausge-
grenzt. Geringste Farb-
anteile bewirken jedoch
gleich eine Anderung. An
den Augen ist das beson-
ders gut zu erkennen.
Setzen Sie diese Technik
also behutsam ein. Oft ist
es ratsam, mit dem Schie-
beregler die Sattigung
oder Helligkeit ebenfalls
leicht zu korrigieren.

o
U@lo a G

nor  Farbflache..

Verlauf...
Muster...

Tonwertkorrektur...
Helligkeit/Kontrast...

Farbton/Sattigung...
Verlaufsumsetzung...
Fotofilter...

Umkehren
Schwellenwert...
Tontrennung...

A Abbildung 8.19

Die Arbeit mit Einstellungs-
ebenen ist immer dann zu
empfehlen, wenn zu erwarten
ist, dass Sie spater noch ein-
mal nachkorrigieren missen.
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Abbildung 8.20

»Farbstich.tif«

A

Ein Bild mit leicht erkenn-

barem Blaustich

sagt. Und das ist viel einfacher, als es auf den ersten Blick scheinen
mag. Photoshop Elements halt eine leicht anzuwendende Funk-
tion bereit, die meist wirklich Giberzeugende Resultate abliefert.

Schritt fiir Schritt
Farbstich per Mausklick entfernen

Insbesondere verschneite Landschaften sind geradezu »anféllig«
fur Farbstiche, wie auch das Beispielfoto zeigt. Das Entfernen
dieses Farbstichs ist jedoch eine Sache von wenigen Mausklicks.
Auch in diesem Workshop gehen wir noch einen Schritt weiter
und bringen das Foto zusétzlich noch zum Leuchten.

1 Farbstich-Dialog 6ffnen

Es gibt zwar einen Assistenten, der in den RETUSCHEN zu finden
ist, doch der hat nicht mehr zu bieten als UBERARBEITEN « FARBE
ANPASSEN « FARBSTICH ENTFERNEN in der Ansicht EXPERTE.

Farbstich entfernen

{§) Weitere Informationen zum Thema Farbstich

Abbrechen
Farbstichkorrektur

Klicken Sie zum Korrigieren eines Farbstichs auf den Teil des Bilds, der Zuriick
grau, weild oder schwarz sein soll. Elements passt das Foto basierend auf

dem angeklickten Bereich an. / [ Vorschau

A Abbildung 8.21
Der Dialog zum Entfernen des Farbstichs ist recht Gbersichtlich.

2 Farbstich entfernen (WeiBabgleich)

Nun mdssen Sie einen Farbbereich innerhalb des Bildes finden,
den Sie als weifd interpretieren mochten. (Fur alle Fotografen: Sie
machen jetzt eigentlich nichts anderes als einen nachtrédglichen
WeilRabgleich.) Klicken Sie irgendwo in den Schnee. Nehmen Sie
jedoch keine zu hellen oder zu dunklen Bereiche. Die Schatten
sind komplett tabu. Klicken Sie mit der automatisch aktivierten
Pipette darauf, und bestétigen Sie anschlieRend mit OK. Voila, das
Bild ist gerettet!

Farbverdnderungen im gesamten Bild 8.1

3 Foto heller machen

Bei diesem Foto bietet es sich geradezu an, die Landschaft zu
erhellen (obwohl Belichtung erst in Kapitel 9, »Beleuchtung kor-
rigieren und Schdrfe bearbeiten«, an der Reihe ist). Duplizieren
Sie den Hintergrund ((strg]/(cmd] + (J) oder EBENE « NEU « EBENE
DURCH Kovrig). Danach stellen Sie die Fillmethode @ von NORMAL
auf NEGATIV MULTIPLIZIEREN. Verringern Sie zuletzt die DECKKRAFT
® auf etwa 60%.

Q@& da B m -

Hintergrund E‘E

A Abbildung 8.22
So sollte das Ebenen-Bedienfeld am Ende aussehen.

e
A

Xéli‘ “-\ S la‘v

A Abbildung 8.24
Zwei Welten treffen aufeinander.

Technisch gesehen haben Sie jetzt, wie bereits erwdhnt wurde,
einen Weilkabgleich durchgeflihrt. Beim Mausklick mit der Pipette
haben Sie der Anwendung mitgeteilt, dass der angeklickte Punkt
weill dargestellt werden soll. Entsprechend musste Photoshop

Deckk

Normal
Sprenkeln

Abdunkeln
Multiplizieren

Farbig nachbelichten
Linear nachbelichten
Dunklere Farbe

Aufhellen

Farbig abwedeln

Linear abwedeln (Hinzuf.}
Hellere Farbe

Ineinanderkopieren
Weiches Licht
Hartes Licht
Strahlendes Licht
Lineares Licht
Lichtpunkte

Harte Mischung

Differenz
Ausschluss

Farbton
Sattigung
Farbe
Luminanz

B4

A Abbildung 8.23

Die Fullmethode NEGATIV
MULTIPLIZIEREN sorgt fr eine
kraftige Erhellung des Fotos.

Korrektur verwerfen

Sollten Sie verseh

entlich

einen Farbstich ins Bild
hineinprojiziert haben,

klicken Sie auf Zu

RUCK,

und versuchen Sie es er-

neut.
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S

»Leuchtturm jpg«

Abbildung 8.25 »

Rot-weil ist zwar typisch fur
einen Leuchtturm, doch das
soll uns nicht daran hindern,
ihm einen neuen Anstrich zu
verpassen.

Elements daraufhin lediglich die Werte fir die vorhandenen Farb-
kandle korrigieren.

8.2 Punktuelle Farbveranderungen

Die im letzten Workshop vorgenommene Korrektur hat sich auf
das gesamte Foto ausgewirkt. Das ist auch in Ordnung so weit —
zumindest wenn auch das gesamte Foto korrigiert werden soll.
Oftmals ist das aber in der digitalen Bildbearbeitung nicht so. Was
ist zu tun, wenn nur bestimmte Bereiche eines Fotos korrigiert
werden missen?

Schritt fiir Schritt
Einen Leuchtturm umfirben

Wir werden diesem schoénen Leuchtturm jetzt eine neue Farbe
verpassen. Dabei soll verhindert werden, dass sich auch der Rest
des Fotos verdndert.

© Hans Peter Dehn — pixelio.de

1 Ebene duplizieren

Sorgen Sie bitte dafir, dass Sie sich im Modus EXPERTE befinden,
da der erste Schritt im Ebenen-Bedienfeld zu erfolgen hat. Dupli-
zieren Sie den Hintergrund. Dazu gibt es mehrere Moglichkeiten:

Punktuelle Farbverdnderungen 8.2

Entweder Sie wéahlen EBENE « NEU - EBENE DURCH KOPIE, oder Sie
dricken (strgl)/(cmd]+ [J]. Die dritte Option: Klicken Sie auf die
Hintergrundebene, und ziehen Sie diese mit gedriickter Maus-
taste auf die Schaltfliche NEUE EBENE ERSTELLEN. Dort angekom-
men, lassen Sie los.

Hintergrund

@ 5 - Hintergrund EE

2 Farbton verindern

Als Nachstes muss die Farbe verdndert werden. Wie Sie ja bereits
wissen, geht das mit UBERARBEITEN « FARBE ANPASSEN « FARBTON/
SATTIGUNG ANPASSEN. Stellen Sie das Pulldown-Men(i von STAN-
DARD auf ROTTONE @ um. Mit Hilfe des Reglers FARBTON @ legen
Sie danach die gewlnschte Zielfarbe fest. Dabei richten Sie Ihr
Augenmerk bitte ausschlieBlich auf den Leuchtturm. Dass dabei
Teile der Umgebung ebenfalls mit eingefarbt werden, soll hier ver-
nachldssigt werden. Im Buchbeispiel ist der FARBTON-Regler ganz
nach links gezogen worden (-180). Bestdtigen Sie mit OK.

— x

o Weitere Informationen zum Thema Farbton/Sattigung

Abbrechen

-

Farbton:

O

Sattigung:

Helligkeit:

S [] Férbe
13748 A‘ A E!::rsc:au

< Abbildung 8.26

Auch Ziehen und Fallenlassen
(links) ist eine Option. Am
Ende sollte die Ebene zwei-
mal vorhanden sein (rechts).

< Abbildung 8.27

Dass sich die Farbe auch in
anderen Bereichen dndert,
soll uns an dieser Stelle nicht
weiter storen.
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Schwarze Maske
erzeugen

Die Maske lasst sich zum
Zeitpunkt der Erzeugung
auch direkt mit schwarzer
Farbe fillen. Um das zu
erreichen, mussen Sie
gedriickt halten,
wdhrend Sie auf das Sym-
bol EBENENMASKE HINZU-
FUGEN klicken.

Abbildung 8.30 »
Jetzt wird gepinselt.

3 Ebenenmaske erzeugen

Die grole Kunst ist es nun, Bereiche, die nicht mit eingefarbt
werden sollen, wieder in den Originalzustand zuriickzuversetzen.
Dazu benétigen Sie eine Ebenenmaske. Klicken Sie daher auf das
Symbol EBENENMASKE HINZUFUGEN in der Kopfleiste des Ebenen-
Bedienfelds @. Die Folge: Es wird eine Maskenminiatur @ hinzu-
gefugt.

4 Maske invertieren

Schauen Sie sich die Ebenenmaskenminiatur genau an. Sie ist
weil. Das bedeutet: Alles auf der oberen Ebene ist sichtbar. Das
kénnen Sie umstellen. Dricken Sie dazu die Tastenkombination
(strg)/(cmd] +[1]). Jetzt ist die Maske schwarz, und das Bild befin-
det sich optisch wieder im Originalzustand.

%9
Ye|da

o - Hintergrund Eﬁ

A Abbildung 8.28 A Abbildung 8.29
Ohne Ebenenmaske geht es nicht.  Bei schwarzer Ebenenmaske ist die
obere Ebene komplett unsichtbar.

- Hintergrund Eﬁ

5 Pinsel einstellen

Zuletzt mussen Sie noch daflr sorgen, dass Teile der obersten
Ebene wieder freigelegt werden. Das machen Sie am besten mit
einem weichen Pinsel und einer GréRe von etwa 100 bis 120 Px.

Pinseleinstell. ...
Tablet-Einstell. ...

6 Leuchtturm iibermalen

Sorgen Sie dafur, dass WeiB als Vordergrundfarbe eingestellt ist.
(Sollte dort Schwarz eingestellt sein, driicken Sie auf lhrer Tas-
tatur.) Prifen Sie, ob die Ebenenmaske aktiviert ist ®, und malen

Punktuelle Farbverdnderungen 8.2

Sie jetzt von oben nach unten Uber den Leuchtturm. Achten Sie
aber darauf, dass Sie die benachbarten Hauser nicht versehentlich
mit erwischen. Sollte das passieren, stellen Sie wieder Schwarz als
Vordergrundfarbe ein und pinseln damit erneut Uber die Hauser.

Am Ende dieses Workshops ist es sinnvoll, die obere Ebene aufzu-
|6sen. Das machen Sie, wie Sie ja bereits wissen, im Fenstermen(
des Ebenen-Bedienfelds oder iber das EBENEN-Meni (AUuF HIN-
TERGRUNDEBENE REDUZIEREN). — Das Endergebnis finden Sie auch
im ERGEBNISSE-Ordner. Hier sind allerdings zur besseren Anschau-
ung die Ebenen erhalten geblieben.

A Abbildung 8.32
Das ist doch einmal ein poppiger Leuchtturm, oder?

< Abbildung 8.31
Wahrend des Pinselns setzt
sich die gewlinschte Farbe
durch.
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»Frau_mit_Schirm.tif«

Abbildung 8.33 »
Das Model in der Ausgangs-
datei mit braunen Augen

Anspruchsvollere Farbveranderungen

Immer dann, wenn keine Farben mehr im Spiel sind (Schwarz,
Weil, Grau) ist eine reale Farbmanipulation prinzipiell unméglich.
Manchmal kommen Sie deshalb nicht umhin, mit einer Kombi-
nation aus manuell erzeugten Auswahlbereichen und Farbver-
dnderungen zu arbeiten. Der folgende Workshop zeigt, welche
grundsétzlichen Moglichkeiten es gibt. Diese Technik sollten Sie
sich unbedingt zu Nutze machen, da sie sich fur fast alle punk-
tuellen Farbverdnderungen verwenden ldsst — ganz unabhdngig
davon, mit welchen Motiven Sie es zu tun haben.

Schritt fiir Schritt
Die Augenfarbe andern

Offnen Sie doch einmal die Datei »Frau_mit_Schirm.tif<. Die
Augenfarbe soll jetzt gedndert werden. Mochten Sie sich auch
einmal davon Uberzeugen, wie sich blaue Augen bei ihr machen
wirden?

© Miodrag Gajic — fotolia.de

1 Ausschnitt vergroBern

Aktivieren Sie zundchst die Lupe (Z], und klicken Sie mehrfach
auf das rechte Auge. Es sollte gut und gerne mit 800 bis 1200%
Vergroferung dargestellt werden.

2 Ellipse-Werkzeug einstellen
Jetzt missen die Augen mit Hilfe zweier Auswahlen eingegrenzt
werden. Aktivieren Sie deshalb das Auswahlellipse-Werkzeug.

Punktuelle Farbverdnderungen 8.2

Geben Sie dem Tool eine harte Kante (genauer gesagt, eine WEI-
CcHE KANTE von O Px), und wahlen Sie SEITENVERHALTNIS: NORMAL.
Schalten Sie auRerdem bereits jetzt die Funktion HINZUFUGEN ein.
Wenn Sie ndmlich NEUE AUSWAHL stehen lieBen, wirde die erste
Auswahl beim Erzeugen der zweiten aufgehoben. Es ware also
nicht moglich, beide Augen einzugrenzen.

Auswahlellipse

G COnm | weesmeO—— om

Hinzufiigen ' Seitenverhaltnis: | Normal v| ' | Kante verb. ...

Do s J=w]

3 Erste Auswahl erzeugen

Setzen Sie das kleine Kreuz, das jetzt das Ellipse-Werkzeug repra-
sentiert, genau auf die Mitte der Pupille. Fiihren Sie einen Maus-
klick aus, und halten Sie die Maustaste gedriickt. Jetzt driicken Sie
zusatzlich noch und (] und halten auch diese beiden Tasten
fest. Danach ziehen Sie die Maus vom Klickpunkt weg und lassen
los, wenn Sie die Umrisse der Pupille erreicht haben. Danach dir-
fen Sie auch die Tastatur wieder freigeben.

4 Optional: Auswahl korrigieren

Falls Sie die Auswahl im Umfang noch korrigieren missen, ent-
scheiden Sie sich fir AUSWAHL « AUSWAHL VERANDERN und im fol-
genden Untermen( entweder flir ERWEITERN oder VERKLEINERN. In
dem Dialog, der sich daraufhin 6ffnet, sollten Sie einen méglichst
kleinen Wert angeben (1 Px), da der Korrekturbedarf ja sicher

< Abbildung 8.34
Stellen Sie das Auswahl-
ellipse-Werkzeug richtig ein.

Niitzliche Tasten fiir
Auswabhlen

Mit erreichen Sie,
dass sich die Auswahl
beim Aufziehen nach
allen Seiten gleichmaBig
ausdehnt. Sie wird also
aus der Mitte heraus er-
zeugt. (o] bewirkt, dass
Sie anstelle einer Ellipse
einen geometrisch exak-
ten Kreis erzeugen.

< Abbildung 8.35
So sollte Ihre Auswahl jetzt
aussehen.
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Die Tasten reagieren
nicht wie gewiinscht?

Die Tastenkombination
(o] + bewirkt leider
nicht nur, dass ein exak-
ter Kreis aus seiner Mitte
heraus erzeugt wird, son-
dern fuhrt unter Umstan-
den auch eine Umschal-
tung von der deutschen
auf die amerikanische
Tastaturbelegung durch.
Wenn die Tastatur also
nicht mehr auf lhre Be-
fehle reagiert, liegt es
daran, dass jetzt die US-
Shortcuts gultig sind.
Driicken Sie abermals
(o] +[A1t]), um die Um-

schaltung aufzuheben.

Abbildung 8.36 »
Beide Augen wurden aus-
gewdhlt.

nicht besonders groB sein wird. Diesen Befehl kénnen Sie so oft
wiederholen, bis der korrekte Durchmesser erreicht ist. Die Posi-
tion der Auswahl verdndern Sie Uber die Pfeiltasten lhrer Tastatur.

5 zweite Auswahl erzeugen

Halten Sie nun die Leertaste gedriickt (das aktiviert das Hand-
Werkzeug), und schieben Sie den Bildausschnitt mit gedriickter
Maustaste so weit herliber, bis das andere Auge sichtbar wird.
Lassen Sie die Leertaste los, und ziehen Sie, wie zuvor beschrie-
ben, die Auswahl fur das zweite Auge auf. Hier missen Sie aller-
dings recht genau arbeiten, da Sie diese zweite Auswahl nicht
mehr separiert von der ersten verschieben kénnen. Wenn Durch-
messer oder Position noch nicht in Ordnung sind, driicken Sie
(Strgl)/(cmd] + (2] (das macht den letzten Schritt riickgangig) und
versuchen es erneut. Wenn Sie zufrieden sind, driicken Sie [Strg]/
(cmd]+ (-], um wieder etwas aus dem Bild herauszuzoomen.

r-,

6 Auswahl verfeinern
Nun sind die Auswahlen langst noch nicht so exakt, wie sie eigent-
lich sein sollten. Gerade oben an den Lidern misste noch etwas
entfernt werden. Aktivieren Sie dazu am besten das Lasso (weder
das Magnetische noch das Polygon-Lasso!), und grenzen Sie
diesen Bereich mit gedrlckter Maustaste aus. Dazu missen Sie
aber in der Optionsleiste vorher auf VON AUSWAHL SUBTRAHIEREN
umschalten.

Kreisen Sie danach den Bereich ein, der ausgespart werden soll.
(Zuvor kénnen Sie Ubrigens mit (Strg)/[cmd]+ [+] wieder auf die

Punktuelle Farbverdnderungen 8.2

Augen zoomen und die Position des Ausschnitts abermals mit dem
Hand-Werkzeug korrigieren.) Wenn der Lasso-Kreis geschlossen
ist, lassen Sie die Maustaste los. Wiederholen Sie den Vorgang
gegebenenfalls, und verfeinern Sie auf die gleiche Weise auch die
andere Auswabhl.

7 Weiche Auswahlkante erzeugen

Der ndchste Schritt besteht darin, die Auswahlkante etwas »abzu-
soften«, damit der Ubergang zwischen Korrekturbereich und
Original nicht so hart wird. Rufen Sie deshalb den Mentbefehl
AUSWAHL « WEICHE AUSWAHLKANTE auf, und vergeben Sie einen
RADIUS von 1 Px, bevor Sie den Dialog mit OK verlassen.

B OCED | s
w | subtrahieren

¥ Glatten

A Abbildung 8.37
Das Tool muss auf SUBTRAHIE-
REN eingestellt werden.

< Abbildung 8.38

Einige Bereiche in der Aus-
wahl missen wieder entfernt
werden, hier ein Teil des
Augenlids.

e Weitere Informationen zum Thema Weiche Auswahlkante

Radius: E Pixel

Abbrechen

< Abbildung 8.39

Eine weiche Auswahlkante
sorgt fur einen sanften Uber-
gang vom Korrekturbereich
zum Original.
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A Abbildung 8.40

Fast nicht zu erkennen: Auf
EBENE 1 liegt die Auswahl der
beiden Pupillen.

Abbildung 8.41 »
Hier legen Sie die neue
Augenfarbe fest.

8 Neue Ebene erzeugen

Sie kénnten gleich eine Verdnderung des Farbtons vornehmen,
da sich Anderungen jetzt nur auf den ausgewéhlten Bereich aus-
wirken wirden. Damit versperrten Sie sich aber die Méglichkeit,
nach der Farbverdnderung noch weitere Korrekturen anwenden
zu kénnen. Deshalb sollten Sie vorab eine neue Ebene erzeugen,
die sich dann auch separat bearbeiten ldsst. Dricken Sie dazu
(strg}/(cmd]) +[J], oder entscheiden Sie sich fir EBENE « NEU -
EBENE DURCH KOPIE.

Die Auswahl verschwindet, und im Ebenen-Bedienfeld wird
oberhalb von HINTERGRUND jetzt EBENE 1 angezeigt. Diese Ebene
enthdlt nur das, was sich zuvor innerhalb der Auswahl befunden
hat. Falls erforderlich, vergréBern Sie die Miniaturen Uber die
BEDIENFELDOPTIONEN im Bedienfeldment.

9 Farbton anpassen

Das bedeutet auch: Alle Verdnderungen, die Sie jetzt auf EBENE
1 anwenden, werden auch nur dort wirksam, nicht aber auf dem
Hintergrund. Na, dann mal los: Offnen Sie den Dialog FARBTON/
SATTIGUNG ANPASSEN (im Men( UBERARBEITEN « FARBE ANPASSEN),
oder driicken Sie vergniigt (strg]/(cmd] + (U]. Regeln Sie den FARB-
TON auf etwa —160, und bestétigen Sie mit OK.

Farbton/Sattigung X

Abbrechen

Hilfe

9 Weitere Informationen zum Thema Farbton/Sattigung

~[sone |

Farbton:

Q

Sattigung:

Helligkeit:

—

10 Optional: Deckkraft korrigieren
Die Farbe ist jetzt noch zu intensiv. Deshalb missen Sie die Deck-

kraft von EBENE 1 etwas herabsetzen. Streben Sie einen Wert von
ca. 60% an. Hétten Sie zuvor keine separate Ebene erzeugt, ware

Punktuelle Farbverdnderungen 8.2

diese Art der Korrektur jetzt nicht mehr méglich gewesen. Das
Endergebnis ist mit »Blaue_Augen_fertig.tif« betitelt.

Die Funktion »Farbe ersetzen«

Eine weitere interessante Funktion, die Verdnderungen auf
bestimmte Farbbereiche beschrdnkt, ist FARBE ERSETzEN. Hier
werden die zu korrigierenden Bereiche des Bildes nicht mit einer
Einstellungsebene, sondern tber die Farbe selbst bestimmt.

Schritt fiir Schritt
Farben mit dem Smartpinsel ersetzen

Verwenden Sie die Datei »Kleidung.tif« als Grundlage. Gefallt
Ihnen das rote Hemd? Falls ja, sind Sie mit dem Workshop bereits
fertig. Glickwunsch! Das hat ja prima geklappt. Fur alle anderen
geht's jetzt erst richtig los. Das Hemd muss ndmlich eine andere
Farbe bekommen.

1 Smartpinsel einsetzen

Flr derartige Vorhaben gibt es sogenannte Smartpinsel. Dass
diese aber ruck, zuck an ihre eigenen Grenzen stoRen, kénnen
Sie selbst schnell herausfinden: Nachdem Sie das Werkzeug im
Toolbox-Bereich VERBESSERN aktiviert haben, entscheiden Sie sich
in der Optionsleiste fur die Auswabhlliste . Im Pulldown-Mend

A Abbildung 8.42
Von Braun zu Blau dank
Photoshop Elements

»Kleidung.tif«

A Abbildung 8.43
Rot ist out — Griin ist in.

© bsilvia - fotolia.de
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Abbildung 8.46 »

Die Details missen sehr
vorsichtig herausgearbeitet
werden.

286

VORGABEN @ gehen Sie auf FARBE @. Als eigentliche Farbe legen
Sie BILD GELBGRUN EINFARBEN @ per Doppelklick fest (oder eine
andere Farbe, die lhnen zusagt).

Universal
Kinstlerisch

il Forografisch
MNatur
Portrait
Schwarzweill

™ Spezialeffekte
Strukturen
Umkehreffekte
Tonung
Alles einblenden

bgriin einfarben

A Abbildung 8.44 A Abbildung 8.45
Der Smartpinsel wird fur die Das ist trendy — Herrenoberbekleidung
Farbumwandlung eingestellt. im Lemon-Style.

2 Hemd firben

Malen Sie jetzt iber das Hemd, und achten Sie darauf, dass weder
der Hintergrund noch die Hinde oder gar der Kopf in Mitleiden-
schaft gezogen werden. Um den Bereich innerhalb der linken
Handflache mit umzufiarben, missen Sie ganz dicht heranzoomen,
den Pinsel verkleinern und anschlieRend auch diesen Bereich mit
aufnehmen.

Punktuelle Farbverdnderungen 8.2

Das Problem ist nur, dass die Ubergange nicht besonders sauber
sind. Das Ganze ist also eher etwas fur den Hausgebrauch. Zusatz-
lich lasst sich bemangeln, dass sich die Farbe auf diese Art und
Weise nicht frei wahlen ldsst. Machen Sie am besten sdmtliche
Schritte wieder riickgangig, und verwenden Sie das Verfahren aus
dem nachsten Workshop.

A Abbildung 8.47
Der Smartpinsel arbeitet recht unsauber und eignet sich nur, wenn es ganz
schnell gehen muss.

Schritt fiir Schritt
Die Farbe der Kleidung ersetzen

Sollten Sie den vorangegangenen Workshop durchgefiihrt haben,
machen Sie alle Schritte riickgangig, bis Sie wieder an den Zustand
gelangen, den das Bild direkt nach dem Offnen hatte. Denn jetzt
soll manuell umgefarbt werden — Sie werden sehen, dass Sie hier
viel préziser als mit dem Smartpinsel arbeiten kénnen.

1 Ebene duplizieren

Zuallererst ist es sinnvoll, eine neue Ebene aus dem Hintergrund
zu erstellen (EBENE « NEU « EBENE DURCH KoPIE). Falls im Anschluss
an die Farbersetzung doch noch Korrekturen erforderlich werden,
kdnnen Sie so immer wieder auf das Original zurtickgreifen.

2 Dialog »Farbe ersetzen« auswihlen

Offnen Sie den Dialog FARBE ERSETZEN (UBERARBEITEN - FARBE
ANPASSEN) in der Expertenansicht. Ein Fenster mit einer Fllle von
Steuerelementen wartet auf Ihre Aktionen.

©

»Kleidung.tif«
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Farbe ersetzen

@) Weitere Informationen zum Thema Ersetzen von Farbe

— Auswahl

222

Toleranz:

OK
i~ | Lokalisierte Farbgruppen I—I

{® Auswahl () Bild

[ vVorschau

Abbrechen
Farbe: |:|
40

— Ersetzung

Farbton:

Sdttigung:

[ ]

Ergebnis

Helligkeit:

A Abbildung 8.48

Der FARBE ERSETZEN-Dialog

A Abbildung 8.49
Das Hemd soll nun orange werden.

3 Optional: Lokalisierte Farbgruppen aktivieren

Wenn Sie die Funktion LOKALISIERTE FARBGRUPPEN @ aktivieren,
bezieht Photoshop Elements nur die Farben in die Auswahl mit
ein, die an die Aufnahmestelle angrenzen. So kénnen Sie dhnliche
Farben ausgrenzen, die an einer ganz anderen Stelle des Bildes
auftauchen. Da dies aber im Beispielbild nicht der Fall ist, kdnnen
Sie diese Checkbox vernachldssigen.

4 Bildansicht einstellen

In der Mitte des Dialogfensters befindet sich eine Maskenansicht
(die schwarze Flache). Falls hier eine farbige Miniatur des Bildes
angezeigt wird, befinden Sie sich im BiLb-Modus. Schalten Sie in
diesem Fall unterhalb der Ansicht auf den Radio-Button AuSWAHL

@ um.

5 zu verindernde Farbe auswihlen

Aktivieren Sie die linke Pipette @, und klicken Sie im Bild selbst auf
die gewiinschte Stelle, deren Farbe verdndert werden soll — also
auf das Hemd. Wie wdre es mit dem linken Unterarm? Als Folge

Punktuelle Farbverdnderungen 8.2

des Klicks sollte sich die schwarze Vorschau des FARBE ERSETZEN-
Dialogs mit weiflen Pixeln fullen. WeiBe Stellen zeigen dabei auch
hier die ausgewédhlten Bereiche an.

6 Weitere Farbwerte hinzufiigen

Die erste Pipette @ sollte stets nur einmal verwendet werden.
Klicken Sie mit ihr auf eine andere Stelle, werden die zuerst ausge-
wahlten Pixel womdglich wieder abgewéhlt. Schalten Sie deshalb
jetzt um auf die mittlere Pipette @ (die mit dem Plus-Symbol).
Damit ist es moglich, weitere Farben aufzunehmen, ohne bereits
aufgenommene Farbbereiche zu verlieren. Klicken Sie auf ver-
schiedene Stellen des Hemdes, wobei Sie helle und dunkle Berei-
che gleichermaRen bericksichtigen sollten.

7 Farbbereiche entfernen

Falls Sie einen Bereich in unmittelbarer Nahe ausgewéhlt haben,
den Sie nicht einfangen wollten (z.B. Hintergrund), aktivieren Sie
die Entfernen-Pipette €& und klicken erneut auf diesen Bereich.
Wenn Teile des Gesichts aufgenommen worden sind, missachten
Sie das ruhig. Darum kiimmern wir uns spdter. Es ist Uibrigens nicht
sonderlich tragisch, wenn noch nicht alle Stellen des Hemdes voll-
standig aufgenommen worden sind.

8 Toleranz einstellen

Verdndern Sie die TOLERANZ @ Uber den Schieberegler. Leider
kann man nicht genau sagen, ob Sie die Toleranz erhéhen oder
verringern missen. Dies hdngt ndmlich vom Zustand lhrer eige-
nen Auswahl ab. Die Devise lautet: Je hdher der Toleranzwert ist,
desto mehr Pixel mit &hnlichem Farbwert werden aufgenommen.
(Eine Auswahl wie in Abbildung 8.51 zu sehen wére durchaus in
Ordnung.)

9 Zielfarbe einstellen

Wenn Sie mit der Auswahl zufrieden sind, stellen Sie Uber den
Schieberegler FARBTON @ (siehe Abbildung 8.52) einen Ockerton
ein. Das ist etwas dezenter als Rot und passt darlber hinaus auch
besser zum Hintergrund. Wenn Sie den Regler auf etwa +30 stel-
len, durfte sich die Kleidung wunschgemdal verfarben. Auch jetzt
durfen Sie noch mit der Toleranz arbeiten. Schimmern noch rote

Farbe ersetzen

@ Weitere Informationen zum Thema Ersetzen von Farbe

— Auswahi
oK
[ Lokalisierte Farbgruppen

i
A A Farbe: .
|

[ Vorschau

Toleranz:

® Auswahl O Bild

A Abbildung 8.50
Die Auswahl des Hemdes ist
noch nicht perfekt.

A Abbildung 8.51
So sollte lhre Auswahl in etwa
aussehen.
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Abbildung 8.52 »
Das sieht doch schon ganz
gut aus.

Bereiche durch, erhohen Sie die Toleranz. Sollte sich der Hinter-
grund bereits mitfarben, muss die Toleranz verringert werden.

@ Weitere Informationen zum Thema Ersetzen von Farbe

— Auswahl |

[ Loka

oK |

Abbrechen

[ vorschau

@ Auswahl () Bild

— Ersetzung

Farbton:

Sattigung: Ergebnis

Helligkeit:

10 Optional: Sattigung und Helligkeit verandern

Falls Sie jetzt generell noch Anderungen an der Leuchtkraft oder
der Helligkeit des aufgenommenen Bereichs vornehmen wollen,
kénnen Sie das mit den beiden unteren Schiebereglern (SATTI-
GUNG und HELLIGKEIT) machen. Flr dieses Beispiel sollte es aller-
dings nicht erforderlich sein. Bestatigen Sie mit OK.

11 Ebene maskieren

Grundsatzlich kénnten Sie den Befehl FARBE ERSETZEN erneut
zur Anwendung bringen. Das ist immer dann sinnvoll, wenn
bestimmte Bereiche noch nicht eingefarbt worden sind. Hier ist
es allerdings der Fall, dass das Gesicht in Mitleidenschaft gezogen
worden ist. Dieser Bereich muss jetzt noch maskiert werden. Sie
wissen ja: im Ebenen-Bedienfeld auf EBENENMASKE HINZUFUGEN
klicken und mit schwarzer Farbe Uber die Bereiche wischen, die
falschlicherweise mitgefarbt worden sind. Reduzieren Sie das Foto
am Ende auf den Hintergrund (EBENE « AUF HINTERGRUNDEBENE
REDUZIEREN).

Punktuelle Farbverdnderungen

A Abbildung 8.53
Ocker macht sich hier besser als Rot.

Hauttone korrigieren

Mitunter werden Hautténe im Foto wenig realistisch dargestellt.
Die Kamerahersteller wollen diesem Problem mit immer ausgefeil-
teren Portrat-Modi entgegenwirken. Da diese aber nicht unprob-
lematisch sind (Profis machen einen groflen Bogen um derartige
Einstellungen), sollten Sie lieber darauf verzichten. Einiges lasst
sich ndmlich auch in Photoshop Elements noch korrigieren.

Schritt fiir Schritt
Hauttone korrigieren mit »Farbe fiir Hautton anpassen«

Eines direkt vorweg: Sollte die Haut reinweil sein (z.B. hervorge-
rufen durch Direktblitz), kénnen diese weillen Stellen bei der fol-
genden Vorgehensweise nicht mehr mit Farbe versehen werden.
Ein Hauch von Farbe muss vorab schon da sein.

@

»Hautton. tif«

8.2
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A Abbildung 8.54
Der Teint wird bald frischer
wirken.

Abbildung 8.55 »
Unterschiedliche Regler fiir
eine moglichst sanfte Korrek-
tur der Hauttone

1 Anpassen-Dialog 6ffnen

Sie haben jetzt wieder die Wahl, ob Sie den Assistenten oder das
Menii UBERARBEITEN nutzen wollen. Beim Assistenten entschei-
den Sie sich flir HAUTTONE KORRIGIEREN im Bereich RETUSCHEN.
Der klassische Weg im Arbeitsbereich EXPERTE ist jedoch UBERAR-
BEITEN « FARBE ANPASSEN « FARBE FUR HAUTTON ANPASSEN.

2 Farbe aufnehmen

Im Folgedialog finden sich drei Schieberegler (BRAUNUNG,
ROTUNG und TEMPERATUR), mit denen sich der Teint »reparierenc
ldsst. Suchen Sie einen recht hellen (keinen weilen!) Bereich des
Gesichts, und klicken Sie an dieser Stelle auf das Bild (z.B. die
Wange). Damit dlrfte bereits eine Farbverdnderung im Bild sicht-
bar geworden sein.

Farbe fiir Hautton anpassen

QWEl'tere Informationen zum Thema Anpassen der Farbe fiir den Hautton

— Anpassen von Farben fir Hauttdne

1. Klicken Sie auf einen Hautbereich im Bild.

2. Zur Verbesserung der Farbe wird das gesamte Foto in Elements angepasst.

3. Wenn Sie mit dermn Ergebnis nicht zufrieden sind, klicken Sie auf einen
anderen Punkt oder verschieben Sie die Regler.

— Haut

Braunung: O
Abbrechen

Rdtung:
O Zuriick

Vi h.
— Umgebungslicht E—ﬂm au

Temperatur:

3 Braunung anheben

Verstdrken Sie jetzt die BRAUNUNG des Gesichts, indem Sie den
gleichnamigen Regler nach rechts schieben. Ob hingegen die
ROTUNG angehoben werden sollte, ist fraglich und im Einzelfall zu
entscheiden. Bei diesem Foto bringt das nicht allzu viel.

4 Temperatur verandern
Interessanter ist da schon die TEMPERATUR. Sie bewegt sich zwar
mit, wenn Sie den Regler BRAUNUNG verschieben, ldsst sich aber
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anschliefend noch isoliert nach rechts ziehen. Damit sorgen Sie
im gesamten Bild fir wadrmere Farben und nicht nur bei den Haut-
tonen. Eine Verschiebung nach links wiirde die Farben hingegen
abkuhlen (Blau). Gehen Sie bei diesem Regler sehr vorsichtig zu
Werke, da er von allen drei Reglern den groRten Einfluss auf das
gesamte Bild nimmt — also auch auf den Hintergrund.

5 Bilder vergleichen

Mitunter ist man geneigt, zu viel des Guten zu tun. Das liegt unter
anderem daran, dass Sie jetzt das Original schon zu lange nicht
mehr gesehen haben. Wenn Sie jedoch vorlibergehend die VoRr-
SCHAU deaktivieren, werden Sie gewaltige Verdnderungen feststel-
len, da Sie dann das Bild wieder in der Vorher-Ansicht prasentiert
bekommen. Also gilt auch bei der Hauttonanpassung: Weniger ist
mehr; und der OK-Button wartet auf lhren finalen Klick!

A Abbildung 8.57
Das waren mindestens fiinf Stunden Solarium.

— Haut

Braunung:

Rotung:

O

— Umaebungslicht

Temperatur:

A Abbildung 8.56
Gehen Sie bei der Korrektur
vorsichtig vor.
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»Hautton. tif«

Abbildung 8.58 »
Die neue Hautfarbe ist
angerihrt.

294

Betrachten Sie das Bild noch einmal etwas genauer. Naturlich ist
Photoshop Elements nicht wirklich im Stande, das Gesicht separat
zu bearbeiten. Sie sehen, dass auch die Haare eine Verdnderung
erfahren haben. Wenn Sie das nicht wollen, mussten Sie leider
etwas mehr Arbeit in Kauf nehmen. Aber es macht SpaR, wie der
folgende Workshop zeigt.

Schritt fiir Schritt
Hauttone manuell korrigieren

Jetzt werden Sie erfahren, wie Sie ausschlieflich den Teint bear-
beiten kdénnen, ohne dass andere Bildbereiche auch nur im
Geringsten verdndert werden. AuBerdem kdnnen Sie viel freier
bestimmen, wie die Farbung aussehen soll.

1 Vorbereitungen treffen

Sie brauchen noch einmal das unbearbeitete Originalfoto »Haut-
ton.tif«. Machen Sie deshalb eventuell die letzten Schritte (aus
dem vorangegangenen Workshop) rickgdngig. Erzeugen Sie
danach eine neue Ebene mit (Strg])/(cmd]+ o]+ (N] oder EBENE «
NEU - EBENE, und klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Symbol
fur die Vordergrundfarbe. Im Folgedialog entscheiden Sie sich fur
die Farbe, die Sie dem Teint zuweisen wollen (im Beispiel: R =225,
G =190, B=160 @). Verlassen Sie den Dialog mit OK.

Farbwahler (Vordergrundfarbe)

@ Weitere Informationen zum Thema Wahlen von Farben K

X
Abbrechen

®
O

aktuell

ox [
Os: %
OB:%

[]Mur Webfarben anzeigen

Punktuelle Farbverdnderungen

2 Ebene firben

Aktivieren Sie den Pinsel (8], und suchen Sie eine weiche Spitze
aus. Die GroRe sollte etwa 40 Px bei 100% Deckkraft betragen.
Malen Sie jetzt Uber alle Bereiche, die gefarbt werden sollen. Ach-
ten Sie aber darauf, dass Sie Haare, Augen, Wimpern und Mund
nach Moglichkeit nicht zu sehr Gbermalen.

3 Optional: Firbung korrigieren

Sollte das dennoch passieren, machen Sie entweder den letz-
ten Schritt riickgdngig oder aktivieren den Radiergummi [£], mit
dessen Hilfe Sie dann die Gibermalten Stellen wieder entfernen.
Auch der Radiergummi sollte eine weiche Kante haben, wobei der
Durchmesser idealerweise kleiner ist als der des Pinsels.

4 Farbauftrag verfeinern

Andern Sie die PinselgroRe auf 10 bis 20 Px Durchmesser, und
verfeinern Sie den Farbauftrag. Sie missen so dicht wie moéglich
an Augen, Mund usw. herankommen, ohne diese Bereiche jedoch
zu Gbermalen.

5 Fiillmethode und Deckkraft indern

Geféllt es IThnen? Noch nicht? Na dann mdissen wir noch einen
Schritt weiter gehen. Wenn Sie jetzt namlich die Fullmethode @
der oberen Ebene auf MULTIPLIZIEREN stellen und zudem noch die
Ebenendeckkraft ® reduzieren (auf ca. 20%), dirften Sie schon
eher zufrieden sein.

6 Optional: Hautfarbe erneut dndern

Wissen Sie, was das wirklich Gute an dieser Methode ist? Wenn
Ilhnen jetzt der Hautton noch nicht geféllt und Sie doch lieber
eine andere Farbe zuweisen wollen, kénnen Sie das auch jetzt
noch machen. Dazu klicken Sie einfach erneut auf das Symbol
fur die Vordergrundfarbe (in der Werkzeugleiste) und stellen den
gewdlinschten Ton ein. Danach gehen Sie auf BEARBEITEN « EBENE
FOLLEN und stellen dort unter FOLLEN miT @ (siehe Abbildung
8.62) den Eintrag VORDERGRUNDFARBE ein. Achtung! Jetzt akti-
vieren Sie TRANSPARENTE BEREICHE SCHUTZEN @, damit ausschliel3-
lich die Bereiche der oberen Ebene mit Farbe gefillt werden, die
auch zuvor von lhnen gefarbt worden sind, und bestétigen mit
OK. Praktisch, oder?

A Abbildung 8.59
Nicht erschrecken, so bleibt
das Bild nicht ;-)

2] 3]

@ dfa E m -

Multiplizieren - | Deckkraft:

Hintergrund E‘E

A Abbildung 8.60
Die Deckkraft muss herab-
gesetzt werden.

A Abbildung 8.61

Erst durch eine verringerte
Deckkraft der Ebene wirkt der
Hautton natarlich.
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Abbildung 8.62 »

Der Hautton kann auch nach-
traglich verandert werden —
ganz ohne Auswahlkante.

Abbildung 8.63 v
Vergleichen Sie das Ergebnis
mit dem Original, um den
neuen Hautton beurteilen zu
koénnen.

Ebene fiillen

X
{©) Weitere Informationen zum Thema Filllen von Ebenen

Abbrechen

— Inhalt

dllen mit:) Vordergrundfar... -
Eigenes Muster: I:lv

— Fullmethode

Modu5:| Normal

Deckkraft: %

[#] Transparente Bereiche schiitzen

7 Optional: Maske noch einmal korrigieren

Beim »Finishing« des Fotos achten Sie auf Haare, Augen und Hin-
tergrund. Hier hat sich nicht die geringste Verdnderung ergeben.
Und was aulerdem wirklich von Nutzen ist: Selbst wenn Sie jetzt
noch immer kleine Fehler in der Maskierung entdecken, kdnnen
Sie diese noch mit Pinsel und Radiergummi korrigieren. Versuchen
Sie es! Der Farbauftrag wird jetzt namlich ebenfalls »multipliziert«
und nicht, wie zuvor, als Vollton aufgetragen.

Sie finden das ebenenbasierte Resultat dieses Workshops, wie
Ublich, im Ordner ERGEBNISSE. Die Datei heilt »Hautton_fertig.tif«.

Schwarzweillbilder erstellen 8.3

8.3 Schwarzweil3bilder erstellen

Schwarzweilbilder haben ihren ganz eigenen Reiz: Sie schaf-
fen eine einzigartige Bildwirkung. Allerdings sollte man sich bei
der Entwicklung Uber eines im Klaren sein: Das wunderbare
Gestaltungsmittel »Farbe« steht nicht mehr zur Verfigung. Das
Foto muss also durch Kontraste Uberzeugen. Aber diese werden
erzeugt, indem man, man hére und staune, die Farbkandle der-
art bearbeitet, dass sich die Grundfarben méglichst voneinander
unterscheiden. Schauen Sie sich nun an, wie das geht.

Bilder schnell entfarben

Im Menii UBERARBEITEN « FARBE ANPASSEN findet sich die Funktion
FARBE ENTFERNEN. Hiermit weisen Sie allen Farbwerten schwarze,
weille oder graue Pixel zu. Klar, dass sich auf diese Art einem
Farbbild schnell die Farbe entziehen lasst. Aber Vorsicht! Dabei
miussen Sie eine Kleinigkeit beachten, wie der folgende Workshop
zeigt.

Schritt fiir Schritt
Bilder schnell entfarben und konvertieren

In diesem Workshop lernen Sie, wie Sie die Funktion FARBE ENT-
FERNEN einsetzen und aus einem Farbbild ein echtes Graustufen-
bild machen.

1 Bild entfirben

Nehmen Sie doch einmal die Datei »Markt.tif«. Entscheiden Sie
sich fiir UBERARBEITEN « FARBE ANPASSEN « FARBE ENTFERNEN, oder
dricken Sie (Strg)/(cmd]+ (o] + [U].

Das Bild wird sofort in Schwarzweill umgewandelt. Diese Funk-
tion ist also sehr schnell, bietet allerdings auch keinerlei Méglich-
keiten, auf die Art und Weise der Umwandlung Einfluss zu neh-
men. Deshalb soll im folgenden Workshop eine andere Methode
vorgestellt werden. Zuvor sollten Sie aber noch den Graustufen-
modus kennenlernen.

Schwarzweil} oder
Graustufen?

Im Allgemeinen spricht
man ja bei einem Bild,
das ohne Farben auskom-
men muss, von einer
Schwarzweillaufnahme.
Genau genommen ist es
aber ein Graustufenbild,
da neben Schwarz und
WeiB ja auch graue Pixel
enthalten sind. Echte
Schwarzweillbilder beste-
hen tatsachlich nur aus
schwarzen und weien
Pixeln (z. B. Strichzeich-
nungen).

»Markt.tif«
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Schritt fiir Schritt
Bilder in Schwarzweifl konvertieren

© Steffi Ehrentraut

Zundchst sollten Sie alle bisher am Beispielfoto vorgenommenen o8
Schritte wieder riickgangig machen. Danach geht es an die Entfar- 9}’
bung per Dialog. »Markt.tife
1 Dialog 6ffnen

Die Zauberformel heiffit ndmlich UBERARBEITEN « IN SCHWARZWEISS
KONVERTIEREN. Die rasant wachsende Gemeinde der Beflirworter

von Tastenkombinationen lasst es sich natlrlich nicht nehmen, an

Abbildung 8.64 » dieser Stelle (strg)/(cmd] + +(B] zu drlcken.
SchwarzweiBumwandlung auf

die Schnelle

In Schwarzweild konvertieren

OK
2 Optional: Modus kontrollieren - :
Gehen Sie danach doch einmal auf BiLb - MoDus, und schauen Sie £ e
nach, wo das Hdkchen angezeigt wird. Die Datei ist noch immer ' : v J =T\
eine Farbdatei (RGB)! Das bedeutet, Sie kdnnten jetzt auch wie-
der Farbe auftragen, beispielsweise um eine einzelne Obstsorte
oder vielleicht die Personen im Hintergrund wieder einzufirben. e
Bei einem Bild im Graustufenmodus wére ein nachtraglicher Farb- Ry
i o 9 Wahlen Sie einen 5til fir die Konvertierung. Bei jedem 5til wird ein anderer Rot-, Grin- und Blauanteil verwendet, um das -
auftr ag nicht mehr mogllch! Originalbild zu dndem. Mit den Reglern unten kénnen Sie den Stil weiter verandern. Weitere Informationen zur Konvertierung in

Schwarzweild

Photoshop Elements 12 Editor

Farbinformationen verwerfen?

3 Optional: Farbinformationen verwerfen stil auswahlen:
Abbrechen Prinzipiell spricht auch nur ein Argument dagegen, die Datei in Grofistadt/Schnappschisse fon
Infraroteffekt "

[ Niche mehr anzeigen RGB zu belassen: der Speicherplatz. Ein RGB-Bild bendtigt ndm- Lebhatte Landschafien Griln: -

lich fast dreimal so viel Platz wie ein Graustufenbild. Wenn Sie also pones Blau: -

A Abblldung 8.65 Sehane Landschaft Kontrast: —

Intensitat anpassen:

Festplattenkapazitdt erhalten wollen, kénnen Sie eine Modusan- e
Photoshop Elements warnt ]
Sie vor der endgiltigen derung vornehmen (BILD « MoDUS « GRAUSTUFEN). Den Folgedia-

Umwandlung des Bildes. log kdnnen Sie mit OK bestatigen. 4 Abbildung 8.66
Ein umfangreicher Dialog zur Schwarzweiumwandlung des Bildes

. . . 2 Stil und Intensitit festlegen

Optlon »In Schwarzweiss konvertieren« Zundchst einmal sollten Sie in dem Bereich unten links festlegen,
Sie haben in Photoshop Elements die Moglichkeit, bei der welcher STIL zu Ihrer Vorlage passt. Im konkreten Beispiel verwen-
Umwandlung in Schwarzweifl individuelle Entscheidungen zu den Sie beispielsweise LEBHAFTE LANDSCHAFTEN.

treffen. Diese Funktion ist wirklich sehr interessant, da die Wir-
kungsweise des SchwarzweiBbildes direkt beeinflusst wird.
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Kontrast: ~

A Abbildung 8.67

Passen Sie die Entwicklung
des Schwarzweilfotos mit
Hilfe der Schieberegler an.

3 Kanile bearbeiten

Legen Sie anschliefend rechts daneben die Intensitdt Gber INTEN-
SITAT ANPASSEN fest. Hier bestimmen Sie, wie stark sich die Ande-
rungen auf das Bild auswirken sollen. Auf den ersten Blick ist es
vielleicht etwas befremdlich, dass ein Graustufenbild in den Kani-
len RoT, GRUN oder BLAU intensiviert werden soll. Aber immerhin
bleiben die Farbkandle auch bei dieser Methode erhalten (wie
schon zuvor bei FARBE ENTFERNEN). AulBerdem hat das den Vor-
teil, dass Sie Uber die Farbkandle bestimmen konnen, wie sich
das SchwarzweifSfoto darstellen soll. Bei Portrédts kann es je nach
gewlnschtem Ergebnis sinnvoll sein, den Rot-Kanal zu verdndern,
um so mehr oder weniger Zeichnung in das Gesicht zu bekom-
men. In Landschaftsaufnahmen bietet sich oftmals die Zugabe
von Grin an, um Bildbereiche heller erscheinen zu lassen.

4 Kontrast erhohen

Uberaus interessant ist hier auch, dass Sie die Kontraste anheben
kénnen. Gehen Sie dabei jedoch gemaRigt vor, und schieben Sie
auch den Kontrastregler nur leicht nach rechts, bevor Sie mit OK
bestatigen.

A Abbildung 8.68
Die Unterschiede nach einer Kontrastanhebung (rechts) im Vergleich zu
FARBE ERSETZEN (links) sind unverkennbar.

Schwarzweillbilder erstellen 8.3

Farbkurven anpassen

Mit der Bearbeitung der Kandle Rot, GRUN und BLAU haben Sie
verschiedene Wirkungen innerhalb der SchwarzweiRfotografie
erzielen kénnen. Damit allein ist es aber noch nicht getan. Denn
nicht nur die Kanéle, auch die Tiefen- und Lichter-Korrekturen
sind ausgesprochen gern gesehene Gestaltungsmittel.

Wenn Sie beispielsweise ein Foto mit einer der zuvor genann-
ten Methoden in Schwarzweil umwandeln, kdnnen Sie anschlie-
Rend UBERARBEITEN « FARBE ANPASSEN « FARBKURVEN ANPASSEN
wdhlen und auch hier einen Stil auswéhlen bzw. die rechts dane-
ben befindlichen Regler verstellen. Gehen Sie hier aber bitte mit
Bedacht vor, da bereits geringfligige Verschiebungen ein drasti-
sches Ergebnis produzieren kénnen. Mehr zur grundsatzlichen
Vorgehensweise in Sachen Farbkurven finden Sie in Kapitel 9,
»Beleuchtung korrigieren und Scharfe bearbeiten«.

v Abbildung 8.69

Bei der Schwarzweiftechno-
logie sind auch Veranderun-
gen an den Tiefen und Lich-
tern interessant.

Farbkurven anpassen

Varher

Ol
Abbrechen

Zurlick

Hilfe

— Tiep

Weitere Informationen zum Thema Anpassen von Farbkurven

Wahlen Sie den gewiinschten Kurvenstil aus. Einstellungen kénnen Sie bei Bedarf mit den Reglern dandern.

Stil auswadhlen: Regler anpassen:

Kontrast erhéhen Lichter anpassen:

Lichter abdunkeln Mittelton-Helligkeit:

Mitteltdne erhdhen

Solarisation Mittelton-Kontrast:

Titen anpassen:
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Zu guter Letzt: Graustufenmodus einstellen

Auch bei der zuletzt vorgestellten Methode, IN SCHWARZWEISS
KONVERTIEREN, bleibt das Bild als RGB-Datei erhalten. Die Bezeich-
nung »konvertieren« ist also in diesem Zusammenhang nicht ganz
gliicklich gewdhlt. Sie mussen somit zusdtzlich abwégen, ob Sie
das Bild real in Graustufen konvertieren wollen. Das spart Platz,
wie Sie ja bereits erfahren haben. Und bei spateren Montagen
gibt es auch keine Probleme; denn auch nach einer »echten«
Konvertierung ist es durchaus legitim, ein Graustufenbild per
Drag & Drop auf ein RGB-Bild zu ziehen. Versuchen Sie das aber
in umgekehrter Richtung, wird das heriibergezogene Farbbild in
Graustufen umgewandelt. AuBerdem kdénnen Sie ein echtes Grau-
stufenbild jederzeit wieder in RGB umwandeln (BILD « MoODUS -«
RGB-FARrBE) und dann wieder Farben ins Spiel bringen. Die Origi-
nalfarben bekommen Sie aber dadurch nicht mehr zurtck.
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Video-Lektionen

Auf der Buch-DVD finden Sie einige Video-Lektionen aus dem
Training »Photoshop Elements 12« von Thomas Kuhn (ISBN 978-
3-8362-2747-6).

Kapitel 1: Erste Schritte in Photoshop Elements 12

1.1 Ein erstes Foto bearbeiten mit drei Klicks (5:57 Min.)

1.2 Funf Tipps, die alles leichter machen (07:18 Min.)

1.3 Fotos von anderen Datentrdgern (z. B. USB-Stick)
importieren (11:34 Min.)

Kapitel 2: Blitzschnelle Foto-Optimierung

2.1 Einfache und schnelle Bildkorrektur im Organizer (4:36 Min.)
2.2 Fotos nachtréglich begradigen (6:12 Min.)

2.3 Bildrauschen entfernen (6:15 Min.)

Kapitel 3: Leuchtende Farben und kreative Collagen
3.1 Farben zum Strahlen bringen (11:38 Min.)
3.2 Mehrere Bilder zu einer Collage vereinen (9:18 Min.)
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