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Schnellkorrektur und
Assistenten kennenlernen

Eilantrdge an Ihre Bilder

Wie funktioniert die Schnellkorrektur?
Wie dndere ich Belichtung und Farbe in der Schnellkorrektur?
Wie werden Rote-Augen-Effekte rasch behoben?

Wie kann ich kurzerhand Korrekturen mit dem Assistenten
durchfihren?

Wie erzeuge ich auf die Schnelle Effekte?
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Das Bild zum Thema
Naturlich kénnen Sie
jedes beliebige Foto ver-
wenden, um die folgen-
den Erkldrungen gleich
praktisch nachzuvollzie-
hen. Wenn Sie jedoch lie-
ber die hier im Buch ab-
gebildete Datei benutzen
mochten, greifen Sie auf
»Krug.tif« zurtick. Sie fin-
den sie im Ordner BEI-
SPIELDATEIEN auf der bei-
liegenden DVD.

»Krug.tif«

3 Schnellkorrektur und Assistenten
kennenlernen

Die umfangreichsten Korrekturméglichkeiten befinden sich in der
Expertenansicht von Photoshop Elements. Wer aber »eben mal
so« eine einfache Korrektur durchfihren moéchte, der entscheidet
sich gerne fur die Korrekturansicht SCHNELL. Und wer sich bislang
noch nicht wirklich mit dem Thema Bildbearbeitung auseinander-
gesetzt hat, der wird den integrierten Assistenten geradezu lieben.

3.1 Die Arbeitsoberfliche der Schnellkorrektur

Als Einsteiger sollten Sie diesen Abschnitt aufmerksam lesen. Sie
erhalten hier namlich grundlegende Hinweise zum Umgang mit
Steuerelementen. So lernen Sie nicht nur die Ansicht SCHNELL und
ASSISTENT kennen, sondern sind auch bestens gertstet fir die wei-
teren Kapitel. — Ublicherweise werden Sie zunichst einmal ein
Foto im Organizer aussuchen. Danach missen Sie dieses Foto an
den Fotoeditor tibergeben.

Haben Sie ein Bild wie auf Seite 72 beschrieben an den Foto-
editor Ubergeben, befinden Sie sich bereits in lhrer leistungsfa-
higen »Zentralstelle fur digitale Bildbearbeitung«. Jetzt mussen
Sie nur noch fur die richtige Benutzeroberfliche sorgen. Grund-
satzlich kénnen Sie sich oberhalb der Montageflache (das ist der
dunkelgraue Bereich in der Mitte der Anwendung) zwischen
drei Kategorien entscheiden (SCHNELL, ASSISTENT, EXPERTE). Flr
den Fall, dass SCHNELL @ nun nicht aktiv ist, platzieren Sie einen
Mausklick darauf.

Auf der rechten Seite, dem Bedienfeldbereich, finden Sie einige
Schieberegler, mit deren Hilfe Sie individuelle Farb- und Belich-
tungskorrekturen im Bild vornehmen kénnen. Wie diese Elemente
bedient werden, erfahren Sie in Abschnitt 3.4, »Dunkle Fotos
schnell aufhellen.

© Renate KlaBen

Die Arbeitsoberflache der Schnellkorrektur 3.1

Intell. Komektur =

Belichtung
Baleuchtung
Farbe

Balance
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Schnellkorrektur-Werkzeuge

Zundchst wollen wir uns aber mit der kleinen Werkzeugleiste
auf der linken Seite beschaftigen. Mithilfe dieser Tools werden
Ansichts- und Bearbeitungsfunktionen zur Verfligung gestellt.

Im Schnellkorrektur-Modus stehen ldngst nicht so viele Werk-
zeuge zur Verfigung wie in der Expertenansicht. Nicht nur daran
ist zu erkennen, dass dieser Bereich eher fir die rasche Qualitits-
verbesserung von Bildern zustadndig ist.

Nach dem Start der Anwendung ist die Hand aktiv. Wollen Sie
das Tool wechseln, erreichen Sie das durch einen schlichten Maus-
klick auf das gewiinschte Symbol. Wéhlen Sie zundchst einmal die
Lupe an (Zoom-Werkzeug).

Zoom-Werkzeug | Klicken Sie mit aktiviertem Zoom-Werkzeug
[Q] auf die Arbeitsfliche, um den Bildausschnitt zu vergréBern.
Halten Sie gedriickt, und klicken Sie dann, um den Aus-
schnitt zu verkleinern. Darlber hinaus kdnnen Sie mit gedriickter
Maustaste einen Rahmen aufziehen. Dieser Bereich wird, nach-
dem Sie die Maustaste losgelassen haben, entsprechend vergro-
Rert dargestellt. Ein Doppelklick auf den Werkzeug-Button (nicht
auf das Bild!) bildet das Foto immer in 100% seiner GroRe ab.

Hand-Werkzeug | Mit diesem Werkzeug schieben Sie den
Bildausschnitt per Drag & Drop an die gewiinschte Stelle. Funkti-

< Abbildung 3.1

So kommen Sie in die Schnell-
korrektur. Rechts sehen Sie
den Bedienfeldbereich.

& o

FRHCH G

A Abbildung 3.2
Die Werkzeugleiste hier ist
erheblich kleiner als die im
ExPERTE-Modus.

Tastaturkiirzel
Besonders beim haufig
verwendeten Zoom soll-
ten Sie versuchen, die
Werkzeuge mithilfe der
Tastatur zu wechseln.
Merken Sie sich diese vier
Shortcuts, die lhnen die
Arbeit betrachtlich er-
leichtern:
» Schnellauswahl-
Werkzeug =
» Zoom =
» Hand =
» Freistellen =
(c wie »cut«)
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A Abbildung 3.3

Ein Mausklick auf das ent-
sprechende Symbol sorgt fur
den Werkzeugwechsel.

Abbildung 3.4 »

Wechseln Sie in der Options-
leiste der Anwendung auf den

Auswabhlpinsel.

oniert nicht, sagen Sie? Dann wird bereits das komplette Bild auf
dem Monitor angezeigt. Die Hand kommt dann zum Einsatz, wenn
einzelne Bereiche des Bildes dargestellt werden. Wechseln Sie auf
das Zoom-Werkzeug, vergroBern Sie den Bildausschnitt mit einem
Mausklick, und benutzen Sie danach die Hand zum Verschieben.

Um von einem anderen Werkzeug aus kurzzeitig zum Hand-
Tool zu wechseln, halten Sie einfach die Leertaste gedrlckt. Ver-
schieben Sie nun lhr Bild nach Wunsch. Wenn Sie die Taste wieder
loslassen, stellt sich das unmittelbar zuvor selektierte Werkzeug
wieder ein.

Schnellauswahl-Werkzeug | Das Schnellauswahl-Werkzeug
ermoglicht die schnelle Auswahl und Freistellung von bestimmten
Bildbereichen. Wenn Sie mit ihm Uber einen bestimmten Bereich
zeichnen, versucht die Anwendung dabei selbststédndig, angren-
zende Kanten zu finden. Wischen Sie mit gedrickter Maustaste
so lange Uber die einzugrenzende Stelle, bis die Anwendung die
Kanten selbsttétig gefunden hat. (Lesen Sie dazu bitte auch die
Hinweise zum Auswahlpinsel.)

Das Schnellauswahl-Werkzeug bringt eine Besonderheit mit.
Es handelt sich ndmlich nicht um ein einzelnes Werkzeug, son-
dern um eine Sammlung. Neben dem Schnellauswahl-Werkzeug
gibt es noch den Auswahlpinsel und den neu in Photoshop Ele-
ments 13 integrierten Auswahl/-verbessern-Pinsel (was flr ein omi-
noser Name). Wechseln Sie zwischen den einzelnen Werkzeugen,
indem Sie ganz links in der Optionsleiste (auch Steuerelementleiste
oder Werkzeugoptionen genannt) auf einen nicht eingedrlickten
Schalter klicken (hier den Auswahlpinsel). Damit ist der Werkzeug-
wechsel vollzogen.

Schnellauswahl X .
Bo O @ e ote O—— x| neese..
e

Aulswahlp\nsel (A) 13

] alle Ebenen aufnehmen

Pinseleinstell. ...
: [] Automatisch verbessem

Auswabhlpinsel | Der besagte Auswahlpinsel ermdglicht die
schnelle Auswahl und Freistellung von bestimmten Bildbereichen.
Da dieses Tool, genau wie das Schnellauswahl-Werkzeug, auch
im Standardeditor zur Verfligung steht, soll die damit verbun-

Die Arbeitsoberflache der Schnellkorrektur 3.1

dene Technik erst zu einem spdteren Zeitpunkt vertieft werden.
Wir sprechen besser erst dann dartiber, wenn Sie Auswahlen und
Ebenen kennengelernt haben. Ndhere Hinweise zu beiden Werk-
zeugen finden Sie in Kapitel 5, »Grundlegende Arbeitstechniken«.

Auswabhl-verbessern-Pinsel | Dieses tolle Novum in Photoshop
Elements 13 ermdglicht eine noch prazisere Produktion von Aus-
wahlbereichen als bisher. Wir gehen auf die Feinheiten in Kapitel
5, »Grundlegende Arbeitstechniken, auf Seite 153 genauer ein.

Rote Augen entfernen | Mit diesem Werkzeug ldsst sich der beim
Blitzen oft entstehende Rote-Augen-Effekt auf der Netzhaut eli-
minieren. Auf Seite 102 dieses Kapitels gibt es einen separaten
Workshop dazu.

Zahne bleichen | Wenn Sie mit diesem Tool bei gedriickter
Maustaste Gber Bildbereiche fahren, werden diese heller. Wie der
Name schon sagt, sollen damit Zdhne heller werden. Dafiir gibt
es bessere Methoden, die wir in Kapitel 10, »Retusche — nicht nur
fur Profis«, im Abschnitt »Zahne weilen« auf Seite 387 vertiefen
werden.

Texte einfiijgen | Dann wdre da noch das Textwerkzeug (T], mit
dem man Texte erstellen, formen und mit Effekten versehen kann.
Damit befassen wir uns in Kapitel 6, »Auswahlen und Freistellun-
gen in der Praxis«.

Bereichsreparatur-Pinsel | Dieses ausgesprochen niitzliche Werk-
zeug ist zur schnellen Retusche vorgesehen. Ein Klick auf die
schadhafte Stelle (Muttermale, Pickel usw.) korrigiert diese wie
von selbst. Daneben gibt es noch den Reparatur-Pinsel (in der
Optionsleiste aktivierbar), der fur groRere Korrekturstellen vor-
gesehen ist. Auf beide Tools gehen wir in Kapitel 10, »Retusche
— nicht nur fur Profis«, ndher ein.

Freistellungswerkzeug | Ziehen Sie mit diesem Werkzeug
mittels Drag & Drop einen Rahmen auf, und driicken Sie anschlie-
Rend [<]. Oder klicken Sie, falls Sie Uber jede Menge Zeit ver-
fugen, auf das griine Hakchen AKTUELLEN VORGANG BESTATIGEN

Auf die Ecke achten!
Achten Sie einmal auf die
nicht aktivierten Tasten
der Werkzeugleiste. Ver-
weilen Sie mit der Maus
dartber, erscheinen klei-
ne Pfeilspitzen in der
oberen rechten Ecke eini-
ger Tasten. Das ist ein
Indiz dafur, dass es sich
hierbei um eine Werk-
zeuggruppe handelt.
Weitere Infos dazu erhal-
ten Sie in Kapitel 4, »Die
Grundfunktionen des
Fotoeditors«.
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Abbildung 3.5 »

Beim Versuch, einen Hinter-
grund zu verschieben,
erscheint eine Meldung.

Alle Werkzeuge zuriicksetzen
v - 5

S

A Abbildung 3.6

Werkzeuge kénnen immer
wieder in den urspriinglichen
Zustand zurlickgesetzt wer-
den.

Datei  Bearbeiten Bild (berarbeiten Ebene

Nur nachher

HNur vorher

Vorher und nachher - horizontal
Vorher und nachher - vertkal

A Abbildung 3.7
Entscheiden Sie sich fur eine
der vier Ansichten.

unterhalb des aufgezogenen Rahmens. Das Bild wird daraufhin
auf den Ausschnitt beschrankt, der durch den Freistellungsrah-
men vorgegeben ist. In Kapitel 6, »Auswahlen und Freistellun-
gen in der Praxis«, werden wir die Feinheiten dieses Werkzeugs
genauer unter die Lupe nehmen.

Verschieben-Werkzeug | Mithilfe dieses Werkzeugs lassen
sich einzelne Bereiche eines Fotos mit gedriickter Maustaste
verschieben. Voraussetzung dafir ist allerdings, dass sich das zu
verschiebende Objekt auf einer Ebene befindet. Hintergrundebe-
nen kénnen nicht verschoben werden. Versuchen Sie es dennoch,
reagiert die Anwendung mit einer Meldung, die eine Umwandlung
des Hintergrunds in eine Ebene ermdglicht. (Weitere Hinweise zu
Ebenen und Hintergriinden erhalten Sie in Abschnitt 5.4, »Ebe-
nen, ab Seite 159.)

Hintergrundebene durchgefiihrt werden. Soll die gesperrte
Hintergrundebene in eine bearbeitbare Ebene umgewandelt
werden?

j Dieser Vorgang kann nicht auf der gesperrten

0K | | Abbrechen

[]nicht mehr anzeigen

Werkzeug zuriicksetzen

In der Optionsleiste kénnen Sie jedes Werkzeug fein justieren.
Haben Sie Anderungen an einem Tool vorgenommen und wollen
diese Anderungen zu einem spéteren Zeitpunkt wieder verwerfen,
klicken Sie zunachst die Schaltfliche @ an. Jetzt haben Sie die
Wahl, ob Sie alle Werkzeuge oder nur das gerade ausgewahlte
zurilicksetzen wollen.

Ansichten

Oben links im Bildfenster finden Sie ein Flyout-Men(, das ver-
schiedene Ansichtsmodi zur Verfligung stellt, wenn Sie darauf kli-
cken. StandardmdRig ist es auf NUR NACHHER eingestellt.

Die Arbeitsoberflache der Schnellkorrektur 3.1

» NUR NACHHER: Sie sehen am Bild gleich die Auswirkungen lhrer
Einstellungen. Das Bild verandert sich gemaR den Parametern,
die Sie festlegen.

A Abbildung 3.8
NUR NACHHER — Anderungen am Bild werden gleich angezeigt.

NUR VORHER: Egal, welche Anderungen Sie auch vornehmen —
Sie werden das Bild immer in der Einstellung »vor« den Ande-
rungen betrachten kénnen. Diese Funktion bringt natdrlich zur
direkten Nachbearbeitung rein gar nichts. Sie dient vielmehr
als Ergdnzung zu NUR NACHHER. Springen Sie von dort aus auf
NUR VORHER, um Verdnderungen besser beurteilen zu kdnnen.

Farbton dandern

Wenn Sie die Farben wie
im folgenden Beispiel
verandern wollen, schie-
ben Sie einfach den auf
der rechten Seite befind-
lichen Regler FARBTON im
Register FARBE so weit
nach links, bis der ge-
winschte Ton angezeigt
wird. Achten Sie jedoch
darauf, dass zu diesem
Zeitpunkt nicht die An-
sicht NUR VORHER einge-
stellt ist, da Sie dann die
Auswirkungen lhrer Ver-
dnderung nicht im Bild
verfolgen kénnen.

< Abbildung 3.9
NUR VORHER: Die Datei wird
ohne Anderungen angezeigt.
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Doppelformat-Anzeige
Beim Vorher-nachher-
Vergleich — sowohl im
Hoch- als auch im Quer-
format — féllt besonders
auf, dass sich die Zoom-
Funktionen auf beide An-
sichten gleichermaRen
auswirken. Entsprechen-
des gilt fur das Hand-
Werkzeug. Verschieben
Sie eine Ansicht, wird die
andere synchron mit ver-
schoben.

Abbildung 311 »

Der Ubereinander platzierte
Direktvergleich ist, wenn
Uberhaupt, nur fur querfor-
matige Fotos empfehlens-
wert.

» VORHER UND NACHHER — HORIZONTAL: Vergleichen Sie beide
Bilder nebeneinander. Links sehen Sie das Originalbild und
rechts die Variante mit den von Ihnen vorgenommenen Ein-
stellungen. Diese Darstellung eignet sich besonders fur Bilder
im Hochformat.

Ansicht | Vorner und nachber -horiza.. ~

A Abbildung 3.10
Vorher und nachher im Direktvergleich nebeneinander — ftir hoch-
formatige Bilder ist das die optimale Ansicht.

VORHER UND NACHHER — VERTIKAL: Flr querformatige Bilder ist
diese Ansicht die beste. Oben sehen Sie das Original, wahrend
unten die Nachbearbeitung dargestellt wird.

Ansicht: | Vorher und nachher - vertikal

Bildbearbeitung in der Schnellkorrektur 3.2

3.2 Bildbearbeitung in der Schnellkorrektur

Die eigentliche Bildbearbeitung nehmen Sie Gber die Bedienfel-
der vor, die Sie rechts sehen. Hier finden Sie allerdings zundchst
nur Gruppen (INTELL. KORREKTUR, BELICHTUNG usw.). Um die
dazugehorigen Steuerelemente zu erreichen, missen Sie eine der
Zeilen mit einem Mausklick versehen (hier: BELEUCHTUNG). (Zur
Info: In Versionen vor Photoshop Elements 13 war diese noch mit
TONWERTKORREKTUR betitelt.) Gehen Sie mit den dort zur Verfu-
gung stehenden Steuerelementen, insbesondere den Schiebereg-
lern (den sogenannten Slidern) bitte maBvoll an die Sache heran.
Gerade der Einsteiger neigt dazu, alle Steuerelemente auch einmal
kréftig zu verziehen. Jedoch auch hier lautet wie so oft der Wahl-
spruch: Weniger ist mehr! Denn schnell hat man zu viel gemacht,
und das Foto wird im wahrsten Sinne des Wortes »verschlimm-
bessert«. Ubrigens: Das SchlieRen einer Bedienfeldgruppe (hier:
BELEUCHTUNG) Ubernimmt Photoshop Elements fur Sie, wenn Sie:
» noch einmal darauf klicken

» eine andere Bedienfeldgruppe anwahlen

» auf die Kopfleiste der Anwendung klicken

Bedienung der Korrekturelemente

Samtliche Optionen, die sich hinter einer AuTto-Schaltfliche @
verbergen, werden durch einen darauf gesetzten Klick dem Bild
direkt zugewiesen. Damit Uberlassen Sie Photoshop Elements
die Intensitat der jeweiligen Korrektur. Sehr oft, aber leider nicht
immer, liegt die Anwendung mit der Korrektur richtig. Leider kann
sie das Bild aber nur »rechnerisch« analysieren. Optisch beurteilen
kdnnen nur Sie es. Deswegen ist es besser, Sie korrigieren selbst.
Und das geht so: Die manuelle Einstellung nehmen Sie vor, indem
Sie entweder den Schieberegler @ bewegen oder eine der neun
zur Verflgung stehenden Miniaturen selektieren. Eine dieser neun
Miniaturen verflgt Gber einen gebogenen Pfeil @. Das ist grund-
satzlich die Ausgangsposition. Ist diese Miniatur in der Mitte, lasst
sich mit Feldern weiter links oder oben eine Abschwdchung (im
konkreten Fall in Abbildung 3.13 die Reduktion der Sattigung) und
mit rechts bzw. unterhalb befindlichen Miniaturen eine Verstar-
kung erreichen (mehr Séttigung). Bei einigen Einstellungen (z.B.

Erstellen-  Teilen -

Korrekturen 2 @)

Intell. Korrektur =

P Belichtung =

| Auto-Tonw. H Auto-Kontrast ‘

== Farbe
a

m Balance
m Schérfen

A Abbildung 312
Verwenden Sie flr die Korrek-
tur die Bedienfelder auf der

rechten Seite der Oberflache.

Vorschau

Nicht erschrecken, wenn
sich das Foto bereits an-
dert, wihrend Sie nur mit
der Maus tber die Vor-
schauminiaturen fahren.
Das soll Ihnen lediglich
die Moglichkeit geben,
eine Art Vorschau der
Einstellung zu sehen. Zie-
hen Sie die Maus wieder
herunter, erscheint das
Foto auch so wie vorher.
Lediglich ein Mausklick
weist die Korrektur zu.
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Wiederherstellen

Bereits rlickgdngig ge-
machte Aktionen kénnen
mit (Strg)/[cmd]+(Y] oder
BEARBEITEN * WIEDERHOLEN:
[AkTION] wieder ins Leben
gerufen werden.

(1 o

e)—E!m Farbton  {  Dynamik

TONWERTKORREKTUR) ist dieses Feld ganz oben links. Das bedeu-
tet: Hier kann nur verstarkt, nicht aber abgeschwacht werden.

Beachten Sie, dass es in vielen Bedienfeldgruppen weitere
Register gibt (hier in der Gruppe FARBE @ sind das SATTIGUNG @,
FARBTON und DYNAMIK).

m Beleuchtung

a0 0

— n
[ =—= Farbe

©

0

< Abbildung 3.13
Die Sattigungskorrekturoptionen
im Bedienfeld FARBE

m Balance

Feineinstellungen vornehmen

Nun ist das mit den neun Miniaturen ja eine feine Sache. Aller-
dings ergeben sich dadurch im Vergleich zur aktuellen Einstellung
(z.B. mittlere Miniatur im Bereich SATTIGUNG) nur acht Alter-
nativen. Etwas wenig flir eine optimale Korrektur, oder? Denn
immerhin kénnte ja Miniatur 6 noch zu schwach, Miniatur 7 aber
bereits zu stark sein. So entspricht Miniatur 6 beispielsweise einer
Sattigungserhdhung von 25%, wahrend Miniatur 7 bereits 50%
benutzt. Wer also einen Wert dazwischen anstrebt, regelt das
Ganze lieber mit dem Schieber oberhalb der Miniaturen. Dann
lassen sich auch Werte zwischen 25 und 50 festlegen.

Esm Farbton Dynamik

]
= Farbe

a

< Abbildung 3.14
Die Feinjustierung wird mit dem
Schieberegler vorgenommen.

Automatische Schnellkorrektur

Korrektur verwerfen

Um die zuletzt angewendete Korrekturoption zu widerrufen, muss
lediglich (strg)/[cmd])+ (2] betdtigt werden. Die Alternative lautet:
BEARBEITEN * RUCKGANGIG: [AKTION]. Sollten Sie bereits mehrere
Einstellungen vorgenommen haben, kénnen diese allesamt mit
einem Klick auf den gebogenen Pfeil ganz oben in der rechten
Spalte verworfen werden.

3.3 Automatische Schnellkorrektur

Lassen Sie uns nun die erste wirkliche Korrektur vornehmen. Dabei
soll ein Bild gedreht und anschliefend von Photoshop Elements
automatisch korrigiert werden. Das geht mit wenigen Mausklicks.
Und hier ist die Anleitung dazu:

Schritt fiir Schritt
Fotos drehen und automatisch korrigieren

Die Schnellkorrektur bietet Ihnen eine automatische Korrektur-
funktion, die INTELLIGENTE KORREKTUR, die in dieser Schritt-fur-
Schritt-Anleitung vorgestellt werden soll.

1 Bild bereitstellen

Bevor es losgehen kann, missen wir das Bild zunédchst zur Verfi-
gung stellen, also 6ffnen. Gehen Sie oben links auf OFFNEN, und
entscheiden Sie sich fur »Headset.tif« aus den Beispieldateien.

< Abbildung 3.16
Zum Offnen eines Fotos miissen
Sie nicht unbedingt tber das
Mentl gehen. Klicken Sie statt-
Ansicht: | Nur nachher i
Q dessen einfach auf OFFNEN.

Bearbeiten Bild Uberarbeiten

2 Foto drehen

Jetzt geht es darum, das Bild zu drehen. Hochformatig aufgenom-
mene Bilder werden nach Import von der Digitalkamera mitunter
querformatig angeboten. Dann muss eine manuelle Drehung um
90° erfolgen. Benutzen Sie dazu mehrfach den Button NACH LINKS

3.3

Alle Einstellungen
werden editiert
Aufgrund der Quickinfo
dieses Steuerelements
kénnte man meinen, von
der Rucksetzung ware
nur das aktuelle Bedien-
feld betroffen. Das ist
aber nicht der Fall. Tat-
sachlich werden alle Ein-
stellungen verworfen.

Erstellen - Teilen -

Korrekturen ag

[
= Belichtun: T
e

A Abbildung 3.15

Mit Klick auf den Pfeil werden

alle Aktionen des Bedienfelds
verworfen.

- 8
@

»Headset.tif«
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Abbildung 317 »
Drehen Sie die Bilder bei
Bedarf in 90°-Schritten.

Abbildung 3.18 »
Irgendwie dreht sich alles.

Nachteile der intelligen-
ten Korrektur

Naturlich ist es eine scho-
ne Sache, sich die Korrek-
turarbeiten von der An-
wendung abnehmen zu
lassen. Bedenken Sie
aber, dass Photoshop Ele-
ments dabei mathema-
tisch und nicht mit rea-
lem Augenmal an die
Sache herangeht. Ab und
zu sind die Berechnungen
nicht zufriedenstellend.
Verwenden Sie die Funk-
tion deswegen nur fir
Bilder, die lediglich mini-
maler Korrekturen be-
durfen.

DREHEN @. Alternativ lieBe sich auch die kleine Dreieck-Schaltfla-
che @ betétigen und anschlieRend NACH RECHTS DREHEN © aus-

wadhlen.

©

BB o c

Fotobereich* WZOptlunen Riickgangig Wiederholen

-~ I EEE
Emm|

Drehen Organizer

®

© Manuel Tennert — fotolia.de

3 Intelligente Korrektur anwenden

Die INTELLIGENTE KORREKTUR,

die Sie ganz oben im Bedienfeld-

bereich finden, vereint prinzipiell alle folgenden Korrekturfunk-

tionen — und zwar auf Basis dessen, was Photoshop Elements fur

korrekturwiirdig erachtet. Dabei werden neben den hellen und
dunklen Bildbereichen auch die Farbwerte ausbalanciert. Klicken
Sie auf Auto. Mit dem Schieber kénnten Sie bei Bedarf noch
etwas intensiver korrigieren. Fur unser Beispielbild ist das aber

nicht erforderlich.

’Q Intell. Korrektur

< Abbildung 3.19
Ein Klick auf den Auto-Button erledigt
die Korrektur von selbst.

Automatische Schnellkorrektur 3.3

4 Korrigiertes Foto speichern

Zuletzt sollten Sie das Ergebnis speichern. Gehen Sie dazu Uber
DATEI * SPEICHERN UNTER, kdnnen Sie eine Kopie des Fotos anle-
gen. Sollte sich statt eines Dialogs nun eine Hinweistafel zeigen,
lesen Sie bitte die Hinweise im Kasten, ehe Sie fortfahren.

Photoshop Elements 13 Editor

Wenn Sie Dateien mithilfe von Elements Organizer organisieren méchten,
milissen Sie zuerst den Organizer starten und einen neuen Katzlog
erstellen. Klicken Sie dazu unten auf "Organizer”, um die Anwendung zu
starten.

["Inicht mehr anzeigen

A Abbildung 3.20
Wer keinen Katalog erzeugt hat, der wird von Photoshop
Elements entsprechend informiert.

Legen Sie aber bitte unter SPEICHERN IN einen anderen Speicherort
oder zumindest in DATEINAME einen neuen Namen fest. Wie ware
es mit »Headset_fertig.tif«? Entscheiden Sie auBerdem, ob Sie die
nachbearbeitete Datei IN ELEMENTS ORGANIZER AUFNEHMEN wWol-
len. Falls nicht, muss das Hakchen deaktiviert werden, ehe Sie auf
SPEICHERN klicken. Bestdtigen Sie die folgenden Dialoge noch mit
OK. (Weitere Ausfihrungen zum Speichern finden Sie im folgen-
den Kapitel.)

o] Speichern unter X

® * 4 [l » DieserPC » WindowsVISTA(C) » BUEIe13 » Beispieldateien » Ergebnisse v| ¢ | | ‘Ergebnisse’ durchsuchen

Organisiecren *  Neuer Ordner =2 @

~
/¢ Favoriten

B Deskiop
Offentlich
& Downloads

& Zuletzt besucht Abdunke\n fertig  Bateau fertigtif  Blaue_Augen fert Ebenen_aufhellen FEinstieg fertig.tif Favbe  fertigtif Farbm(h fertig ti
(5 Zuletzt geandert igtit _fertig.tif

B Desktop ., 1
£ SiyDrive P ¢ ) g
& Heimnetzgruppe w_ 3 oz}
B Robert Klzien / l = [—
B, Robert Klaen Hauton (g Headse feial  Herde fetgaf  Junge feigf  Kiedung ferige  Komp feigat  Lesen feuga
18 Dieser PC
4 Bibliotheken @ .‘!,,l
€ Netruer v B o | c e, e
Dateiname: | Headset.if "
Dateityp: | TIFF (~TIF"TIFF)
Speicheroptionen Speichen: [] Als Kopie Andere: [¥] Ministur
Organisieren: [ In Elements Organizer Ebenen
avfnehm _—
Farbe: [4]ICC-Profil: sRGB

Mit Original im |EC61066-2.1
Versionssatz speich.

“ Ordner ausblenden Abbrechen

Fotos ohne Organizer-
Katalog speichern
Wenn Sie ein Foto spei-
chern wollen, ohne je
zuvor den Organizer ge-
o6ffnet zu haben, gibt
Photoshop Elements eine
Meldung aus. Der Hinter-
grund: Bevor sich Bilder
im Organizer archivieren
lassen, muss ein Katalog
erstellt werden. Schauen
Sie dazu bitte auf die
Hinweise in Kapitel 2,
»Fotos verwalten — der
Organizer«. Sollten Sie
das Foto lediglich spei-
chern und zum gegen-
wadrtigen Zeitpunkt auf
die Integration in den Or-
ganizer verzichten wol-
len, aktivieren Sie am
besten die Checkbox
NICHT MEHR ANZEIGEN
unten links im Dialog und
klicken dann auf OK. Das
hat zur Folge, dass diese
Meldung fortan aus-
bleibt. Dem Speichern
steht nun nichts mehr im
Wege.

< Abbildung 3.21

Um das Ergebnis unabhangig
vom Original zu sichern, sollte
der SPEICHERN UNTER-Dialog
durchlaufen werden.




Tiefen, Mitteltone und
Lichter

Die dunkelsten Tone des
Bildes werden als Tiefen
bezeichnet, wahrend man
bei den hellsten von Lich-
tern spricht. Dazwischen
befinden sich die Mittel-
tone.

Mitteltone

Wenn Sie den Regler
nach links verschieben,
werden die mittleren
Tone dunkler. Die Bewe-
gung nach rechts bewirkt,
dass die Mitteltone heller
werden.
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3.4 Dunkle Fotos schnell aufhellen

Na, hat Ihnen der vorangegangene Workshop gefallen? Selbst
machen ist doch viel schéner, als Theorie zu pauken, oder? Des-
wegen wollen wir auch diesmal wieder in die Praxis gehen. Aller-
dings ist das Thema so komplex, dass ein wenig Theorie im Vorfeld
unumgdnglich ist. — Ich zeige Ihnen anschlieRend, wie Sie mithilfe
der Schnellansicht ein viel zu dunkel geratenes Foto vor dem vir-
tuellen Papierkorb retten kénnen.

Tonwert und Kontrast korrigieren

Die Funktion Beleuchtung (vormals sinnvollerweise mit Tonwert-
korrektur umschrieben) passt den Gesamtkontrast eines Bildes
an. Kontrast ist die Differenz zwischen dem hellsten und dem
dunkelsten Punkt eines Bildes. Im Idealfall entsprechen die hells-
ten Punkte eines Bildes WeiR, wahrend die dunkelsten Punkte
schwarz sind. Sollten in dem zu korrigierenden Bild weder weiSe
noch schwarze Elemente vorhanden sein, werden diese erzeugt.

Photoshop Elements verarbeitet dabei die hellsten Punkte zu Weil

und die dunkelsten zu Schwarz. Sie kdonnen sich vorstellen, dass

dadurch auch Farbverdnderungen nicht ganzlich ausgeschlossen
werden kénnen.

» Tiefen: Mit Verdnderung der TIEFEN erreichen Sie meist bessere
Ergebnisse als mit den Auto-Korrekturfunktionen. Je mehr Sie
den Wert erhoéhen, desto heller werden die dunklen Bereiche
des Bildes. Rein schwarze Pixel sind im Ubrigen von dieser
MaRnahme ausgenommen.

» Lichter: Uber Justage der LICHTER verringern Sie die Helligkeit
der hellsten Bildteile. Bei dieser Vorgehensweise werden rein-
weille Bildteile von Verdnderungen ausgeklammert. Nur jene
Bereiche, die nicht weil sind, werden dunkler dargestellt.

» Mittelténe: Uber die MITTELTONE manipulieren Sie nun jene
Werte, die in der Mitte zwischen Schwarz und WeiB zu finden
sind. Natdrlich ist dies der grofte Teil des Bildes. Entscheiden
Sie, ob die Mitteltdne des Bildes insgesamt heller oder dunkler
erscheinen sollen. Dabei ist es wichtig, sich stets zu vergegen-
wadrtigen, dass Schwarz und Weill auch bei dieser Methode

Dunkle Fotos schnell aufhellen 3.4 -

unangetastet bleiben. Je weiter ein Ton in Richtung Tiefen
oder Lichter angeordnet ist, desto weniger ist er von der Ver-
dnderung betroffen.

Schritt fiir Schritt
Kontraste mit der Schnellkorrektur korrigieren

Genug Theorie! Jetzt gehen wir, wie eingangs versprochen, »in
medias res«. Im Beispielfoto haben wir es mit einer hoffnungslos
unterbelichteten Aufnahme zu tun. Der Betrachter ist hier geneigt
zu sagen: »Das Bild ist reif fur die Tonnel«, und schenkt dieser
Aufnahme keinerlei Beachtung mehr. Ein Fehler, wie sich gleich
herausstellen wird.

1 Intelligente Korrektur anwenden

Versuchen Sie es zunidchst mit INTELLIGENTE KORREKTUR. Offnen Sie
das Bedienfeld, und klicken Sie auf AuTo. Das sieht schon besser
aus, oder? Aber im Ernst: Ist es das, was wir wollen? Verwerfen
Sie die Korrektur, indem Sie auf den kleinen gebogenen Pfeil oben
rechts klicken.

e

y

-

»Schnellkorrektur.jpg«

© Robert KlaRken

A Abbildung 3.22
Da erkennt man ja gar nichts
mehr. Weg damit! — Oder?
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Abbildung 3.23 »

Eine Verbesserung ist es alle-
mal. Uns ist das aber noch
nicht gut genug.

Abbildung 3.24 »
Das Bild wirkt stark aufge-
hellt.

Abbildung 3.25 »»

Auch wenn der Regler kaum
verstellt wird, nimmt er doch
sichtbar Einfluss auf die Kor-
rektur.

2 Tiefen aufhellen

Offnen Sie die BELEUCHTUNG, und (berprifen Sie, ob das erste
Register TIEFEN aktiv ist. Falls nicht, klicken Sie darauf. Ziehen Sie
den Regler ganz nach rechts, bis dieser einen Wert von 100 auf-
weist. Alternativ betétigen Sie die Miniatur 9.

3 Mitteltone korrigieren

Nun aktivieren Sie MITTELTONE und ziehen den Schieberegler vor-
sichtig nach rechts. Beobachten Sie die rechts daneben befindli-
che Ziffer, und stoppen Sie, wenn 6 bis 8 erreicht ist. Das sorgt
dafir, dass die Mitteltonbereiche (z. B. das Kopfsteinpflaster) sich
etwas mehr differenzieren. Dadurch scheint etwas Kontrast ins
Bild zurickzukommen.

Beleuchtung

a0 o

Tiefen Mittelténe Lichter

)

[ AutoTonw. || Autokontrast | Auto-Tonw. || Auto-ontrast

4 Belichtung korrigieren
Zuletzt 6ffnen Sie das Bedienfeld BELICHTUNG. Hier miissen Sie bitte
ganz vorsichtig vorgehen, da auch helle Bildbereiche erhellt wer-

Farbe schnell korrigieren 3.5

den. Geben Sie zu viel zu, entstehen unschone weille Flachen.
Belassen Sie es daher bei maximal 8.

3.5 Farbe schnell korrigieren

Im Bereich FARBE stehen lhnen ebenfalls drei Register zur Verfu-

gung: SATTIGUNG, FARBTON und DYNAMIK:

» Miteiner Erhéhung der SATTIGUNG sorgen Sie fir mehr Leucht-
kraft der Farben. Schieben Sie den Regler dazu nach rechts.
Wollen Sie den Farben Leuchtkraft entziehen, schieben Sie
den Regler nach links. Stellen Sie den Schieber ganz nach links,
um sdmtliche Farben zu entziehen. Dabei wird das Bild in
Graustufen wiedergegeben, obwohl es im RGB-Modus bleibt.

< Abbildung 3.26

Kaum zu glauben, dass da
noch so viel herauszuholen
war!

< Abbildung 3.27
Entziehen Sie dem Bild die
Farbe, ohne den Modus
wechseln zu missen.
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Farbinformationen
erhalten

Grundsatzlich konnen Sie
einem Bild die Farbe ent-
ziehen, indem Sie BILD ¢
MoDus » GRAUSTUFEN ein-
stellen. Der Vorteil: Die
DateigroBe schrumpft be-
trachtlich. Der entschei-
dende Nachteil ist je-
doch, dass dem Bild nun
keine Farben mehr hinzu-
gefligt werden kénnen,
ohne einen erneuten Mo-
duswechsel in RGB vor-
zunehmen. Wenn dies je-
doch beabsichtigt ist (z. B.
um auf einem Graustu-
fenbild farbige Schrift
oder eine farbige Ebene
aus einem anderen Bild
zu platzieren), reduzieren
Sie die Farbe bitte aus-
schlieRlich tber den Reg-
ler SATTIGUNG.

Abbildung 3.28 »

Im rechten Bild ist die Farb-
stimmung schon merklich
»abgekihlt«.

» Durch Anderung des FARBTON-Schiebers werden die Kandale
versetzt. Nahere Infos dazu finden Sie in Kapitel 8, »Farben
eindrucksvoll nachbearbeiten«, im Abschnitt »Farbton und
Sattigung verdndern« auf Seite 276.

Dynamik: Der DYNAMIK-Regler erhdht ebenfalls die Sattigung,
starkt dabei jedoch weniger gesattigte Farben mehr als jene
Farben, die bereits ausreichend geséttigt sind.

3.6 Balance beeinflussen

Mit dem Begriff Temperatur wird in der Bildbearbeitung eine Ver-
schiebung zwischen Rot und Blau bezeichnet. Bei einer Erho-
hung von Rot (was gleichzeitig eine Reduktion von Blau zur Folge
hat) spricht man von wéarmeren Farbtemperaturen, wahrend die
Zugabe von Blau (bei automatischer Rot-Reduktion) fur kaltere
Temperaturen sorgt. Warmere Farben werden im Bedienfeld
BALANCE * TEMPERATUR durch Verschiebung des Reglers nach rechts
erreicht, wahrend kéltere Temperaturen links von der Mitte zu fin-
den sind.

Wenn Sie den Regler im Bereich FARBTONUNG nach links schieben,
erhohen Sie damit den Grinanteil des Bildes. Die Farben wirken
dann etwas kalter, wobei Sie hier (im Gegensatz zu TEMPERATUR)
eher eine Feineinstellung erreichen. Warmere Farben erhalten Sie
hingegen durch die Zugabe von Magenta. Sie missen den Schie-
ber in diesem Fall nach rechts ziehen. Mit der FARBTONUNG las-
sen sich also noch Nuancen anpassen, nachdem Sie das Foto Uber

den Schieber TEMPERATUR eingestellt haben. Zudem kdnnen Sie
dadurch eventuell auftretenden Farbstichen sehr schén entgegen-
wirken.

m ‘Balance

Scharfen

3.7 Bildschirfe korrigieren

Mit SCHARFEN kénnen Sie (wie der Name schon sagt) nachtraglich
etwas an Schérfe in das Bild zurtickholen. Innerhalb der Schnell-
korrektur steht lhnen dafir allerdings nur ein einzelner Schiebe-
regler zur Verfligung. |hn zu benutzen macht eigentlich nur dann
Sinn, wenn der Korrekturbedarf minimal ist. Fir umfangreichere
Korrekturen wenden Sie besser den Filter UNSCHARF MASKIEREN an
(die Vorgehensweise wird in Kapitel 9, »Beleuchtung korrigieren
und Schérfe bearbeiten, auf Seite 345 noch genauer erldutert).

Bildscharfe korrigieren 3.7

<< Abbildung 3.29

Fur eine kéltere Farbstim-
mung ziehen Sie den Regler
nach links.

< Abbildung 3.30

Der Griin-Magenta-Anteil
eines Bildes wird im Register
FARBTONUNG durchgefiihrt.

v Abbildung 3.31
Das Original (links) ist
noch recht unscharf.
Rechts wirken die
Konturen klarer und
die Flachen detaillier-
ter.
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Nur Entfirbung

Mit Korrektur der roten
Augen ist lediglich das
Entfarben gemeint. Dabei
wird die rote Farbe ent-
fernt, und die Pupille
stellt sich gréulich bis
schwarz dar. Es ist nicht
maoglich, die Augen in
einem Arbeitsgang gleich
neu zu farben.

e

%

»Rote_Augen_01.tif«

Tieraugen korrigieren
Die Checkbox TIERAUGE
sorgt dafur, dass auf der
Netzhaut von Tieren typi-
scherweise entstehende
Reflexe und Spiegelungen
eliminiert werden. Bei
Tierfotos aktivieren Sie
die Checkbox, bevor Sie
auf die Augen klicken.

3.8 Rote-Augen-Effekt entfernen

Eine weitere gdngige Aufgabe bei der Bildnachbearbeitung ist das
Entfernen des Rote-Augen-Effekts. Dieser entsteht durch Refle-
xion des Kamerablitzes. Die folgende Ubung gibt Ihnen einen
guten Einblick in die Rote-Augen-Korrektur mit dem Werkzeug
aus der Werkzeugleiste und zeigt lhnen, wie Sie Einfluss auf die
Helligkeitsdarstellung der Augen nehmen kénnen.

Schritt fiir Schritt
Rote Augen entfernen

Grundsétzlich steht neben der manuellen Bearbeitungsmaoglich-
keit auch eine Auto-Korrekturfunktion bereit. Doch diese hat
so ihre Tucken. Lassen Sie uns das einmal am Beispiel »Rote_
Augen_01.tif« ergrinden.

1 Werkzeug aktivieren

Aktivieren Sie nach Bereitstellung des Fotos bitte das Rote-Augen-
entfernen-Werkzeug in der Toolbox, indem Sie es anklicken
oder (Y] auf lhrer Tastatur driicken.

2 Augen automatisch korrigieren

In der Optionsleiste finden Sie jetzt einen Button, der mit AuTto-
IKORREKTUR betitelt ist. Wenn Sie ihn anklicken, sucht Photoshop
Elements selbststdndig nach den roten Augen und korrigiert sie.
Toll, oder?

Rote Augen entfernen

Pupillenradius: * 50%

Abdunkeln: =————i_———  50%

D Tierauge

> C D)

FotabereichEWZ—Optl'onen5R|L]ckgéng|'g Wiederholen Drehen  Organizer

A Abbildung 3.32
Ein Klick reicht.

© Marina Dyakova — fotolia.de

Rote-Augen-Effekt entfernen

A Abbildung 3.33
Und schon sind die roten Augen Geschichte.

3 Korrektur widerrufen

Bei allem Komfort, den diese Methode bietet, missen Sie den-
noch eine bittere Pille schlucken. Sie haben namlich keinen Ein-
fluss darauf, wie hell oder dunkel die Korrektur ausfallt. Deshalb
ist diese Vorgehensweise nur bedingt zu empfehlen (insbesondere
wenn Sie die Augen spater noch nachfarben wollen; siehe Work-
shop »Die Augenfarbe dndern«in Kapitel 8, »Farben eindrucksvoll
nachbearbeiten«, auf Seite 283). Machen Sie den letzten Schritt
also wieder rlickgangig.

4 Darstellung anpassen

Fur unsere Methode empfiehlt es sich, die Ansicht stark zu vergro-
Rern, damit Sie die Pupillen gut sehen kdnnen. Aktivieren Sie dazu
das Zoom-Werkzeug, und klicken Sie in Hohe der Augen (eventu-
ell mehrfach) auf das Foto. Danach nehmen Sie, falls erforderlich,
das Hand-Werkzeug und korrigieren den Bildausschnitt, indem
Sie auf das Foto klicken und mit gedriickter Maustaste schieben.
Zuletzt aktivieren Sie abermals das Rote-Augen-entfernen-Werk-
zeug.

3.8
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Abbildung 3.34 »

Zoomen Sie heran, um besser

arbeiten zu kénnen. (Hier ist
die Ansicht VORHER UND
NACHHER — HORIZONTAL
gewdhlt worden.)

Abbildung 3.35 »
Streben Sie einen Wert von
etwa 10% an.

Abbildung 3.36 »

Nicht nur die Iris, sondern
auch Teile der Wimpern wer-
den mit entfarbt.

5 Verdunklungsbetrag dndern

Setzen Sie den Wert ABDUNKELN in der Steuerelementleiste auf
109% herab. Das bewirkt, dass die Augen nach der Korrektur nicht
so stark abgedunkelt werden. Da es sich bei diesem Bedienele-
ment um ein sogenanntes Hot-Text-Steuerelement handelt, das
unmittelbar mit der Maus eingestellt werden kann, missen Sie
lediglich auf das Wort ABDUNKELN klicken, die Maustaste gedrlckt
halten und die Maus nach links schieben. Wenn 10% angezeigt
werden, lassen Sie los. Cool, oder?

6 IrisgroBe verdndern

Wirden Sie die Einstellung so belassen, wirde bei der anschlie-
RBenden Korrektur nicht nur die Iris, sondern auch ein Bereich der
Wimpern mit entfarbt. In Abbildung 3.36 sehen Sie stark vergro-
Rert, was dabei passieren wirde.

Rote-Augen-Effekt entfernen

Aus diesem kiihlen Grund mussen Sie jetzt noch die PUPILLEN-
GROSSE einstellen. Streben Sie einen Wert von ca. 20% an, bevor
Sie fortfahren.

7 Augen entfirben

Denken Sie daran, dass sich in der VORHER-Ansicht keinerlei
Anderungen vornehmen lassen. Sie miissen deshalb ausschlieBlich
in der NACHHER-Ansicht arbeiten. Stellen Sie den Mauszeiger (er
prasentiert sich jetzt in Form eines Fadenkreuzes) auf die Nur
NACHHER- oder die VORHER UND NACHHER — HORIZONTAL-Ansicht,
und klicken Sie auf eines der Augen. Die Folge: Es wird entfarbt,
wobei es sich jedoch nicht so schwarz darstellt wie bei der Auto-
IKORREKTUR. AuBerdem ist die Entfarbung auf die Iris begrenzt.
Wiederholen Sie diesen Vorgang auch beim anderen Auge.

8 Auszoomen
Setzen Sie einen Doppelklick auf das Hand-Werkzeug, damit Sie
das Bild am Ende in OriginalgréRe begutachten kénnen.

A Abbildung 3.39
Hier sehen Sie das Vorher-nachher-Ergebnis.

< Abbildung 3.37
So ist die Optionsleiste
korrekt eingestellt.

A Abbildung 3.38
Jetzt ist die Entfarbung
prazise.

Der Riickgdngig-Button
Der RUCKGANGIG-Button
unten rechts erméglicht
die schrittweise Rickkehr
zur unbearbeiteten Datei.
Falls das Ergebnis nicht
Ilhren Wiinschen ent-
spricht, klicken Sie auf
ZUrRUCk und wenden den
Effekt erneut an. Natur-
lich geht das auch, Sie
wissen es langst, mit

(strg)/(cnd]+(Z].
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»Rahmen.tif«

Abbildung 3.40 »

Dieses Foto soll nun be-
arbeitet werden — und zwar
ganz komfortabel mithilfe
des Assistenten.

106

© Leszek Schluter

3.9 Mit dem Assistenten arbeiten

Sie haben gesehen, wie intuitiv sich Fotos in der Schnellkorrektur
bearbeiten lassen. Allerdings hat man es hier immer gleich mit
einer Fille von Steuerelementen zu tun. Der Einsteiger ist schnell
mit der Entscheidung Uberfordert, welches Bedienfeld nun das
richtige ist oder an welchem Schieber das Bild einjustiert werden
muss. Ein paar Hinweise und nur die Schieber, die benétigt wer-
den — das ware wirklich komfortabel! Okay, wie Sie wiinschen ...

Pop-Art-Effekt

Pop-Art ist eine recht eigenwillige Kunstrichtung (oft auch Anti-
kunst genannt), die Objekte mitunter recht drastisch verfremdet.
Urspriinglich war das Anfertigen eines Pop-Art-Fotos etwas flr
den professionellen Bildbearbeiter. Mittlerweile dirfen sich aber
auch Einsteiger an das Thema heranwagen. Denn mit ein wenig
Unterstitzung der Software geht so etwas in Windeseile und
ohne groRen Aufwand.

Schritt fiir Schritt
Pop-Art mit dem Assistenten erzeugen

Offnen Sie die Datei »Rahmen.tif« aus dem Beispielmaterial. Aus
dieser Datei soll jetzt ein klassischer Pop-Art-Effekt erzeugt wer-
den.

1 Funktion wahlen

Bevor es weitergehen kann, missen Sie erst den Assistenzbereich

6ffnen. Das machen Sie, indem Sie oberhalb des Fotos auf Assis-

TENT @ klicken. Offnen Sie anschlieRend die Liste FOTOSPIEL @,
die Sie in der rechten Spalte der
Anwendung finden. Betdtigen Sie
Popr-ART ©.

Mit dem Assistenten arbeiten 3.9

Schnell WESEENE  Experte Erstellen -
I~ || Ansicht: | Nur nachher Zoom: s 100% | petuschen

Fotoeffekte
Kameraeffekte

Fotospiel

-y
Bilderstapel
A

m ‘Neu zusammensetzen
& Out-of-Bounds

; Pop-Art

[ russtesitert

E» Spiegelung

B ¥ 5 ¢ D=

Fotobereich- WZ-Optionen' Riickgangig Wiederholen Drehen Organizer

. A Abbildung 3.41
2 Bedienfeld kennenlernen In der rechten Spalte legen

Dieses Beispiel verdeutlicht sehr gut, was der Assistent flir Sie  Sie fest, was erledigt werden
macht. Zunichst einmal stellt er nur die Funktionen bereit, die  soll.
auch wirklich erforderlich sind. Zum anderen ist jedes Steuerele-

Pop-Art erstellen jay 7]

ment weiterfiihrend beschrieben (wenn auch fur den Einsteiger

Machen Sie eine tolle Pop-Art-Kreation

nicht immer so ganz verstandlich). Aber das Beste: Die einzelnen aus threm Bid.
Schritte sind durchnummeriert. e S enen 50

3 stil auswahlen
Klicken Sie zunachst einmal abwechselnd auf jede der beiden Vor-
schauminiaturen, und beobachten Sie dabei, wie sich die unter-

‘2‘ Bildmodus konvertieren T

Wandeln Sie Ihr Bild in eine Bitmap

halb befindlichen Steuerelemente dndern. Logisch, oder? Denn u
jeder Stil verlangt seine eigene Vorgehensweise. Am Schluss soll- el T
ten Sie die linke Miniatur auswéhlen (achten Sie auf den Radio- e
Button @).

‘4 59 sild duplizieren T

Duplizieren Sie das Bild mit anderen
Farben.

4 weitere Einstellungen vornehmen
Sie miussen jetzt nicht unbedingt jeden Schritt nachvollziehen. |

Fertig |‘ Abbrechen |

Lassen Sie einen aus, wird das Ergebnis natirlich ein anderes sein, 4 apbildung 3.42
als wenn Sie die Liste Schritt fur Schritt abarbeiteten. Ebenso ist ~ Das Pop-Art-Bedienfeld
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Abbildung 3.43 »
So sollte Ihr Foto jetzt aus-
sehen.

Ebenen-Hinweis
Wadhrend des Speicherns
werden Sie darauf hinge-
wiesen, dass Dateien gro-
Ber sind, wenn Ebenen
mit aufgenommen wer-
den. Bestdtigen Sie das
mit OK. Was es mit Ebe-
nen auf sich hat, sehen
wir uns in Kapitel 5,
»Grundlegende Arbeits-
techniken«, genauer an.

es moglich, die Schritte in willktrlicher Reihenfolge auszufihren.
Das wirde jedoch zu einem abweichenden Ergebnis fihren. Wir
wollen uns vollkommen auf unseren Assistenten verlassen. Klicken
Sie deswegen zundchst auf BILDMODUS KONVERTIEREN @, danach
auf FARBE HINZUFUGEN @ und zuletzt auf BILD DUPLIZIEREN @.

5 Optional: Ergebnis korrigieren

Lassen Sie sich aber nach jedem Klick ein wenig Zeit, und warten
Sie die Verdnderungen im Bild ab, bevor Sie den ndchsten Button
anklicken. Wenn Sie zu schnell sind, werden Funktionen mogli-
cherweise Ubersprungen. In diesem Fall klicken Sie auf Zurdck und
beginnen von vorn.

6 Bearbeitung abschlieBen
Zuletzt klicken Sie auf die Schaltfliche FERTIG. Damit werden die

Anderungen an die Bilddatei ubergeben, die Sie jetzt noch unter
einem anderen Namen speichern sollten.

Das Interessante ist, dass Sie jetzt im Assistenzbereich bleiben
und weitere Effekte oder Korrekturoptionen anwenden kdénnen.
Dazu mussten Sie dann nur erneut einen Eintrag auf der rechten
Seite markieren. Fur unser kleines Beispiel soll es das allerdings
gewesen sein.

Mit dem Assistenten arbeiten 3.9

Lomo-Effekt

Lomografie bezeichnet einen Stil, der seine Herkunft einer sow-
jetischen Kleinbildkamera verdankt. Aufnahmen vom Kameratyp
Lomo Compact Automat (LCA) zeichneten sich nicht nur durch
heftige Kontraste, Unscharfen und dunkle Radnder aus, sondern
forderten auch eine teils eigenwillige Farbgebung zutage. Alles
Effekte also, die es prinzipiell zu vermeiden gilt. Nichtsdestotrotz
entwickelte sich daraus eine besondere Stilrichtung, die sich heut-
zutage mit Photoshop Elements imitieren ldsst.

Schritt fiir Schritt
Lomo-Effekt fiir Ihre Fotos

Der zuvor beschriebene Lomo-Effekt ldsst sich mithilfe des Assis-
tenten mit nur wenigen Mausklicks realisieren. Hier lesen Sie, wie
es geht:

1 Datei sffnen

Wenn Sie den Effekt auf das Beispielfoto »Lomo.jpg« anwenden,
wird die Wirkungsweise besonders deutlich. Offnen Sie das Foto
zundchst.

2 Wirkungsweise betrachten

Wadhlen Sie im Modus ASSISTENT den Eintrag LOMO-EFFEKT inner-
halb des Bedienfeldbereichs KAMERAEFFEKTE. Schauen Sie sich das
rechts in der Spalte abgebildete Foto @ an, und zeigen Sie mit der
Maus darauf. Ziehen Sie die Maus wieder herunter, und erleben
Sie anhand eines Beispiels, wie sich der Lomo-Effekt auswirkt.

Vorher Nachher (Maus dariiber = Vorher)

A Abbildung 3.44
Beim Uberfahren des Vorschaubildes sieht man die Wirkungsweise
des Effekts im Vorher-nachher-Vergleich.

%

»Lomo.jpg«
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Bild Uberarbeiten  Eb: | Filter Ansicht Fenster  Hilfe

Schnell EEEEENE Experte Erstellen-  Teilen -

Lomo-Effekt erstellen 20

Nachher (Maus dartber = Vorher)

i Lomo-Effekt —
== I

Klicken Sie auf die Schaltflache, um
Threm Bild einen Lomo-Effekt zu
verleihen. Klicken Sie ermeut auf die
Schaltflache, um den Effekt zu
verstarken.

ke D vignette anwenden
|

Fugen Sie Threm Bild eine Vignette
hinzu, um den Lomo-Effekt zu
vervollstandigen. Klicken Sie erneut
auf die Schaltflache, um den Effekt zu
verstarken.

B 7 9 C OmE

Fotobereich: WZ-Optionen Riickgangig Wiederholen Drehen  Organizer

A Abbildung 3.45 .. . . .
Relativ helle Bilder sind fiir 3 Ubergreifende Bildverarbeitung

den Lomo-Effekt optimal Den ersten Schritt der eigentlichen Bildmanipulation nehmen Sie

geeignet. jetzt vor, indem Sie auf Lomo-ErFrexT @ klicken. Dadurch werden
die typischen Farbeigenschaften auf das Bild Gbertragen. (Wer
den Effekt verstiarken mochte, kdnnte auch noch ein zweites Mal
auf die Taste dricken, doch das ist fur unser Beispielfoto nicht
erforderlich.)

4 Vignettieren

Jetzt fehlen eigentlich nur noch die Lomo-typischen dunklen
Ecken (die sogenannte Vignettierung). Klicken Sie deswegen auf
VIGNETTE ANWENDEN @. Auch hier kdnnten Sie noch ein zweites
Mal auf die Schaltflache klicken, doch wir belassen es dabei. Jetzt
noch auf FERTIG geklickt und schon ist alles erledigt. Das Endergeb-
nis auf der Buch-DVD ist mit »Lomo_fertig.jpg« betitelt.

Mit dem Assistenten arbeiten

A Abbildung 3.46
Ein interessanter Effekt, der mit nur wenigen Mausklicks realisiert ist.

Orton-Effekt

Der Orton-Effekt (benannt nach dem Fotografen Michael Orton)
beschreibt eine Technik, bei der zwei Fotos Ubereinandergelegt
und zu einem verschmolzen werden. Dadurch ergibt sich ein
schones, fast schon traumahnliches Bildresultat. Normalerweise
benotigen Sie dazu ein scharfes, um ca. zwei Blendenstufen tber-
belichtetes sowie ein unscharfes, um eine Blendenstufe Uberbe-
lichtetes Foto. Nicht so in Photoshop Elements. Hier reicht ein
einziges Bild.

Schritt fiir Schritt
Orton-Effekt erzeugen

Dank des Assistenten ist der Effekt, der zu Zeiten der analogen
Fotografie viel Arbeit bereitet hatte, jetzt in weniger als einer
Minute erledigt. Das Ergebnis lohnt sich wirklich.

1 Effekt begutachten
Offnen Sie die Datei »Orton.jpg« aus den Beispieldateien, und
aktivieren Sie den Assistenten ORTON-EFFEKT aus der Rubrik

KAMERAEFFEKTE. Eine ungefdhre Vorstellung von der Wirkungs-
weise erhalten Sie, wenn Sie die Miniatur in der rechten Spalte
kurz mit der Maus Uberfahren und diese danach wieder wegneh-
men.

e d

»Orton.jpg«

Rauschen verstarken
Mit dem mittleren Schie-
beregler RAUSCHEN (siehe
Abbildung 3.48) kann das
Bildrauschen erhoht wer-
den. Sie projizieren damit
im Prinzip Stérungen ins
Bild, die mitunter einen
zusatzlichen Effekt bie-
ten.
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Orton-Effekt erstellen

Nachher (Maus dariber = Worher)

n Orton-Effekt hinzufligen

Verleihen Sie Ihrem Foto mithilfe des
Orton-Effekts, der urspriinglich von Michael
Orton entwickelt wurde, einen weichen,
traumerischen Effekt. Klicken Sie auf
.Orton-Effekt hinzufiigen*, um den Effekt
auf das Foto anzuwenden.

Weichz.: (O
Rauschen: (Om——
Helligkeit: - eomm—_—

Verwenden Sie den Regler, um manuell
Anderungen am Effekt vorzunehmen.

Ve

Varher Machher (Maus daritber = Vorher)

| Fertig || Abbrechen |

A Abbildung 3.48

Die speziellen Steuerelemente

des Orton-Effekts

A Abbildung 3.49

A Abbildung 3.47
Der Orton-Effekt im Vorher-nachher-Vergleich

2 Effekt hinzufiigen

Zuallererst muss der Effekt zugewiesen werden. Das erledigen Sie,
indem Sieauf ORTON-EFFEKTHINZUFUGEN klicken. Das hatzur Folge,
dass der Bildkontrast mdachtig angehoben wird. (Mehrmaliges
Betdtigen wirde den Effekt noch mehr verstarken.)

3 Weitere Einstellungen vornehmen

Ziehen Sie anschliefend den Regler WEICHZEICHNUNG bis etwa zur
Mitte. Wenn in der Quickinfo ein Wert von ca. 50 angezeigt wird,
lassen Sie los. Bevor Sie auf FERTIG klicken, ziehen Sie HELLIGKEIT
noch nach rechts, bis ein Wert von ca. 25 zu sehen ist. Dadurch
wird das Foto heller.

Mit wenigen Klicks realisiert: der Orton-Effekt

112

© Robert KlaRen
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Puzzle-Effekt

Photoshop Elements hat seit der Version 12 einen Effekt an Bord,
mit dem es moglich ist, ein Foto in Puzzleteile zu gliedern. Die
Ergebnisse sehen effektvoll aus — und wieder einmal hilft ein
Assistent dabei.

Schritt fiir Schritt
Puzzle-Effekt erzeugen

In dieser Ubung greifen wir einige Techniken auf, die in den nichs-
ten Kapiteln noch vertieft werden. Doch keine Sorge: Die Mon-
tage wird auch ohne entsprechendes Hintergrundwissen erfolg-
reich sein. Das schicke Beispielfoto soll am Ende aussehen, als sei
es aus einzelnen Puzzleteilen zusammengebaut worden. Damit
nicht genug, werden wir noch zwei oder drei Teile entnehmen.
Denn ein komplett fertiges Puzzle ist ja langweilig — zumindest in
der Bildbearbeitung.

1 Effekt aktivieren

Offnen Sie die Datei »puzzle jpg«. Zundchst einmal mussen Sie,
sofern nicht bereits geschehen, den Bereich AsSISTENT auswahlen.
Im Anschluss daran scrollen Sie in der rechten Spalte der Anwen-
dung ganz nach unten und versehen den Eintrag PuzzLE-EFFEKT im
Segment FoTospiEL mit einem Mausklick.

= ) D=

Estobereich 7-Optionsn Eacigang icderholen Dieher _Crgeriser

© Renate KlaBen

»Puzzle.jpg«

< Abbildung 3.50

3.9

Bei einem solchen Motiv wird
das Zusammenfiigen zahlloser
Puzzleteile nicht gerade zum

Kinderspiel.




3 Schnellkorrektur und Assistenten kennenlernen

2 PuzzlegroBe einstellen

Nun kénnen Sie durch Klick auf die einzelnen Puzzleteile (KLEIN,
MiTTELoder Gross) inaller Ruhe ausprobieren, welche GréBe lhnen
zusagt. Wir entscheiden uns hier fir MiTTEL. Nach kurzer Rechen-
zeit wird das Resultat bereits im Foto angezeigt.

Erstellen-  Teilen -

Fotobereich’ WZz-Optionen’ Riickgsngig Wiederholen Drehen _Organizer

S ¢ 9D E

Puzzlespiel-Effekt 26

1. Klicken Sie auf eine der
Schaltflachen unten, um threm Bild
einen Puzzle-Effekt zu verleihen.

- 1o
Klein Mittel Grof

2. Verstarken Sie den Effekt, indem
Sia ein bestimmtes Puzzletail
extrahieren.

2a. Klicken Sie auf die Schaltflache

. Puzzleteil auswahlen” und Kiicken Sie
dann in die Mitte eines beliebigen
Puzzleteils.

2b. Kiicken Sie auf die Schaltflache
. Puzzleteil extrahieren”, um das.
ausgewshite Puzzleteil zu
extrahieren.

3. Verwenden Sie das Verschieben-
Werkzeug, um das extrahierte
Puzzleteil zu verschieben.

4. [Optional] Wenn Sie zwei
benachbarte Teile aus dem Puzzle
extrahiert haben, verwenden Sie den ||

A Abbildung 3.51
Das sieht ja schon mal gut

aus.

Im Prinzip ist nun schon alles erledigt, und Sie kédnnten unten
rechts auf FERTIG klicken. Wir wollen allerdings noch einen Schritt
weiter gehen und einige Puzzleteile aus dem Gesamtbild heraus-
holen. Das sieht im Ergebnis dann richtig klasse aus.

3 Puzzleteil markieren

Setzen Sie einen Mausklick auf die Taste PUzZLETEIL AUSWAHLEN,
die ebenfalls in der rechten Spalte zu finden ist. Danach stellen
Sie die Maus auf das Foto und klicken mitten auf das Teil, das Sie
herausldsen wollen. Um das Objekt herum taucht eine Art Amei-
senlinie auf. Das ist eine sogenannte Auswah/. (Was es damit auf
sich hat, erfahren Sie in Abschnitt 5.1, »Auswahlen erstellen«, auf
Seite 142.)

Mit dem Assistenten arbeiten

4 Teil verschieben

Jetzt holen wir das Teil kurzerhand aus dem Puzzle heraus. Dazu
klicken Sie in der rechten Spalte auf TEiL ENTNEHMEN. Das Puzzle-
teil wird daraufhin im wahrsten Sinne des Wortes »entnommenc«
und in die Bildmitte gelegt. Gehen Sie zuriick ins Bild, und platzie-
ren Sie einen Mausklick auf diesem Puzzleteil. Nun missen Sie die
Maustaste gedriickt halten und die Maus in die Richtung ziehen,
in die das Teil verschoben werden soll. Wenn Sie die gewlinschte
Position erreicht haben, lassen Sie los.

5 Teil drehen

Lassen Sie uns noch einen Schritt weiter gehen. Wir wollen das
entnommene Teil natirlich nicht so kerzengerade dort liegen las-
sen, sondern ein bisschen drehen. Das macht das Ganze realisti-
scher. Um das Puzzleteil herum ist ein Rahmen auszumachen. An
den Ecken gibt es zudem kleine Quadrate. Stellen Sie die Maus
zundchst auf das Quadrat. Sie sehen, dass der Mauszeiger nun
zum Doppelpfeil mutiert. Das ist aber noch nicht die korrekte
Position zum Drehen. Diese erreichen Sie erst, wenn Sie die Maus
vorsichtig ein wenig vom Rahmen wegbewegen. Sobald der Dop-
pelpfeil um 90° gebogen erscheint, flhren Sie einen erneuten
Mausklick aus, wobei Sie auch diesmal die Maustaste gedriickt
halten. Bewegen Sie die Maus etwas nach links oder rechts, sehen
Sie, dass sich das Teil dreht. Lassen Sie die Maustaste anschlie-
Rend los.

< Abbildung 3.52
Eines der Puzzleteile ist
markiert.

Position verindern

Es ist nichts dagegen ein-
zuwenden, die Position
des entnommenen Ein-
zelteils nachtrdglich noch
einmal zu verandern. In
diesem Fall mussen Sie
darauf klicken und es er-
neut per Drag & Drop
verschieben.

A Abbildung 3.53
Das geldste Teil liegt an der
gewlinschten Position.




3 Schnellkorrektur und Assistenten kennenlernen

Abbildung 3.54 »
Das Puzzleteil ist gedreht
worden.

Abbildung 3.55 »
Drei Teile sind entnommen
worden.

6 Drehung bestitigen

Jetzt missen Sie die Drehung noch bestdtigen, indem Sie auf das
kleine griine Hakchen klicken, das sich unterhalb des Puzzleteils
zeigt. Fertig ist die Neupositionierung!

7 Weitere Teile entnehmen

Nun kénnen Sie unentwegt so weitermachen. Um das néchste Teil
zuentnehmen, klicken Sie zundchst wieder auf PUZZLETEIL AUSWAH-
LEN, markieren dann das zu entnehmende Teil im Bild und selektie-
ren die Schaltflache TEIL ENTNEHMEN in der rechten Spalte. Ordnen
Sie das Puzzleteil (wie im vorangegangenen Schritt beschrieben)
neu an, und drehen Sie es bei Bedarf.

Mit dem Assistenten arbeiten 3.9

8 Ansicht optimieren

Es ist zweifellos zu beméngeln, dass kleine Rander zwischen den
Puzzleteilen stehen bleiben. Diese sollten zweifelsohne entfernt
werden, um den realen Eindruck noch zu verstarken. Aktivieren
Sie zundchst das Lupen-Werkzeug oben links, und klicken Sie
mehrfach auf die Stelle, an der die Puzzleteile fehlen. Sollten Sie
zu weit eingezoomt haben, halten Sie gedriickt und klicken
noch einmal auf das Bild. Das bringt Sie in der Ansicht wieder ein
Stlck zurtick.

Ansicht: | Nur nachher -

A Abbildung 3.56
Die Rdander missen verschwinden.

9 Radiergummi aktivieren

Scrollen Sie in der rechten Spalte ganz nach unten. Hier gibt es
eineSchaltflachemitdemklangvollen Namen RADIERGUMMI-WERK-
ZeuG. Dabei gibt es jedoch ein Problem: Wenn Sie ndmlich diese
Schaltflache per Mausklick anwahlen, wird der zuvor eingestellte
(vergroRerte) Bildausschnitt wieder verworfen, und das gesamte
Foto wird angezeigt. Das ist anders, wenn Sie den Radiergummi
mit (e] (E = engl.: Eraser) auf der Tastatur aktivieren.

Puzzlespiel-Effekt | OEI

1. Klicken Sie auf eine der Schaltflachen
unten, um Ihrem Bild einen Puzzle-Effekt zu
verleihen.

a2 | H

Klein Mittel Grofy

2. Verstérken Sie den Effekt, indem Sie ein
bestimmtes Puzzleteil extrahieren.

72a. Klicken Sie auf die Schaltfléiche
»Puzzleteil auswahlen® und klicken Sie dann
in die Mitte eines beliehigen Puzzleteils.

| &, Puzleteilauswahlen

2b. Klicken Sie auf die Schaltfliche
wPuzzleteil extrahieren”, um das
ausgewhlte Puzzleteil zu extrahieren.

3. Vierwenden Sie das Verschieben-
Werlzeug, um das extrahierte Puzzleteil zu
verschieben.

"4 Verschieben-Werkzeug

4. [Optional] Wenn Sie zwei benachbarte
Teile aus dem Puzzle extrahiert haben,
verwenden Sie den Radiergummi, um die
Begrenzungslinie zwischen diesen zu
entfernen.

| 47 Radiergummi-Werkzeug ‘

| Feig | | Abbrechen |a
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v Abbildung 3.57

Fertig ist das Puzzle
(siehe »Puzzle_fertig.psd«
im Ordner ERGEBNISSE)!

10 Stege wegradieren

Fahren Sie nun vorsichtig mit gedrlickter Maustaste Uber die
Stege. Sollten Sie versehentlich einmal zu viel wegradieren, dri-
cken Sie [Strg]/(cmd]+ (2] (das macht den letzten Schritt riickgan-
gig), und versuchen Sie es anschlieBend erneut. Mit Druck auf
die Taste (3) kénnen Sie den Pinsel tbrigens verkleinern, wéhrend
(e)+(#] eine VergroRerung bewirkt. Weitere Infos zum Umgang
mit dem Werkzeug finden Sie in Abschnitt 5.3, »Mit Buntstift und
Pinsel arbeiten, auf Seite 157.)

1 Montage beenden

Wenn die Stege verschwunden sind, driicken Sie einmal [Strg]/
(cmd]+ (0] (die Zahl Null). Dadurch wird das Foto wieder komplett
dargestellt. Wollen Sie einzelne, zuvor herausgeltste Puzzleteile
nachtrdglich noch einmal verschieben, missen Sie vorab das Ver-
schieben-Werkzeug in der rechten Spalte aktivieren. Den Rest
kennen Sie ja schon: draufklicken — Maustaste gedriickt halten
— Maus verschieben. Wenn Sie mit allem zufrieden sind, klicken
Sie auf FERTIG.

Mit dem Assistenten arbeiten 3.9

Neue Wege der Bildbearbeitung

Digitale Bildbearbeitung flr Einsteiger bedeutet oft auch, Mog-
lichkeiten zur Verfligung zu stellen, mit denen der Einsteiger
ohne nennenswerten Aufwand verbluffende Resultate erzielen
kann. Diese Strategie ist seinerzeit mit Photoshop Elements 9 in
beeindruckendem MaRe auf den Weg gebracht worden. Seitdem
kann man bei der Bildbearbeitung ganz intuitiv vorgehen (auch
ohne grofle Vorkenntnisse) und potenzielle Fehlerquellen galant
umschiffen.

Wir werden den Weg des Assistenten auch im weiteren Verlauf
dieses Buches immer wieder einschlagen und uns von der Soft-
ware unter die Arme greifen lassen. Dennoch darf man von die-
sem Feature keine Wunder erwarten. Auch der beste Assistent
wird ndmlich niemals imstande sein, Ihr kritisches Auge zu erset-
zen. Erst recht kann er nicht lhre Gedanken lesen. Und genau des-
wegen bleibt dieses Buch auch in dieser Version dem Motto treu,
eigene Ideen kreativ umzusetzen. Nur das sorgt ndmlich letztend-
lich dafur, dass Sie Photoshop Elements wirklich kennenlernen —
und eben nicht nur »nachklicken«, was der Assistent lhnen vor-
gibt.
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