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Die Arbeit mit Ebenen

Layouts strukturieren, Objekte organisieren
und Ebenen gezielt bearbeiten

» Das Ebenenprinzip von Affinity Studio verstehen

» Ebenen, Gruppen und Objekte im Ebenen-Panel organisieren
» Ebenen ein- und ausblenden, schiitzen und sortieren

» Mit Ebenenmasken Objekte nicht-destruktiv zuschneiden

» Mischmodi gezielt einsetzen

» Anpassungsebenen, Effekte und Filter auf Ebenen anwenden
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Bitte merken

Bei der Arbeit mit den
Ebenen ist es von Vorteil,
wenn Sie sich ein paar
wichtige Aspekte merken:

» Die Ebenen sind keine
globalen Elemente, son-
dern gehoren zu den In-
haltsseiten. Sie konnen
sich also von Seite zu
Seite unterscheiden.

» Ausgewahlte Ebenen
werden farbig markiert.
So sehen Sie immer,
welche aktiv ist.

» Die Reihenfolge der
Ebenen ist relevant. Die
oberste Ebene wird im
Vordergrund und die
unterste Ebene im Hin-
tergrund lhres Doku-
ments angezeigt.

» Sie konnen Unterebe-
nen anlegen, die in eine
ubergeordnete Ebene
verschachtelt werden.
Damit konnen Sie lhre
Elemente noch weiter
sortieren.

» Sie konnen alle Ebenen
aus- und einblenden,
indem Sie den Haken
entfernen oder setzen.
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4 Die Arbeit mit Ebenen

Ebenen gehoren zu den wichtigsten Organisationswerkzeugen in Affi-
nity Studio. Jedes Objekt, das Sie auf einer Seite platzieren - ob Text,
Bild, Form oder Grafik -, erscheint als eigene Ebene im Ebenen-Panel.
Dadurch konnen Sie genau steuern, welche Elemente im Vordergrund
oder Hintergrund liegen, welche sichtbar sind und welche gemeinsam
bearbeitet werden sollen.

In diesem Kapitel lernen Sie, wie Sie Ebenen sinnvoll strukturieren,
gruppieren und schitzen. AuBerdem erfahren Sie, wie Sie mit Masken,
Mischmodi und Anpassungsebenen arbeiten, um Bilder und Objekte
flexibel zu bearbeiten, ohne die Originale zu zerstoren. Gerade bei
umfangreicheren Layouts hilft Ihnen ein sauberer Umgang mit Ebe-
nen, den Uberblick zu behalten und effizienter zu arbeiten.

41 Ebenen-Grundlagen

Wie jedes gute Layoutprogramm bietet auch Affinity Studio die
Moglichkeit, mit Ebenen zu arbeiten. Ebenen konnen Texte, Bilder,
Grafiken oder Effekte beinhalten. Sie konnen Ihnen helfen, lhre
Gestaltungen aufzuraumen und die Anordnung der Objekte Uber-
und untereinander zu steuern. Affinity legt fur jedes Element eine
eigene Ebene an. Dieses Konzept bedingt auch, dass die Ebenen nicht
global auf das ganze Dokument angewendet sind, sondern lokal auf
die aktive Seite.

Wie Sie in der Abbildung sehen, liegt die Ebene zuunterst, die
auch im Ebenen-Panel ganz unten liegt. Wenn Sie die Anordnung
andern wollen, mussen Sie lediglich die gewunschte Ebene verschie-
ben. So konnen Sie zum Beispiel Hintergriinde ganz hinten positio-
nieren oder verschiedene Sprachversionen in einem Dokument fest-
legen. Das Anordnen geschieht Uber das MenU EBENE - ANORDNEN -+
VERSCHIEBEN.



Das Ebenen-Panel

Ebenan

Cyan

Magenta

. Yallow

[ EHOXIe =D

Ebenen-Grundlagen 4.1 -

< Abbildung 4.1
In Affinity Studio ist jedes Ele-
ment eine eigene Ebene.

Das Ebenen-Panel gibt Ihnen einen Uberblick Gber Ihre vorhandenen
Ebenen und deren Schichtung, also die Reihenfolge, in der sie Uber-
einanderliegen. Es sieht eher klein und unscheinbar aus, vereint aber
einige der machtigsten Funktionen in sich.

Ebenen

Cyan

| W |

Magenta

. Yallow

@ Deckkraft

® Mischmodus

© Mischoptionen

@ Optionsmeni

© Schitzen

@ Ebene sichtbar/unsichtbar
schalten

@ Miniatur des Ebeneninhalts

© Name der Ebene

© In aktuellem Container
bearbeiten

@ Ebeneneffekte

@ Maskierungsebene

® Filter

< Abbildung 4.2
Das Ebenen-Panel bietet eine
Ubersicht tber alle Ebenen an.

® Anpassungen
@ Containerebene
® Gruppieren

@ Pixelebene

® Ebene loschen
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Tonwertkorrekiur..
WeiBabgleich...
HSL...

Umiarben.
Schwarz-Weil...

Helligkeit [ Kontrast...

Tontrennung...

Leuchtkraft...
Belichtung...
Schwellenwert...
Gradationskurven...
Kanalmixer...
Verlaufsumsetzung...
Selektive Farbkorrektur...
Farbbalance...
Invertieren
Softproof...

LUT...

Obijektivfilter..

Split Toning...

0CIO...

Normals...

A Abbildung 4.3

Die Anpassungsebenen bieten
eine breite Palette an Moglich-
keiten, auf die Bilder einzu-
wirken.

+ Automatisch scrollen

+ Gruppenminiaturen einblenden
+ Objekttyp einblenden
Hintergrund fiir Miniaturen

Ohne Miniaturen
Kleine Miniaturen
+ Mittlere Miniaturen

GroBe Miniaturen
Panels...

SchlieBen

Panelgruppe schlieBen

A Abbildung 4.4
Das Ebenen-Optionsment
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Im Ebenen-Panel haben Sie diverse Moglichkeiten, mit Ebenen zu
arbeiten, auf die ich nun eingehen mochte.

Die Schaltfldchen am unteren Rand

Affinity Studio bietet sehr viele Bildbearbeitungsfunktionen direkt

im Ebenen-Panel an. Im Balken unter dem Ebenen-Panel finden sich

diverse Schaltflachen.

Uber die vier Schaltflachen in der Mitte gelangen Sie zu wichti-
gen Funktionen:

» Ebeneneffekte: Die Ebeneneffekte geben Ihnen die Moglichkeit,
diverse Effekte wie Schattenwurf, 3D oder Umrandungen auf die
ausgewahlte Ebene anzuwenden.

» Maskierungsebene: Mit einer Ebenenmaske wird ein Teil der Ebene
sichtbar gemacht, wahrend der Rest der Ebene unsichtbar bleibt.
Sie konnen mit einer Maskierungsebene also Teile einer Ebene
ausblenden, die Sie nicht benotigen. Mehr dazu in Abschnitt 4.2.

» Filter: Die Filter in Affinity Studio dienen dazu, Bilder oder Objekte
gezielt visuell zu verandern. Sie werden flr kreative Effekte, Bild-
korrekturen oder technische Anpassungen eingesetzt. Mehr zu den
Filtern in Kapitel 12.

» Anpassungen : Die Anpassungen sind Einstellungsebenen, mit
denen Sie diverse Bearbeitungen auf Bilder anwenden konnen,
wie zum Beispiel SchwarzweiR, Umfarben, Weilabgleich, Tonwert-
korrektur oder Gradationskurven. Mehr dazu in Kapitel 12.

Einstellungsmoglichkeiten des Optionsmeniis

Im oberen Bereich des Ebenen-Panels bietet Ihnen Affinity das Opti-

onsmend an, in dem sich einige besondere Funktionen fur die Orga-

nisation des Panels befinden.

» AUTOMATISCH SCROLLEN: Affinity Studio scrollt automatisch zu der
Ebene im Panel, wenn Sie ein Element auf der Seite anwahlen.
Das kann bei einer endlosen Liste an Ebenen hilfreich sein. Wenn
Sie das nicht wollen, konnen Sie es Uber AUTOMATISCH SCROLLEN
ausschalten.

» GRUPPENMINIATUREN EINBLENDEN: Unter diesem Punkt bestimmen
Sie, ob eine Ebenengruppe in den Ebenenminiaturen eine Kombi-
nation aller Ebenen anzeigt oder lediglich ein Ordner-Icon.

» OBJEKTTYP EINBLENDEN: Hiertber konnen Sie die kleinen Icons links
im Ebenen-Panel ein- und ausblenden, die die verschiedenen



Typen von Ebenen auch visuell kenntlich machen, zum Beispiel
Bilderrahmen, Masterebenen oder Grafiktext.

» Gleich unterhalb finden Sie die Option HINTERGRUND FUR MINIA-
TUREN und darunter SCHACHBRETTMUSTER ALS HINTERGRUND bzw.
AUTOMATIK, DUNKEL und HELL, mit der Sie zwischen einem karierten
oder einfarbigen Hintergrund der Ebenenminiaturen wechseln. Das
Schachbrettmuster symbolisiert hierbei die Ebenentransparenz:
Ebenen lassen sich mit Folien vergleichen, die ibereinanderliegen.
Sind diese transparent, lassen sie den Inhalt der darunterliegen-
den Ebene durchscheinen.

Cyan | Cyan

Ebenen-Grundlagen 4.1 -

v Abbildung 4.5

Schalten Sie einen karierten
Hintergrund anstelle eines
einfarbigen ein, oder wahlen
Sie zwischen einem hellen
oder dunklen Hintergrund.

Cyan

Magenta

Magenta Magenta

» Festlegen der GroRe fur Ebenenminiaturen: Im selben Optionsment
konnen Sie die GroRe der Miniaturen bestimmen. Grol3e Miniaturen
verhelfen Ihnen gerade in Kombination mit dem Schachbrettmus-
ter dazu, die Inhalte der Ebenen besser zu tberblicken.

Cyan Cyan

Magenta Magenta

Yellow Yellow

Magenta

Magenta

. . Yellow

Yellow

Arbeiten mit Ebenen

Uber das Ebenen-Panel lassen sich Ebenen organisieren und bearbei-
ten. Wir schauen uns die wichtigsten Arbeitsweisen daftur nun einmal
an.

Erstellen und Loschen von Ebenen

Jedes Mal, wenn Sie ein Element auf die Layoutflache ziehen, wird
automatisch eine Ebene fir das Objekt erstellt. Sie konnen aber auch
eine neue leere Ebene erstellen, indem Sie unten im Panel in der

< Abbildung 4.6

Sie konnen zwischen keiner,
kleiner, mittelgroBer und gro-
Rer Darstellung der Miniaturen
wahlen.
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Auswahl in neue Ebene
verschieben

Sie konnen Ebenen inein-
ander verschieben. Fassen
Sie dazu die Ebene mit
dem Cursor, und ziehen
Sie sie auf die Ebene, in
die Sie sie verschieben
wollen. Wenn die erste
Ebene eine Form ist, wird
sie als Maske fur die zwei-
te Ebene verwendet. Sind
es zwei identische Ebe-
nenelemente, so wird die
zweite Ebene in die erste
verschachtelt.

Ebenan

v Normal

Magenta

"III' Yellow

BOXIG@ ™

A Abbildung 4.8

Verschieben Sie Ebenen, Grup-

pen und Objekte einfach per
Drag & Drop.
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Leiste auf das Icon PIXELEBENE E klicken. Dadurch wird, wie der Name
schon sagt, eine Pixelebene fur Bilddaten angelegt. Wenn Sie ein Vek-
torwerkzeug anwenden, wird wiederum eine korrekte eigene Ebene
angelegt. Rechts daneben finden Sie das Icon flir EBENE ENTFERNEN
. Damit loschen Sie eine angewahlte Ebene wieder. Sie konnen
Ebenen auBerdem duplizieren, indem Sie mit gedruckter (Alt]-Taste
die gewlnschten Ebenen anfassen und verschieben.

Auswdhlen von Ebenen, Gruppen und Objekten

Im Ebenen-Panel konnen Sie einzelne Ebenen und damit auch
Objekte anwahlen. Wenn Sie die Umschalttaste verwenden, konnen
Sie mehrere Ebenen gleichzeitig auswahlen. Sie sehen in der folgen-
den Abbildung, dass eine angewahlte Ebene auch gleich das Objekt
auf der Layoutseite anwahlt und umgekehrt.

Ebanen

v Normal

A Abbildung 4.7
Mit gedruickter Umschalttaste mehrere Ebenen gleichzeitig auswahlen

Anordnen und Sortieren von Ebenen

Ebenen lassen sich einfach in der Hierarchie verschieben. Klicken Sie
dazu einfach eine oder mehrere Ebenen mit dem Mauszeiger (und
der Umschalttaste) an, und ziehen Sie diese an die neue Position.

Ebenengruppen erstellen

Sie konnen Ebenen zu einem Element gruppieren, um die Anzahl der
Ebenen zu reduzieren und die Ubersicht zu verbessern. Auch helfen
Gruppen, wenn Sie mehrere Objekte als eines bewegen und bearbei-



ten wollen. Eine Gruppe erstellen Sie, indem Sie mehrere Ebenen
markieren und eine der folgenden Aktionen durchfihren:

» Rechtsklick und GRUPPIEREN wahlen

» Klick auf das Icon E in der Panelleiste

» Gruppieren via Tastenkiirzel [Stzg]/(cnd])+(G)
» Men( EBENE - GRUPPIEREN

Uber die gleichen Wege bzw. [strq]/[cmd]+[e)+[c) lOsen Sie eine
Gruppe auch wieder auf.

Ein-/Ausblenden von Ebenen, Gruppen und Objekten
StandardmaBig sind alle Ebenen sichtbar. Sie sehen es im Ebenen-
Panel daran, dass jede Ebene einen aktiven dunklen Punkt rechts
aufweist. Sie konnen Ebenen, Gruppen und Objekte leicht ein- und
ausschalten, indem Sie den Punkt entfernen oder wieder aktivie-
ren. Alle Ebenen auf einmal blenden Sie ein und aus, indem Sie mit
gedruckter und gehaltener Maustaste tber die Punkte fahren.

Ebenen

Cyan

Magenta

BEOI® M

Schiitzen von Ebenen, Gruppen und Objekten

Das Ebenen-Panel bietet auch die Moglichkeit, eine Ebene zu schut-
zen. Wahlen Sie dazu einfach die zu schutzende Ebene an, und klicken
Sie in das Schloss u Dass die Ebene geschiitzt ist, sehen Sie daran,
dass sie nun links vom Hakchen ein Schloss anzeigt, und beim Objekt
auf der Seite wechseln die Anfasser oben, unten, links und rechts zu
einem x. Wenn Sie eine Gruppe schitzen, bleiben alle untergeordne-
ten Ebenen editierbar und verschiebbar. Wenn Sie die Untergruppen

Ebenen-Grundlagen 4.1 -

Ebenen umbenennen
Der Befehl EBENE UMBE-
NENNEN ist auch per Tas-
tenkirzel Uber (Strq)/
(cmd]+ (e J+[R] erreichbar.

< Abbildung 4.9
Klicken Sie Ebenen einfach ein
oder aus.
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Zuschneiden von Objek-
ten oder Ebenen

Wenn Sie verschiedene
Ebenen Ubereinander
haben, konnen Sie Uber-
geordnete Ebenen als Zu-
schnittebene verwenden.

Festlegen von Mischmodi
und Mischbereichen fiir
Ebenen

Der Mischmodus einer
Ebene bestimmt, wie
diese eine darunterliegen-
de Ebene beeinflusst. Ein
bekannter Modus ist zum
Beispiel MULTIPLIZIEREN.
Mehr dazu gleich.

AusschlieRen von

der magnetischen
Ausrichtung

Per Rechtsklick auf eine
Ebene konnen Sie dieses
Objekt von der magneti-
schen Ausrichtung aus-
schlieRen. Die Ebene be-
kommt einen durchgestri-
chenen Magnet und lasst
sich danach frei auf der
Arbeitsflache bewegen,
ohne sich magnetisch an
Objekten auszurichten.

Cyan

A Abbildung 411

Eine »losgeloste« Ebene mit
durchgestrichenem Magne-
ten.
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auch schitzen wollen, missen Sie diese separat anwahlen. Um eine
Ebene wieder zu losen, klicken Sie erneut auf das Schloss in der Ebene.

[=

Magenta

BOI@

A Abbildung 4.10
Schutzen Sie Ebenen ganz einfach mit dem Schloss im Ebenen-Panel.

Festlegen der DeckRraft fiir die Ebenen

Das Ebenen-Panel bietet im oberen Bereich einen Schieberegler an,
uber den Sie die Deckkraft der Ebene in Prozent festlegen konnen.
Die Deckkraft stellt ein, wie transparent eine Ebene angezeigt wird.
100 % Deckkraft zeigt die Ebene komplett an, mit 0 % Deckkraft ist
die Ebene komplett durchscheinend und damit gar nicht sichtbar.

Ebenan

kraft: 60 % Normal

Cymn

Magenta

BEOXIe O

A Abbildung 412
Verandern Sie die Transparenz einer Ebene.
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Markieren von Ebenen mit verschiedenen Farben

Um Ebenen optisch zu gruppieren, konnen Sie ihnen verschiedene
Farben zuweisen. Machen Sie dazu einen Rechtsklick auf die Ebene,
und wahlen Sie eine Farbe aus dem Kontextmenu aus.

Containerebene erstellen

Sie konnen Containerebenen anlegen, indem Sie das entsprechende
Icon in der Panelleiste anklicken . Containerebenen enthalten
andere Ebenen (Vektor-, Pixel-, Text-, Bildebenen usw.), dienen der
Strukturierung und Organisation sowie Transformation. Die Einstel-
lungen wirken auf alle enthaltenen Elemente gemeinsam, und der
Inhalt bleibt separat editierbar. Es wird also ein Container erstellt,
in dem Sie nun Elemente sammeln konnen, wie etwa Rahmen, Bil-
der, Textebenen und sogar gruppierte Ebenen. Das kann nutzlich
sein, wenn Sie Logos mit Vektoren und Text zusammenhalten wollen
und bearbeiten. Wenn Sie die Schaltflache IN AKTUELLEM CONTAINER T
BEARBEITEN E aktiviert haben, konnen Sie die Objekte in der aktuel- At

len (also als Letztes erstellten) Containerebene bearbeiten, und die v Englisch
anderen lassen sich nicht anwahlen. Ist die Schaltflache abgewahlt, e
sind alle Ebenen bearbeitbar.

Ebenen zusammenstellen iiber den Status

Die Arbeit mit Ebenen gestaltet sich sehr flexibel. Durch das Ein- und
Ausblenden lassen sich verschiedene Varianten einer Bearbeitung
schnell anzeigen. Um lhnen aber auch hierbei Unterstitzung anzu-
bieten, halt Affinity Studio das Status-Panel bereit. Seine Aufgabe
ist es, Zusammenstellungen von Ebenen festzuhalten, die man dann
jeweils tUber einen einfachen Klick wieder aufrufen kann. Mochten
Sie eine bestimmte Ansicht im Ebenen-Panel festhalten, klicken Sie
im Status-Panel auf das Hinzufligen-Symbol. Dadurch wird ein Status
erstellt, der einen eindeutigen Namen benotigt.

Der Status »protokolliert« dabei den Ist-Zustand der Ebenen. Uber
den Smart-Status lasst sich hingegen weitaus mehr erreichen. Dieser
wird Uber das Abfrage-lcon hinzugeflgt. Auch er benotigt einen ein-
deutigen Namen und anschlieBend die Definition, welche Elemente
ein- bzw. ausgeblendet werden sollen. Smart heil3t der Status des- : PoRma
halb, weil er »schlau« ist, das heil3t, er benutzt Bedingungen, die A Abbildung 413
Sie vorgeben. So konnen Sie einen Ebenentyp, Grafiktext oder Rah-  pier legen Sie Bedingungen
mentext auswahlen. Im Anschluss lasst sich Uber einen Klick auf die fest.
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Abbildung 4.14 »
Ein »A« Uber dem Bild
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Augensymbole die Anzeige von Textebenen steuern. Denkbar ware
auch, dass Sie eine Datei anlegen, die Ebenen mit deutschen und eng-
lischen Texten hat. Wenn Sie diese im Panel EBENEN benennen und
ein »e-« bzw. »d-« davorsetzen, konnten Sie dies unter der Bedin-
gung EBENENNAME eintragen und einen deutschen sowie englischen
Ebenensatz als Status abbilden. Selbstverstandlich lassen sich die
Bedingungen auch kombinieren.

4.2 Ebenenmasken: Zuschneiden und Abmaskieren

Eine interessante, aber eher fortgeschrittene Funktion sind die Ebe-
nenmasken. Sie konnen Ebenen benutzen, um Objekte zu beschnei-
den oder abzumaskieren. Wenn Sie zum Beispiel eine Form wie ein
»A« Uber ein Bild legen, konnen Sie diese Form dazu verwenden, das
Bild darunter zu beschneiden.

Sie setzen einen bestimmten Teil einer Ebene - eben die maskier-
ten Bereiche - transparent, das heif3t, die maskierten Teile werden
ausgeblendet, und die Ebene darunter wird sichtbar. Diesen Effekt



Ebenenmasken: Zuschneiden und Abmaskieren

konnen Sie zwar auch mit dem einfachen Loschen von Bildpixeln
erzielen, jedoch sind diese Bildbereiche dann unwiderruflich verlo-
ren. Eine Maske hingegen konnen Sie jederzeit wieder entfernen oder
inaktiv setzen, und dann sind die ausgeblendeten Bildteile wieder
zu sehen.

Wozu lassen sich Masken einsetzen?

Bildteile lassen sich mit Ebenenmasken temporar ausblenden; das
dient haufig als Grundlage von Montagen. AuBerdem konnen Sie
mit Masken weiche Uberblendungen erstellen - zwischen einzelnen
Ebenen, zwischen ausgewahlten und nicht ausgewahlten Bereichen
oder an Bildkanten. Masken verfeinern des Weiteren bestehende
Auswahlen und erfassen so auch besonders diffizile Bildobjekte
prazise.

ospan-all-Bxv4 ATVAIrU-un...

A Abbildung 4.15
Die Maske lasst sich ein- und ausschalten.

Maske anlegen

Um eine Maske anzulegen, konnen Sie auf drei Arten vorgehen: Ent-
weder Sie klicken die Bildebene an und ziehen Sie sie per Drag &
Drop auf die Ebene mit dem Buchstaben. Augenblicklich wird das
Bild beschnitten.
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Abbildung 4.16 »

Ziehen Sie das zuzuschnei-

dende Bild auf den Buchsta-
ben, um es zu beschneiden.

Oder Sie klicken Sie mit dem Mauszeiger auf die Formebene (das A),

und machen Sie einen Rechtsklick. Wahlen Sie aus dem Kontextment
ZUSCHNITTMASKE ERSTELLEN aus.

Abbildung 417 »

Durch ZUSCHNITTMASKE ERSTEL-
LEN erzeugen Sie aus dem »A«
eine Maske.
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Ebanen

00 % v Normal

F ospan-all-BxvaAIVAIrU-unspl..

A < Abbildung 4.18

Das Ergebnis ist identisch mit
dem Resultat aus Abbil-
dung 416. Im Ebenen-Panel
wird es aber anders gekenn-
zeichnet und ist anders bear-
beitbar.

Als dritte Variante klicken Sie mit dem Mauszeiger auf die Formebene
(das A) und machen Sie einen Rechtsklick. Wahlen Sie aus dem Kon-
textmenu ALS MASKE RASTERN aus.

Bei der ersten Variante werden die Elemente ineinanderkopiert,
die zweite Variante erzeugt eine Zuschnittebene und die dritte eine
Ebenenmaske. Das Resultat ist dasselbe, die nachtragliche Bearbei-
tung allerdings nicht! Die Ebenenmaske konnen Sie zum Beispiel gro-
RBer ziehen, ohne das Bild zu skalieren. Sie bekommen lediglich mehr
vom Bild zu sehen, da die Maske groRer wird. Wenn Sie die Form mit
der ineinanderkopierten Ebene und der Zuschnittebene groRer zie-
hen, skalieren Sie das Bild mit.

Wenn Sie mit der Maske arbeiten, konnen Sie auch das Transpa-
renz-Werkzeug verwenden, um weitere Teile abzumaskieren. Das Prin-
zip der Abmaskierung ist relativ einfach. Alles, was schwarz auf der
Ebenenmaske ist, lasst die darunterliegende Ebene durchscheinen.
Weil3 deckt sie ab. All diese Optionen sind nicht-destruktiv. Das Bild
wird also nicht zerstort.

4.3 Die Mischmodi

Uber das Ebenen-Panel ist es im oberen Bereich moglich, verschie-
dene Mischmodi auf die Ebenen wirken zu lassen. Mischmodi defi-
nieren, wie eine Ubergeordnete Ebene die darunterliegende beein-
flusst. Dazu werden Pixel miteinander verrechnet. Sie wahlen die
obenliegende Ebene im Ebenen-Panel aus und bestimmen aus der
Dropdown-Liste den neuen Mischmodus. Sofort erhalt Ihre Ebene
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~ Normal

Pigment

Abdunkeln
Multiplizieren

Farben nachbelichten
Linear nachbealichten

Dunklere Farbe

Aufhellen

Negativ muktiplizieran
Farben abweadain
Hinzuflgen

Hellere Farbe

Ineinandarkopleren

Strahlendes Licht
Lineares Licht
Lichtpunit

Hart mischen

Differenz
Aus: H
Subtrahieren

Divislon

Farbton
Sattigung
Farba

Luminanz

Durchschnitt

Megation

Splegein

Gllihen

Kontrast umkehren

Radieren

A Abbildung 4.19
Die Mischmodi
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einen neuen und oft Uberraschenden Look. Eine schone Funktion,

mit der man herrlich experimentieren kann. Ich stelle Ihnen hier die

wichtigsten Mischmodi vor. Die Beschreibung aller Mischmodi wirde

hier zu weit fuhren.

» NORMAL ist, wie sein Name schon sagt, die Standardeinstellung.
Die Pixel der beiden Ebenen werden nicht verrechnet, die obere
Ebene verdeckt die untere komplett.

F.

< Abbildung 4.20
Der Mischmodus NORMAL

e

» ABDUNKELN betrachtet jedes Pixel und vergleicht die Farbwerte
der beiden Ebenen. Es werden jeweils die dunkleren Farbwerte
tubernommen. AUFHELLEN funktioniert entsprechend, nur dass die
helleren Werte iUbernommen werden.

e |
A Abbildung 4.21 A Abbildung 4.22
Abdunkeln Aufhellen

» MULTIPLIZIEREN kombiniert die unteren und oberen Pixel, so dass
ein dunklerer Farbwert entsteht. Diesem Modus ahnelt auch FARBIG
NACHBELICHTEN. Das Gegenteil davon ist NEGATIV MULTIPLIZIEREN,
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das den umgekehrten Wert der oberen und unteren Pixel kombi-
niert, so dass ein hellerer Wert entsteht.

<« Abbildung 4.23
Links MULTIPLIZIEREN, rechts
NEGATIV MULTIPLIZIEREN

e

Navigieren durch die Mischmodi

Ist die Mischmodus-Liste aktiv, konnen Sie direkt mit den Pfeiltasten
Ihrer Tastatur durch die einzelnen Mischmodi springen: eine gute
Technik, um schnell verschiedene Einstellungen auszuprobieren. Au-
Berdem lassen sich die Mischmodi der Ebenen oder des aktuellen Pin-
sels auch direkt Uber TastenkUlrzel ansteuern.

» FARBIG ABWEDELN erhoht den Kontrast bei hellen Bereichen, LINEAR
NACHBELICHTEN macht das Gegenteil.

L
A Abbildung 4.24 A Abbildung 4.25
Farbig abwedeln Linear nachbelichten

» SUBTRAHIEREN zieht basierend auf den Farbinformationen die
Mischfarbe von der Ausgangsfarbe ab.

» DivisioN dividiert anhand der Farbinformationen die Mischfarbe
durch die Ausgangsfarbe.
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Mischoptionen r B r i
Neben den Mischmodi 2 .

gibt es auch noch die
Mischoptionen. Hierzu fin-
den Sie weiterfihrende
Informationen im Ab-
schnitt 9, »Die Mischoptio-
nen«, aus dem Zusatzka-
pitel, das Sie unter www.

rheinwerk-verlag.de/6344 | . |
herunterladen konnen.
A Abbildung 4.26 A Abbildung 4.27
Subtrahieren Division

Die Ubrigen Mischmodi zeige ich Thnen hier anhand von Beispielen.

(3
A Abbildung 4.28 A Abbildung 4.29
Dunklere Farbe Hinzufligen

L
A Abbildung 4.30 A Abbildung 4.31
Hellere Farbe Weiches Licht

90



[ .

A Abbildung 4.32
Farbton

v

[ .

A Abbildung 4.34
Farbe

L

A Abbildung 4.36
Negation

5 :

A Abbildung 4.33
Sattigung

-

A Abbildung 4.35
Luminanz

|
A Abbildung 4.37
Spiegeln

Die Mischmodi 4.3 -
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| "
A Abbildung 4.38 A Abbildung 4.39
Kontrast umkehren Radieren
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Objekte und Formen

Objekte erstellen, bearbeiten und prazise anordnen

» Vektorformen und Objekte erstellen und bearbeiten

» Objekte auswahlen, gruppieren und organisieren

» Elemente ausrichten, spiegeln und schichten

» Komplexe Formen mit Geometrie-Funktionen erzeugen
» Objekte messen, transformieren und zuschneiden

» Objekte lber Liquify verformen
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A Abbildung 5.1
Unter dem Rechteck befinden
sich alle anderen Formen.
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5 Objekte und Formen

Objekte sind zentrale Elemente in jedem Designprozess und ermog-
lichen es, kreative Ideen prazise umzusetzen. Das Kapitel gibt einen
Uberblick tiber das Anlegen, Organisieren, Transformieren und Gestal-
ten von Objekten.

51 Formen

Formen sind vektorbasierte Grundelemente wie Rechtecke, Kreise,
Sterne oder Linien, mit denen Sie grafische Inhalte und Layouts auf-
bauen. Sie lassen sich prazise zeichnen, ohne Qualitatsverlust skalie-
ren und uber Fullungen, Konturen sowie spezielle Anfasser individuell
gestalten.

Die Formwerkzeuge

Alle Formwerkzeuge finden Sie in der Menlleiste, versteckt unter
dem Rechteck. Sie finden sie in allen drei Studios. Dass sich unter
dem Punkt weitere Optionen verbergen, sehen Sie daran, dass es ein
kleines graues Dreieck unten rechts gibt. Klicken Sie mit der linken
Maustaste auf das Dreieck, und Sie bekommen die gesamte Palette
an Werkzeugen angezeigt.

Das Formwerkzeug erstellt sogenannte Vektoren. Vektorgrafi-
ken sind Computergrafiken, die aus grafischen Primitiven wie einer
Linie, einem Kreis, einer Kurve oder einem Polygon zusammenge-
setzt sind. Es handelt sich dabei meist um zweidimensionale Dar-
stellungen. Der Vorteil einer Vektorgrafik gegentiber einem Pixelbild
ist, dass sie sich ohne Qualitatsverlust skalieren lasst, denn beim
Vektor werden die Informationen anhand der Primitiven immer wie-
der neu berechnet.

Samtliche Formen werden gleich gehandhabt. Im Folgenden gehe
ich auf ein paar nutzliche Kniffe ein, die Ihnen helfen, wenn Sie mit
diesem Werkzeug arbeiten. Achten Sie darauf, dass Sie in der Sym-



bolleiste unter dem Magneten die magnetischen Hilfslinien aktiviert
und den Haken bei AM RASTER AUSRICHTEN gesetzt haben.

Formen erstellen
Um lhnen zu zeigen, wie man eine Form aufzieht, beginnen wir mit
einer der einfachsten Grundformen: dem Kreis.

Wahlen Sie dazu in einem der drei Studios das Ellipsenwerkzeug
aus, und setzen Sie den Mauszeiger auf das Raster. Sie erhalten einen
roten Punkt, wenn Sie auf das Raster fahren, und einen gelben, sobald
Sie an einem Eckpunkt angekommen sind. Ziehen Sie mit gedruckter
Maustaste den Kreis auf.

Wollen Sie einen gleichmaRigen Kreis aufziehen, halten Sie dabei
die Umschalttaste gedrickt. Damit skalieren Sie proportional. Wenn
Sie den Kreis so aufziehen, ziehen Sie ihn von oben links bzw. dem
ersten Klick der Maustaste nach unten rechts auf bzw. bis dahin, wo
Sie die Maustaste wieder loslassen. Wenn Sie wollen, dass der Kreis
aus der Mitte heraus entsteht, also dass er sich rund um den ers-
ten Mausklick aufbaut, dann halten Sie dazu die [stzg)/(cmd])-Taste
gedriickt. Wenn Sie den Kreis setzen wollen, missen Sie die Maus-
taste loslassen, bevor Sie die Tasten auf der Tastatur loslassen. Diese
Funktionen lassen sich auf alle Formen anwenden.

Vektorformate

Gangige Vektorformate sind *eps, *ai und *svg. *eps ist ein uraltes
und nicht mehr merklich weiterentwickeltes Format, das allerdings
plattformibergreifend funktioniert. Im *ai-Format sind die nativen
Adobe-Illustrator-Files, sie sind somit in allen Adobe-Programmen ver-
wendbar. *svg wird vor allem im Internet verwendet und bietet einige
spannende Moglichkeiten, aber auch Gefahren.

Einstellungen fiir eine Form

Klicken Sie mit der [stzq)/(cmd]-Taste auf die Seite, so offnet sich ein
Dialogfeld, in dem Sie Einstellungen flr die Breite und Hohe einer
Form vornehmen konnen. Um die Form dynamisch anzupassen, kli-
cken Sie einfach auf das Wort BREITE und ziehen mit gehaltener Maus-
taste nach links oder rechts. Hier lasst sich aullerdem der Ursprung
festlegen. Bei einigen Formen finden sich im Werte-Dialog auch noch
andere Einstellungsmoglichkeiten, beim Stern beispielsweise die
Punkte und die verschiedenen Einstellungen fur die Radien.

Formen 5.1 -

Pfad? Form? Vektor?

Die Begriffe sind gerade
fur den Einstieg verwir-
rend. Vektor ist eine ma-
thematische Bezeichnung.
In der Gestaltung be-
schreiben Vektoren Linien,
die sichtbar sein konnen,
aber nicht mussen. Die Li-
nien haben eine Richtung
und Lange. Sie werden mit
Kontur und Farben be-
schrieben. Grafiker nen-
nen Vektoren auch Pfade
oder Zeichenwege, daher
auch das Werkzeug Zei-
chenstift. Und eine Form?
Sie ist ein geschlossener
Pfad!

95



- 5 Objekte und Formen

Stern erstalien

Ellipse erstellen

Breite | 80 mm
Abbildung 5.2 »
Uber die Werteeingabe lassen
sich Formen ganz genau Apbrechen 2 il
bestimmen.

Hohe 80 mm

Einige Formwerkzeuge haben komplexere Einstellungsmoglichkeiten.
Schauen wir uns beispielhaft das Werkzeug Spirale an. Wenn Sie das
Spirale—Werkzeugaufrufen und damit eine Form aufziehen, erhal-
ten Sie die Optionen in der Kontextleiste.

Die ersten Moglichkeiten wie FULLUNG und KONTUR entsprechen
den anderen Formwerkzeugen. Speziell wird es mit STIL — abweichend
vom Standardstil LINEAR konnen Sie hier zum Beispiel POLYGONAL aus-
wahlen und erhalten eine kantige Spirale. Wahlen Sie einen ande-
ren Stil als POLYGONAL, konnen Sie auch spitze Segmente zuweisen -
eine interessante Variante.

stil:  Linear H © | @ stil:  Polygonal

A Abbildung 5.3 A Abbildung 5.4 A Abbildung 5.5
Eine einfache Spirale Der Stil POLYGONAL Eine Spirale mit spitzen Segmenten
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Formen 5.1 -

Durch die beiden folgenden Symbole SPIRALE IM UHRZEIGERSINN und
SPIRALE GEGEN DEN UHRZEIGERSINN konnen Sie festlegen, in welche
Richtung die Spirale verlaufen soll. Die aktive Richtung erkennen Sie
am dunkel hinterlegten Symbol. Uber Windungen steuern Sie, wie
»gekrauselt« die Spirale sein soll. Kleine Werte flihren zu kaum gedreh-
ten Spiralen, wahrend hohe Werte viele Windungen erzeugen. Eine sehr
interessante Einstellung ist der Bogenwinkel, der Ihnen bei den Stilen
LINEAR bzw. ABNEHMEND angeboten wird. Sie »verschieben« damit den
Mittelpunkt der Spirale und erhalten interessante Ergebnisse.

st Linear © | & Windungen: 9 v 40° v Bogerwinkel: 90° v Innenradius: 0% v

< Abbildung 5.6

Links und obere Leiste: Die
Anzahl der Windungen wurde
erhoht. Rechts erzeugt der
Bogenwinkel eine Trichterform,
die Einstellungen sind zu
sehen in der unteren Leiste.

stil:  Linear H o | & windungen: 5 v 4 360° v Bogenwinkel: 360° v Innenradius: 0%

Transformieren

Neben den Einstellungen, die in der Kontextleiste vorgenommen wer-
den konnen, sollten Sie daran denken, dass auch eine Spirale eine
Form ist und somit die Moglichkeiten der Verfremdung durch Spreizen
oder Stauchen genutzt werden konnen. Im Beispiel habe ich eine Spi-
rale mit spitzen Elementen mit einem Verlauf fur die Kontur versehen,
bei der ich die gestrichelte Linie gewahlt habe. AnschlieBend habe ich
die Spirale durch Ziehen an den Anfassern verzerrt.

stit: Umgekehrt halbkreistormig

A Abbildung 5.7
Nutzen Sie das Transformieren von Formen.
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Formen modifizieren

Die Bearbeitung von Grundformen ist in Affinity Studio denkbar ein-
fach. Hier sehen wir uns exemplarisch drei Formen mit ihren Moglich-
keiten an. Diese lassen sich dann auf alle anderen Formen Ubertragen.
Bitte experimentieren Sie hier gerne!

Quadratischer Stern

Gehen Sie dafiir erneut in die Formwerkzeuge, und wahlen Sie den
quadratischen Stern aus . Ziehen Sie diesen im Layout auf, und
doppelklicken Sie auf ihn mit dem Verschieben-Werkzeug. Sie sehen,
dass das Verschieben-Werkzeug auf das Knotenwerkzeug wechselt.
Zusatzlich bekommt die Form rote Anfasser, tber die Sie sie modifi-
zieren konnen. Fassen Sie den roten Punkt, und bewegen Sie ihn nach
oben. Sie sehen, dass sich die Form nun anpassen lasst. Eine Linie
zeigt lhnen an, in welche Richtung Sie den Punkt bewegen kdnnen,
und im Fall des quadratischen Sterns zeigen kurze Querstriche, wann
Sie wieder ein oder zwei Quadrate in der »Spitze« haben.

A | & e \
& \[/ \\ I
\ J

%

7
/

A Abbildung 5.8

Die Linie zeigt, in welche Richtung sich der Anfasser verschieben lasst, und
kurze Querstriche markieren den Punkt, an dem Sie die Spitze wieder in einer
quadratischen Form haben (rechts durch die griinen Quadrate angezeigt).

Stern

Schauen wir uns eine weitere beliebte Grundform an: den Stern. Sie
konnen die Form anpassen. Sie bekommen einen funfzackigen Stern,
wenn Sie ihn regular aufziehen. Mit gedruckter Umschalttaste behalt
er seine Proportion.



Wenn Sie den Stern mit dem Knotenwerkzeug (a] anwahlen, bekom-
men Sie wie beim Zahnrad die roten Anfasser. Mit denen konnen Sie

nun die Sternform verandern.

< v
\\ w /’/
< -
oo A
S
/ / B

A Abbildung 5.9

Der Standardstern kommt mit flinf
Zacken daher und bietet Ihnen drei
rote Anfasser.

A Abbildung 510

Die rote Linie zeigt lhnen, in welche
Richtung Sie die Form verandern
konnen.

Die rote Linie zeigt auf, in welche Richtung Sie das Ganze bewegen
konnen. Wenn Sie es nach innen bewegen, bekommen Sie schmalere
Zacken, und wenn Sie es zum Beispiel ganz nach auBen bewegen,

bekommen Sie ein Pentagon.

Fassen Sie nun den roten Punkt an der oberen Zacke des Sterns
an, und ziehen Sie ihn nach innen Richtung Mitte. Sie bekommen nun
eine Form, die mir personlich besser gefallt als ein simpler Stern. Die
rote runde Flache deutet es schon an: Sie erstellen auf diese Weise
eine Blume oder bei drei oder vier Zacken ein Kleeblatt, je nachdem,
wie weit Sie den Anfasser in die Mitte ziehen.

Formen 5.1 -

<<« Abbildung 5.11

Die rote Flache links zeigt
lhnen den maximalen Radius
an, den Sie erreichen konnen.

< Abbildung 5.12

Sie konnen den Anfasser nach
innen ziehen und erreichen
damit einen schmalen Stern.
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