Monika Gause

Adobe lllustrator CS4

Das Praxisbuch zum Lernen und Nachschlagen

edition PAGE

Monika Gause

Adobe lllustrator CS4

Das Praxisbuch zum @
Lernen und Nachschlagen ‘;._'_"’Dva”_.;

¢
n
v
1S
0.
"y
q
w X
N 0
3

Galileo Design

..‘

Galileo Press



19 Austausch,
Weiterverarbeitung, Druck

KAPITEL 19

Kein Programm ist eine Insel. Die meisten mit Grafiksoftware
erstellten Arbeiten werden in anderen Programmen weiterverar-
beitet, vor allem in Layout-Software, aufgrund der guten Kompri-
mierungseigenschaften flichiger Grafik und der Beliebtheit des
Shockwave-Flash-Formats jedoch auch auf Webseiten.
Die Mehr-Zeichenflichen-Funktion von Illustrator CS4 verein-
facht viele Gestaltungsaufgaben, Sie missen beim Export und
Details zum Import von Free-

Hand- und CorelDraw-Dateien
finden Sie in Kapitel 18 und 22.

Druck jedoch auf einige zusdtzliche Optionen achten.

194 Export fiir Layout
und Bildbearbeitung

Die Im- und Exportmoglichkeiten potenzieller Austauschpro-
gramme unterscheiden sich aufgrund ihrer Art — Vektorgrafik,
Bildbearbeitung, Layout —, aber selbst gleiche Funktionen wer-
den auf andere Art programmiert und entstehende Formen gege-
benenfalls anders gespeichert.
Wenn Sie auf den Austausch zwischen Programmen angewie-
sen sind, ist es sinnvoll, die Moglichkeiten der Programme genau | Abbildung 191
zu kennen. So lassen sich Probleme z. B. dadurch vermeiden, dass  photoshop-Illustrationen und
Sie bestimmte Objekte vor dem Exportieren umwandeln. Vektorgrafik-Vorarbeiten
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EPS veraltet

Da PostScript unter anderem
keine Transparenz unterstitzt, ist
EPS faktisch veraltet. Wenn Sie
Ihre Datei als EPS speichern,
dann immer nur zusatzlich zum
Al-Format.

Layoutprogramme | Die klassische Weiterverarbeitung von Illus-
trator-Grafik geschieht in Layout-Software, z.B. in der Zeitschrif-
tenproduktion. lllustrationen werden Ublicherweise nicht mehr
nachbearbeitet, sondern im Layout platziert. Das gdngige Aus-
tauschformat ist EPS bzw. das Illustrator-Format innerhalb der
Creative Suite und Quark XPress ab Version 8. (In XPress besteht
jedoch keine bzw. eine nur unsichere Unterstiitzung semitranspa-
renter Bereiche wie z.B. Schlagschatten.)

Bildbearbeitung/Photoshop | Aufgrund der objektorientierten
Arbeitsweise eignet sich lllustrator gut fur die Vorbereitung
umfangreicher lllustrationen, selbst wenn deren Ausarbeitung
pixelbasiert in der Bildbearbeitung erfolgt.

Die Moglichkeiten von Photoshop bei der direkten Bearbei-
tung von Vektorpfaden wurden mit jeder Version optimiert. Noch
wichtiger ist aber die Verbesserung des Imports von Vektorgra-
fik.

In Photoshop CS2 wurden Smart-Objekte eingeftihrt, die es
ermoglichen, Vektorgrafik nativ in Photoshop-Dateien zu spei-
chern.

Exportieren und Speichern einzelner Zeichenflichen
[llustrator kann jetzt mehrere Zeichenflichen anlegen, die meis-
ten Austauschformate sind jedoch einseitig. Beim Speichern und
Exportieren vieler Formate besteht die Méglichkeit, eine oder
mehrere Zeichenflichen dafiir auszuwdhlen. In der jeweiligen
Dialogbox werden die entsprechenden Optionen angezeigt.

g=4 TimeMa... |¥ 7 Nazambar INNE FN-AT

Format: | Photoshop (psd) FH
Zeichenflachen
averwenden (O Alle () Bereich: |1
(Rotrechen”) @B
A

A Abbildung 19.2
Auswahl der Zeichenflichen bem Exportieren eines PSD

Zeichenflichen verwenden | Aktivieren Sie diese Option, damit
das Auswdhlen von Seitenbereichen ermoéglicht wird. Ist die
Option nicht gesetzt, entspricht das Format des exportierten
Dokuments der durch Objekte bedeckten Flache der Illustrator-
Datei.

Zeichenflichen auswidhlen | Tragen Sie die Nummer einer Zei-
chenfliche oder einen Bereich aus mehreren Zeichenflichen ein.
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Mehrere Nummern trennen Sie durch Kommas oder geben diese
mit Bindestrich ein.

A Abbildung 19.3

Dokument mit funf Zeichenflichen, einige Objekte liegen auBerhalb
(links); Export ohne die Option ZEICHENFLACHEN VERWENDEN (Mitte);
Export aller Zeichenflichen (rechts)

EPS

Ein immer noch weit verbreitetes (wenn auch inzwischen veral-
tetes und von Adobe fur einen Grofteil der Anwendungszwecke
nicht mehr empfohlenes) Publishing-Austauschformat ist EPS —
Encapsulated PostScript. Dieses Format wird von allen wichtigen
Layout- und Vektorgrafikprogrammen sowie von Photoshop
unterstatzt.

Speichern | Um eine EPS-Datei zu erstellen, rufen Sie DATEI «

SPEICHERN UNTER... auf (Shortcut []/(Strg)+(e]+(5]) und wah-

len im Menl FORMAT bzw. unter Windows DATEITYP * ILLUSTRA-

TOR EPS. Bestimmen Sie auch die zu exportierenden Zeichenfla-

chen. Nach der Bestdtigung mit OK bzw. SPEICHERN geben Sie die

Optionen in eine zweite Dialogbox ein:

» VERSION: Wdhlen Sie aus, mit welcher lllustrator-Version das
EPS kompatibel sein soll. Die Versionen unterstiitzen unter-
schiedliche Features und Werkzeuge, daher entscheiden Sie
mit lhrer Wahl dartiber, ob Objekte im EPS editierbar sind.
Speichern Sie, wenn moglich, EPS als Illustrator CS4 EPS.
Wahlen Sie eine Version groBer oder gleich 10, werden eigent-
lich zwei Dateien in einer gespeichert: ein »nativer«, mit der
ausgewdhlten lllustrator-Version editierbarer Part und ein
Standard-EPS, in dem alle Objekte umgewandelt sind. Bear-
beiten Sie diesen Standard-EPS-Part mit einer daflir geeigneten
Software, kann es inhaltlich zu Versionskonflikten kommen, da
der »native« Teil nicht entsprechend aktualisiert wird.

Version: | lllustrator CS4 EPS B

[~ Vorschau

Format: | Macintosh (8-Bit-Farben) B

(3) Transparent () Deckend

T

Uberdrucken: [ Beibehalten % |

Vorgabe: [ iniert [3] (

Schriftarten
f ¥ Schriften einbetten (fir andere Anwendungen) ¥

-~ Optionen
M Verkniipfte Dateien einschlieken

™ Dokumentminiaturen einschlieRen

¥ CMYK-PostScript in RGB-Dateien einschlieken
[l Verliufe und Verlaufsgitter kompatibel drucken
™ des Druckers

Adobe PostScript®: | Level 2 E

Warnungen

) Nur Schriften mit entsprechenden Permission-Bits werden eingebettet.

) Bildmaterial im Dokument muss auf eine Ebene reduziert werden

A Abbildung 19.4
EPS-Export-Optionen

EPS fiir FreeHand & CorelDraw

Gangige Vektorgrafikprogramme,
z.B. CorelDraw und FreeHand,
konnen EPS-Dateien, die »na-
tive« Daten enthalten, nicht zur
Bearbeitung 6ffnen.

191 Export fur Layout und Bildbearbeitung | 611



A Abbildung 19.5
Transparente und deckende
EPS-Vorschau

EPS und Transparenz

EPS-Dateien mit gerasterter
Transparenz sind im Layout nicht
beliebig skalierbar.

Schriften einbetten

Schrifthersteller konnen das Ein-
betten von Truetype-Schriften
unterbinden, indem sie im Font
eine entsprechende Option akti-
vieren.

A Abbildung 19.6
Icons kennzeichnen die EPS-Ver-
sion der Datei (v.l.: 10, CS, CS4).

Verlaufe kompatibel drucken

Die JPEG-Verlaufe verlangsamen
die Ausgabe der Datei auf neue-
ren Druckern. Verwenden Sie
diese Option also nur, wenn Sie
sie brauchen.

Ab dem Illustrator-10-Format bleiben fast alle Illustrator-Ob-

jekte editierbar — wie Angleichungen, Pinselkonturen, Transpa-

renz, Symbole oder Verzerrungshillen. Textobjekte werden
jedoch in Legacy-Text umgewandelt, und Sie mUssen platzierte

Photoshop-Dateien auf eine Ebene reduzieren.

Das Warn-Icon & neben dem VersionsmenU zeigt Probleme,

die im unteren Bereich der Dialogbox beschrieben sind.

VORrRscHAU: Damit Sie das Layout auch in Programmen beurtei-

len konnen, die EPS nicht darstellen, lasst sich ein Vorschau-

bild in die Datei speichern. Wahlen Sie hier das Format aus.

Falls Sie 8-Bit-TIFF auswdhlen, mussen Sie auferdem angeben,

ob das Vorschaubild deckend sein soll. Wdhlen Sie DECKEND,

wenn Sie das EPS in Microsoft Office verwenden.

TRANSPARENZ: Mit den Optionen in diesem Bereich definieren

Sie, wie transparente und Uberdruckende Objekte beim Export

behandelt werden sollen. Je nach gewdhlter EPS-Version ste-

hen Ihnen unterschiedliche Einstelloptionen zur Verfligung:

» Version 3 oder 8: Sie haben die Wahl, das Aussehen von
Transparenzen und Gberdruckenden Objekten oder die Pfade
ohne Transparenz beizubehalten. Erhalten Sie die Transpa-
renzen, mussen Sie die Reduzierungsoptionen einstellen.

» Version 10 und héher: Wahlen Sie die Transparenzreduzie-
rungsoptionen (zu Transparenzen siehe Kapitel 12).

SCHRIFTEN EINBETTEN: Ab Version 8 lassen sich Schriften in

EPS-Dateien einbetten. Das bedeutet, dass die richtige Schrift

beim Platzieren der Datei in anderen Anwendungen verwen-

det wird. Offnen Sie die Datei in Illustrator, muss die Schrift
trotz Einbettung auf Threm Computer installiert sein.

VERKNUPFTE DATEIEN EINSCHLIESSEN: Mit dieser Option wer-

den alle platzierten Dateien in das EPS eingebettet.

DOKUMENTMINIATUREN EINSCHLIESSEN: Wenn Sie in Offnen-

und Platzieren-Dialogen und im Windows-Explorer eine Vor-

schau der Datei anzeigen lassen wollen, aktivieren Sie die

Miniaturen.

CMYK-POSTSCRIPT IN RGB-DATEIEN EINSCHLIESSEN: Platzieren

Sie eine RGB-Datei in einer Anwendung, die nur im CMYK-

Modus arbeitet, kann das Layout trotzdem ausgedruckt wer-

den, wenn Sie diese Option aktivieren. Die RGB-Daten blei-

ben flr das erneute Bearbeiten in Illustrator erhalten.

VERLAUFE UND VERLAUFSGITTER KOMPATIBEL DRUCKEN: Altere

Drucker kénnen Verldufe und Verlaufsgitter nicht immer pro-

blemlos ausgeben. Aktivieren Sie diese Option, um eine JPEG-

Version der Verldufe in der Datei zu speichern.

PostScript: Waéhlen Sie die PostScript-Version fur das EPS. Level

3 bietet mehr Optionen, zum Beispiel kénnen Sie damit Ver-

612 | 19 Austausch, Weiterverarbeitung, Druck



laufsgitterobjekte ohne vorherige Umwandlung in Bitmaps auf
PostScript-3-fahigen Druckern ausgeben.

FreeHand

Mochten Sie lhre lllustrator-Dateien in FreeHand weiterbear-
beiten, bleibt Thnen nur der Weg Uber eine Illustrator 8- oder
EPS-Version-8-Datei. Hier werden bereits beim Exportieren der
Datei einige Objekte umgewandelt (z. B. Text auf einem Pfad und
in einer Form), die restlichen beim Offnen in FreeHand — z.B.
Verldufe und Uberblendungen.

CorelDraw

[llustrator kann keine CDR-Dateien exportieren. Sie kénnen
jedoch lllustrator-Dateien bis zur Version 7 sowie EPS oder PDF
in CorelDraw 6ffnen. In CorelDraw aktivieren Sie beim Offnen
die Option INTERPRETIERTES POSTSCRIPT.

WMF/EMF

Beim Windows-Metafile- und Enhanced-Metafile-Format han-
delt es sich um native Windows-Grafikformate. Sie lassen sich auf
dem Mac nicht sinnvoll exportieren oder platzieren. Metafile-
Grafikformate sind eigentlich eine Sammlung von Befehlen an
das Graphic Device Interface des betreffenden Betriebssystems —
also in diesem Fall von Windows —, das diese Befehle zum Zeich-
nen der Grafikobjekte auf dem Monitor und zum Drucken auf
Nicht-PostScript-Gerdten benutzt. In einer reinen Windows-Um-
gebung kénnen beide Formate zum Austausch von Vektorgrafik
mit Office-Programmen verwendet werden.

AutoCAD DWG/DXF

Die beiden Formate DWG und DXF werden ublicherweise beim
Austausch von Vektorgrafiken und Zeichnungen in CAD- und
3D-Programmen sowie flr die Weitergabe von Daten in der
Maschinensteuerung — z.B. Laserschneider — verwendet. Der
Datenaustausch Uber diese Formate erfordert gegebenenfalls
umfangreiche Tests und Absprachen.

InDesign - Copy & Paste
Pfade und zusammengesetzte Pfade mit Farbfiillungen und -kon-
turen kénnen Sie aus lllustrator in die Zwischenablage kopieren
und in InDesign einflgen. Musterfullungen werden dabei aller-
dings in Vektorpfade umgewandelt.

Damit Sie einzelne Vektorpfade aus Illustrator als Rahmen in
InDesign verwenden kénnen, muss in VOREINSTELLUNGEN ¢
DATEIEN VERARBEITEN UND ZWISCHENABLAGE... unter ZwISCHEN-

Spezialobjekte konvertieren

Wenn sich Spezialobjekte wie
Verzerrungshiillen oder Uber-
blendungen nicht von einem in
ein anderes Programm Ubertra-
gen lassen, haben Sie zwei Még-
lichkeiten: in normale Vektorob-
jekte umwandeln oder in die
Ursprungsformen zurtickwandeln
und im Zielprogramm aus den
Originalobjekten ein vergleich-
bares Objekt erstellen.

A Abbildung 19.7

Original, WMF, EMF (auf dem
Mac gespeichert und wieder in
[llustrator geo6ffnet)

RegelmdBig CAD-Daten?

Wenn Sie regelmaRig DWG- und
DXF-Dateien 6ffnen oder expor-
tieren, lohnt sich vielleicht die
Anschaffung eines speziellen
Plug-ins flr diese Speicherfor-
mate.

Vektorpfade in InDesign

Mochten Sie Vektorpfade aus
Illustrator in InDesign direkt wei-
terbearbeiten (z. B. als Grafikrah-
men verwenden) kopieren Sie
das Objekt aus Illustrator und
fuigen es in InDesign ein. Fur die
Ubertragung auf diesem Weg
besteht eine Obergrenze von
500 Objekten — falls Sie mehr
Objekte in InDesign einfligen
wollen, wird aus diesen ein EPS
erstellt.
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S B G T S
® Smart Objekt
O Pixel Abbrechen

() Pfad
() Formebene

A Abbildung 19.8
Einfugen-Optionen in Photoshop

Farbeinstellungen angleichen

Achten Sie beim Wechsel zwi-
schen lllustrator und Photoshop
darauf, dass in beiden Program-
men und in den jeweils bearbei-
teten Dateien identische Farb-
einstellungen vorhanden sind.
Anderenfalls werden Farben um-
gewandelt.

Zusammengesetzte Form aus
einzelnem Pfad?

Wenn Sie einen einzelnen Pfad
innerhalb einer Datei als Form-
ebene speichern mochten, wah-
len Sie ZUSAMMENGESETZTE FORM
ERSTELLEN aus dem Menu des
Pathfinder-Bedienfelds.

Formmedi:

@ Umwandeln
(@] )

%] [3][Q][@®][®][]

A Abbildung 19.9
Zusammengesetzte Formen erstel-
len Sie mit den Formmodi-But-
tons des Pathfinder-Bedienfelds.
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ABLAGE BEIM BEENDEN die Option AICB (Adobe lllustrator Clip-
Board) aktiviert sein.

Ubernehmen Sie Objekte aus InDesign in Ihr Illustrator-Doku-
ment Uber die Zwischenablage, dann beachten Sie, dass diese mit
der Eigenschaft UBERDRUCKEN versehen sein kénnen.

Photoshop - Copy & Paste

Die einfachste Form der Ubergabe von lllustrator-Elementen an
Photoshop-Dateien besteht im Transport Uber die Zwischen-
ablage.

Kopieren Sie die Illustrator-Objekte, wechseln Sie zu Photo-
shop, und fligen Sie die Elemente in lhre Datei ein: BEARBEITEN
EINFUGEN oder per Shortcut (]/(Strg]+[v]. Eine Dialogbox fragt
anschlieBend, in welcher Form Sie den Inhalt der Zwischenablage
einfligen mochten.

Mit der Option SMART OBIJEKT bleiben die Vektoreigenschaft
sowie alle lllustrator-Bearbeitungsmaoglichkeiten erhalten, in Pho-
toshop kénnen Sie Smart-Objekte nur insgesamt transformieren
oder mit Smartfiltern bearbeiten. Weitere Informationen zu
Smart-Objekten finden Sie in der Photoshop-Hilfe.

Die Einstellung PIxeL rastert die lllustrator-Objekte, daftr kén-
nen Sie alle Photoshop-Funktionen anwenden.

PFAD bzw. FORMEBENE Ubernimmt nur die Vektorform, diese
kénnen Sie jedoch ebenfalls mit allen entsprechenden Photo-
shop-Optionen bearbeiten.

Photoshop - PSD

Wenn Sie lhre Dateien als PDF oder EPS speichern, ist es nur
moglich, sie beim Offnen in Photoshop rastern zu lassen, also als
Pixelgrafik zu 6ffnen. Uber die Zwischenablage haben Sie die
Wahl, ob Sie Pixel oder Pfade in Photoshop einfligen. Méchten
Sie in einer Datei jedoch einen Teil der Objekte rastern und einen
anderen Teil als Pfade fir Photoshop speichern, verwenden Sie
den PSD-Export von Illustrator.

Optional bleibt die Ebenenstruktur erhalten — méchten Sie
Formen in der Photoshop-Datei auf unterschiedlichen Ebenen
speichern, missen Sie sie aber bereits in Illustrator auf diese Ebe-
nen verteilen.

Objekte, die als Vektorformen tbertragen werden sollen, mus-
sen in einer genau definierten Weise erstellt werden.

Nur zusammengesetzte Formen, die Sie mithilfe der oberen
Button-Reihe des Pathfinder-Bedienfelds erstellen, werden in der
PSD-Datei als Formebenen gespeichert, wenn sie sich in der
obersten Hierarchiestufe des Dokuments befinden — also in Ebe-
nen, nicht in Unterebenen.
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Falls Sie die zusammengesetzten Formen mit einer Kontur verse-
hen, muss diese in einem geraden Wert in der Einheit Punkt defi-
niert sein und die runde Eckenform verwenden. Verwenden Sie
keine Muster- oder Verlaufsftllungen.

PSD-Exportoptionen | Wahlen Sie in der Dialogbox PSD als

Exportformat, geben der Datei einen Namen, und bestimmen die

zu exportierenden Zeichenflichen und den Speicherort. Nach-

dem Sie mit OK bestdtigt haben, legen Sie die Optionen fest:

» FARBMODELL: Sie haben die Wahl, Ihre Dateien im RGB, CMYK
oder Graustufen-Farbraum zu speichern. Voreingestellt ist der
Dokumentfarbraum, und nur in diesem Farbraum ist es auch
moglich, die maximale Bearbeitbarkeit der Objekte zu errei-
chen.

» AUFLOSUNG: Da einige Objekte gerastert werden, missen Sie
hier die Auflosung der Datei bestimmen — wéhlen Sie sie nach
dem Bestimmungszweck der Grafik. Drei gebrduchliche Werte
konnen Sie anklicken oder einen abweichenden Wert unter
ANDERE eingeben. Die BildgroBe richtet sich nach den MaBen
der Zeichenfliche.

» REDUZIERTES BILD: Mit dieser Option werden alle Objekte auf
eine Bildebene reduziert. Bei sehr komplexen Dateien oder
wenn Sie eine hohe Auflésung eingestellt haben, ist es haufig
notig, diese Option zu verwenden, um die Datei Uberhaupt
exportieren zu kénnen.

» EBENEN MIT EXPORTIEREN: Aktivieren Sie diese Option, um in
[llustrator eingerichtete Ebenen zu erhalten. Setzen Sie zusdtz-
lich die Option TEXTBEARBEITBARKEIT BEIBEHALTEN, um Textob-
jekte in Photoshop-Textebenen zu konvertieren. Die Option
MAXIMALE BEARBEITBARKEIT erhdlt nach Moglichkeit auch die
ersten Unterebenen und dient dazu, zusammengesetzte For-
men in Formebenen umzuwandeln.

Sind die PSD-Dateien flr eine alte Photoshop-Version bestimmt
(unter CS), rastern Sie die Textebenen.

» GLATTEN: Mit dieser Option wird beim Rastern der Objekte mit
Anti-Aliasing gearbeitet. Im Normalfall sollten Sie diese Option
verwenden.

» |ICC-PROFIL EINBETTEN: Wenn Sie in einem Farbmanagement-
Workflow arbeiten, aktivieren Sie diese Option, um das einge-
stellte Farbprofil in die Datei einzubetten.

TIFF (Tagged Image File Format)

Das TIFF-Pixelformat wird von allen in der Druckvorstufe verbrei-
teten Programmen unterstitzt. Die von Illustrator erstellten TIFF-
Dateien sind auf die Hintergrundebene reduziert.

Cehr.grenze: |
Kantur

A Abbildung 19.10
Notige Einstellungen fur Konturen

Photoshop-Exportoptionen

Farbmodell: [ CMYK =

— Auflésung
(O Bildschirm (72 ppi)

(O Mittel (150 ppi)
® Hoch (300 ppi)
() Andere: 700 ppi

— Optionen
(O Reduziertes Bild

B Ebenen mit exportieren
gTex(bearbeitbarkeit beibehalten
E Maximale Bearbeitbarkeit

™ Glatten

™ ICC-Profil einbetten: Coated FOGRA27 1S

A Abbildung 19.11
Optionen beim Export von Photo-
shop-Dateien

Textobjekte bleiben erhalten

Auch Pfadtexte und nicht recht-
eckige Flichentexte bleiben in
Photoshop editierbar erhalten.

A Abbildung 19.2
Ohne (links) und mit (rechts)
Glatten — Darstellung vergrofert
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TIFF-Optionen
Farbmodell: | CMYK ] (o)
Auflésung Abbrechen
O Bildschirm
O Mittel
® Hoch
() Andere 300 dpi
E Clatten

] LZW-Komprimierung

Bytereihenfolge
’7 ® IBM PC

() Macintosh

i . Coated FOGRA27 (150
[ ICC-Profil einbetten; Coated FOCRAZ7 0

A Abbildung 1913
TIFF-Export-Optionen

Bis CS3: Export in Bildformate

Beim Export in Bildformate wird
immer eine Flache exportiert,
die alle Objekte umfasst. Um
den Export auf eine bestimmte
GroRe festzulegen, verwenden
Sie einen Schnittbereich.

. KO G-

" "
\_]u I

h

C

A Abbildung 1914
Pixelbasierte Dateiformate erken-
nen Sie am Icon.

Text-Export-Optionen
4] (Exportieren )

(" Abbrechen )

Plattform: | Mac (Intel-basiert)

Kodierung: [ Standardplattform 4]

A Abbildung 1915
Export-Optionen fur das TXT-
Format
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Neben der Auflosung, der Glatten- und Farbprofil-Einstellung
lassen sich als spezifische Optionen die LZW-Komprimierung
(eine verlustfreie Datenreduzierung) sowie die Byte-Reihenfolge
angeben. Die meisten Programme kdnnen sowohl die IBM- als
auch die Macintosh-Reihenfolge lesen. Falls Sie sich jedoch nicht
sicher sind, wahlen Sie die Ziel-Plattform aus, auf der die Datei
eingesetzt werden soll.

BMP

Das Bitmap-Format ist ein Windows-Standard-Pixelformat. Beim
Export dieses Formats werden alle Ebenen und Objekte auf die
Hintergrundebene reduziert — bei der Rasterung der Flllmetho-
den kénnen Fehler entstehen.

Macintosh PICT

PICT ist das Mac-OS-Gegenstlick zu WMF/EMF, also ebenfalls
ein Metaformat. Es nutzt die QuickDraw-Routinen des Macs, um
Grafik am Monitor oder auf einem Drucker auszugeben. Da beim
Konvertieren einer Grafik ins PICT-Format eine schlechtere Farb-
qualitat entsteht und Vektorkurven ungenauer berechnet wer-
den, sollten Sie dieses Format vermeiden. Benétigen Sie ein
pixelbasiertes PICT, dann erhalten Sie mit einem Umweg Uber
Photoshop ein besseres Ergebnis als beim Direktexport aus Illus-
trator.

TARGA

TARGA ist ein von der Firma Truevision fir ihre Grafikkarten ent-
wickeltes Pixelformat, das nur die Farbmodelle RGB und Grau-
stufen unterstitzt. Alle Ebenen und Objekte werden beim Export
auf die Hintergrundebene reduziert.

Microsoft Office

Die Funktion FUR MICROSOFT OFFICE SPEICHERN... ist ein um die
Formatoptionen reduzierter PNG-Export. PNG ist nicht das ein-
zige zum Import in Office geeignete Format, das Illustrator unter-
stOtzt.

XT
In Illustrator gesetzte Texte lassen sich als ASClI-Text exportieren.
Dabei haben Sie die Wahl, den Text fir die Windows- oder Mac-
Plattform in Unicode oder in der fir den Arbeitsrechner einge-
stellten Kodierung zu speichern.

Aktivieren Sie Texte mit dem Textcursor oder den Textrahmen
mit dem Auswahlwerkzeug, um nur diese Inhalte in der Textdatei
zu speichern. Ist kein Text oder Rahmen ausgewdéhlt, werden alle
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Textrahmen in der Stapelreihenfolge exportiert. Der im Stapel
unten liegende Rahmen steht am Beginn der Textdatei.

19.2 Ausgabe als PDF

Das Portable Document Format ist ein offenes Austauschformat.
In PDF-Dateien bleiben die Prasentationselemente des Ursprungs-
dokuments — Layout, Schrift, Bilder — erhalten und kénnen mit
dem Acrobat Reader betrachtet werden, unabhangig davon, wel-
che Anwendung auf welcher Plattform zur Erstellung der Datei
eingesetzt wurde.

Auch aus der Druckvorstufe ist das PDF-Format inzwischen
nicht mehr wegzudenken. Es wird sowohl in kostenglinstigen
Online-Druckereien als auch fir die Ausgabe hochwertiger Qua-
litdtsdrucke verwendet. Fir lllustrator-Anwender bietet es daru-
ber hinaus die Unterstiitzung der Spezialobjekte und -funktionen
wie z.B. Verlaufsgitter und Transparenzen, allerdings abhdngig
von der gewdhlten PDF-Version.

PDF erstellen

PDF-Dateien konnen Sie aus lllustrator auf zwei Arten erstellen:

Zum einen lasst sich ein PDF Uber den Drucken-Dialog erzeugen

mit Adobe PDF als Druckertreiber. Auf diesem Weg muss jedoch

eventuell vorhandene Transparenz reduziert werden.

Der andere Weg fiihrt Giber das Speichern. Wéhlen Sie DATEI «
SPEICHERN UNTER..., und geben Sie den Speicherort und Namen
der Datei sowie das Speicherformat AboBe PDF (PDF) ein. Bei
mehreren Zeichenflichen wahlen Sie auBerdem diejenigen aus,
die gespeichert werden sollen. Es entsteht eine mehrseitige PDF-
Datei, deren Seiten unterschiedliche Formate besitzen kénnen.

Anschliefend stellen Sie die Optionen fur die Erzeugung der
PDF-Datei ein. Sie haben die Moglichkeit, einen der voreinge-
stellten Einstellungssatze auszuwdhlen oder die Optionsbereiche
aus der Liste aufzurufen und lhre eigenen Einstellungen vorzu-
nehmen.

» ADOBE PDF-VORGABE: In diesem MenU finden Sie die mitgelie-
ferten Einstellungen sowie Options-Sets, die Sie selbst spei-
chern. Wahlen Sie [LLUSTRATOR-STANDARD, um alle Bearbei-
tungsmoglichkeiten im erstellten PDF zu erhalten. Die drei
PDF/X-Einstellungen erzeugen jeweils standardkonforme
PDFs, bei denen aber zumindest im Fall von PDF/X-1 und
PDF/X-3 die Bearbeitungsmoglichkeit zum groBen Teil verlo-
ren geht. Mit der Option KLEINSTE DATEIGROSSE speichern Sie
weboptimierte Dateien.

A Abbildung 1946

Im Adobe Print Resource Center
finden Sie viele Anleitungen —
auch zu PDF: www.adobe.com/de/
print/.

PDF-Voreinstellungen

Unter BEARBEITEN * ADOBE PDF-
VORGABEN verwalten Sie die
PDF-Voreinstellungen. Dort kén-
nen Sie neue Voreinstellungen
anlegen oder Joboptions-
Dateien als Voreinstellungen
importieren.

Alles auf einer Seite

Mochten Sie die Elemente aller
Zeichenflachen auf einer Seite im
PDF zusammenfassen, missen
Sie zundchst eine Zeichenflache
Uber alle Objekte anlegen.

Mehrseitige PDFs vor CS4

Auch in édlteren Illustrator-Versi-
onen besteht die Moglichkeit,
mehrseitige PDFs zu speichern.
Dazu mussen in der Datei
Druckbereiche eingerichtet und
die Option MEHRSEITIGE PDF AUS
SEITENBEREICHEN ERSTELLEN akti-
viert werden.

Riicksprache mit Dienstleister

Gerade wenn Sie PDF-Dateien
far die Druckvorstufe erstellen,
sollten Sie sich vorher bei |hrem
Dienstleister nach den benétig-
ten Einstellungen erkundigen.
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PDFs zum Platzieren

Vor allem, wenn lhre PDF-
Dateien in Layoutprogramme
platziert werden, sollten Sie die
Transparenz nicht beim Export
aus lllustrator reduzieren und
eine hohere PDF-Version als 1.3
wahlen.

Abbildung 19.47 »
Die Dialogbox PDF-OPTIONEN

Bearbeitungsfunktionen
beibehalten?

BEARBEITUNGSFUNKTIONEN
BEIBEHALTEN ist kontraproduktiv,
wenn Sie eine starke Kompri-
mierung erreichen wollen, da
zusatzliche Daten — »Private
Data« genannt — gespeichert
werden, die dazu dienen, die
Transparenz editierbar zu
erhalten.

Daruber hinaus kann es zu
inhaltlichen Versionskonflikten
kommen, wenn Sie den Stan-
dard-PDF-Part einer solchen
Datei mit geeigneter Software
(wie z.B. Enfocus PitStop)
editieren, da in diesem Fall der
Private-Data-Part nicht aktuali-
siert wird.

» STANDARD: Wéhlen Sie die angestrebte PDF/X-Version oder

OHNE aus, um lhre Einstellungen auf Standardkonformitat
Uberprifen zu lassen.

» KOMPATIBILITAT: In diesem MenU stellen Sie ein, mit welcher

Acrobat-Version lhre Datei kompatibel sein soll. Mit dieser
Option wird auferdem die PDF-Version festgelegt. Mit der
Einstellung Acrobat 4 (PDF 1.3) kénnen Sie viele Probleme in
der Belichtung oder im Druck vermeiden — Transparenz wird
dann allerdings reduziert, daher sollten Sie anderen Einstel-
lungen den Vorzug geben, die praziser auf den Weiterverarbei-
tungsprozess zugeschnitten sind.

Allgemein
Die Optionen dieser Gruppe betreffen Illustrator-Features.

idobe D speichern
Adobe PDF-Vorgabe: [ [lllustrator-Standard] = ]

Standard: | Ohne Q‘ ita Acrobat 6 (PDF 1.5) Q‘

Allgemein

Verwenden Sie diese Einstellungen, wenn Sie die Datei spiter in lllustrator oder in einem

Beschreibung: [Dies sind die Standardeinstellungen beim Speichern einer lllustrator-Datei als PDF-Dokument.
Layoutprogramm wie z. B. InDesign bearbeiten machten oder der endgiltige Verwendungszweck

Optionen

 Seitenminiaturen einbetten
[ Fiir schnelle Webansicht optimieren
) PDF speichern und anzeigen

¥ Aus oberen Ebenen Acrobat-Ebenen erstallen

-
E

N
~
v

Vorgabe speichern...

» |LLUSTRATOR-BEARBEITUNGSFUNKTIONEN BEIBEHALTEN: Mochten

Sie das PDF spater erneut in lIllustrator editieren, wahlen Sie
diese Option. Sie ist nicht konform zu PDF/X.

» SEITENMINIATUREN EINBETTEN: Seitenminiaturen dienen zur

Vorschau einzelner Seiten in Offnen-Dialogen.

» FUR SCHNELLE WEBANSICHT OPTIMIEREN: Das PDF wird so

strukturiert, dass es seitenweise vom Server geladen werden
kann. Auferdem wird die Datei nicht mehr bindr, sondern
ASClI-kodiert. Je nach Inhalt kann das zu einer VergroRerung
der Datei fihren. Da aber die Anzeige der ersten Seiten bereits
erfolgt, wahrend die restlichen vom Server geladen werden, ist
das nicht storend.

» AUS OBEREN EBENEN ACROBAT-EBENEN ERSTELLEN: Die Option

steht nur ab Acrobat 6 (PDF 1.5 bis 1.7) zur Verfligung. Ebenen
der obersten Hierarchiestufe bleiben im PDF als Ebenen erhal-
ten.
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Komprimierung

Pixelbilder in PDF-Dateien kénnen komprimiert werden. Beim
Speichern haben Sie auBerdem noch die Moglichkeit, dokument-
weit die Auflésung der Bilder zu verringern — per Downsampling.
Dabei werden Bilder nach den Farbmodi Farbbilder, Graustufen-
bilder und monochrome Bilder (1-Bit-Bilder) unterschieden. Fur
jede dieser drei Gruppen kdnnen Sie individuelle Methoden des
Downsamplings sowie Komprimierungsoptionen definieren.

Komprimierung

— Farb-Bitmapbilder

[ Durchschnittl. Downsampling auf H-l ‘150

‘ ppi fur Bilder tiber 225 ppi

Komprimierung: [ Automatisch (JPEG2000) 5‘ Teilgroke: ‘255 |Pixe|
Bildgualitat: [ Minimum B‘

— Graustufen-Bitmapbilder

| Durchschnitl. Downsampling auf I-G-‘ ‘150

| ppi fur Bilder uber 225 ppi

Komprimierung: [ Automatisch JPEG2000) [4] TeilgroRe: [256 | Pixel
Bildgualitat: | Minimum B‘

— Monochrome Bitmaphilder

[ Keine Neuberechnung

& 300

ppi fur Bilder uber 450 ppi

Komprimierung: | ZIP

™ Text und Strichgrafiken komprimieren

» NEUBERECHNUNG (DOWNSAMPLING): Wdhlen Sie aus dem Auf-
klappment, mit welcher Methode die Bildauflosung angepasst
werden soll. Mit der Option BIKUBISCHE NEUBERECHNUNG
erreichen Sie die weichsten Ubergéinge, die Berechnung dau-
ert aber auch am langsten.

» KOMPRIMIERUNG: Die Komprimierungsmethode und deren
Starke sind fur die Darstellungsqualitidt der platzierten Bilder
verantwortlich.

>

>

>

OHNE: Es findet keine Komprimierung statt. Wahlen Sie
diese Option fur die Druckausgabequalitat.

ZIP: ZIP eignet sich am besten fur flichige, grafische Bilder.
Mit der Bildqualitdt-Einstellung 8 Bit arbeitet ZIP verlustfrei.
Wahlen Sie jedoch die 4-Bit-Kompression, wird bei jedem
Bild zunéchst die Anzahl der Farben pro Kanal auf 16 redu-
ziert und erst dann verlustfrei komprimiert.

JPEG: Wahlen Sie JPEG fir fotografische Motive. Die Starke
der Komprimierung stellen Sie mit dem Auswahlmen BiLb-
QUALITAT ein.

JPEG2000: JPEG2000 ist ein internationaler Standard, der
viele Verbesserungen gegenuber JPEG bietet. Zusdtzlich zur
BILDQUALITAT bestimmen Sie hier mit dem Regler TEILGROSSE
Optionen flr die progressive Anzeige der Bilder, d.h., die
Bildanzeige baut sich in mehreren Durchgangen auf. Dieses

Vektordaten komprimieren?

Vektorgrafiken lassen sich nicht
weiter komprimieren. Sehr kom-
plexe Vektorillustrationen fithren
daher hdufig zu sehr grolen
PDF-Dokumenten.

< Abbildung 19.18
PDF-Optionen KOMPRIMIERUNG

Downsampling einstellen?

Da Downsampling immer eine
Weichzeichnung verursacht,
sollten Sie lhre Bilder im Bild-
bearbeitungsprogramm auf die
richtige GrofRe skalieren und
anschliefend scharfen.

Verwenden Sie Downsampling
ausschlieBlich, um Dateien fur
das Web zu erstellen.

'ARKEN VERE
= »ar\l,(velg(ei {archar;'}r'

erden kosteng
abgeschler

A Abbildung 19.19
Anwendungsbeispiele fir LZW,
JPEG, CCITT, Run-Length

19.2 Ausgabe als PDF | 619



Abbildung 19.20 »
PDF-Optionen AUSGABE

OpenType und DateigroBe

Beachten Sie bei der Verwen-
dung von OpenType-Schriften,
dass diese sehr viele Zeichen
enthalten kénnen, sodass die
Dateigrofe nicht unerheblich
steigt.

Verfahren kénnen Sie nur bei einer KOMPATIBILITAT-Einstel-
lung ab ACROBAT 6 (PDF 1.5) auswahlen.

» CCITT: Dieses Verfahren stammt aus der Faxtbertragung.
Sie konnen die Option nur fir monochrome Bilder auswah-
len.

> RUN-LENGTH: Auch RUN-LENGTH steht nur bei monochro-
men Bildern zur Verfligung. Es eignet sich eher fur Motive
mit groRen einheitlichen Flachen.

» TEXT UND STRICHGRAFIKEN KOMPRIMIEREN: Diese Option
bewirkt eine ZIP-Komprimierung, die die DateigroBe noch ein
wenig reduziert.

Marken und Anschnitt

Die Optionen in diesem Bereich entsprechen den gleichlautenden
Optionen im Drucken-Dialog (Ausdrucken siehe Abschnitt
19.4).

Ausgabe
In diesem Bereich nehmen Sie die Einstellungen fir das Farbma-
nagement vor.

Ausgabe

— Farbe

Farbkonvertierung: | In Zielprofil konvertieren (Nummern beibehalten) I-G-‘

Ziel: [ Dokument-CMYK - Coated FOGRA27 (ISO 12647-2:2004) H'l

Beriicksichtigung der Profile: | Profile nicht einbeziehen

— PDF/X
Name des Ausgabemethodenprofils: | Dokument-CMYK - Coated FOGRA27 (ISO 12647-2:2004) H-l

Name der Ausgabebedingung:

Kennung der Ausgabebedingung: FOCRAZ7
Registrierung: http://www.color.org

1 Als Gberfillt markieren

Ein Zielprofil kdnnen Sie auswdhlen, sobald Sie eine Farbkonver-
tierung selektiert haben. Die Gruppe der PDF/X-Optionen ist erst
verfligbar, wenn Sie eines der PDF/X-Formate als Ausgabeformat
einstellen.

Wahlen Sie einen Menlpunkt aus, und bewegen Sie anschlie-
Bend die Maus dartiber, um Informationen zu erhalten, was mit
den im Dokument verwendeten Farben und den Farben in plat-
zierten Bildern geschieht.

Erweitert

Hier entscheiden Sie, ob der gesamte Zeichensatz einer Schrift
oder nur Untergruppen in lhr Dokument eingebettet werden.
Untergruppen bildet Illustrator dann, wenn der Anteil verwende-
ter Zeichen kleiner ist als der im Feld eingegebene Wert.
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Wenn Sie mochten, dass eine Schrift komplett eingebettet wird,
geben Sie »0« ein.

Die Optionen UBERDRUCKEN und TRANSPARENZREDUZIERUNG
entsprechen denen im Drucken-Dialog bzw. der Menl-Option
TRANSPARENZ REDUZIEREN (zur Transparenz siehe Kapitel 12).

Checkliste: Auswahl des Dateiformats

Welches Dateiformat Sie auswdhlen, héangt davon ab, was mit dieser
Datei geschehen und in welchem Workflow das Dokument weiterver-
arbeitet werden soll. Welche Merkmale bieten die einzelnen Datei-
formate?

Al | Als natives Speicherformat von Illustrator erhalt Al die Editierbar-
keit Ihrer Elemente. Nur lllustrator kann eine Al-Datei wieder zur Bear-
beitung 6ffnen. Zusatzlich mussen Sie die Version beachten: Damit die
volle Editierbarkeit erhalten bleibt, mussen Sie eine passende Version
wahlen und kénnen das Dokument auch nur mit dieser oder einer ho-
heren Version 6ffnen. Egal, wie lhre Datei weiterverwendet wird,
speichern Sie zum Zweck der Archivierung lhre Dokumente immer
im nativen Format.

Al ist das empfohlene Format zum Platzieren der Datei in InDesign —
fir den Austausch mit InDesign (und Photoshop) ist in Al-Dateien eine
zusatzliche Version des Dateiinhalts als PDF 1.5 gespeichert. Zur Mini-
mierung der DateigroRe konnen Sie das Speichern des PDF deaktivieren
(Option PDF-kOMPATIBLE DATEI ERSTELLEN), der Datei-Austausch inner-
halb der Creative Suite basiert jedoch auf der PDF-Kompatibilitat.

Auch in Flash CS4 konnen Sie Al-Dateien unter Erhaltung aller Ebenen,
Symbole, Texte und vieler Objekte weiterverarbeiten.

EPS | Das Arbeitspferd der Druckvorstufe EPS kann von den meisten
Applikationen zumindest platziert und korrekt ausgegeben werden —
gilt jedoch inzwischen als veraltet. Ein EPS kann keine Live-Transpa-
renz oder Aussehen-Eigenschaften wie Pinsel und Effekte enthalten;
daher werden diese reduziert. Vor dem Speichern eines EPS missen Sie
also auf korrekte Dokument-Rastereffekt- und Transparenzreduzierungs-
Einstellungen achten. In einem EPS ist zusdtzlich eine native Version der
Datei enthalten, die sich in Illustrator 6ffnen ldsst — allerdings ist die
volle Editierbarkeit von der gewahlten EPS-Version abhéngig.

PDF | Fur den Austausch Ihrer Dateien mit Kunden und Dienstleistern
hat sich das PDF-Format etabliert. Einige Illustrator-Features werden
von PDF nicht unterstiitzt, sodass beim Speichern in diesem Format bei
bestimmten Objektarten immer eine Reduzierung stattfindet — um diese
Tatsache zu kompensieren, kann ein PDF eine native Version der Datei
enthalten (Option ILLUSTRATOR-BEARBEITUNGSFUNKTIONEN BEIBEHALTEN).
Ab PDF-Version 1.4 wird Live-Transparenz erhalten.

PDF/X | PDF/X-Formate sind durch Standards definiert und kénnen
validiert — also auf die Einhaltung der Vorgaben geprift — werden. PDF/
X-1a und PDF/X-3 enthalten reduzierte Transparenz. In PDF/X-4 bleibt
Transparenz erhalten.

Transparenz

Uberdrucken: [ Beibehalten B‘
Vorgabe: | Benutzerdefiniert B‘

A Abbildung 19.21

Enthalt Ihre Datei Transparenz,
muss diese beim Speichern ins
EPS-Format reduziert werden (zu
Transparenz siehe Kapitel 12).

u]

ies ist eine Adobe Nustralor-Datel,
ie ohne PDF-Inhalt gespeichert
urde,

'enn Sie diese Datei in andaren
wendungen platzieren oder Gffnen
dchten, speichemn Sie sie erneut in
obe lllustrator, wobei die Option d
PDF-kompatible Datei erstellen”
ktiviert sein muss. Diese Option
efindet sich im Diaolgfeld
Illustrator-Format-Opticnen”, das
ngezeigt wird, wenn Sie eine
|llustrator-Datei mit dem Befehl

.l

A Abbildung 19.22

Warnung beim Platzieren einer
[llustrator-Datei ohne PDF-Kom-
patibilitdt in InDesign

% &
2 %
-~ ]

Objekte benenogtinn

Ebenen einb
[ Ebene 2
[@ Ebene 3
[ Ebene s
[~ Ebene 4

A Abbildung 19.23

Die Sichtbarkeit der Ebenen von
Illustrator-CS4-Dateien kénnen

Sie in InDesign mit den OBJEKT-

EBENENOPTIONEN steuern.
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Linienstidrke auf Laserdruckern

Viele Laserdrucker haben eine
weit geringere Auflésung als Be-
lichter. Sie stellen also Linien nur
in der fur sie kleinstmoglichen
Auflésung dar. Ein Laserbelichter
verwendet jedoch die einge-
stellte Linienstarke, die dann bei
der Ausgabe auf einer Druckma-
schine »abreift«.

Bildauflosung

Die Bildauflosung sollte das
1,5-2-fache der verwendeten
Rasterweite betragen — diese Zu-
gabe wird »Qualitdtsfaktor« ge-
nannt. Flr ein 60er-Raster (150
Ipi) bedeutet dies eine Auflésung
von mindestens 225 ppi, besser
sind 300 ppi.

="

~ —

-

A Abbildung 19.24
Aufteilen von Formen mit OBJEKT
* PFAD * DARUNTER AUFTEILEN

A Abbildung 19.25

Verdeckte Elemente [6schen
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19.3 Grafiken fiir den Druck vorbereiten

Bei der Erstellung von Grafiken fir den Druck sind einige spezi-
elle Gegebenheiten des Verarbeitungsprozesses zu beachten. Die
Ubersetzung digitaler Daten in die analoge Darstellung und die
verwendeten Bedruckstoffe stellen Anforderungen an die Vorbe-
reitung einer Datei.

Bildauflosung

Die Auflésung eines Bildes gibt die Anzahl der Pixel bezogen auf
eine Langeneinheit an. Solange Sie in lllustrator nur mit Vektor-
formen arbeiten und keine Effekte oder Objekte einsetzen, die
auf Rastergrafik basieren, mussen Sie sich um die Auflésung nur
wenige Gedanken machen.

Achten mdissen Sie aber auf Linienstdrken. Eine Linie unter
0,25 Pt Stdrke wird unter Umstdnden nicht sauber gedruckt.
Bedenken Sie, dass Konturen beim Verkleinern einer Grafik im
Layoutprogramm ebenfalls diinner werden.

Integrieren Sie Halbtonbilder in lhre Illustrator-Dateien oder
arbeiten Sie mit pixelbasierten Effekten, mussen Sie die Auflo-
sung natlrlich beachten. Fir lhre Arbeit mit lllustrator bedeutet
das vor allem, dass Sie Ihre Datei in den endgliltigen Mafen anle-
gen und in den entsprechenden Dialogboxen — flir TRANSPARENZ-
REDUZIERUNG und IN PIXELBILD UMWANDELN... — die korrekte
Aufiésung fur die jeweils beabsichtigte Ausgabeform einstellen
(zu Transparenzen siehe Kapitel 12, zu Pixelbildern siehe Kapitel
18).

Komplexitat

Eine hohe Komplexitat Ihrer Grafik fihrt moglicherweise zu Pro-
blemen beim Ausdrucken. Diese kénnen vom erhéhten Zeit-
aufwand — und damit héheren Kosten beim Dienstleister — bis zu
Fehlern reichen. Typisch ist die »Limitcheck«-Fehlermeldung von
PostScript-Gerédten, z.B. bei komplexen Pfaden, die aufgrund
ihrer Lange oder Form zu viele Punkte aufweisen.

Halten Sie die Anzahl der Punkte auf einem Pfad gering. Ver-
einfachen Sie Pfade, wenn méglich (zum Vereinfachen siehe
Kapitel 7). Eine Alternative ist das Aufteilen von Formen auf
mehrere Pfade, wenn es zu Problemen kommt. Speichern Sie
aber eine Kopie der urspriinglichen Form. Sehr viele kurze Pfade
— wie sie typischerweise bei importierten CAD-Daten auftreten
— kénnen jedoch auch ein Problem darstellen. Diese sollten Sie
daher zusammenfligen.

Loschen Sie Elemente, die in der Vorschau von anderen
Objekten verdeckt sind. Beim Ausdrucken oder Belichten wer-

19 Austausch, Weiterverarbeitung, Druck



den alle Elemente verarbeitet, auch wenn sie letztendlich nicht
sichtbar sind.

Der Raster-Image-Prozessor (RIP) wandelt Vektorpfade in
einer Kurvennaherung fir die Ausgabe auf einem PostScript-
Gerdt in Polygone mit vielen kurzen geraden Segmenten um. Die
Anzahl der Geraden, aus denen eine Kurve besteht, bestimmt
Uber die »Rundheit« der Kurve (engl. Flatness). Je mehr Geraden
aber fur die Umsetzung eines Kurvenverlaufs eingesetzt werden
mussen, umso ldnger dauert der Druckprozess und desto mehr
Speicher bendtigt das Ausgabegerdt fir die Verarbeitung der
Datei (Einstellung der Drucken-Optionen siehe weiter hinten).

Beschranken Sie die Anzahl der verwendeten Schriftarten und
-schnitte. Davon profitiert Ihr Layout insgesamt.

Registerungenauigkeit/Passerungenauigkeit

Beim mechanischen Vorgang des Druckens kénnen, wéhrend das
Papier die Druckmaschine durchlauft, kleinste Ungenauigkeiten . Abbildung 19.26
auftreten, die daftr verantwortlich sind, dass die Druckfarben Detailansicht einer Bilddatei
nicht exakt Gbereinander drucken (siehe Abbildung 19.27).
Ungenauigkeiten sind zum einen durch den mechanischen Vor-
gang, zum anderen durch das Material bedingt, das sich z.B. aus-
dehnt, wenn es durch den Farbauftrag feucht wird.

Pixelgrafik | Die Farbe der einzelnen Bildpunkte wird aus der
Mischung der Primarfarben erzielt. Daher bestehen im gesamten
Bild gemeinsame Farben. Haben Sie sich ein Halbtonbild —also Abbildung 19.27

ein pixelbasiertes Bild — einmal in hoher Vergroferung angese-  passerungenauigkeit (tbertriebene
hen, ist Ihnen dartiber hinaus sicher aufgefallen, dass keine scharf ~ Darstellung)

abgegrenzten Flachen darin vorkommen. Durch die in Halbton-

bildern vorhandene Unschérfe entstehen an den Begrenzungen

von Farbflichen Mischténe. Sowohl die gemeinsamen Farben

des Bilds als auch die Mischténe an Randern bedingen, dass

kleine Passerungenauigkeiten nicht auffallen. * *

Vektorgrafik | In Vektorgrafik-Dateien sind Objektkanten scharf
abgegrenzt. Kommt dann erschwerend hinzu, dass benachbarte
Flachen keine gemeinsamen Druckfarben enthalten, sind schon
bei kleinen Registerungenauigkeiten »Blitzer« zu sehen: unbe-
druckte Stellen.

Losungsansatze | Mit unterschiedlichen MaBnahmen kénnen
Sie erreichen, dass keine »Blitzer« entstehen: .
. Kfarben- infach q bl A Abbildung 19.28
» Gemeinsame Druckfarben: Der einfachste Weg, das Problem Gemeinsame Druckfarben (links
zu lésen, ist, dafiir zu sorgen, dass aneinandergrenzende FlId-  picht ausreichend, rechts ausrei-
chen ausreichend gemeinsame Druckfarben besitzen — in  chend)
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A Abbildung 19.29
Sollten Passerungenauigkeiten
(z.B. zwischen Gelb und Cyan)

auftreten, wirde die schwarze
Kontur diese Uberdecken.

In Pixelbild umwandeln

Die Optionen des Befehls sowie
des Effekts IN PIXELBILD UMWAN-
DELN... besprechen wir in Kapitel
13 und 14.

<

>

Abbildung 19.30 »
Vektorgrafik-Original (links), in
Photoshop gerastert (rechts): Die
VergroRerung zeigt die Mischtone,
die beim Rastern mit aktiviertem
Anti-Aliasing entstehen. Vektor-
formen weisen dagegen immer
hart abgegrenzte Kanten auf.

A Abbildung 19.31
Uberfullung (links, Dunkelblau)
und Unterflllung (rechts)

einem Anteil von mindestens 5%. So erreichen Sie, dass die
bei Ungenauigkeiten entstehenden Mischfarben sich nicht
auffallig von den Objektfarben unterscheiden.

Uberdrucken: Besonders kritisch ist die Passerungenauigkeit
fur Texte, die in kleinen PunktgroBen gesetzt sind, und feine
Umrandungen. Gébe es an derartigen Formen Blitzer beim
Drucken, wdren die meisten Texte nur noch mit Mihe lesbar.
Um Probleme mit diesen Objekten zu vermeiden, verwendet
man die Option UBERDRUCKEN, d. h., in der darunterliegenden
Flache wird die betroffene Form nicht ausgespart. Mehr zum
Uberdrucken lesen Sie weiter unten in diesem Kapitel.
Umrisslinien: Uberdruckende schwarze Konturen an den
Objektgrenzen — wie z. B. in Comics — lassen sich auch verwen-
den, um Ungenauigkeiten zu tiberdecken.

In Pixelbild umwandeln: Es gibt natirlich auch die Méglich-
keit, die Vektorgrafik vor dem Drucken zu rastern, also in ein
Halbtonbild zu konvertieren. Daflir konnen Sie die Werkzeuge
von lllustrator oder Exportfunktionen benutzen — bessere
Ergebnisse erhalten Sie jedoch, wenn Sie ein EPS oder lhre
Illustrator-Datei in Photoshop 6ffnen und die Rasterung dort
vornehmen.

Achtung: Sie mussen die exakte GroRe und die bendtigte Auf-
I6sung einstellen und natirlich die Anti-Aliasing-Option akti-
vieren.

\ \

Uber- und Unterfiillen/Trapping: Beim Uber- und Unterfil-
len erzeugt man an den Objektgrenzen Uberlappungen, sodass
keine Blitzer mehr auftreten kénnen. Da der sichtbare Rand
zwischen zwei Objekten meist durch die dunklere der beiden
Flachen bestimmt ist, geht man so vor, dass die hellere Fldche
erweitert wird, wahrend die dunklere ihre Form behalt. Mit
den Bezeichnungen »Uber«- und »Unterfullen« unterscheidet
man, ob ein helles Objekt seinen dunklen Hintergrund uber-
lappt oder ein heller Hintergrund unter ein dunkles Objekt
ragt.
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Uberdrucken

Um die Fullung und/oder Kontur eines aktivierten Objekts zu
Uberdrucken, rufen Sie zundchst FENSTER ¢ ATTRIBUTE auf — Short-
cut [#)/(Stra)+[F11), im Dock ®. Aktivieren Sie anschlieBend
die gewlinschte Option FLACHE UBERDRUCKEN bzw. KONTUR
UBERDRUCKEN. Fir eine Bild-, Spezial- oder Musterpinselkontur
kénnen Sie die Option KONTUR UBERDRUCKEN zwar aktivieren, sie
hat jedoch nicht die gewiinschten Auswirkungen beim Druck.

Farben iiberdrucken | Uberdrucken Sie zwei verschiedene
Druckfarben, setzt sich die Farbe der Schnittfliche aus den
addierten Farbwerten der tibereinanderliegenden Objekte zusam-
men. Beim Uberdrucken zweier gleicher Druckfarben bestimmt
die Uberdruckende Farbe das Ergebnis. Dies sollten Sie beachten,
wenn Sie ein helleres Objekt eine dunklere Fliche Uberdrucken
lassen (siehe Abbildung 19.33).

Im Vorschaumodus ist die Auswirkung lhrer Einstellung nicht
sichtbar. Wahlen Sie ANSICHT + UBERDRUCKENVORSCHAU — Short-
cut (®])+(x]+(e]+(Y] bzw. [Strg)+[ATt]+[e]+(Y] -, um die Farb-

wirkung dieser Einstellung am Bildschirm zu sehen.

Drucken-Option Schwarz iiberdrucken | Da sowohl Texte als
auch feine Linien hdufig in der Farbe Schwarz erstellt werden,
haben Sie in den Drucken-Optionen eine Einstellmoglichkeit,
Elemente in der Farbe 100% Schwarz generell zu Gberdrucken.
Mochten Sie nur einzelne Objekte mit einem Schwarzanteil in
Fullung oder Kontur Uberdrucken, verwenden Sie den Befehl
BEARBEITEN * FARBEN BEARBEITEN * SCHWARZ UBERDRUCKEN, UM
die Eigenschaft fur mehrere Objekte gleichzeitig zu definieren.

Schwarz-iiberdrucken-Funktion | Wenn Sie nur einzelne

schwarze Objekte bzw. deren Konturen oder Fillungen tberdru-

cken maéchten, hilft Thnen diese Funktion, die Uberdrucken-

Eigenschaft fur Objekte abhdngig von deren Schwarzanteil zu

setzen. Gehen Sie wie folgt vor, um mit dem Befehl bestimmte

Objekte zu Gberdrucken:

1. Aktivieren Sie die Objekte, aus denen die Uberdruckenden
Elemente ausgewahlt werden sollen — gegebenenfalls sind das
alle in Threm Dokument enthaltenen Objekte.

2. Wadhlen Sie BEARBEITEN * FARBEN BEARBEITEN * SCHWARZ UBER-
DRUCKEN...

3. Im Aufklappment selektieren Sie SCHWARZ HINZUFUGEN.
Geben Sie den Prozentanteil Schwarz ein, den zu Uberfullende
Objekte enthalten sollen. Der Filter sucht leider nicht nach

+ Attribute

E Fliche Gberdr. [_| Kontur oberdr. 8

A Abbildung 19.32
Grafikattribute-Bedienfeld: Ein
Warndreieck wird angezeigt,
wenn Sie eine weile Flache oder
Kontur Uberdrucken.

0O 6 © (4]

A Abbildung 19.33

Ausgespart (links), Uberdrucken

(rechts): @ C70, @ M20/Y70, ©®
M50/Y50, @ C40/M20/Y70, ©®

M20/Y70

Ry Text plioxy
M Text Text

A Abbildung 19.34
Schwarz ausgespart (oben),
Schwarz Gberdruckt (unten)

Schwarz berdrucken

— | Schwarz hinzufigen B‘ B —
Prozentwert: |100 %

Anwenden auf: EFIache EKontur

=1 M

— Optionen
[ Schwarz bei CMY einschlieBen

1 vollten-Schwarz einschliefen

A Abbildung 19.35
Der Schwarz-Uberdrucken-Filter
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WeiB iiberdrucken

Besonders tiickisch sind tiber-
druckende weiBe Objekte. Die
Uberdrucken-Eigenschaft heben
Sie fur diese Objekte auf, indem
Sie fur den Prozentwert »o« ein-
geben.

Text iiberfiillen?

Beim Uberfiillen von Text — vor
allem kleiner Schriftgrade — ist
Vorsicht geboten, da dieser
durch die Verdnderung der Form
schwer lesbar werden kann.

A Abbildung 19.36
Uber- und Unterfilllen mit einer
Kontur

626 |

dem Kriterium »Mindestens«, sondern exakt den eingege-

benen Prozentwert.

» Waihlen Sie unter ANWENDEN AUF, ob Konturen und/oder
Fullungen tuberdrucken sollen.

» Mochten Sie auch Objekte tiberdrucken, die — neben ande-
ren Farben — einen Schwarzanteil enthalten, aktivieren Sie
SCHWARZ BEI CMY EINSCHLIESSEN.

» Sollen Volltonfarben Uberdrucken, deren CMYK-Definition
einen bestimmten Schwarzanteil enthalt, wahlen Sie VoLL-
TON-SCHWARZ EINSCHLIESSEN.

4. Klicken Sie auf OK.

Dieselbe Funktion verwenden Sie, wenn Sie die Uberdrucken-
Eigenschaft von Objekten wieder aufheben méchten. Wahlen Sie
dazu aus dem Aufklappmenl SCHWARZ ENTFERNEN.

Uberfiillungen anlegen
Verschiedene Druckverfahren verlangen nach unterschiedlichen
Starken, Formen und Lage der Uberfullungen. Daher sollte das
Uberfullen unmittelbar vor der Ausgabe — der Belichtung des
Films oder der Druckplatte — erfolgen. Bevor Sie also manuell
iiberfiillen, sprechen Sie mit lhren Dienstleistern!
Uberfullungen lassen sich auf mehrere Arten erzeugen. Sehr
bewdhrt hat sich die Methode, Uberfillungen mithilfe von Kon-
turen anzulegen. Eine andere Moglichkeit ist die Verwendung der
Uberfullen-Funktion. Eine Spezialbehandlung erfordert die Uber-
fullung von Verlaufsflichen und Konturen.

Uberfiillen mit einer Kontur | Legen Sie eine Kontur um die zu
uberfullende Fliche in der Starke der Uberftllung an, und richten
Sie diese Kontur nach auBen [ aus (Kontur-Bedienfeld). Verwen-
den Sie die Farbe des Objekts fur die Kontur.

Rufen Sie das Grafikattribute-Bedienfeld auf, und aktivieren
Sie die Option KONTUR UBERDRUCKEN — achten Sie darauf, dass
FLACHE UBERDRUCKEN nicht aktiviert ist.

Unterfiillen mit einer Kontur | Beim Unterfiillen verwenden Sie
fur die Kontur statt der Objekt- die Hintergrundfarbe und richten
die Kontur nach innen Hl aus. Aktivieren Sie flr diese Kontur
ebenfalls die Uberdrucken-Option im Grafikattribute-Bedien-
feld.

Verldufe iiberfiillen | Da Sie Konturen nicht mit Verlaufen fullen
kénnen, missen Sie einen weiteren Schritt einfigen, wenn Sie
eine Verlaufsfliche Gberfullen mochten.
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1. Erstellen Sie zunichst eine Kontur in der Stirke der Uberfil-
lung flr das Verlaufsobjekt @.

2. Wandeln Sie anschlieRend die Kontur in eine Fliche um
(OBJEKT * AUSSEHEN UMWANDELN...). Wandeln Sie nur die
Kontur, nicht die Fliche um — Pfadansicht: @. Die bei der
Umwandlung entstandenen Objekte sind gruppiert: Lésen Sie
die Gruppierung.

3. Die Kontur ist in eine Fliche umgewandelt worden. Verwen-
den Sie die Pathfinder-Funktionen, um die Teile der Flache zu
entfernen, die nicht zum Uberfullen bendtigt werden @.
Fullen Sie diese Fliche mit einem identischen Verlauf wie die
zu Uberfullende Form @.

4. Rufen Sie das Grafikattribute-Bedienfeld auf, und aktivieren
Sie die Option FLACHE UBERDRUCKEN @ fiir die Kontur.

Uberfiillen-Effekt | Einfach gefillte Flichen lassen sich in Illus-
trator mit einem Befehl im Pathfinder-Bedienfeld oder dem Uber-
fullen-Effekt versehen. Letzterer hat wie alle Effekte den Vorteil,
dass er erst bei der Ausgabe angewendet wird und Sie die Einstel-
lungen daher jederzeit editieren kénnen. Die Optionen fir beide
Anwendungen sind identisch.

Der Effekt ldsst sich nur auf Gruppen anwenden. Gruppieren
Sie daher zundchst die zu Uberfullenden Objekte. Wahlen Sie
anschlieBend EFFEKT * PATHFINDER * UBERFULLEN...

— Uberfallungseinstellungen # Vorschau
Starke: |0,25 Punkt
Hohe /Breite: {100 %

Farbténe verringern: |40 %
"] Uberfiillen mit CMYK
1 Uberfiillungen umkehren

— Erweiterte Optionen
Genauigkeit: 0,028 Punkt
"1 Uberflissige Ankerpunkte entfernen

'2‘ Ungefiillte Objekte bei “Flache/Kontur aufteilen” entfernen

< Abbildung 19.37

Verlauf tberfullen: Schritt © ist
nur nétig, wenn die UberfU’IIung
auf die GroRe der angrenzenden
Farbfliche zugeschnitten werden
muss.

Uberfiillen und Skalierung im
Layoutprogramm

Eine Grafik, die mit Uberfil-
lungen aller in diesem Abschnitt
vorgestellten Arten versehen ist,
darf nicht mehr im Layoutpro-
gramm skaliert werden, da die
GroBenveranderung auch die
Uberfillung betrifft.

Uberfiillen und Farbmodus

lhr Dokument muss bei der An-
wendung der Funktion oder des
Effekts im CMYK-Modus vorlie-
gen.

Sie erhalten nur dann das ge-
wilinschte Ergebnis, wenn die
beteiligten Objekte keine ge-
meinsame Druckfarbe enthalten.

< Abbildung 19.38
Die Optionen des Uberfillen-
Effekts
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> STARKE: Geben Sie in diesem Feld die Breite der Uberfillung
an. Sie ist abhdngig vom Druckprozess und der Genauigkeit
der Druckmaschine.

» HOHE/BREITE: Normalerweise (mit der Einstellung 100) erstellt
[llustrator fir horizontale und vertikale Linien eine identische
Uberfullung. Sie kénnen mit der Eingabe eines Werts in die-
sem Feld die Balance steuern und damit unregelmaRige Abwei-
chungen ausgleichen. Erfragen Sie diesen Wert von lhrer Dru-
ckerei.

Fur vertikale Linien wird eine Uberfiillung in der von Ihnen
angegebenen Starke erstellt. Die Uberfullung horizontaler
Linien wird schmaler, wenn Sie einen Wert unter 100, und

4 Abbildung 19.39 breiter, wenn Sie einen Wert tber 100 verwenden.
Farbténe verringern, 100 und 40 » FARBTONE VERRINGERN: Mit dieser Einstellung nehmen Sie Ein-
fluss auf die Farbwerte der Uberfullungsfliche, indem Sie den

Genauigkeit und Rechenzeit Tonwert der helleren Farbe abschwichen. Beim Uberfiillen

. : . kénnen ohne das Abschwdchen unerwiinschte dunkle Kanten
Achten Sie darauf, die Genauig-
keit moglichst niedrig einzustel- entstehen. Der Mindestwert fiir [hre Eingabe ist abhdngig von
len, um Rechenzeit zu sparen. den betroffenen Farben — der Hochstwert ist 100.
Hoéhere Genauigkeit erzeugt » UBERFULLEN mIT CMYK: Ist mindestens eine der betroffenen

Pfade mit mehr Ankerpunkten.
Sprechen Sie den optimalen
Wert mit lhrer Druckerei ab.

Farben eine Volltonfarbe, konnen Sie mit dieser Option die
Uberfullung in CMYK-Farben anlegen. Ist die Option nicht
aktiviert, erstellt Illustrator eine Uberdruckende Volltonfliche
in der helleren der beiden Farben.

» UBERFULLUNGEN UMKEHREN: lllustrator ermittelt anhand der
platzieren Farbwerte, welches die hellere Farbe ist. Falls Ihnen das Frgeb-
Wenn Sie eine Illustrator-Datei nis nicht zusagt, verwenden Sie diese Option, um die Uberful-
mit Beschnittzugabe in ein Lay- lung umgekehrt anzuwenden.

out platzieren mochten, rechnen
Sie den Beschnitt in Illustrator in
das Seitenformat ein.

» GENAUIGKEIT: Mit diesem Wert steuern Sie die Exaktheit der
Berechnung der Uberfullungsfliche. Ein héherer Wert verur-
sacht nicht nur eine exaktere Ausfiihrung, sondern auch mehr
Zeitaufwand bei der Erstellung und Verarbeitung der Form.

u » UBERFLUSSIGE ANKERPUNKTE ENTFERNEN: Punkte, die den Pfad-

verlauf der Uberfillungsform nicht beeinflussen, werden

geldscht.

Beschnittzugabe/Druckerweiterung

Falls Ihre Grafik bis an den Rand der Papierfliche gedruckt wer-
den soll, mussen Sie eine Beschnittzugabe anlegen. Dieser zusatz-
lich bedruckte Bereich wird beim Beschneiden der Druckbogen
wichtig benotigt, um ein »Hervorblitzen« des Bedruckstoffs an der
| \ Schnittkante zu vermeiden. Den benétigten Toleranzbereich
4 Abbildung 19.40 erfragen Sie bei lhrem Dienstleister — Gblicherweise sind es Werte
Rechte Seite: Beschnitt und Ab- um 2-3 mm. In Illustrator CS4 geben Sie die Beschnittzugabe in
stinde passend eingerichtet den Dialogboxen NEUES DOKUMENT bzw. DOKUMENT EINRICHTEN
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unter der Option ANSCHNITT ein. Da der Anschnitt eine Doku-
menteigenschaft ist, ist er jetzt auch in Al-Dokumenten vorhan-
den.

Naturlich kann die Ungenauigkeit beim Schneiden in beide
Richtungen auftreten — halten Sie daher in lhrem Layout auch
einen Abstand zum Rand ein, sodass nicht etwa ein wichtiger
Bestandteil nach dem Schneiden fehlt. Und achten Sie darauf,
dass Elemente so positioniert sind, dass es »gewollt« aussieht,
wenn sie beschnitten sind.

Platzieren einer Datei mit Anschnitt

Wenn Sie eine Datei mit definierter
Beschnittzugabe in InDesign platzie-
ren, aktivieren Sie im Platzieren-Dialog

— Vorschau

PDF Blalzieren masdmitt 2.ai;
I Allgemein  Ebenen }

— Seiten

das Optionskadstchen IMPORTOPTIONEN
ANZEIGEN.

In den Importoptionen wahlen Sie
aus dem Menl BESCHNEIDEN AUF den
gewiinschten Rahmen aus. Die Minia-
tur auf der linken Seite zeigt Ihnen mit
dem gestrichelten Rahmen an, wie die
Grafik mit der gewdhlten Option zuge-

O alle
() Bereich:

o401 bW

Seiten insgesamt: 1

EVorschau anzeigen

(® Seitenvorschau
Begrenzungsrahmen

Objekt

L - =
piCpticnen Beschnitt
Beschneiden auf
Anschnitt
ETransparen( Medien
S —

e 1

|

schnitten wird.

Tiefschwarz

GroRere schwarze Flichen sollten Sie als »Tiefschwarz« — auch
»fettes Schwarz« genannt — anlegen, da schwarze Druckfarbe
allein nicht ausreichend deckt und daher nur dunkelgrau wirkt.
»Tiefschwarz« ist 100% Schwarz mit CMY-Beimischungen. Je
nachdem, welche Farben Sie zugeben, wirkt Tiefschwarz eher
kalt, warm oder neutral. Unterschiedliche Dienstleister geben
dazu verschiedene Empfehlungen, gebrduchlich fur ein kaltes
gesattigtes Schwarz ist eine Zugabe von ca. 60% Cyan.

Aussehen von Schwarz | Bei der Bildschirmdarstellung von
Schwarzténen unter VOREINSTELLUNGEN * AUSSEHEN VON
SCHWARZ... haben Sie die Moglichkeit, normales Schwarz und
Tiefschwarz am Monitor entweder identisch oder unterschiedlich
darzustellen — damit Sie die Verwendung unterschiedlicher
Schwarzténe in Threm Dokument besser kontrollieren kénnen.
Wahlen Sie im Ausklappmeni unter Am BILDSCHIRM die
gewulnschte Einstellung:
» ALLE SCHWARZTONE GENAU ANZEIGEN: Der Unterschied zwi-
schen Schwarz und Tiefschwarz wird deutlich — mit dieser
Option berechnet Illustrator die RGB-Werte der Farben aus

A Abbildung 19.41

Schwarz und Tiefschwarz — um
Registerproblemen zu begegnen,
sollten Sie die CMY-Anteile nicht
bis zum Rand der Flache anlegen.

Tiefschwarz fiir Texte

Verwenden Sie Tiefschwarz nie
fur Texte in kleinen Punktgrofen.
Fragen Sie lhren Drucker nach
der optimalen Tiefschwarz-
Mischung flr das eingesetzte
Papier.
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Keine der Tiefschwarz-Einstel-
lungen dndert die Farbwerte in
der Illustrator-Datei.

weiler Text
auf Tiefschwarz
mit Outline
weiler Text
auf Tiefschwarz
mit Outline

weiler Text
aufTiefschwarz
ohne Outline

weiler Text
auf Tiefschwarz
ohne Outline

A Abbildung 19.42

Weiler Text auf Tiefschwarz sollte
mit einer rein schwarzen Outline
konturiert werden, um bunte
Farbsaume an den Textrandern zu
vermeiden, die nicht nur unsau-
ber aussehen, sondern auch das
Lesen erschweren. Denken Sie je-
doch daran, die Kontur hinter der
Flache des Textobjekts anzulegen
(siehe Kapitel 14).

Wenn Sie Grafik oder Anzeigen
flir Magazine oder Zeitungen ge-
stalten, erkundigen Sie sich vor-
her nach dem maximalen Ge-
samt-Farbauftrag.

Normalerweise kdnnen Sie ihn
auch den Media-Unterlagen ent-
nehmen.

Illustrators Separationenvorschau
rechnet den Gesamtfarbauftrag
nicht aus. Es gibt jedoch Plug-
ins, die diese Aufgabe tberneh-
men, wie z.B. Phantasm CS.
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den CMYK-Werten, stellt also 100% Schwarz als dunkles Grau
und Tiefschwarz je nach Mischungsanteilen dunkler dar.

> ALLE SCHWARZTONE ALS TIEFSCHWARZ ANZEIGEN: Hier entspricht
die Anzeige von 100% Schwarz sowie aller Farbmischungen,
die einen 100%-Schwarz-Anteil enthalten, der dunkelsten
moglichen Schwarzanzeige — also RGB 0/0/0.

Tiefschwarz ausgeben | Ebenfalls in den Voreinstellungen steu-

ern Sie, wie Schwarz ausgegeben werden soll. Dies ist vor allem

fur den Export von RGB-Bilddaten aus CMYK-Dokumenten inte-

ressant.

> ALLE SCHWARZTONE GENAU AUSGEBEN: Mit dieser Option blei-
ben beim Export eines CMYK-Dokuments in RGB-Bilddaten
die Farbwerte erhalten und werden nur entsprechend der
Farbprofile in RGB-Werte konvertiert.

> ALLE SCHWARZTONE ALS TIEFSCHWARZ AUSGEBEN: Wéhlen Sie
diese Option, um beim Export von RGB-Daten 100 % Schwarz
bzw. alle Farbmischungen, die einen Anteil von 100% Schwarz
enthalten, in RGB 0/0/0 umzuwandeln.

Tiefschwarz kann neben Problemen
mit bestimmten Fullmethoden
(siehe Kapitel 12, »Transparenzen
und Masken«) auch ein weiteres
Problem |6sen. Beim Export als
Photoshop-Datei (oder in andere
Rasterformate) entstehen an den
Kanten reiner Schwarzflaichen im-
mer weifle Randsdaume. Dies hangt
mit der Berechnung von 100-K-
Schwarz zusammen und lasst sich
im CMYK-Modus nur durch die
Verwendung von Tiefschwarz um-
gehen.

Gesamt-Farbauftrag

Den Gesamt-Farbauftrag an einer bestimmten Stelle lhres Doku-
ments erhalten Sie, wenn Sie die einzelnen Farbwerte zusam-
menzéhlen — fur den Wert CMYK 40/30/100/10 erhalten Sie also
einen Gesamt-Farbauftrag von 180%. Je nach Druckprozess und
verwendetem Papier sollten Sie einen bestimmten Hochstwert
nicht Uberschreiten (meist zwischen 250% und 350%), da
ansonsten die Gefahr besteht, dass das Papier sich zu stark dehnt,
aufwirft oder reifit. Dartiber hinaus kann es beim Drucken leich-
ter zu Farbverschiebungen und Registerungenauigkeiten kom-
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men: Die Farbe schmiert, schlagt sich an der Riickseite des fol-
genden Bogens ab, und der Trocknungsprozess dauert langer.

Soft-Proof

Gerade bei hochwertigen Produktionen ist ein Proofdruck unum-
géanglich, um das Ergebnis Ihrer Arbeit beurteilen zu kénnen. In
alltédglichen Arbeiten oder den frihen Phasen wichtiger Projekte
ist ein Soft-Proof, also eine mithilfe des Farbmanagements simu-
lierte Vorschau des Druckergebnisses am Monitor, eine schnelle
und kostenglnstige Moglichkeit, Verdnderungen der Farbe beur-
teilen zu kdnnen.

In llustrator wahlen Sie zundchst ANSICHT * PROOF EINRICHTEN
und die gewlnschte Mentoption oder den Eintrag ANPASSEN...,
um eine Einstellung zu konfigurieren.

Arbeiten Sie in Ihrer Datei mit gemischten Inhalten — z. B. mit
RGB-Bildern in einem CMYK-Dokument —, ist der Soft-Proof mit
groBer Vorsicht zu betrachten.

Mochten Sie den Soft-Proof mit der normalen Ansicht verglei-
chen, rufen Sie Ihre Datei mit dem Befehl FENSTER * NEUES FENS-
TER in einem zweiten Fenster auf. Aktivieren Sie anschlieBend fur
eines der beiden Fenster ANSICHT * FARBPROOF.

Eine besondere Moglichkeit des Farbproofs besteht in der
Simulation von Farbenblindheit. Mehr dazu finden Sie in Abschnitt
8.5 unter »Barrierefreiheit von Farbkombinationen«.

Uberdruckenvorschau

Verwenden Sie in Threm Dokument Schmuckfarben oder haben
Sie die Uberdrucken-Eigenschaft fir einzelne Objekte aktiviert,
wiéhlen Sie zusitzlich ANSICHT * UBERDRUCKENVORSCHAU, oder
verwenden Sie den Shortcut (s])+(x]+[2]+(Y] bzw. [Strg]+[Alt]
+[o]+(Y].

Zur Darstellung von Buchfarben (mehr zu Buchfarben finden
Sie in Kapitel 8) verwendet die Uberdruckenvorschau die hinter-
legten Lab-Werte, unabhdngig davon, welche Volltonfarbenopti-
onen Sie im Farbfelder-Bedienfeld eingestellt haben.

Die Uberdruckenvorschau kostet Zeit, wenn die Ansicht neu
generiert werden muss, z.B. beim Scrollen im Dokument. Deak-
tivieren Sie sie also, wenn Sie sie nicht benétigen.

Separationenvorschau

Seit Illustrator CS4 koénnen Sie viele der vorher aufgefiihrten
potenziellen Fehlerquellen direkt in Illustrator mit der Separati-
onenvorschau tberprifen. Rufen Sie dieses Bedienfeld mit FENS-
TER * SEPARATIONENVORSCHAU auf — es funktioniert jedoch nurim
Dokumentfarbmodus CMYK.

Soft-Proof aussagekriftig?

Ein Soft-Proof ist nur auf einem
kalibrierten und profilierten Mo-
nitor und unter Verwendung der
fur die Produktion verwendeten
Farbprofile sinnvoll.

Noch mehr Nutzen haben Sie
von einem Soft-Proof, wenn Sie
bereits einige Druckergebnisse
mit Soft-Proofs vergleichen
konnten und daher die Farbge-
nauigkeit lhres Monitors einzu-
schatzen wissen.

A Abbildung 19.43
Links ohne, rechts mit Farbproof
und Uberdruckenvorschau

Separationenverschau =

™ Oberdruckenvarschau

K cnvic
[ cyan
. Magenia
[ vettow
I &k

D FANTOME 257 C

9|@|@ @ 9|a

A Abbildung 19.44
Das Separationenvorschau-
Bedienfeld
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Farbwerte anzeigen?

Die Farbwerte werden in Illus-
trators Separationen-Bedienfeld
nicht dargestellt. Wenn Sie diese
Anzeige bendtigen, missen Sie
nach wie vor ein PDF (oder die
Illustrator-Datei) in Adobe Acro-
bat 6ffnen und dort im Menu
ERWEITERT * DRUCKPRODUKTION
die AUSGABEVORSCHAU Offnen.

Beispieldatei

Die Beispieldatei finden Sie als
»Krimi-Titel.ai« auf der DVD.

A Abbildung 19.45

Separationenveorschau =

M Oberdruckenvarschau

Aktivieren Sie die Option UBERDRUCKENVORSCHAU, damit sich die
Farbausziige auswahlen lassen. Die Liste enthdlt alle Skalenfarben
sowie die im Farbfelder-Bedienfeld definierten Volltonfarben.

Auszug deaktivieren | Mit einem Klick auf das Auge # links vom
Farbnamen deaktivieren Sie die Anzeige eines Auszugs. Klicken
Sie erneut, um den Auszug wieder anzuzeigen.

Modifikationsméglichkeiten | Driicken Sie beim Ankli-
cken des Auge-Symbols , um alle anderen Ausziige zu aktivieren
bzw. zu deaktivieren.

Klicken Sie auf CMYK, um alle Skalenfarben zu aktivieren oder
zu deaktivieren.

Schwarzdefinitionen korrigieren

Schwarze Elemente sollen bei diesem Motiv Uberdrucken, um
weile Blitzer zu vermeiden. AulRerdem soll in diesem Motiv nach
»buntem« Schwarz (Tiefschwarz) gesucht werden.

1. Rufen Sie das Separationen-Bedienfeld auf, und aktivieren Sie
die Uberdruckenvorschau.

2. Deaktivieren Sie den Schwarz-Auszug mit einem Klick auf das
Auge-Symbol .

3. Jetzt erkennen Sie die schwarzen aussparenden Objekte. Akti-
vieren Sie diese, und rufen Sie das Attribute-Bedienfeld auf.

4. Dort aktivieren Sie die Option FLACHE UBERDR.

5. AnschlieBend aktivieren Sie das tiefschwarze Rechteck, rufen
das Farbe-Bedienfeld auf und entfernen die Buntanteile aus
dem Schwarz.

Separationenvorschau =

™ Gberdruckenvarschau

Ko D K] cmve
o= = (WO
= |l eern ® ||l acen
@ |[] veliow =
o
& || [ PanTonE 485 © S [ITTONE TE

4 Attribute

| Flache oberdr}=' Kontur uberdr.
[
Imagemap: | Ohne B‘ “Browser

Kommissar fufall ————

Die Originalgrafik (links) mit ausgeschaltetem Schwarz-Auszug (rechts)
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Transparenzen
Live-Transparenz (also reduzierte Deckkrafteinstellungen, Fullme-
thoden und die Effekte SCHATTEN, WEICHE KANTE und SCHEIN)
muss »reduziert« werden, wenn Sie Dateien drucken mochten,
die Transparenz enthalten. Soll die Datei in einem anderen Pro-
gramm platziert werden, kann Live-Transparenz erhalten werden,
sofern das Programm mindestens PDF 1.4 unterstitzt.
Verwenden Sie die Reduzierungsvorschau, um zu Uberprifen,
ob Ihr Dokument Transparenz enthdlt (siehe Kapitel 12).

Effekte, Filter

Beachten Sie bei der Ausgabe von Effekten, dass die Dokument-
Rastereffekt-Einstellungen fir die im Druck verwendete Raster-
weite geeignet sind (zu Effekten und Filtern siehe Kapitel 13).

Verldufe

Beim Drucken von Verldaufen kann es passieren, dass
»Banding« (eine sichtbare Streifenbildung) auftritt. Dies kann
mehrere Ursachen haben: Einerseits sind Verldufe mit einer gro-
Reren Ubergangslange und Verlaufe zwischen dunklen Farben
und Weil anfdllig fur das Banding.

Andererseits tritt das Problem auch auf, wenn die Druckerauf-
[6sung in Verbindung mit der gewdhlten Rasterweite nicht aus-
reicht, um die im Verlauf vorhandenen Abstufungen darzustel-
len.

In der Illustrator-Hilfe finden Sie eine Datei mit einer Ubersicht
sicherer Kombinationen von Rasterweite und Belichterauflosung
unter der Bezeichnung »Festlegen der geeigneten Rasterweite
zum Drucken von Verldufen, Gittern und Farblibergdngen«. Eine
weitere Datei hilft bei der Berechnung der Ubergangslange:
»Berechnen der maximalen Ubergangslange fir Verldufe«.

Schnittmarken

Schnittmarken sind Markierungen, die den Begrenzungsrahmen
eines Objekts kennzeichnen. Wéhrend Sie Uiber den Drucken-
Dialog an den Begrenzungen der Zeichenflichen alle bendtigten
Druckermarken, Farbkontrollstreifen etc. generieren lassen kon-
nen, ist dies bei Schnittmarken nicht moglich.

Schnittmarken erstellen | Aktivieren Sie ein Objekt, und wahlen
Sie EFFEKT * SCHNITTMARKEN. Da die Anwendung als Effekt
erfolgt, sind die Schnittmarken zundchst nicht als Pfade vorhan-
den. Sie lassen sich jedoch wie alle Effekte mit dem Befehl OBJEKT
* AUSSEHEN UMWANDELN in »reale« Objekte umwandeln. Dann
erhalten Sie Linien in 6 mm Abstand zum Objekt, die mit einer

i Markieren: [ O =]

]
Pixalbildar Vektoren
Auflosung fie Strichgrafiken und Text: 300 [ ppi
Auflasung van Verlauf und Gitter: [150 [ g
[ Text in Pfade umwandeln
™ Konturen in Pfade umwandsin
™ Komplexe Bereiche beschneiden

i) Auflosungswerte werden in den Vorgaben gespeichert, flisfien jedoch
icht in die Vorschau in dem Bedienfeld ein.

Te

A Abbildung 19.46
Reduzierungsvorschau

A Abbildung 19.47
»Banding« — simuliert

Banding und PostScript Level 3

PostScript-Level-3-RIPs verfligen
Uber Algorithmen, die Banding
vermeiden kénnen: »Smooth
Shades«. Sprechen Sie mit lhrem
Dienstleister den Umgang mit
Verlaufen ab.

Schnittbereiche werden
Zeichenflichen

Schnittbereiche gibt es in Illus-
trator CS4 nicht mehr. Sie wur-
den komplett durch Zeichenfla-
chen ersetzt. Das Anlegen von
Zeichenflachen ist in Kapitel 4
beschrieben. Wie Sie mit Zei-
chenflachen beim Export und
Speichern umgehen, finden Sie
am Anfang dieses Kapitels.
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v Abbildung 19.48

Vergleich: Schnittmarken in unter-
schiedlicher Reihenfolge mit
einem Schein nach aulen ange-
wendet.

0

b Kontur: Finsel 3

J

E b Fliche: D
E Schein nach auben
|

=
Schrittmarken =
]

5 4wl

(B[Ol ATsa]

Schrift nic

Schriftin

A Abbildung 19.49

Vergleich: nicht umgewandelte
Schrift (oben) und umgewandelte
Schrift (unten) auf einem Aus-
druck

A Abbildung 19.50

In Metallblech gefraste Vektorgra-
fik. Frasen erfordert eine andere
Vorgehensweise als Plotten, da
die Linienstarke durch die GroRe
des Werkzeugs bedingt ist. Spre-
chen Sie die Vorgehensweise mit
dem Dienstleister ab.
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Kontur der Stdrke 0,3 Pt in der Passermarkenfarbe versehen
sind.

Den Effekt kénnen Sie nicht nur dem kompletten Objekt, son-
dern auch seinen einzelnen Flachen oder Konturen zuweisen.
Dies kann ebenso wie die Reihenfolge, in der der Effekt auf ein
Objekt angewendet wird, das Ergebnis beeinflussen.

b Kontur: Finsel 3

J

Epniche: D
E Schrittmarken
|

Schein nach auben

[(BJOTAISTSE -

Text in Pfade umwandeln

Einige Druckereien bestehen noch immer auf der Umwandlung
von Text in Pfade. Schrift-Dateien enthalten jedoch viele »Hinter-
grundinformationen«, die fiir eine optimale Ausgabe wichtig
sind. Diese gehen beim Umwandeln verloren. Das auffalligste
Merkmal umgewandelter Schriften ist, dass sie fetter ausfallen als
die nicht umgewandelte Version. Es kann jedoch vor allem bei
feinen oder sehr kleinen Schriften vorkommen, dass Strichstar-
ken einzelner Buchstaben unterschiedlich ausfallen. In einer
hoheren Zoom-Stufe ist der Effekt bereits in der Bildschirmdar-
stellung zu erkennen.

In PDF-Dateien kénnen Schriften eingebettet werden, sodass
die Umwandlung in Pfade unnétig ist. Versuchen Sie, die Weiter-
verarbeitung so zu organisieren, dass eine Umwandlung nicht
stattfindet.

Wenn eine Umwandlung von Texten in Pfade trotz allem
unumgdnglich ist, verwenden Sie dazu den Befehl OBJEKT -
TRANSPARENZ REDUZIEREN. Damit ist eine sichere Umwandlung
aller Schriftformatierungen gewébhrleistet.

Lediglich Schriften in Logos sollten Sie umwandeln. So ist die
Gefahr uneinheitlicher Verwendung verringert, vor allem, wenn
Logos an viele unterschiedliche Stellen weitergegeben werden.

Schneid-Plotten und Gravieren — Pfade in Flichen umwandeln
Das Ausschneiden einer Form aus Klebefolie sowie das Gravieren
in Metall und andere Materialien ist eine gebrduchliche Weiter-
bearbeitung fir Vektorgrafik, z.B. zum Zweck der Beschriftung
von Schaufenstern, LKW-Planen, Schildern oder zum Flex-/Flock-
druck auf Kleidungsstticken.
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Die dafuir eingesetzten Gerdte — Schneid-Plotter, Frasen und
Laser-Schneider — kénnen jedoch nur den reinen Vektorpfad
interpretieren. Damit nicht genug: Plotter schneiden entlang
eines jeden in der Datei angelegten Pfads.

Wenn Sie also vorhaben, Ihre Grafiken aus Folie zu schneiden,
mussen Sie nicht nur alle Pfade und Schriften in Flachen
umwandeln, sondern auch sicherstellen, dass jede Fliche nur
durch einen einzigen Pfad definiert ist, damit sie nicht zerschnit-
ten wird.

Waihrend das Umwandeln von Texten in Pfade fur den Ver-
wendungszweck »Druck« eher vermieden werden sollte, ist es fur
das Schneiden notwendig.

[llustrator-Funktionen fur die Vorbereitung von Grafik fur das
Plotten werden in Kapitel 10 im Hinweiskasten »Checkliste: Datei
fur Folienplot« besprochen.

19.4 Ausdrucken

Wahlen Sie DATEI « DRUCKEN... — Shortcut (&]/[Strg]+(P] —, um
das aktuelle Dokument auszudrucken, als PDF auszugeben oder
eine PostScript-Datei zu schreiben.

Wechseln Sie im Menu links per Klick auf einen Eintrag auf
eine andere Seite des auf mehrere Einstellungsseiten aufgeteilten
Drucken-Dialogs. Die allgemeinen Einstellungen des Druckers
und zu verwendenden Treibers stehen lhnen auf jeder Seite zur
Verfugung. Da Auswahlen, die Sie dort treffen, aber andere Ein-
stellungen beeinflussen koénnen, sollten Sie Drucker und Dru-
ckertreiber zu Beginn bestimmen.

» DRUCKVORGABE: In diesem Menu listet lllustrator Drucken-
Einstellungen auf, die Sie gespeichert haben.

» DRUCKER/PPD: Wahlen Sie im Menl DRUCKER einen der in
lhrem System angemeldeten Drucker bzw. Acrobat Distiller
und unter PPD den Druckertreiber aus.

» VORSCHAUBILD: Im Vorschaubild stellt Illustrator alle Seiten
dar, die sich aus Ihren Einstellungen ergeben, sowie die Posi-
tion des im Dokument definierten Druckbereichs auf dem
Ausdruck. So haben Sie vor allem die Kontrolle, ob die Vertei-
lung eines Dokuments auf mehrere gedruckte Seiten korrekt
eingerichtet ist.

Allgemein

Auf dieser Seite geben Sie an, welche Bereiche des Dokuments
Sie drucken mochten, und legen deren Anordnung auf dem
Medienformat fest.

AX
By

A Abbildung 19.51

Vektorgrafik ist nicht automatisch
auch zum Schneiden geeignet
(oben: ungeeignet).

A Abbildung 19.52
Vorschau einer Seite und mehre-
rer Uberlappender Seiten
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Abbildung 19.53 »
Allgemeine Optionen im
Drucken-Dialog

loag

—e—

tsagcom

all (1234567

A Abbildung 19.54
Demodatei fur diesen Abschnitt

Sortieren?

Diese Option ist vor allem dann
interessant, wenn |hr Drucker
die gedruckten Exemplare wei-
terverarbeitet, z.B. heftet.

Medien und Druckertreiber

Die Auswahl im Men MEDIEN
richtet sich nach dem gewdhlten
Druckertreiber. Wenn |hr Dru-
cker mehrere Einzugsschéachte
besitzt, lesen Sie bitte im Hand-
buch, wie Sie diese auswadhlen.

636 |

Druckvorgabe: | Benutzerdefiniert =]
Drucker: [ HP_SMP-2324EC-1 2]
PPD: [ Standard (HP Laserjet 5P) ]

Allgemein

Allgemein
Marken und Anschitt
Ausgabe
Crafiken

Farbmanagement
Erweitert
Ubersicht

"I Sortieren

Exemplare: [1

@ Alles [l Zeichenflichen ignorieren

(O Bereich: [1-6 ™ Leere Zeichenflichen tberspringen

— Medien
Groke: | Durch Treiber definiert B‘
Breite: |209,9028 m Hohe: 297,0389 m [&)] 2 [@[E]

" Umgekehrte Reihenfolge

] Quer gestellt

-~ Optionen
Platzierung: §§§ X v

@ Nicht skalieren

(0 An Seite anpassen

() Benutzerdefinierte Skalierung: B! 100 H: [100
() Teilen Ganze Seiten | Uberlappung: EG mm
[ skalierung:  B: [100 H: [100

| Druckbereich,

Ebenen drucken: [ Sichtbare und druckbare Ebenen |3

C Seite einr. ... ) (

Drucker... ) ( Abbr.

) Prucken ) (.

Fertig )

» ALLGEMEIN: Diese Optionengruppe betrifft die Behandlung
der Zeichenflichen des Dokuments. Geben Sie die Anzahl der
EXEMPLARE ein.

>

ALLES/BEREICH: Drucken Sie mit ALLES entweder alle Zei-
chenflichen, oder geben Sie im Feld BEREICH gezielt
bestimmte Zeichenflichen ein. Trennen Sie einzelne Seiten
mit einem Komma, und verbinden Sie die erste und letzte
Seite eines Bereichs mit einem Bindestrich.

UMGEKEHRTE REIHENFOLGE: Hier beginnen Sie den Ausdruck
mit der letzten Zeichenflache.

ZEICHENFLACHEN IGNORIEREN: Drucken Sie alle Objekte auf
eine Seite, so wie sie im Dokument angeordnet sind.

LEERE ZEICHENFLACHEN UBERSPRINGEN: Diese Option unter-
driickt die Ausgabe leerer Seiten.

SORTIEREN: Diese Option ist nur verfigbar, wenn mehrere
Exemplare mit mehreren Seiten gedruckt werden. Anstatt
jeweils jede Seite in der geforderten Anzahl zu drucken,
werden alle Seiten Exemplars hinereinander
gedruckt.

eines

MEDIEN: Wahlen Sie die im Drucker verwendete Papiergrofie

aus dem Aufklappment, oder geben Sie sie direkt ein.

AUSRICHTUNG: Klicken Sie auf einen der Buttons [&, 2 [# [,

um den Ausdruck auf dem gewdhlten Papierformat zu drehen.
Wenn Sie ein neues Dokument als Querformat anlegen, passt
[llustrator die Formatlage automatisch an. Verdndern Sie das
Dokumentformat nachtrdglich, mussen Sie diese Einstellungen
im Drucken-Dialog vornehmen.
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» PLATZIERUNG: Nehmen Sie die Platzierung des Druckbereichs

auf der Seite vor, indem Sie im Vorschaubild links unten im

DRruckeN-Dialogfenster klicken und ziehen.

» PER EINGABE: Klicken Sie im Platzierungssymbol B auf den
Bezugspunkt fir Ihre Positionsangabe. AnschlieBend tragen
Sie die gewlinschten Werte in die Eingabefelder ein.

» AUF DER ZEICHENFLACHE: Wéhlen Sie das Druckaufteilungs-
Werkzeug (friher: Seitenpositionierer-Werkzeug) A, und
klicken und ziehen Sie damit die Position des druckbaren
Bereichs. Das Werkzeug reprdsentiert die linke untere Ecke
der Papierfliche. Mit einem Doppelklick auf das Werkzeug
im Werkzeugbedienfeld setzen Sie die Einstellung zurlck.

SKALIERUNG: Mit diesen Optionen kénnen Sie das Dokument-

format an das Papierformat anpassen. Wahlen Sie NICHT SKA-

LIEREN, um lhre Grafik 1:1 auszudrucken. Je nach gewdhlter

Einstellung werden in diesem Fall Teile, die Giber das Papierfor-

mat reichen, abgeschnitten oder auf mehrere Seiten gedruckt.

Einen an das Papierformat angepassten Ausdruck erhalten Sie

mit der Einstellung AN SEITE ANPASSEN. Beachten Sie, dass

dabei nicht nur groBe Formate verkleinert, sondern ebenso
kleine Formate vergroRert werden.

Wéhlen Sie BENUTZERDEFINIERTE SKALIERUNG, um Werte frei

einzugeben. Eine asymmetrische Skalierung erreichen Sie,

indem Sie auf das Kettensymbol klicken — der Button wird mit
hellem Hintergrund L# ] dargestellt.

TEILEN: Wéhlen Sie, wie eine Zeichenfliche auf mehrere Seiten

aufgeteilt wird. Da die wenigsten Drucker ein Blatt bis zum

Rand bedrucken konnen, haben Sie die Wahl, ob die Vertei-

lung nach dem druckbaren Bereich oder allein nach dem

Papierformat vorgenommen wird (siehe den Hinweis rechts).

» GANze SEITEN: Die Verteilung erfolgt auf Basis des Papier-
formats. Sie kdnnen jedoch durch Angabe eines Werts im
Eingabefeld UBeRLAPPUNG die nicht bedruckbaren Greifran-
der kompensieren.

» DARSTELLBARE BEREICHE: Der bedruckbare Bereich einer
Seite ist die Grundlage der Verteilung.

UBERLAPPUNG: Haben Sie FLACHE BESTEHT AUS GANZEN SEITEN

ausgewdhlt, geben Sie hier einen Wert ein, um den sich

benachbarte Seiten Uberdecken sollen.

DRUCKBEREICH: Bestimmen Sie hier noch, welche Bereiche der

Aufteilung gedruckt werden. Die Nummerierung wird ange-

zeigt, wenn Sie DRUCKAUFTEILUNG EINBLENDEN im Menl

ANSICHT wahlen.

EBENEN DRUCKEN: Wahlen Sie je nach Sichtbarkeit der Ebenen

aus, ob diese ausgegeben werden.

a
&P
A Abbildung 19.55

Das Druckaufteilungs-Werkzeug
(rechts)

Skalieren und Linienstirken

Beim Skalieren verandern sich

Linienstdrken. Uberprifen Sie

Linienstarken vor allem, bevor
Sie die Grafik im Ausdruck ver-
kleinern.

»Teilen« funktioniert nicht?

Die Option TEILEN ist nur verflig-
bar, wenn Sie entweder die Op-
tion ZEICHENFLACHEN IGNORIEREN
gewdhlt haben oder bei BEREICH
nur eine Zeichenfliche eingetra-
gen haben.

A Slar

is l orn

A S tar

is Ihorn

A Abbildung 19.56

Flache bestehend aus ganzen
Seiten (oben), Druckbereichen
(unten)

A

T
ssille )

A Abbildung 19.57
Numerierte Druckbereiche
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Abbildung 19.58 »
Marken- und Anschnitt-Optionen
im Drucken-Dialog

Ll
B

o I— G |

&
|4 EEEEEEEC S|

A Abbildung 19.59
Alle Druckermarken — Druck-
markentyp »Roman«

Druckermarken und Papier-
format

Druckermarken addieren sich
zum Dokumentformat, sodass
die druckende Flache unter Um-
standen nicht mehr auf das ge-
wahlte Papierformat passt.
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Marken und Anschnitt/Beschnittzugabe
Auf dieser Seite erzeugen Sie die fir den Druck benétigten
Schnitt- und Passermarken.

Marken und Anschnitt

— Marken
M Alle Druckermarken

M schnittmarken

Druckmarkentyp: (Roman= )
Starke der Schnittmarke: | 0,25 Pt B‘
Versatz: 2,1167 mm

¥ Passermarken
™ Farbkontrollstreifen

™ Seiteninformationen

[ Beschnittzugaben
Anschnitteir des De

Links: [Z13 mm
=l

Oben: (213 mm

Unten: [%]3 mm Rechts: (%13 mm

» SCHNITTMARKEN: Diese Marken @ kennzeichnen die Aulen-

grenze der bedruckten Fliche und dienen in den meisten Fal-
len auch zum Zuschneiden. Haben Sie im Dokument andere
Schnittmarken oder eine eigene Stanzform erstellt, z. B. flir ein
Packungsdesign, benotigen Sie die Marken nicht.

» PASSERMARKEN: Mithilfe der Passermarken @ konnen die Aus-

zlige exakt Ubereinander ausgerichtet und gedruckt werden.

» FARBKONTROLLSTREIFEN: In diesen Streifen @ sind Standard-

farben definiert, anhand derer der Drucker einen Farbabgleich
vornehmen und danach die Menge der Farbe in der Druckma-
schine korrigieren kann.

> SEITENINFORMATIONEN: Mit dieser Option wird auf jeden

Farbauszug eine Zeile @ mit dem Datei- und Auszugsnamen
sowie der Nummer der Zeichenfliche platziert, auBerdem
Datum und Uhrzeit.

» DRUCKMARKENTYP: Andere Lander, andere Sitten. Wahlen Sie

aus dem Menl lateinische oder japanische Schriften und
Objektschnittmarken aus.

» STARKE DER SCHNITTMARKE: Bestimmen Sie durch Auswahl aus

dem Aufklappment die Konturstarke der Schnittmarken —
stimmen Sie den Wert mit lThrem Drucker ab.

» VERSATZ: In diesem Eingabefeld bestimmen Sie den Abstand

der Druckermarken zum Motiv. Normalerweise sollten Sie ver-
meiden, dass die Marken in eine Beschnittzugabe hineinrei-
chen: Erhohen Sie in diesem Fall den Abstand. Sie kbnnen den
Wert jedoch nicht beliebig erhohen, da die Marken auf die
bedruckbare Papierfliche passen mussen.

» BESCHNITTZUGABEN: Verwenden Sie entweder den fur das

Dokument definierten Anschnitt, oder legen Sie in diesen
Feldern die Beschnittzugabe global oder fur alle Seiten indivi-
duell fest.
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Ausgabe
Auf der Seite AUSGABE stellen Sie ein, wie im Dokument verwen-
dete Druckfarben verarbeitet werden.

Ausgabe

Modus: [ Separationen (hostbasi__ &)

Schichtseite: | Hinten (Seitenrichtig) :
_  Bild: [ Positiv =]
Auflosung: | 106 Ipi /300 dpi v

"1 Alle Volltenfarben in Prozessfarben konvertieren

[T Schwarz iiberdrucken

Dokumentdruckfarbe - Optionen (AUf Standardwerte zuricksetzen

@ Dokumentdruckfarbe Rasterweite  Winkel Punktform
[@ | & Prozesstarbe Cyan 94,8683 Ipi  71,5651° Dot
=} Prozessfarbe Magenta 94,8683 Ipi  18,4349° Dot
[@ | & Prozesstarbe Gelb 100 Ipi o Dot
=} Prozessfarbe Schwarz 106,066 Ipi  45° Dot
[@ @ ranTomes1zC 106,065 Ipi  45° Dot
» Mobus: Waihlen Sie, ob alle Druckfarben zusammen auf einer

Seite (wéhlen Sie dafir ComposiTE) oder die Farbauszlige
jeweils auf einer Seite ausgegeben werden sollen (SEPARATI-
ONEN). Separationen kénnen Sie entweder von Illustrator oder
von einem PostScript-RIP vornehmen lassen (wéhlen Sie dafir
IN-RIP-SEPARATIONEN). Die Option ist allerdings nur verfugbar,
wenn Sie einen PostScript Level-3-Drucker verwenden, des-
sen Druckertreiber In-RIP-Separationen unterstitzt.
SCHICHTSEITE: Abhdngig vom Druckverfahren bendétigen Sie
unterschiedliche Kombinationen dieser Einstellungsarten. Die
Bezeichnung der Schichtseite-Optionen bezieht sich auf die
Belichtung von Film: VORNE ist die Trdgerschicht — HINTEN
bezeichnet die lichtempfindliche Schicht, also die Seite, auf
der »gedruckt« wird. Wéhrend Sie mit HINTEN (SEITENRICHTIG)
einen auf Papier seitenrichtigen Ausdruck erzeugen, bewirkt
VORNE (SEITENRICHTIG) von der Trdgerschicht aus betrachtet
eine seitenrichtige Ausgabe, ist also auf Papier seitenverkehrt
gedruckt.

BiLp: Das Aufklappment ist nur aktiv, wenn Sie Separationen
ausgeben. Composite-Druck erfolgt immer positiv.
AUFLOSUNG: Die in diesem Meni enthaltenen Werte gibt der
Druckertreiber vor. Der dpi-Wert bestimmt die Druckeraufio-
sung, und mit dem Ipi-Wert geben Sie an, welche Rasterweite
gedruckt werden soll.

ALLE VOLLTONFARBEN IN PROZESSFARBEN KONVERTIEREN: Sie
konnen mit dieser Option alle Volltonfarben in Prozessfarben
umwandeln. Um dies fur jede Volltonfarbe einzeln festzule-
gen, siehe unter DOKUMENTDRUCKFARBE-OPTIONEN.

SCHWARZ UBERDRUCKEN: Mdchten Sie generell Schwarz tber-
drucken, aktivieren Sie diese Option. Es werden jedoch nicht
generell alle Schwarzanteile, sondern nur Objekte mit 100 %

< Abbildung 19.60
Ausgabe-Optionen im Drucken-
Dialog

Riicksprache bei PS-Datei

Falls Sie eine PostScript-Datei
erzeugen, sprechen Sie mit Ih-
rem Dienstleister die Verwen-
dung von In-RIP-Separationen
sowie die daftir bendtigten Ein-
stellungen in allen Bereichen des
Drucken-Dialogs ab.

Riicksprache bei Belichtung

Die Einstellungen unter SCHICHT-
SEITE, BILD und AUFLOSUNG sind
vom Druckverfahren bzw. dem
bedruckten Material abhéngig.
Falls Sie Ihre Dateien selbst be-
lichten oder die Belichtung be-
auftragen, fragen Sie lhren Dru-
cker nach den benétigten
Einstellungen.

A Abbildung 19.61

Die Rasterwinkelungen der einzel-
nen Druckfarben sind sehr genau
aufeinander abgestimmt. Kleinste
Abweichungen vom Idealwert
kénnen zur Bildung von Moiré
fuhren (monochrome Darstellung
zur Verdeutlichung des Effekts).
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Rasterweite  Winkel Punktform

04,8683 Ipi [TL5651 | pot

94,8683 Ipi 18,434%" Dot

100 Ipi o Dot

106,066 Ipi - 45° Dat

A Abbildung 19.62

Die Winkeleinstellung sollten Sie
nicht ohne Grund und nicht ohne
Rucksprache mit Ihrer Druckerei
dndern.

Rasterweite  Winkel Punktform
94,8683 Ipi 71,5651 Y Dot

94,8683 Ipi 18,4349 HPEnhanced
Line

100 Ipi o°
106,066 Ipi  45° Dat
10R DAF Ini 4 Mot

A Abbildung 19.63

Auswahl der Punktformen —
Punktform und Winkeleinstellung
sind voneinander abhangig.

Abbildung 19.64 »
Grafiken-Optionen im Drucken-
Dialog

Schwarzdeckung Uberdruckt. Die Einstellung betrifft auch
nicht die Objekte, die aufgrund einer Fillmethode oder eines
Grafikstils schwarz sind oder erscheinen.

Wenn Sie das Uberdrucken von Schwarz mit dieser Option
anstatt der Uberdrucken-Eigenschaft durchfihren und Ihr
Dokument zur Belichtung an einen Dienstleister geben, den-
ken Sie daran, in Ihrer Bestellung entsprechende Vorgaben zu
definieren.

» DOKUMENTDRUCKFARBE-OPTIONEN (nur bei hostbasierter oder

In-RIP-Separation aktiv): In der Liste sehen Sie alle im Doku-
ment verwendeten Druckfarben und kénnen fir jede dieser
Farben individuelle Einstellungen vornehmen.

Das DRUCKERSYMBOL @ kennzeichnet die Farben, fur die ein
Auszug gedruckt wird. Klicken Sie auf das Symbol (das Feld
wird leer dargestellt), wenn Sie fur die Farbe keinen Auszug
erstellen méchten.

Das Farbsymbol zeigt den Modus an, in dem eine im Doku-
ment angelegte Volltonfarbe verarbeitet wird. Das VOLLTON-
FARBEN-SYmBOL [#] ist voreingestellt — Illustrator druckt einen
Auszug fur diese Farbe. Klicken Sie darauf, um die Farbe zu
separieren — dies zeigt das Vierrare-SymeoL & an. Klicken Sie
erneut, um den Ursprungszustand wieder herzustellen.
Klicken Sie auf einen der Eintrdge unter RASTERWEITE oder
WINKEL, um andere Werte einzugeben (siehe Abbildung
19.62). Klicken Sie auf einen Eintrag unter PUNKTFORM, um
ein Aufklappmen( anzuzeigen, aus dem Sie eine alternative
Punktform wahlen (siehe Abbildung 19.63). Sprechen Sie die
notwendigen Einstellungen auf jeden Fall mit hrer Druckerei
ab.

Verwenden Sie den AUF STANDARDWERTE ZURUCKSETZEN-But-
ton, um lhre Anderungen zu widerrufen.

Grafiken
In dieser Gruppe von Einstellungen steuern Sie viele Faktoren,
die die Geschwindigkeit des Ausdrucks beeinflussen.

Grafiken

— Pfade

Kurvemnsherung: | @

Qualitit Geschwindigheit

Schriftarten

’7 Herunterladen: | Untergruppe =

— Optionen
PostScript®: | Level 2

Datenformat: | ASCI|
(1 Verliufe und Verlaufsgitter kompatibel drucken
Dokument-Rastereffekt-Auflosung: 300 ppi

i) Sie kbnnen diesen Wert iber “Effekt” > “Dokument-Rasterefiekt-Einstellungen” bearbeiten.
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» PrADE: Mit dem Kurvenndherungsregler steuern Sie die Umset-

zung von Kurven in gerade Segmente. Falls es Probleme bei

der Ausgabe gibt (und der Drucker etwa den PostScript-Fehler

»Limitcheck« meldet), deaktivieren Sie die Option AUTOMA-

TISCH und stellen mit dem Regler einen Wert ein. Bewegen Sie

den Regler nach rechts fur eine sicherere Verarbeitung — aber

eine gegebenenfalls deutliche Eckenbildung — oder nach links
fur eine hohere Genauigkeit in der Kurvenndherung.

SCHRIFTARTEN: Einige druckereigene (oder druckerresidente)

Schriften sind auf PostScript-Druckern installiert. Meist ver-

wenden Sie wahrscheinlich andere Schriften in Ihrem Doku-

ment. Dariiber hinaus kdnnen sich auch Schriften mit gleichem

Namen in wichtigen Details voneinander unterscheiden — z. B.

in der Laufweite. Daher ist es n6tig, Schriften an den Drucker

zu senden (oder in eine »gedruckte« PostScript- bzw. PDF-

Datei einzubetten). Mit diesem Menil bestimmen Sie, wie

Schriften an den Drucker gesendet werden.

» OHNE: Wihlen Sie die Option, wenn die verwendete Schrift
auf dem Drucker gespeichert ist. Meiden Sie die Option,
falls Sie mit TrueType-Schriften gearbeitet haben — diese
kénnen nicht auf Druckern installiert sein.

» UNTERGRUPPE: Fiir Dokumente mit wenig Text, die im Inter-
net verdffentlicht werden sollen, empfiehlt sich diese
Option. Es werden fir jede Seite des Dokuments nur die
jeweils vorkommenden Zeichen der eingesetzten Schriften
im PDF gespeichert bzw. an den Drucker gesendet.

» VOLLSTANDIG: Wahlen Sie diese Option, werden alle Schrift-
zeichen der verwendeten Schriftdateien in die PostScript-
oder PDF-Datei eingebettet. Beim Ausdrucken erhélt der
Drucker am Beginn des Dokuments alle Schriften.

OpTIONEN: Normalerweise bestimmt der Druckertreiber hier

die richtigen Einstellungen. Falls Sie die Einstellungen dndern,

achten Sie darauf, dass der PostScript-Level von lhrem Gerat
unterstitzt wird.

Fir die Erstellung einer PostScript-Datei ist die Option
DATENFORMAT wichtig. Sie bestimmt das PostScript-Format.
Die Option BINAR erzeugt sehr kompakte Dateien, die aber
nicht immer mit dlteren Gerdten und Netzwerken kompatibel
sind — wdhlen Sie in diesen Situationen ASCII.

VERLAUFE UND VERLAUFSGITTER KOMPATIBEL DRUCKEN: Entspre-

chende Objekte werden in ein JPEG umgewandelt, bevor

[llustrator sie an den Drucker sendet. Diese Einstellung ist nur

sinnvoll, wenn Probleme mit Verldufen und Gittern aufgetre-

ten sind.

A Abbildung 19.65
Kurvenndherung: automatisch
(links), maximale Geschwindigkeit
(rechts) — Letzteres ist fur viele
Zwecke ausreichend.

Druckerresidente Fonts

Eine Liste der druckerresidenten
Fonts kénnen Sie von Ihrem
Drucker ausgeben lassen. Lesen
Sie im Handbuch nach, wie das
bei Threm Gerat funktioniert.

Untergruppen?

Mit der Option UNTERGRUPPEN
wird das Ausgabegerdt gezwun-
gen, den eingebetteten Font zu
verwenden, selbst wenn der ver-
wendete Font installiert ist.

Schriften teilweise einbetten?

Das teilweise Einbetten von
Schriften schrankt die Bearbeit-
barkeit eines PDF ein — in der
Druckvorstufe hat sich daher die
vollstdndige Einbettung etabliert.
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Abbildung 19.66 »
Farbmanagement-Optionen im
Drucken-Dialog

Farbhandhabung und Farb-
management im Druckertreiber

Beachten Sie, dass Sie bei
Verwendung der Option ILLUS-
TRATOR BESTIMMT FARBEN das
Farbmanagement in [hrem Dru-
ckertreiber ausschalten mussen.
Umgekehrt mussen Sie es akti-
vieren und einrichten, wenn Sie
das Farbmanagement im Drucker
vornehmen lassen.

Farbmanagement

Das Dokumentprofil beschreibt, fir welche Ausgabesituation die
Farben im Dokument optimiert wurden. Mit Einstellungen dieser
Gruppe lésst sich diese Ausgabesituation auf einem Proof simu-
lieren oder flir eine alternative Umgebung umsetzen.

— Druc
Dokumentprofil: Coated FOCRA27 (ISO 12647-2:2004)

["llustrator bestimmt Farben

Druckerprofil: [ Coated FOGRA27 (IS0 12647-2:... |4

Renderprioritit: [ Relativ farbmetrisch N

[V CMYK-Werte beibehalten

- Beschreibung

» FARBHANDHABUNG: Wadhlen Sie hier, ob Illustrator oder der
Raster-Image-Prozessor des PostScript-Gerdts das Farbma-
nagement vornehmen soll.
> |LLUSTRATOR BESTIMMT FARBEN: Illustrator konvertiert die im

Dokument eingesetzten Farben unter Berticksichtigung der
Farbprofile und nach der ausgewdhlten Rendermethode in
die Farben des angegebenen Druckerprofils.

> POSTSCRIPT-DRUCKER BESTIMMT FARBEN: Die Daten werden
mit den zur Konvertierung notwendigen Informationen an
das Ausgabegerdt gesendet. Nutzen Sie diese Option nicht,
wenn Sie Transparenzen verwenden.

» DRUCKERPROFIL: Wenn Sie das Farbmanagement in Illustrator
durchfuhren, wéhlen Sie hier das Farbprofil des Druckers.

» RENDERPRIORITAT: Die Rendermethode bestimmt, auf welche
Art die Farbpositionen in unterschiedlichen Farbraumen inein-
ander umgerechnet werden.

» PERZEPTIV: Farben werden so im Zielfarbraum abgebildet,
dass das Verhdltnis der Abstdnde der Farben zueinander
erhalten bleibt. Die absoluten Farben kénnen sich dabei
verdndern. Diese Wiedergabeabsicht eignet sich gut, wenn
viele Farben signifikant auBerhalb des Zielfarbraums liegen.

» SATTIGUNG: Die Sattigung der Farben bleibt erhalten, die
Farbtone konnen sich dndern. Die Methode ist vor allem fur
Geschaftsgrafiken (PowerPoint) gedacht, nicht fur die
Druckvorstufe.

> RELATIV FARBMETRISCH: Der Bezugspunkt flr die Verschie-
bung der Farben vom Quell- in den Zielfarbraum ist der
Weillpunkt des jeweiligen Farbraums. Farben, die auBer-
halb des Zielfarbraums liegen, werden auf den nachstrepro-
duzierbaren Buntton abgebildet.
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» ABSOLUT FARBMETRISCH: Die Ausgabe verhdlt sich wie mit
der Option RELATIV FARBMETRISCH. Es wird aber der Weil-
punkt des Quellfarbraums erhalten. Diese Wiedergabeab-
sicht eignet sich ausschlieRlich fir das Proofen.

» CMYK-/RGB-WERTE BEIBEHALTEN: Unterscheiden sich Doku-
ment- und Druckerprofil, entscheiden Sie mit dieser Option,
ob die Definition von Farben, denen kein Profil zugewiesen ist,
erhalten bleibt oder konvertiert wird. In den meisten Fallen
sollten Sie CMYK-Werte beibehalten — eine Transformation
zwischen zwei CMYK-Farbprofilen ist besonders kritisch fur
die Farbe Schwarz.

Erweitert
Live-Transparenzen koénnen Sie nicht an Drucker weitergeben,
sondern mussen sie vor dem Ausdruck »reduzierenx.

Des Weiteren stellen Sie hier ein, wie Uberdrucken-Einstel-
lungen behandelt werden sollen.

Erweitert

"I Drucken als Bitmap

Optionen zum Uberdrucken und i von T
Uberdrucken: | Beibehalten B‘
Vorgabe: [ [Mittlere W ( iniert... )

» UBERDRUCKEN: Wahlen Sie aus dem Aufklappmenii, wie die
Uberdrucken-Eigenschaft beim Ausdruck behandelt werden
soll.

» BEIBEHALTEN: Die Farben werden wie eingestellt iberdruckt.
Die Uberdrucken-Eigenschaft kann jedoch nur von Post-
Script-fahigen Gerdten ausgegeben werden.

» LOscHEN: Die Grafik wird ausgegeben, ohne Objekte zu
Uberdrucken.

» SIMULIEREN: Die Uberdrucken-Eigenschaft wird in CMYK
umgerechnet und mit den Moglichkeiten des angeschlos-
senen Druckers dargestellt. Fir Proofausdrucke ist diese
Option zuweilen unumgénglich, fur die Produktion dage-
gen nicht zu empfehlen, da Schmuckfarben in CMYK umge-
rechnet werden. Fur die Umwandlung von Buchfarben in
CMYK wird mit SImULIEREN die Lab-Definition verwendet.

Wahlen Sie eine Transparenzreduzierungsvorgabe aus dem Ment
VORGABE, oder klicken Sie auf den Button EIGENE..., und stellen
Sie die Optionen direkt ein (mehr zu Transparenzen finden Sie in
Kapitel 12). Voreingestellt ist hier die Reduzierungsvorgabe, die
im Dokumentprofil eingestellt ist bzw. die Sie dem Dokument
zugewiesen haben.

Wiedergabeabsicht?

Alternativ zum Begriff »Render-
prioritdt« ist die Bezeichnung
»Wiedergabeabsicht« gebrauch-
lich, die sich vom englischen
»Rendering Intent« herleitet.

< Abbildung 19.67
Erweitert-Optionen im
Drucken-Dialog

Rastereffektauflosung

Achten Sie darauf, die richtige
Aufiésung in den Dokument-
Rastereffekt-Einstellungen einzu-
richten, wenn Sie transparente
Objekte drucken wollen.

A Abbildung 19.68
UBERDRUCKEN: LOSCHEN (links)
und BEIBEHALTEN (rechts)
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Druckvorgaben

Vorgaben:

T
(" Abbrechen

(" Bearbeiten...
(" Loschen
(“Exportieren...

[Standard]
[Standard-Web/ Video/Mobill
Cl-Projekt

Vorgabeeinstellungen

Druckvorgabe: Cl-Projekt
Drucker: HP_SMP-2324£C-1
PPD: HP Laserlet 57

¥ Allgemein
Exemplare: n. zutr.
Sorteren: Aus

Umgekehrte Reihenfolge: n. zutr. v

A Abbildung 19.69
Druckvorgaben bearbeiten

Dokumentinformationen =

‘Objekte:

Pfade: 4 {2 gedffnet, 2 geschlossen, 17 Punkt,
Linge = 87,743 mm}

Zusammengesetzte Pfade: OHNE
Verlaufsgitter: OHNE

Symbolinstanzen: OHME

Alle Textohjekte: OHNE
Punkttextobjekte: OHME
Flichentextoptionen: OHNE
Pfadtextobjekte: OHME

Schnittmasken: OHNE

Deckkraftmasken: OHNE

Transparente Gruppen: OHME -
Transparente Objekte: OHNE i
RGE-Objekte: OHNE v

A Abbildung 19.70
Details zu einem Objekt im Doku-
mentinformationen-Bedienfeld
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Ubersicht

Auf der Seite UBERSICHT stellt Illustrator noch einmal alle Ihre
gewdhlten Optionen zusammen. Hier erscheinen auch War-
nungen, falls das Programm Fehlerquellen entdeckt hat.

Druckvorgaben speichern

Falls Sie wiederholt identische Einstellungen bendtigen, kénnen

Sie diese speichern. Klicken Sie den Button mit dem Disketten-

symbol in der Drucken-Dialogbox an, und geben Sie einen

Namen fur die Einstellung ein. Die Einstellung wird in der Illustra-

tor-Voreinstellungendatei gespeichert.

» Vorgaben aufrufen: lhre Vorgaben werden im Ment DRruck-
VORGABE ganz oben im Drucken-Dialog aufgelistet.

» Vorgaben editieren: Mochten Sie Ihre Vorgaben bearbeiten,
wadhlen Sie BEARBEITEN « DRUCKVORGABEN... Aktivieren Sie
eine der Vorgaben in der Liste, und klicken Sie auf den Button
BEARBEITEN...

» Vorgaben exportieren: Eine aktivierte Vorgabe ldsst sich als
Textdatei auRerhalb der allgemeinen Voreinstellungendatei
speichern. So haben Sie eine Sicherungskopie, falls Sie die
[llustrator-Voreinstellungen einmal [6schen missen. AuRerdem
lasst sich die Textdatei an Kollegen weitergeben.

» Einstellungen im aktuellen Dokument speichern: Die Ein-
stellungen im Drucken-Dialog speichert Illustrator, wenn Sie
das Dokument drucken. Méchten Sie die Einstellungen im
Dokument speichern, ohne gleich zu drucken, klicken Sie auf
den Button FERTIG.

Problemanalyse

StoBen Sie beim Drucken auf Probleme, gilt es, diese zu analysie-
ren. Daflir konnen Sie die Bedienfelder von Illustrator einsetzen.
Viele Schwierigkeiten rithren von fehlenden oder nicht auf dem
letzten Stand befindlichen Bilddateien — zur Analyse dient Ihnen
das Verkntpfungen-Bedienfeld (Pixeldaten siehe Kapitel 18).

Uberprifen Sie die Anzahl und Verschachtelungstiefe der Ebe-
nen mithilfe des Ebenen-Bedienfelds.

Ein Universal-Bedienfeld listet |hnen viele Dokument- und
Objekteigenschaften gemeinsam auf: das Bedienfeld DOKUMENT-
INFORMATIONEN. Rufen Sie es aus dem Men( FENSTER auf. In der
Standardansicht des Dokumentinformationen-Bedienfelds finden
Sie die Statistik zum Dokument. Im Bedienfeldmen selektieren
Sie, welche Informationen Sie im Bedienfeld anzeigen mochten.
Mochten Sie z. B. die Anzahl der Punkte eines Pfads wissen, wéh-
len Sie OBJEKTE aus dem Bedienfeldmeni und aktivieren das
betreffende Objekt.
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Checkliste: Im Layout platzieren und drucken

% Farbe

Riicksprachen | Kldren Sie die Punkte dieser Liste mit Dienstleistern
bzw. den Kollegen, die Ihre Grafik weiterverarbeiten.

Dokumentfarbmodus | Ihr Dokument sollte von Anfang an im Doku-
mentfarbmodus CMYK angelegt sein.

Farbprofil | Weisen Sie ein passendes Farbprofil zu.

Konturstarken | Beachten Sie die minimale Linienstérke, die im ge-
wiinschten Druckverfahren dargestellt werden kann. Im Offsetdruck ist
dies etwa 0,25 Punkt fur positive Linien und 0,5 Punkt fur negative Li-
nien. Denken Sie daran, dass lhre Grafik im Layout eventuell verkleinert
wird.

Schatten, Schein und Weiche Kante | Definieren Sie eine ausrei-
chende Auflosung furr die Berechnung pixelbasierter Effekte in den Do-
kument-Rastereffekt-Einstellungen.

Transparenzreduzierung | Stellen Sie je nach den Inhalten Ihrer Datei
geeignete Optionen fiir die Verflachung der Live-Transparenz ein.

Bildauflosungen | Achten Sie darauf, dass platzierte Bilder in ausrei-
chender Auflosung vorliegen, und skalieren Sie diese moglichst nicht
innerhalb von Illustrator.

Angleichungsstufen | Achten Sie darauf, die Anzahl der Stufen bei An-
gleichungen nicht zu gering zu wéhlen, um weiche Ubergédnge zu errei-
chen. Definieren Sie andererseits auch nicht zu viele Schritte, um die
Bearbeitungszeit im RIP zu optimieren.

Nicht sichtbare/Nicht druckende Ebenen oder Objekte | Um Unklar-
heiten gar nicht erst entstehen zu lassen, I6schen Sie alle Ebenen und
Elemente, die nicht gedruckt werden sollen — zumindest in der Version
des Dokuments, die Sie weitergeben.

Schriften einbetten | In PDFs werden Schriften Giblicherweise einge-
bettet. Diese Moglichkeit besteht jedoch auch in EPS- und Al-Doku-
menten flr den Zweck der Platzierung im Layout. Eine Umwandlung
der Schriften in Pfade sollten Sie moglichst ebenso vermeiden wie das
Weitergeben der Fonts.

Schmuckfarben | Prifen Sie, ob Schmuckfarben als Volltonfarben defi-
niert wurden, und umgekehrt, ob alle Skalenfarben auch in CMYK vor-
liegen. Fur eine schnelle Priifung reicht das Separationen-Bedienfeld in
[llustrator. Eine genauere Analyse erlaubt die Separationsvorschau in
Acrobat.

SeitengroBe | Falls Sie mit deaktivierter Anzeige der Zeichenflichen ar-
beiten, Uberpriifen Sie, ob alle zu druckenden Elemente innerhalb der
definierten Zeichenflichen liegen.

Beschnittzugabe | Definieren Sie eine Beschnittzugabe, falls das Doku-
ment randabfallende Elemente enthalt.

Nicht benétigte Elemente | Loschen Sie nicht verwendete Pinsel,
Symbole, Farbfelder und Grafikstile.

Dateiformat | Sprechen Sie das zu liefernde Dateiformat und gegebe-

nenfalls einzustellende Optionen ab. Fragen Sie nach Druckertreibern
und Joboptions fur die Produktion von PDFs.
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A Abbildung 19.71

Ist Ihr Dokument im RGB-Modus
angelegt, wird Schwarz beim
Druck zu »buntem Schwarz«.

A Abbildung 19.72
Dokument-Rastereffekt-Auflosung
zu gering (links), ausreichend
(rechts)

Ebenen

3
=

[ EE' Speicher
[ E Nicht-drucksn

> |! Verlage

> |:I] Inhalte Kopie

[ ﬂ]] Inhalte

A Abbildung 19.73
Geben Sie nur die Elemente wei-
ter, die gedruckt werden sollen.

S0 0 00

LA |
A |
[ |
2 |

ument-Farbfelder

Camera Raw

A Abbildung 19.74

Eine Ubersicht der Druckfarben
von lllustrator-CS3-Dateien in
Adobe Bridge
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