Nachdem wir nun erfolgreich eine statische Website aufgebaut haben,
wollen wir uns dem Aufbau dynamischer Seiten widmen. Zundchst
beschdftigen wir uns mit einigen Grundlagen.

18 Dynamische Websites - Einfiihrung

Das Wort Dynamik bezieht sich in der Webentwicklung auf das Generieren der
Inhalte von (X)HTML-Dokumenten aus Datenquellen aller Art. Um Websites zu
dynamisieren, gibt es zwei grundlegende Vorgehensweisen:

1. Die Daten werden in Echtzeit beim Aufruf der Website durch eine Skript-
sprache als CGI aus der Datenbank gelesen, aufbereitet und dynamisch in
(X)HTML-Dokumenten ausgegeben. Diese Methode hat den Vorteil, dass die
Website sehr aktuell ist. Anderungen in der Datenbank werden sofort auf der
Website dargestellt. Der Nachteil ist, dass bei hoher Besucherfrequenz die Ser-
verlast enorm zunimmt und Suchmaschinen immer wieder Probleme mit aus
Datenbanken generierten Websites haben. Dennoch bietet die Methode viele
Vorteile, auf die wir gleich noch ausfiihrlich eingehen werden.

2. Die Website wird, sozusagen auf Knopfdruck, aus einer Datenbank generiert
und in Form von statischen HTML-Dokumenten auf dem Server abgelegt. Bei
Firmenwebsites, die sich nicht stindig dndern, kann man tiber diese Methode
nachdenken. Suchmaschinen kénnen diese Seiten meist problemlos indizie-
ren. Mit dieser Methode ist auch die Ausgabe von XML-Dateien moglich.

18.1 Vorteile dynamischer Sites

Der Folgeaufwand in der Programmierung und Administration ist geringer als bei
rein statischen Websites. Und auch die weiteren Vorteile liegen auf der Hand:
Wenn es bislang so war, dass Firmen beim Andern der Website ihre Internet-
agentur anrufen mussten, konnen sie Anderungen am Seiteninhalt mit einem
Content-Management-System einfach selbst vornehmen. Neue Inhalte werden
automatisch online verfiigbar gemacht. Nach einem etwas hoheren Initialauf-
wand beim Programmieren der Website sind die Folgekosten geringer.
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18.1.1 Statische versus dynamische Sites

In den letzten Jahren haben wir 80 % der neuen Websites dynamisch aufgebaut.
Der Trend dahin ist unverkennbar. Es gibt sicherlich viele Griinde dafiir, die auch
in der breiten Verfiigbarkeit und einfachen Einsetzbarkeit von Skriptsprachen
wie PHP zu suchen sind.

PHP und MySQL

PHP ist einfach zu programmieren. Mit ein wenig Ubung ist eine einfache dyna-
mische Website ebenso schnell erstellt wie eine statische, da viele Skriptelemente
(entsprechende Programmierung vorausgesetzt) wiederverwendbar sind.

Noch immer herrscht in vielen Agenturen andichtiges Schweigen, wenn von dy-
namischen Websites die Rede ist, und massive Kosten werden prognostiziert. Es
gibt keinen Grund daftir. PHP und MySQL erfordern in der Regel keine hohen
Entwicklerkosten, und es gibt massenhaft Open-Source-Projekte, die Ihnen alles
an Mustern und Tools zur Verfiigung stellen, was Sie bendtigen. Auerdem ste-
hen mit Typo3, Joomla! und dhnlichen CMS-Lésungen mittlerweile auch im
Open-Source-Bereich Enterprise-Losungen zur Verfiigung, die den Vergleich mit
kommerziellen und sehr teuren Produkten nicht scheuen missen. Inzwischen
stellt sich nicht mehr die Frage, ob es fiir eine Anforderung ein Open-Source-Pro-
dukt gibt, sondern, welches der vielen man verwendet.

18.1.2 Dynamische Sites und Suchmaschinen

Dass Suchmaschinen Websites mit Datenbankanbindungen nicht indizieren, ist
ein Gerticht, das nicht stimmt. Die Nachteile sind etwas anders gelagert. Dynami-
sche Websites haben unter Umstidnden einen sehr kurzen Lebenszyklus. Inhalte
von heute sind morgen bereits wieder offline oder unter anderen Pfaden zu fin-
den. Das fithrt unter Umstinden dazu, dass in Suchmaschinen Seiten indiziert
sind, die es so gar nicht mehr gibt.

Rewrite-Engine (mod_rewrite)

Ein haufiges Argument gegen dynamische Websites sind auch deren seltsame URL-An-
gaben. In der Tat sieht die URL einer dynamischen Website anders aus als die einer sta-
tischen, und Suchmaschinen finden nicht die Begriffe, die zur korrekten und guten Indi-
zierung notwendig sind. Hier kann mit dem Apache-Modul mod_rewrite Abhilfe
geschaffen werden. Dieses Modul erlaubt die nahezu beliebige Manipulation der URL
(im Positiven wie Negativen). Weitere Informationen dazu finden Sie zum Beispiel un-
ter: http://www.modrewrite.de/
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18.1.3 Dynamische Sites und Sessions

Bei dynamischen Websites wird hdufig mit Sessions gearbeitet. Das sind kleine
Datenfiles, die so lange existieren, wie Sie auf eine Site zugreifen. Hiufig werden
damit zum Beispiel Warenkorbe bei Shop-Systemen realisiert.

Session-IDs

Beim Zugriff auf eine Seite wird eine Session-ID erzeugt, die in einem Cookie ge-
speichert oder einfach an die URL angehdngt wird. Dabei entstehen in der Regel
ellenlange Nummern in der Browser-Adressleiste. Eine Session-ID existiert nur
fiir eine bestimmte Zeit, danach wird sie geloscht. Greift nun eine Suchmaschine
auf eine Site zu, wird ebenfalls eine Session erzeugt. Die Seite wird dann inklusive
der Session-ID indiziert. Greift die Suchmaschine dann ein weiteres Mal auf die
Seite zu, gibt es diese ID nicht mehr, und die Suchmaschine erhalt eine Fehler-
meldung. Die Seite fliegt dann entweder aus dem Index, oder es wird gleich ihre
ganze URL geloscht.

Seiten nicht indizieren

Seiten, die mit Sessions arbeiten, sollten Sie daher gegebenenfalls von der Indi-
zierung durch Suchmaschinen ausschliefen. Das ist nicht schwierig: Starten Sie
Sessions einfach nie schon auf der ersten Seite, geben Sie auf dieser in den Me-
taangaben <nofollow> ein, und lassen Sie dann die erste Seite indizieren. Eine an-
dere, allerdings aufwendigere Methode ist, gleich auf dem Webserver bei einem
Request abzufragen, ob eine Suchmaschine zugreift. Suchmaschinen kénnen
dann umgeleitet werden, z. B. auf eine spezielle Seite, deren Inhalt mit vielen Me-
taangaben und Schlagwortern einer guten Platzierung dient.

Websites ohne Session und mit bestindigen Kennungen werden, auch wenn sie
dynamisch sind, sehr gut indiziert.

18.2 Typen dynamischer Websites

Es gibt viele Einsatzbereiche fiir dynamische Websites. Auch wenn sich diese in
der Anwendung stark voneinander unterscheiden, funktionieren sie technisch
gesehen alle dhnlich. Die wichtigsten sind im Folgenden aufgefiihrt.

18.2.1 Web-Content-Management-Systeme (WCMS)

WCMS dienen der Pflege und Verwaltung von Website-Inhalten tiber das Inter-
net. Nicht nur die Website wird dafiir online gestellt, sondern auch die Adminis-
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trationsoberfliche, mit der man Inhalte anlegt und verandert. Im einfachsten Fall
geschieht dies per E-Mail. Aufwendigere Systeme benutzen auch online verfiig-
bare WYSIWYG-Editoren fur die grafische Aufbereitung von Inhalten. Hinzu
kommt die Benutzerverwaltung, die dafiir sorgt, dass Mitarbeiter nur auf die
ihnen zugedachten Bereiche zugreifen konnen.

WCMS gibt es als kostenlose Open-Source-Tools und als ausgefeilte, zu lizenzie-
rende Systeme fiir Preise von bis zu mehreren 100.000 €, wobei man erstaunt
feststellen wird, dass die extrem teuren Losungen keineswegs die besten sind.

In den nichsten Kapiteln werden wir ein kleines WCMS aufbauen. Es ist aller-
dings recht einfach gehalten, ansonsten wiirde es den Umfang dieses Buches
sprengen.

18.2.2 Content-Management-Systeme (CMS)

Der Unterschied zu den WCMS ist, dass hier keine eindeutige Ausrichtung auf
den Zugriff iber das Web besteht, sondern in abgeschlossenen Netzwerken gear-
beitet wird. Die meisten CMS haben allerdings eine WCMS-Erweiterung.

18.2.3 Redaktionssysteme

Ein Redaktionssystem ist ein CMS mit besonderer Ausrichtung auf redaktionelle
Arbeit. Ein Journalist beispielsweise befindet sich in seiner Redaktion oder ir-
gendwo anders auf der Welt und schreibt seinen Artikel in das Redaktionssystem.
Dieser wird dann von einem Redakteur gegengelesen und freigeschaltet. Redak-
tionssysteme sind fiir diesen Arbeitsablauf optimiert.

Ein weiterer Einsatzzweck, auf den man dank XML immer ofter trifft, ist Cross-
media Publishing. Inhalte fiir Print-, Onlinemedien, Handys usw. werden aus
einer einzigen Datenquelle generiert und auf Knopfdruck in allen Formaten
publiziert.

18.2.4 Shopsysteme

Sie alle kennen so etwas — denn jeder von uns hat schon einmal online eingekauft.
Das besondere Kennzeichen eines Shopsystems ist die Bestellmoglichkeit mit Wa-
renkorb. Die angezeigten Inhalte, die im Prinzip genau wie bei einem WCMS ge-
neriert werden, lassen sich vom User sammeln und als Bestellung abschicken. Die
Sammelfunktion, der Warenkorb, ist das Ausschlaggebende bei einem Shopsys-
tem. Es gibt auch Shopsysteme mit kompletter Fakturierung und Rechnungsstel-
lung.
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Fertige Shopsysteme

Der Markt fiir Shopsysteme ist nahezu untiberschaubar. Ein passendes System fur
einen Kunden zu finden ist eine anspruchsvolle Aufgabe. Mittlerweile bieten ei-
nige Provider Shopsysteme zur Miete an (T-Online, 1&1 usw.). Fur kleine Hobby-
shops sind diese Systeme durchaus ausreichend. Leider kann das Layout dieser
Systeme meist nicht hinreichend beeinflusst werden, und eine vollstindige Inte-
gration in eine Website ist kaum moglich.

18.2.5 Foren

Auch ein Forum ist vom Prinzip her ein WCMS — mit dem Unterschied, dass prak-
tisch jeder Benutzer Rechte hat, Artikel zu posten, und auf die Artikel der anderen
Benutzer antworten kann. Ein sehr verbreitetes und durchweg zu empfehlendes
Open-Source-Forensystem ist phpBB.

Ein Forum lebt von der Moderation der Beitrige, weniger durch ausgefeilte Tech-
nik. Ein wirklich gut gefiithrtes Forum ist daher keine Nebenbeschiftigung, son-
dern bedarf der exakten Planung sowie redaktioneller Vor- und Nachbereitung.
So gefithrt kann es ein Besuchermagnet und ein Know-how-Beweis sein. Foren
konnen idealerweise auch den Kundendienst unterstiitzen und eine Nutzerge-
meinschaft auf hohem Niveau bilden. Aus Marketingsicht kann ein gutes Forum
unmittelbaren Einblick in Kundenverhalten und -witnsche geben.

18.2.6 Portale

Portale sind eine Mischung aus WCMS und umfangreichen Linklisten. Ein mit der
Thematik CMS verbundenes Portal ist z. B. http.//www.contentmanager.de. Der
Gedanke hinter einem Portal ist, Usern zu einem speziellen Thema alle verfigba-
ren Informationen, Links, Artikel und Foren auf einer Website gesammelt zu pri-
sentieren und den Betrieb in der Regel tiber Werbeeinnahmen zu finanzieren.

Wihrend der Zeit des Internet-Hypes wurden Portale oft als Gelddruckmaschi-
nen angesehen. Heute hat sich dies relativiert. Der tatsichliche Nutzen ist aul8er
in branchenspezifischen Portalen eher gering. Der administrative Aufwand je-
doch ist enorm. Sehr gute Portale sind beispielsweise die Website der Stadt Ham-
burg (http://www.hamburg.de) und das Portal der Bundesverwaltung (http://
www.bund.de). Im Zusammenspiel mit Portalen bieten sich auch personalisierte
Inhalte an.
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18.2.7 Personalisierte Websites

Ein ganz wichtiger Aspekt dynamischer Websites ist die Moglichkeit, einem User
speziell auf ihn zugeschnittene Informationen zu prasentieren und damit die At-
traktivitit des Angebots massiv zu steigern.

Wenn sich ein Benutzer durch ein Login zu erkennen gibt und er an anderer
Stelle sein Interesse an bestimmten Inhalten bekundet hat, konnen diese indivi-
duell aus der Datenbank generiert werden. Ein Einsatzbereich hierfiir sind bei-
spielsweise Onlinezeitschriften. Wenn jemand mochte, dass er als Startseite die
Sportnachrichten sieht, dann bekommt er diese vor allen anderen Inhalten ange-
zeigt. Bei anderen Portalen und fast allen Free-Mailern (GMX, Web.de, Firemail
usw.) miissen Sie zum Registrieren ein Interessenprofil erstellen. Anhand dieses
Profils werden dann die Werbeinhalte zusammengestellt.

Cookies

Fragwiirdig sind anhand von User-Tracking personalisierte Websites. Damit wird
Ihr Weg durch eine Website verfolgt und protokolliert. Wenn Sie dann zwanzig-
mal die neuesten Turnschuhe angeklickt haben, kénnen Sie sicher sein, beim
nichsten Login alle Turnschuhe gleich auf der Startseite prisentiert zu bekom-
men.

Einige Anbieter installieren Cookies bei Ihnen, die sogar Thre Wege im ganzen
Web verfolgen. Gelangen Sie dann wieder auf die Website eines an dieses System
angeschlossenen Anbieters, werden diese Cookies ausgewertet und IThnen ent-
sprechende Inhalte angezeigt. Um dagegen vorzugehen, installieren Sie am bes-
ten SpyBot oder Ad-Aware. Sie werden Augen machen, wie verbreitet diese Me-
thode ist. 150 Cookies auf einem System nur fiir das User-Tracking sind keine
Seltenheit.

18.2.8 Weblogs

Es gibt verschiedene Weblog-Typen. In den einfachsten Fillen ist das ein Online-
tagebuch. Zu fast allen wichtigen und unwichtigen Themen gibt es mittlerweile
Weblogs. Innerhalb kiirzester Zeit ist ein regelrechter Hype um das »Bloggen«
entstanden. Ein Kennzeichen vieler Weblogs ist die Querverlinkung zu anderen
Weblogs. Diese so entstandene Community wird auch als Blogosphdre bezeichnet.

Blogs sind einfachste WCMS. Sie ermoglichen das schnelle Aktualisieren von
Website-Inhalten ohne HTML-Kenntnisse, erreichen aber nicht die Leistungsfa-
higkeit eines vollwertigen WCMS.
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Wenn Sie den kompletten Teil III dieses Buches tiber dynamische Sites durchge-
arbeitet haben, werden Sie sicherlich in der Lage sein, einen einfachen Weblog
zu erstellen. Wir konnen Ihnen dies als Ubung sehr empfehlen. Eine Schritt-fiir-
Schritt-Anleitung haben wir dafiir allerdings nicht erstellt, da das zugrunde lie-
gende Prinzip eines Weblogs der von uns erstellten Struktur sehr dhnlich ist.

Dies ist nur eine kleine Auswahl der wichtigsten Applikationen, die man mit dy-
namischen Websites entwickeln kann. Es gibt noch viele andere Anwendungen,
so etwa Webmailer und andere Tools, die eine Interaktion des Benutzers mit
einer Datenbank benoétigen.

18.2.9 Social Networks

In aller Munde sind sogenannte Social Networks. Allen gemeinsam ist, das der Be-
nutzer bzw. die Gemeinschaft der Benutzer hier die Inhalte erstellt, austauscht
und verlinkt. Mittlerweile ist es durchaus wichtig, mit seinen eigenen Seiten in
diesen Netzwerken gefunden zu werden oder Verlinkungen zu diesen Netzwer-
ken bilden zu konnen. In manchen Branchen und spezifischen Zielgruppen ist es
sogar erfolgsentscheidend, moglichst tiberall »im Gesprach« zu sein.
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Abbildung 18.1 Erweiterung: Social Bookmarker
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Hier hilft eine kleine, leider kostenpflichtige Erweiterung: der Social Bookmarker
(http://www.topdreamweaverextensions.com). Sie ermoglicht die automatische Ver-
linkung zu den Social Networks auf einer Website, da sie fiir jedes ausgewdhlte
Netzwerk ein Icon in das XHTML-Dokument einfiigt (sieche Abbildung 18.1).

18.3 Client- und serverseitiges Skripting

Um die folgenden Kapitel iiber die Erstellung einer dynamischen Site in Dream-
weaver zu verstehen, ist zunichst ein Exkurs in die technischen Abldufe bei dy-
namischen Websites notwendig.

HTTP-Requests

Beim Aufruf einer Website sendet Ihr Rechner, der Client, eine Anfrage (HTTP-
Request) an den Webserver. Dieser sammelt, vereinfacht ausgedriickt, die von
Thnen angeforderten Daten und sendet diese an Thren Client zurtick. Zu diesen
versandten Daten kénnen auch Skripte mit JavaScript usw. gehoren.

Das HTML wird sofort in IThrem Browser dargestellt, JavaScripts werden tempo-
rdr abgespeichert und erst dann ausgefithrt, wenn sie ausgeldst werden. Ihre Aus-
fithrung ist dabei von der auf Threm Rechner installierten Software abhingig. Die
unterschiedlichen Effekte, die dabei auftreten konnen, sind bekannt. Eine unse-
rer liebsten Aufgaben ist, dafiir zu sorgen, dass Websites auf moglichst vielen
Plattformen laufen und identisch aussehen.

Webserver Client mit Browser
- -
— |

Abbildung 18.2 Clientseitiges Skripting

Clientseitiges Skripting

Diese Art der Verarbeitung nennt man clientseitiges Skripting (siehe Abbildung
18.2). Ein Shopsystem, das einen Warenkorb mit JavaScript realisiert, funktio-
niert nur auf Browsern mit aktiviertem JavaScript. Benutzer ohne passende Brow-
ser konnen somit nicht einkaufen. Wiirde man mit dieser Methode auch Daten-
banken abfragen, sihen auch hier nur die User mit aktiviertem JavaScript die
Inhalte der Website. Zudem ist eine Datenbankabfrage mit JavaScript nur
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schlecht zu realisieren. Wiirde man etwa eine Personalisierung einbinden, hitten
Sie sehr schnell groe und vollig uniiberschaubare Quelltexte.

Serverseitiges Skripting

Um vom Zielsystem unabhidngig zu werden und tiberhaupt Datenbanken ver-
niinftig abfragen zu konnen, verwendet man serverseitiges Skripting (siehe Abbil-
dung 18.3).

Webserver Client mit Browser

CGlI (PHP, ASP, Perl etc.)

Datenquelle

e —
Abbildung 18.3 Serverseitiges Skripting

Hierbei lauft auf dem Webserver eine Skriptsprache. Diese setzt einen installier-
ten Interpreter auf dem Webserver voraus. Serverseitige Skripte funktionieren
nach dem folgenden Prinzip:

1. Bei der Anforderung eines entsprechenden Dokuments wird ein CGI-Skript
(Common Gate Interface), das z.B. in PHP programmiert ist, gestartet.

2. Dieses analysiert nun die Anfrage und stellt eine Verbindung zu der Daten-
bank her, die die angefragten Daten enthalt.

3. Esholt die gewtinschten Daten hervor und generiert damit ein fertiges HTML-
Dokument.

4. Dieses wird dann vom Webserver an den Client zurtickgeschickt.
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Von dem ganzen Vorgang bekommt der User nichts mit. Er sieht in seinem Brow-
ser das Ergebnis in reinem HTML. Das eigentliche CGI-Skript bleibt vor ihm ver-
borgen. Aus diesem Grund finden Sie bei PHP-Websites im Quelltext keinen ein-
zigen PHP-Befehl.

Ein Beispiel aus dem wirklichen Leben

Um dies noch einmal fiir alle zu verdeutlichen, die noch nichts mit diesen Tech-
nologien zu tun hatten, folgt hier ein Vergleich mit einem Vorgang aus dem wirk-
lichen Leben.

Stellen Sie sich vor, Sie bestellen online oder per Telefon eine Pizza. Stellen Sie
sich weiter vor, Sie sind jetzt der Browser oder Clientrechner. Der Webserver ist
der Pizza-Bringdienst. Sie haben jetzt eine Pizza (Website) mit bestimmten Inhal-
ten (Salami, Spinat, Brokkoli und viel Kise) angefordert. Auf Serverseite (Pizzaser-
vice) sitzt jemand, der Ihre Bestellung (HTTP-Request) annimmt. Dieser leitet sie
weiter an unser CGI, den Koch. Der Koch (CGI) entscheidet anhand der Bestel-
lung (HTTP-Request), welche Zutaten er benétigt, und holt diese aus dem Regal
(der Datenbank). Aus diesen Zutaten und Ihren Anforderungen backt er nun Ihre
Pizza (das HTML-Dokument). Anschliefend schickt er diese mit einem Pizzataxi
(dem HTTP-Protokoll) zu Thnen, dem Client. Am Ende sitzen Sie da und genielen
Thre Pizza.

Was Sie jetzt damit machen - essen, verschenken oder zerteilen — ist dann sozu-
sagen clientseitig und interessiert den Bringdienst nicht. Sie haben weder den Te-
lefondienst noch den Koch oder die Kiiche gesehen und trotzdem Ihr Abendessen
bekommen.

Genau so funktionieren dynamische Websites. Das CGI-Skript, das diesen ganzen
Vorgang steuert, lauft auf dem Webserver und ist somit véllig unabhangig von
Threm Rechner - das generierte HTML-Dokument jedoch nicht. Es unterliegt wie
bei statischen Seiten den individuellen Gegebenheiten des jeweiligen Browsers.
In skriptgenerierten HTML-Dokumenten kénnen nun wieder JavaScripts enthal-
ten sein, die Ihren Browsertyp erkennen und die passende HTML-Datei anzeigen.

Skriptings mischen

In der Praxis ist eine Vermischung von client- und serverseitigen Skriptings durchaus tb-
lich. Relevante Abfragen und Bedingungen werden serverseitig ausgefiihrt. Userabhéan-
gige Aktionen wie z. B. Rollover-Effekte usw. werden clientseitig programmiert und aus-
gefiihrt. Wenn diese dann nicht auf dem Client funktionieren, wird zumindest das
Basisdokument mit den Inhalten dargestellt.
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18.4 Konzeption dynamischer Sites

Die Konzeption ist bei dynamischen Sites wesentlich bedeutungsvoller als bei sta-
tischen Sites. Nicht nur die Gestaltung, sondern auch die technischen Abliufe
miissen bis ins Detail entworfen werden. Wir fassen an dieser Stelle die wichtigs-
ten Punkte zusammen.

18.4.1 Besonderheiten fiir das Layout

Bei statischen Websites haben Sie alles fest in der Hand. Der Kunde gibt Ihnen
die Texte und Bilder. Sie bearbeiten diese und binden sie ein. Bei dynamischen
Websites wissen Sie nicht, welche genauen Inhalte sich einmal auf der Seite be-
finden werden. Sie erhalten zwar Beispielinhalte, ob diese spiter jedoch genau so
eingesetzt werden, ist fraglich.

Thre Site sollte daher kein Layout haben, das mit Textlingen oder BildgréBen zu
restriktiv umgeht. Das Layout muss flexibel genug sein, um lange wie auch kurze
Inhalte darstellen zu kénnen. Auf den meisten dynamischen Websites sind daher
die Inhalte nach unten hin scrollbar. In den meisten Fillen ist es sinnvoll, so zu
verfahren. Es sind aber auch andere Layouts méglich. Diese erfordern allerdings
einen hoheren technischen Aufwand. Es ist immer abzuwdégen, ob ihr Einsatz aus
Benutzersicht sinnvoll ist oder nicht.

Textnavigation

Ein weiterer wichtiger Punkt ist die Navigation. Ublicherweise werden Sie eine
Navigation mit Grafiken erstellen. Das geht prinzipiell auch bei dynamischen
Websites. Dennoch ist es ein Kundenanliegen, schnell einen neuen Navigations-
punkt einfiigen, entfernen oder an eine andere Stelle verschieben zu kénnen.
Grafische Meniis bieten sich daher nur sehr bedingt an. PHP untersttzt zwar das
dynamische Erstellen von JPEGs, die Qualitit ist aber relativ schlecht. GIFs diir-
fen aus lizenzrechtlichen Griinden nicht dynamisch generiert werden. Das Gene-
rieren von Grafiken lastet einen Server zudem stark aus. Es bleibt als Fazit, dass
Navigationen immer am besten mit Textlinks erstellt werden. Dank CSS und Se-
lektoren ist dies auch kein Problem und kann ebenfalls sehr gut aussehen.

Sie sollten ebenfalls bedenken, dass eine Navigation Platz beansprucht und Sie
auch fiir Navigationserweiterungen Raum vorhalten mussen. Wenn Sie Threm
Kunden die Moglichkeit einrdumen, eigenstindig Navigationspunkte verdindern
und hinzufiigen zu kénnen, muss das Meni genauso flexibel gehalten werden
wie der Rest des Layouts.
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Bei der im Buch erstellten Website finden diese eben genannten Aspekte keine
Berticksichtigung, da das Anwenden aller im Buch gezeigten Techniken im Vor-
dergrund steht.

18.4.2 Trennung von Layout und Inhalt

Besonders bei dynamisch eingespeisten Inhalten ist es sinnvoll, mit CSS zu arbei-
ten. Damit wird der Bereich in einer Website mit CSS-Stilen vorformatiert, der
spdter die dynamischen Inhalte enthilt. Geschickt programmiert, kann der Kunde
oder Redakteur dann einfiigen, was er mochte. Der Inhalt wird sich immer Thren
gestalterischen Rahmenbedingungen anpassen. Und wenn Sie dann doch mal
etwas daran verdndern miissen, kénnen Sie das ohne groen Aufwand in der ex-
ternen CSS-Datei durchfiihren.

18.4.3 Konzeption der Administrationsoberfliche

Viele dynamische Websites benotigen eine Administrationsebene, wenn die In-
halte vom Kunden gepflegt werden sollen. Legen Sie das Layout und die Benut-
zerfithrung der Administrationsoberfliche wirklich idiotensicher an. Jeder mog-
liche Bedienfehler wird auch gemacht, da konnen Sie ganz sicher sein! Es geht vor
allem auf Ihre Nerven und Kosten, wenn ein Kunde stindig anruft, weil er mit
der Administration nicht zurechtkommt.

Usability (Anwenderfreundlichkeit)

Geben Sie einem Kunden nur die Méglichkeiten, die er wirklich bendtigt. Was
fiir Sie als Profi ein tolles Feature ist, kann fiir den Laien schon eine Schaltflache
zu viel sein. Es gibt eine Menge kaum bedienbarer WCMS. Gerade im hochprei-
sigen Niveau finden sich einige Vertreter, die wenig benutzerfreundlich sind und
einen eigenen Administrator benétigen. Folgen Sie bei der Konzeption und beim
Layout der bekannten KISS-Regel: »Keep it simple, stupid.« Testen Sie die Benut-
zerfuihrung der Administration am besten mit vollig unerfahrenen Usern, und su-
chen und beheben Sie so die Fehlerquellen.

Zugriffsrechte

Wenn Sie ein umfangreiches CMS planen, achten Sie daher darauf, welche Mog-
lichkeiten Sie Ihren Usern zur Pflege der Daten geben und wie qualifiziert die zu
erwartenden Administratoren im Umgang mit Websites sind. Unterteilen Sie am
besten die User in Gruppen mit verschiedenen Zugriffsrechten. Jemand, der
Texte andern muss, sollte nicht unbedingt Systemparameter verdndern kénnen.
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All diese Anforderungen machen die Angelegenheit fiir Sie nicht gerade einfa-
cher. Im Gegenteil: Je benutzersicherer eine Administrationsebene sein muss,
desto mehr miissen Sie sich Gedanken {iber die Benutzerfithrung machen. Bei
groleren CMS mit tausend und mehr zu pflegenden Dokumenten ist der Auf-
wand fiir die Administrationsebene und fiir eine einwandfreie Benutzerverwal-
tung in der Regel hoher als fur die eigentliche Website.

18.4.4 Planung, Planung, Planung ...

Bevor Sie die ersten Abfragen schreiben oder die erste Datenbank anlegen, miis-
sen Sie viel Zeit in eine gute Planung investieren. Die eigentliche Programmie-
rung der Datenbank und der PHP-Skripte ist dann mit einiger Ubung schnell er-
ledigt. Unsere ersten dynamischen Websites haben wir bestimmt fiinfmal von
neuem aufgebaut, bis sie zufriedenstellend funktionierten. Sehen wir uns heute
den Quelltext dieser Seiten an, stehen uns die Haare zu Berge.

Je mehr Zeit Sie fiir eine exakte und gute Planung investieren, desto leichter fillt
Thnen die anschlieBende Umsetzung. Mit zunehmender Erfahrung und Sicherheit
wird diese mit Dreamweaver zur reinen Fleiarbeit.

Wenn man bei einer statischen Website noch einen Anteil von geschitzten 30 bis
40% der gesamten Arbeitszeit fiir die reine Programmierung veranschlagen
sollte, verschiebt sich der Anteil der Programmierung bei einer dynamischen
Website auf etwa 20 %. Dafiir steigt der Anteil der Voriiberlegung und strukturel-
len Konzeption mit Microsoft Visio oder anderen Tools von etwa 25 auf 60 % an.

Zu oft werden hier auch die Fehler in mangelhafter Software und allen anderen
moglichen Dingen gesucht. Bei diesem Thema gilt fiir uns folgender Leitsatz:

Ein guter Handwerker kann auch mit miserablen Werkzeugen gute Arbeit leisten.
Ein schlechter Handwerker nicht. Der gute Handwerker wird sich aber ein schlech-
tes Werkzeug nicht antun!

Dreamweaver ist ein gutes Werkzeug. Kommen wir nun dazu, wie wir damit dy-
namische Websites entwickeln konnen.
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Um schnell und effizient mit Dreamweaver und dynamischen Websites
arbeiten zu konnen, ist es sinnvoll, einen lokalen Webserver einzurich-
ten. In diesem Kapitel zeigen wir Ihnen an zwei Beispielen, wie das geht.

21 Lokalen Webserver installieren

Da dynamische Websites erst von einem Webserver erstellt werden, benoétigen
Sie zu Entwicklungszwecken einen lokalen Webserver, auf dem Sie Ihre Skripte
testen konnen.

21.1  Webserver-Grundlagen

Jede Website benotigt einen Webserver, auf dem sie lduft. Hier erldutern wir erst
einmal kurz die wichtigsten Begriffe zu diesem Vorgang.

Der Webserver ist dafiir verantwortlich, Daten mit dem HTTP-Protokoll zu ver-
senden. Mehr macht er eigentlich nicht. Er wartet auf eine Anforderung, sammelt
Daten ein und schickt sie ab.

Fur den Einsatz mit Dreamweaver und PHP kommen folgende Webserver in
Frage:

» Apache
Dies ist der definitiv meistgenutzte Webserver tiberhaupt. Eigentlich aus der
Welt von UNIX kommend, laufen die neueren Versionen auch auf dem PC
sehr stabil. Auf dem neuen Betriebssystem Mac OS X ist Apache bereits vor-
installiert. Die wesentlichen Vorteile sind, dass er sehr schnell, klein und leis-
tungsfahig ist und unter Linux duflerst betriebs- und datensicher liuft.

» Internet Information Server (IIS)
Der IIS ist der Webserver aus dem Hause Microsoft. Bei den Windows-Ver-
sionen XP, Vista und 7 wird er in der Professional Edition mitgeliefert, muss
allerdings nachinstalliert werden. Unter Windows 7 kommt der IIS 7.5 zum
Einsatz.

Der IIS ist ein kompletter, hochprofessioneller Webserver und fiir den Einsatz
im Web auf Microsoft-Systemen konzipiert. Einer der wichtigsten Vorteile ist,
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dass er die Entwicklung mit ASP und ASP.NET ermoglicht. Er stellt auch viele
Dienste wie Mail und FTP zur Verfigung. Um den IIS gut und sicher zu kon-
figurieren, muss man sich allerdings gut mit den Windows-Systemen ausken-
nen.

Aufgrund seiner hohen Verbreitung verwenden wir den kostenlos verfiigbaren
Webserver Apache. Natiirlich konnen Sie auch jeden anderen Webserver betrei-
ben. Fiir das weitere Vorgehen im Buch wird lediglich vorausgesetzt, dass PHP
und MySQL auf ihm installiert und lauffihig sind.

11S oder Apache

Die in den folgenden Abschnitten behandelten Webserver stellen Alternativen dar. Bei
lhrer Arbeit muissen Sie sich fiir den 11S oder den Apache entscheiden. Lesen Sie am bes-
ten vor der Installation dieses Kapitel, und entscheiden Sie dann, welches System Ihnen
am verstandlichsten erscheint.

Bei einigen der einfachen Windows-Versionen (HOME etc.) ist der IIS nicht im Liefer-
umfang enthalten, kann allerdings von der Microsoft-Website heruntergeladen werden.

LAMP und WAMP

Hiufig fallen im Zusammenhang mit der Webentwicklung die Begriffe LAMP und
WAMP. Sie bezeichnen Kombinationen verschiedener Systeme auf einem Rech-
ner, bestehend aus Betriebssystem, Webserver, Datenbank und Skriptsprache.
LAMP ist die Abkiirzung fiir Linux, Apache, MySQL und PHP. Bei WAMP ist nur
das Betriebssystem ein anderes: Statt Linux wird hier Windows eingesetzt. Eine
Implementation von LAMP und WAMP ist unter dem Namen XAMPP bekannt,
die wir im Folgenden auch fiir unseren Testserver einsetzen werden.

WAMP-Entwicklungsserver

Wir werden in diesem Buch ein WAMP-System installieren und dieses als Test-
server betreiben. Bei Threm Provider steht wahrscheinlich ein LAMP-System. Das
Internet ist eine Linux- und UNIX-Welt. Diese Systeme sind wesentlich zuverlis-
siger als Windows. Fiir unsere Arbeit spielt es allerdings kaum eine Rolle, ob wir
auf WAMP oder LAMP entwickeln. Die Technologie dahinter ist fiir das Funktio-
nieren einer Site ohne Bedeutung, solange der Webserver stabil lduft.

Es ist wichtig zu wissen, dass Apache urspriinglich nicht fiir Windows-Systeme
geschrieben wurde, sondern fur Linux. Er funktioniert zwar auch auf Windows-
Servern, fiir reale Bedingungen im Web ist diese Kombination aber nicht ideal.
Als Entwicklungsserver ist WAMP aber vollkommen ausreichend.
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PHP, MySQL und Apache haben zunichst nichts miteinander zu tun. Nur durch
unsere Programmierung nutzen sie sich gegenseitig. PHP und MySQL kénnen
vollig unabhingig voneinander laufen. Ublicherweise startet man allerdings die
Dienste gemeinsam.

Webserver auf dem MAC [«]

Apache, PHP und MySQL laufen auch auf einem Mac, auf den neueren Systemen von
Apple sogar hervorragend. Lesen Sie dazu die Installationsanleitungen auf http://
www.apple.de oder auf den Websites von Apache, PHP und MySQL. Es gibt auch einige
Foren, die sich mit dieser Thematik befassen. Bei Mac OS X ist standardmaRig bereits
Apache usw. auf dem System installiert.

21.2 Vorbereitung: Firewall einstellen oder ausschalten

Nun genug der langen Rede. Im Folgenden installieren wir einen lokalen Testser-
ver und sehen uns die Sache am lebenden Objekt an.

Auf der dem Buch beigelegten DVD finden Sie alle notwendigen Programme zur [@]

Installation im Verzeichnis Webserver. Wir beschreiben hier die Installation von
Apache und eines Internet Information Systems unter Windows XP sowie des IIS 7
unter Vista Business.

N (<

Fiir den Mac steht auch ein Paket zur Verfiigung: Es nennt sich MAMP, Sie finden es
ebenfalls auf der DVD. Weitere Informationen gibt es unter http://www.mamp.info.
XAMPP lauft unter Mac nur mit einer Intel-CPU.

Desktop-Firewall konfigurieren

Wenn Sie auf dem Rechner fiir den Testserver eine Desktop-Firewall installiert
haben, kann es zu Problemen mit einem Webserver kommen. Falls nach den fol-
genden Schritten einer der Webserver wider Erwarten nicht funktioniert, tiber-
prifen Sie die Einstellungen Ihrer Firewall. Vereinfacht ausgedriickt sprechen Sie
Ihren Rechner beim Webserverbetrieb in einer Art Rickkopplung an. Fiir eine
Firewall sieht das so aus, als wiirde ein fremder Rechner einen Zugriffsversuch
starten. Falls moglich, betreiben Sie Thren Rechner an einem Router, und aktivie-
ren Sie auf diesem die Firewall mit den gewtnschten Einstellungen. Oder noch
besser: Schalten Sie einfach einen Rechner mit Linux als Firewall und Router da-
zwischen. Die geschilderten Probleme treten dann nicht auf.
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Probleme von Apache und IIS mit der Firewall Outpost

Schwerwiegende Probleme traten bei uns mehrfach mit der freien Version der Firewall
Outpost von Agnitum auf. Die Zugriffsrechte lassen sich zwar einfach konfigurieren, je-
doch bringen sowohl der Apache als auch der IIS in Kombination mit dieser ansonsten
sehr guten Desktop-Firewall das System zum Totalabsturz. Das Problem tritt bei uns
grundsatzlich in Kombination mit Hyper-Trading-Prozessoren auf. Nach einigen Zugrif-
fen auf die lokale Site startet der Rechner einfach neu.

Nachdem wir anfanglich der Meinung waren, dass ein Virus daran schuld ist, sind wir
mittlerweile sicher, dass es an Outpost liegt. Falls Thnen dieses Problem bekannt ist und
Sie eine Lésung kennen, lassen Sie es uns wissen.

Interne Firewall

Windows XP, Vista und 7 benutzen eine interne Firewall. Auch hier miissen Sie
je nach Systemkonfiguration Einstellungen vornehmen oder die Firewall deakti-
vieren.

Weitere Vorbereitungen fiir die Installation eines Webservers sind nicht erfor-
derlich. Fiir den IIS benétigen Sie nur den Original-Datentridger von Windows XP,
Vista oder 7. Ohne die Original-CD oder -DVD ist eine Installation nicht méglich.

21.3 WAMP installieren

Einen vollwertigen und sicheren Webserver fiir den Produktivbetrieb zu instal-
lieren ist keineswegs trivial. Fiir unser Testsystem wahlen wir daher den einfa-
chen Weg und verwenden die bereits erwahnte Instant-Installation eines WAMP-
Systems namens XAMPP.

Nicht als realer Webserver geeignet

Beachten Sie bitte, dass keine der von uns vorgeschlagenen Konfigurationen zum Be-
trieb eines »echten« Webservers im Internet geeignet ist. Die Systeme sind ausschlief’-
lich zum lokalen Gebrauch bei der Entwicklungsarbeit gedacht.

Komplettes Installationspaket

XAMPP ist ein Komplettsystem mit allen erdenklichen Modulen und Biblio-
theken. Auf der Website http://www.apachefriends.org finden Sie neben einer
Downloadmoglichkeit eine vollstindige Dokumentation sowie einige Erweite-
rungen fiir dieses Tool.
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XAMPP ist mittlerweile in der Version 1.7.3 verfiigbar (Stand Juni 2010). Diese
Version nutzt die neueste MySQL-Version 5.1. MySQL ab der Version 5 liegt in
einer Community-Version vor, die auch fiir private und Open-Source-Projekte
kostenlos nutzbar ist.

XAMPP installieren

Im Verzeichnis Webserver/XAMPP auf der DVD zum Buch finden Sie die Datei
xampp-win32-1.7.3.exe. Kopieren Sie diese Datei auf Thren Desktop, und starten
Sie die Installationsroutine durch einen Doppelklick.

XAMPP unter Windows 7

XAMPP funktioniert in der von uns verwendeten Version auch unter Windows 7
hervorragend, wenn man einige Kleinigkeiten beachtet. Wihrend der Installation
kommen einige Sicherheitsmeldungen, die Sie ignorieren kénnen. XAMPP wird
standardmiaRig im Verzeichnis C:/XAMPP/ installiert, Sie konnen aber auch ein
eigenes Verzeichnis angeben und sollten das unter Windows 7 auch machen.

In unseren Beispielen installieren wir XAMPP auf dem Laufwerk C:

— -
w » Press Install button to start extraction. B
+ Use Browse button to select the destination folder
X from the folders tree. It can be also entered manually.

If the destination folder does not exist, it will be
created automatically before extraction.

m

o After extraction, the setup script will be started.

To install services or start/stop the servers, please
use the XAMPP Control Panel. [

Destination folder
- Browse...

Installation progress

[ mstal | [ cancel |

Abbildung 21.1 Installationsverzeichnis unter Windows 7

Zum Abschluss der Installation miissen Sie in einigen Dialogen die jeweiligen
Optionen mit y oder n bestitigen. Wir empfehlen Ihnen, hier immer mit den Vor-
gaben zu arbeiten.
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Should I make a portable HAMPP without drive letters?

MOTE: - You should use drive letters,. if you want use services.
— With USE sticks you must not use drive letters.

Your choice? <(ys/n>: n

relocating XAMPP

relocate HAMPP basze package
relocate Apache

relocate FileZilla FTP Server
relocate Mercury

relocate

relocate

relocate

relocate

relocate phpMyfidmin

relocate Sendmail

relocate Webhalizer

relocate XAMPP Demopage
relocating XAMPP successful.

HAMPP is ready to use.

Press (Return’ to continue:

Abbildung 21.2  Abschluss der Installation

Nach der Installation finden Sie unter ALLE PROGRAMME « XAMPP FOR WINDOWS
die in Abbildung 21.3 gezeigten Eintrage.

| Spiele

. Spybot - Search 8 Destroy

J Steinberg Wavelab Richard Beer
J 5un VirtualBox

) Thecus Dokumente
. Tortoise5VN

J TrueCrypt

. TuneUp Utilities

Bilder
J Unlocker Ll
. UseMNeXT

J VideoLAN

. VisualSVN

; VMware

. Wartung

. Wilco Publishing

. WinRAR

. XAMPP for Windows
E] HAMPP Control PalEI Hilfe und Support
[E] xAMPP Setup

[Z] xAMPP Shell

[E] XAMPP Uninstall

. Keelsius

| Zattood

. Zubehar

puter

Systemsteuerung

Gerdte und Drucker

Standardprogramme

4 Zurick

|Programme/t

Abbildung 21.3 Startmeni fir XAMPP
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21.3.1  XAMPP testen und konfigurieren
Klicken Sie auf PROGRAMME « XAMPP FOR WINDOWS « XAMPP CONTROL PANEL.

w XAMPP Control Panel Shell
(Apache Friends Edition)

Modules Port-Check

Start Admin Explore

svc Apache

Svc MySql Start Admin SCM

( ] (
( ] (
Elsve FileZilla [Lstart] [ Admin [ Refresh
( ] (
| | (

Swvc Mercury Start Admin Help

D Svc Tomcat

Start Admin Exit

XBMPP Control Panel Versiom 2.5.8 (2009-07-28)
HBMPP for Windows Version 1_7_3

Windows €.1 Build 7¢00 Platform 2

Current Directory: C:\xampp

Status Check CKE

Abbildung 21.4 XAMPP Control Panel

Im folgenden Fenster (siehe Abbildung 21.4) werden die einzelnen Dienste ge-
startet und auch wieder beendet. Klicken Sie zum Testen von XAMPP bei Apache

und MySql auf START.

XAMPP Control Panel

(Apache Friends Edition)
Modules
[[Isve  Apache Running [ Stop | [ Admin |
[lsve MySgl  Running [ | [_Admin_|
[Flsve  FileZilla [wustates] [ Admin |
[sve  Mercury [start.] [ Admin |
[(sve Tomcat [ start | [ Admin |

XRMPP for Windows Version 1.7.3
Windows &.1 Build 7600 Platform 2
Current Directory: C:\xampp
Status Check COFE

Busy. ..

Apache started

Busy...

MySQL started

1 I

Abbildung 21.5 XAMPP Control Panel mit gestarteten Apache und MySq|

Offnen Sie einen Browser, um die Funktionen zu tiberpriifen. Der lokale Webser-
ver hat den Namen localhost und die IP 127.0.0.1.
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Geben Sie http://localhost in die Adressleiste des Browsers ein.

Wenn jetzt — nach einer eventuellen Sprachauswahl — der Bildschirm aus Abbil-
dung 21.6 erscheint, war IThre Installation erfolgreich.

arbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras  Hilfe

'@E.\ Cc X hitp://localhostyxampp/ 77 -] [#4- 15 Pl ki1

|| Thecus N5200 &5 FRITZIBox (] SPIEGEL OMLINE - Nac... ak Float—die Theorie (W...  Milestones - Gut geris..  Anmeldung &% EAT SMARTER - Gber1... | | Microsoft 1A Server 2..

PHP: substr - Manual < [ 11 spry x| ] Homburg Winterhude/Unlenhorst .. | [Z] XAMPP 1.7.3 x [oe

w XAMI I 1 i
ur In OWS English / Deutsch / Francais / Nederlands / Polski/ Slovene / Italianc / Norsk / Espafiol / & / Portugués /
Port E

XAMPP
[PHP: 5.2.1]

Status
Sicherheitscheck
Dokumentation
Komponenten
phpinfo()
pearinfo()
perlinfo()
aspinfo()

Demos
CD-Verwaltung
Biorhythmus
Instant Art
Flash Art
Telefonbuch
Apodb
Gastebuch

Toaols
phpMyAdmin
Webalizer
Mercury Mail
FileZilla FTP

ortugués (Brasil) s B#2E

XAMPP 1.7.3!

Herzlichen Gliickwunsch:
XAMPP ist erfolgreich auf diesem Rechner installiert!

Nun kann es losgehen. :) Als erstes bitte einmal auf der linken Seite auf »Status« klicken. Damit bekommt man einen Uberblick was alles schon
funktioniert. Ein paar Funktionen werden ausgeschaltet sein. Das ist Absicht so. Es sind Funktionen, die nicht Uberall funktionieren oder evtl. Probleme
bereiten kénnten.

Fur die OpenSSL Unterstitzung benutzt bitte das Testzertifikat mit der URL https://127.0.0.1 bzw. https://localhost

Und ganz wichtig! Einen groBen Dank fiir die Mitarbeit und Mithilfe an Nemesis, KriS, Boppy, Pc-Dummy und allen anderen Freunden von XAMPP!

Viel SpaB, Kay Vogelgesang + Kai 'Oswald' Seidler + Carsten Wiedmann

Abbildung 21.6 Startbildschirm von XAMPP unter http://localhost/xampp

Ablageort fiir dynamische Websites

Betrachten wir nun die Verzeichnisse auf Threr Festplatte. Auf Laufwerk C: befin-
det sich ein neuer Ordner mit dem Namen xampp/htdocs/. Dieser Ordner ist die
sogenannte Documentroot.

In diesen Ordner miissen Sie alle dynamischen Websites ablegen, die Sie auf
Ihrem System entwickeln méchten. Nur dort werden die Dokumente ausgefiihrt.
Zunichst liegen hier jedoch die Dokumente fiir die XAMPP-Website und einige
Testdokumente.

Loschen Sie den kompletten Ordnerinhalt von htdocs, und geben Sie im Browser-
fenster http://localhost ein. Sie sehen jetzt die Rootverzeichnisstruktur im Brow-
serfenster. Da noch keine Verzeichnisse angelegt wurden, sieht das Browserfens-
ter zundchst aus, wie in Abbildung 21.8 dargestellt. Werden Ihnen andere,
fehlerhafte Inhalte angezeigt, miissen Sie eventuell XAMPP neu starten.
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- . » Computer » Lokaler Datentrager (C:) » xampp » htdocs »

Datei Bearbeiten Ansicht Extras 7

“®

Organisieren v In Bibliothek aufnehmen v Freigebenfir Brennen  Meuer Ordner
| Windows BN ame &
| xampp
Il xampp

. anonymous .
|#] index.html

T e
\. FileZillaFTP

. htdocs

L. install

I licenses

I MercuryMail

. mysql

| perl =
I\ php

\. phpMyAdmin

. security

|| sendmail

)\ tmp

Abbildung 21.7 Inhalt des Ordners »htdocs«

Datei Bearbsiten Ansicht Chronik Lesezsichen Extras ~Hilfe

@ ~ C XA ([ ntpsiocalnest/ 77 -] [*§- 15 Pl
|| Thecus N5200 » FRITZ1Box [ SPIEGEL ONLINE - Nac.. ak Flost—die Theorie (W...  Milestones - Gut geris..  Anmeldung & EAT SMARTER - aber1.. || Microsoft ISA Server 2.

B PHP: substr - Manual x| L spry x| L] Hamburg Winterhude/Uhlenhorst .. x | | | Index of / x [ [
Index of /

Name Last modified Size Description

Apache/2.2.14 (Win32) DAV/2 mod_ssl/2.2.14 OpenSSL/0.9.8] mod_automdex_color PHP/5.3.1 mod_apreq2-20090110/2.7.1 mod_perl/2.0.4 Perliv3.10.1 Server at localhost
Port 80

Fertig s

Abbildung 21.8 Anzeige im Browser bei Serverroot ohne Dokumente

21.3.2 Eigene Documentroot angeben

Sie missen nicht zwingend mit der von XAMPP voreingestellten Serverroot ar-
beiten. Die Datenhaltung fiir wichtige Websites auf Laufwerk C: unter Windows
ist sehr kritisch. Bei einer Neuinstallation von Windows wiren alle vorhandenen
Daten verloren. Aus diesem Grund empfiehlt es sich, die Serverroot auf eine ei-
gens dafiir angelegte Partition zu legen. XAMPP l6scht bei der Deinstallation die
Documentroot, wenn Sie diese im Originalverzeichnis belassen. Auch das ist ein
Grund, die Documentroot auf ein anderes Laufwerk zu legen.
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Im weiteren Verlauf des Buches arbeiten wir, wie in der vorherigen Installation
beschrieben. Im folgenden Beispiel zeigen wir Ihnen, wie Sie das Laufwerk E: als
Documentroot angeben. Das kann je nach Konfiguration Ihres Rechners auch ein
anderes Laufwerk sein.

Sicherungskopie anlegen

Legen Sie, bevor Sie eine eigene Documentroot definieren, unbedingt eine Sicherungs-
kopie der zu verdndernden Dateien an. So kénnen Sie bei einem Misserfolg die Origi-
naleinstellungen wiederherstellen.

Schritt-fiir-Schritt: Eigenes Rootverzeichnis angeben

1 Konfigurationsdatei dffnen
Offnen Sie mit einem Texteditor die Datei httpd.conf aus dem Ordner C.//xampp/
apache/conf/, und suchen Sie die folgenden Zeilen:

# DocumentRoot: The directory out of which you will serve your

# documents. By default, all requests are taken from this directory,
# but symbolic Tinks and aliases may be used to point to other

# locations.

i

DocumentRoot "C:/xampp/htdocs"

2 DocumentRoot indern

Andern Sie die DocumentRoot auf Ihr gewiinschtes Verzeichnis. Bei uns ist die
DocumentRoot auf

DocumentRoot "E:/"
eingestellt.
Suchen Sie einige Zeilen weiter den Eintrag

# This should be changed to whatever you set DocumentRoot to.
i
<Directory "C:/Programme/xampp/htdocs">

Hier missen Sie unter Directory den gleichen Eintrag wiederholen. Wir stellen
auch diesen auf

Directory "E:/"

3 Server neu starten

Starten Sie jetzt mit XAMPP den Apache neu. ®
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21.3.3 phpMyAdmin in die Documentroot legen

phpMyAdmin ist eine Benutzeroberfliche fir die Administration von MySQL.
Damit Sie ohne die von uns geloschte XAMPP-Website Zugriff auf phpMyAdmin
haben, miissen Sie das gesamte Verzeichnis c:/xampp/phpmyadmin/ in die von
Ihnen gewiinschte Documentroot verschieben. In unserem Beispiel ist es das
Laufwerk E:

Browser starten

Nachdem Sie dies getan haben, starten Sie den Browser. In der Liste missten Sie
jetzt den Eintrag PHPMYADMIN sehen. Klicken Sie auf den Eintrag, dann sehen Sie
die Oberflache von phpMyAdmin. Unter Windows 7 kann es vorkommen, dass
die Verzeichnisse im Browser nicht angezeigt werden. Geben Sie dann http://
localhost/phpMyAdmin/ direkt in die Adressleiste Ihres Browsers ein, um php-
MyAdmin zu starten.

Falls phpMyAdmin nicht aufgerufen wird, tiberpriifen Sie alle Schritte, und ach-
ten Sie darauf, dass Apache und MySQL gestartet sind.

Datei Beacheiten  Ansicht Chronik Lesearichen  Extras Hilfe

@T-\ C X Ay (i hop/facalhost/phphtyAdmin/ 7 - -1 Pl =l
|| Thecus NS200 < FRITPBox B SPIEGEL ONUINE - Nac... ak Flost—die Thearie (W...  Milestanes - Gut gends..  Anmeldung & EAT SMARTER - aberl.. | | Micrasaft 1SA Server 2...
T8 PHP substr - Manual | [ Spry s | ] Hemburg Winterhude/Uhlenhorst - | . localhost / localhost | phpMyAdmi... | -
wmm £ Server: localhost
({:Datenbanken JT5QL  ¥pStatus  (E)Variablen [fZelchensize [iFormate ghRechte  GyProzesse  (ihExporteren
) _
Imj aren
« cdeol (1)
» information_schema (28) Aktionen MySaL
» mysql {23)
. :)h:nysdnun @) MysaL localhost B Serer localhast wa TCENE
- te
e B9 Sarver Version: 5.1.41
o _firstdb3_dam (2) & Meue Datenbank anlegen @ » Protokoll-Version: 10
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Abbildung 21.9 Die phpMyAdmin-Oberflache
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Lokalen Webserver installieren

Vorsicht beim Deinstallieren

Sichern Sie unbedingt alle Dokumente und Datenbanken, wenn Sie XAMPP einmal
deinstallieren mochten. Man kann bei der Deinstallation zwar angeben, dass die Ver-
zeichnisse und Daten erhalten bleiben sollen, jedoch tibersieht man den Dialog sehr
schnell.

21.3.4 MySQL

Beim Start von phpMyAdmin wird automatisch auf MySQL zugegriffen. Wenn
Sie also keine Fehlermeldungen erhalten haben, konnen Sie davon ausgehen,
dass MySQL korrekt installiert ist.

MySQL verwalten

MySQL selbst besitzt keine grafische Benutzeroberflache. Bei dem Basissystem
miissten Sie eigentlich alle Befehle direkt auf der Kommandozeile eingeben — wie
in alten MS DOS-Zeiten. Dies wollen wir Thnen aber ersparen. Wesentlich kom-
fortabler ldsst sich MySQL mit phpMyAdmin oder mit dem Tool MySQL Work-
bench verwalten. Beide Programme haben wir Ihnen ebenfalls auf der Buch-DVD
im Ordner Webserver beigelegt.

File Edit View Arange Model Database Plugins Tools Community Help
SEELIESEE
| MySQL Model ) FER Diagram - X
W B W WA e W
&2 |21 /1 ] 1K 1§ KEY_BOOKING INT(11) KV SYSTEM
Rl -o 1 &H &1 ©BOOKING_ID VARCHAR(S0) o 5vS FELDNA
jm} Q1| &R 1 ©HIS_BOOKING_START DATE 55 FELDOD)
30U o &1 ©HIS_BOOKING_END DATE
& 0ol o8 ol ©HIS_BOOKING_DATETIME DATETIME e
51 il 1] 1 < HIS_BOCKING_IP VARCH AR(20) = 3 mydb
| | ol af ol o < FK_REBREATHER INT{11) [ Tables
F o1 9 o | ©FK_USER BIGINT(20) _ E\hms
Routine Groups
/ KEY_REBREATHER_GR( R
& 272} o o OFK BAS_LEIGINT (20) - - B [ usrdb_rebredbf_ora
3R & @0 ol <FK_BAS_2 BIGINT(20) < REBREATHER_GROUP._| Tables
SO o < FK_BAS_3 BIGINT(20) 105 _TIME TIMESTAMP|_ 3 dim_date s
s || <> FK_GAS_4 BIGINT (20) < LOG_ACTIVE TINYINT(: ) dim_gas e
e || ©» FK_REBREATHER_GROUP BIGINT (20) )] dim_location ®
2 R
i | > FK_L OCATION BIGINT (20) %:wm_rehreather-
A4 dim_user &
In 1 ©L0G_TIME TIMESTAMP =
— 1 & LOG_ACTIVE TINYINT (4)
Ll
=2 b - Dmon
& S ——— ot ot
>—¢ ©USER_MEMO TEXT 4 GAS_TYPE,
nm '
< USER_LANG VARCHAR(2) KEY_COUNTRY BIGINT (20)
7= & FK_COUNTRY INT(11) > COUNTRY_NAME_LK CHAR(100) L]
i < FK_BREVET INT(11) & COUNTRY_NAME_DE CHAR(100)
& FK_MEMBERSHIP INT(11) L
L0OG_TIME TIMESTAMP
& LOG_ACTIVE TINYINT (4)
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Abbildung 21.10 MySQL Workbench
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Nachdem wir nun einen lokalen Webserver installiert haben, bereiten
Sie Dreamweaver fiir die Arbeit mit dynamischen Websites vor.
In diesem Kapitel erfahren Sie, wie das geht.

22 Dynamische Sites in Dreamweaver
einrichten

Vor allen weiteren Arbeiten mit dynamischen Websites muss Dreamweaver fiir
den Testserverbetrieb eingerichtet werden. Wichtig ist dabei, dass sich der lokale
Stammordner IThrer Site im Dokumentverzeichnis Ihres zuvor eingerichteten
Webservers befindet und nattirlich der Testserver, wie in den vorherigen Kapi-
teln beschrieben, installiert ist. Einen ersten Test sollte er auch bestanden haben.

22.1 Testserver-Einstellungen

Die Einstellungen fiir Dreamweaver werden in der Site-Verwaltung vorgenom-
men. Legen Sie dort am besten unter SITE — NEUE SITE... eine neue Site an.

Eine Dr r-Site ist eine Zusammenstellung aller in Ihrer Website verwendeten Dateien und
El te. Sie besteht in der Regel aus zwei Teilen: einem lokalen Ordner auf Threm Computer, in
Versionskontrolle dem Sie Dateien speichern und bearbeiten, sowie einem Remote-Ordner auf einem Server, tiber
b Erweiterte Einstellungen den Sie diese Dateien im Web verdffentlichen.

An dieser Stelle wahlen Sie den lokalen Ordner und einen Namen fiir Thre Dreamweaver-Site aus.

Site-Name: | Dynamische Website mit lokalem Webserver |

Lokaler Site-Ordner: |E1\dynamisd’|e_webs4be\ ‘ ﬁ
———

Abbildung 22.1 Stammordner in der Documentroot

Dann wechseln Sie in der SITE-DEFINITION zum Mentipunkt SERVER. Klicken Sie auf
das Plussymbol @ (siehe Abbildung 22.2), um eine neue Serverkonfiguration hin-
zuzufiigen. Natiirlich konnen Sie die folgenden Schritte auch mit jeder bestehen-
den Site durchfiihren.
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22 | Dynamische Sites in Dreamweaver einrichten

Site

e Mit dieser Einstellung wahlen Sie den Server aus, der als Host filr Thre Webseiten dienen wird. Die
Werte filr dieses Dialogfeld erhalten Sie von Ihrem Internetdienstanbieter (ISP) oder dem

Versionskontrolle o e

»  Erweiterte Einstell

Tweiterte SnsteTungen Minweis: Sie missen diesen Schnitt nicht durchfifiren, um Ihre Dreamweaver-Site bearbeiten zu kénnen. Sie missen
nur dann einen Remote-Server definieren, wenn Sie eine Verbindung mit dem Internef herstellen und Ihre Seiten
verdffentlichen machten.
Name | Adresse | verbindung | Remot... | Testse...|

o % =20
S e

Speichern | [ Abbrechen

Abbildung 22.2 Serverkonfiguration hinzufiigen

Web-URL: [ http:/flocalhost/dynamische_website/ |

e B o T fenen wird. Di
- En dienen wird. Die
- oder dem
9 Servername: |LOCAL |
»  Erweiterte Einstellungen . Tt
e Verbinden iber: | Lokal/Metzwerk | vl o zu konnen. Sie i
fellen und fre Seiten
e Serverardner: | E:\dynamische_website =]

Speichern | ‘ Abbrechen

I Speichern I | Abbrechen

Abbildung 22.3 Menipunkt »Server« in der Site-Definition

Achten Sie bitte darauf, dass im Menii die Schaltfliche EINFACH @ aktiv ist. Zu-
ndchst miissen Sie hier dem Server einen Namen geben @. Dieser Name hat kei-
nen Einfluss auf die Funktion, sondern dient ausschlieflich Ihrer eigenen Verwal-
tung. In Dreamweaver konnen mehrere verschiedene Testserver konfiguriert
werden, daher die notwendige Benennung, doch dazu spiter mehr.

Zugriff auf den Server

Als Nichstes muss Dreamweaver erfahren, wie der Zugriff auf den Server erfol-
gen soll. In den meisten Fillen — wie auch in unserem — wird das die Einstellung
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LOKAL/NETZWERK sein. Im Dropdown-Feld VERBINDEN UBER @ konnen Sie diese
auswahlen.

Sie konnen mit Dreamweaver auch direkt auf einem echten Webserver im Inter-
net arbeiten. Wenn Sie dies mochten, wihlen Sie unter VERBINDEN UBER einfach
FTP aus und geben dann die Zugangsdaten ein.

Testserver-Ordner

Der SERVERORDNER @ ist in unserem Fall identisch mit dem lokalen Stammordner
und muss entsprechend ausgewihlt werden. Dreamweaver nimmt Ihnen die Ar-
beit ab, die Dateien immer auf den Server zu kopieren. Wenn Sie FTP als Zugriff
angegeben haben, wird beim Arbeiten die aktuelle Datei automatisch auf den Ser-
ver kopiert und die Vorschau tiber die URL des Webservers generiert. Dieses Ver-
fahren dauert jedoch deutlich linger als bei einem lokal installierten Testserver.

Adresse der Website

Die WEB-URL @ ist der Pfad bzw. die HTTP-Adresse, die Sie im Browser eingeben
missen, um die Website anzuzeigen. In der Regel tragt Dreamweaver hier nichts
ein, zur Funktion ist die Angabe jedoch zwingend notwendig. Nur wenn die
WEB-URL korrekt angegeben wurde, kann eine Website durch Dreamweaver aus-
gefuhrt werden. Die meisten Fehler beim Anlegen eines Testservers treten genau
an dieser Stelle auf. Uberpriifen Sie daher den Eintrag auf seine Korrektheit.

Die Web-URL setzt sich aus der lokalen Adresse des Servers — das ist in den meis-
ten Fillen http://localhost oder die IP 127.0.0.1 — und dem Ordnernamen Ihrer
Website zusammen. Abbildung 22.3 zeigt, wie die Bezeichnungen eingetragen
werden missen.

Servermodell angeben

Im Mentipunkt ERWEITERT @ (siehe Abbildung 22.4) wird das Testsystem ausge-
wihlt. In unserem Fall ist es ein PHP-MySQL-System @. Welcher Server (IIS oder
Apache) tatsichlich im Hintergrund agiert, spielt dabei keine Rolle. Wichtig ist
nur die Auswahl des Systems, um die spdtere Syntax fiir die Abfragen usw. fest-
zulegen.

Anschliefend wird der Server im Hauptbildschirm des Dialogfensters noch als
Testserver aktiviert @ (siehe Abbildung 22.5). (Ein Testserver kann tibrigens auch
als FTP-Server konfiguriert werden.) Ebenso konnen Sie mehrere Testserver an-
legen und nach Bedarf umschalten. So kénnten Sie einen firmeninternen Testser-
ver nutzen, um die Websites zu entwickeln — nichts anderes machen wir hier —,
und einen weiteren Live-Server, der im Intranet zuginglich ist.
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Versionskontrolle

»

Erweiterte Einstellungen

en dienen wird. Die
oder dem

Remote-Server

beibehal

[ Synchronisi

gsinformationen

[] Datei-Auschecken aktivieren

[ Dateien beim Gffnen auschecken

[] Dateien beim Speichern automatisch auf den Server hachladen

Mame fiir das Auschecken: |

E-Mail-Adresse: |

en zu kdnnen. Sie missen
tellen und Ihre Seiten

Testserver
Servermodell:
Kein
ASP JavaScript
ASP VBScript Speichern H Abbrechen

ASP.NET C#

ASP.NET VB

ColdFusion
Jsp

v | PHP MySQL

Hilfe

Abbildung 22.4 Erweiterte Servereinstellungen

Speichern | | Abbrechen

Site

o Mit dieser Einstellung wahlen Sie den Server aus, der als Host fur Ihre Webseiten dienen wird. Die
Werte fiir dieses Dialogfeld erhalten Sie von Threm Internetdienstanbieter (ISP) oder dem

Versionskontrolle Webadministrator.

| = terte Einstell
Twelterte Binstefungen Hinweis: Sie missen diesen Schritt nicht durchitifiren, um Ire Dreamweaver-Site bearbeiten zu kinnen, Sie missen

nur dann einen Remote-Server i wenn Sie eine i mit dem Internet herstellen und Ire Seiten
Name | Adresse | Verbindung | Remot... | Testse... |
LOCAL E:fdynamische_websitef/  Lokal/Net . [] ™
+ =L 0
Speichern | | Abbrechen

Abbildung 22.5 Server aktivieren

22.2 Site-Einstellungen testen

Nach dem Anlegen des Servers in Dreamweaver sollte er getestet werden. Erstel-
len Sie dazu am besten ein neues Dokument index.php. Wichtig ist die Endung
.php: Der Webserver erkennt sonst nicht, dass es sich bei dieser Datei um ein
PHP-Skript handelt. Loschen Sie den gesamten Quelltext der Datei, und figen Sie
folgende Befehlszeile ein:
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<?php
phpinfo()
7>

<?php

phpinfo{);

b

Abbildung 22.6 Aufruf der Funktion phpinfo() im Quelltext

Mit diesem Befehl kénnen Sie die PHP-Grundeinstellungen anzeigen lassen.
Wechseln Sie anschliefend wieder in die Layoutansicht.

Vorschau dynamischer Sites

In der Layoutansicht (siehe Abbildung 22.7) kénnen Sie die Einstellungen durch
einen Klick auf die LIVE-ANSICHT @ testen. Im Dokumentfenster wird das PHP-
Skript direkt ausgefiihrt, und Sie sehen im Layout die automatisch von PHP gene-
rierten Inhalte.

font-famiy sans-serif

Abbildung 22.7 Den Testserver aktivieren
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Vorschau in der Live-Code-Ansicht

In Dreamweaver CS5 konnen Sie neben der LIVE-ANSICHT auch eine LIVE-CODE-
Ansicht aktivieren @. Im Layoutfenster zeigt Dreamweaver dann den von PHP er-
zeugten Quelltext direkt an.

Dw m- 2+ A&Av Klassisch v [= [ = e

Befehle Site Fenster Hilfe

Formatieren

Datei  Bearbeiten  Ansicht Einfigen Modifizieren
[ e
osdl-ErEBREEO RO nBEEB= B

Code | Teikn | Entwurf || [ tveCode | fsd | [ Lve-Ansdrt || Uberprfen | @), . @ | ek —_—— E

info.php X E:\dynamische_website\info.php =
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHIML 1.0 Transitional//EN" "DTD/xhtmll-transitic | “
<style type="text/css"> [ &

body [background-color: $#£fffff; color: #000000;] ‘Zusammenfassung far Auswahl =~ 000
body, td, th, hl, h2 {font-family: sans-serif;} . - e s
pre {margin: Opx; font-family: monospace;} Wihlen Sie ein mit einem 5til versehendes Element aus, um
a:link [color: #000099; text-decoration: none; background-color: BEFFfff;] ‘welche C55.

a:hover |text-decoration: underline;}
table [border-collapse: collapse:

_center [text-align: center;} 1 e )
.center table { margin-left: auto; margin-right: auto; text-align: left;} Fir das ausgewahlte Tag gibt es keine CS5-Regein.
.center th { text-align: center !important: }

td, th | border: 1px solid #000000; font-size: 75%; vertical-align: baseline;]
hl {font-size: 150%;}

h2 {font-size: 125%:} Eigenschaften

.p {text-align: left;} Eigenschaft hin...|
.e {background-color: #ccccff; font-weight: bold; color: #000000;}
.h {background-color: #93999%cc: font-weight: bold: color: #000000:}
.v [background-color: #cccccc; color: #000000;] &= ":# L I
.vr [background-color: #cccccc; text-align: right; color: #000000;} e —

img {float: right: border: Opx:]

hr [width: 600px; background-color: #cccccc; border: Opx; height: lpx; color: $000pt | Dateien
Sirie [T Dynamische website mit1 ~| [Lokale Ansicit  ~]
<title>phpinfo()</title><meta name="ROBOTS" content="NOINDEX, NOFOLLOW, NORRCHIVE™></} =
<table border="0" cellpadding="3" width="600"> & e | 5 e y % E
<thbody><tr class="h"><td> Lokale Dateien GroBe| Typ Gesinder
<a href="http://wWW.php.net/"><ing border="0" src="/dynamische website/info.php?=PHl (5 25 site - Dynamisch... Ordner 28.04.201
</Td></tr> =
=T infou 1KB PHP Script 28.04.201
</tbody><¢/tablex<br> ﬁ HR
P 7 T NP L PP T RN P YT “
r
1K [ 15ek Unicode (UTF-8)
g—rr—— ;
@ Bereit Protokoll...

Abbildung 22.8 Live-Code-Ansicht

Wenn die Live-Ansichten nicht funktionieren (Fehlersuche)

Sollte dies wider Erwarten nicht funktionieren, gehen Sie am besten folgende
Liste durch:

» Uberpriifen Sie, ob der Webserver aktiv ist.

» Haben Sie die Site korrekt definiert? Falls nicht, erscheint entweder das Icon
zur Live-Ansicht nicht, oder Dreamweaver gibt eine Fehlermeldung aus.

» Stellen Sie sicher, dass Ihre Dateien wirklich in der Documentroot liegen. In
90 Prozent aller Fehlerfille in Schulungen sind die Pfade nicht korrekt einge-
geben worden, oder die Web-URL ist falsch.

» Uberpriifen Sie der Reihe nach alle Einstellungen.

462



Site-Einstellungen testen | 22.2

Keine Frame-Vorschau dynamischer Sites [«]

Dynamische Sites kdnnen Sie lokal nicht Giber ein Frameset aus Dreamweaver heraus

aufrufen. Starten Sie immer ein Inhaltsdokument, um eine Vorschau zu erhalten, oder .
rufen Sie das Frameset direkt aus dem Browser heraus auf, indem Sie den Pfad zum Fra-

meset eingeben.

Testserver-Ansicht

In der Site-Ansicht steht Thnen jetzt auch die Option TESTSERVER @ zur Verfi-
gung. Aktivieren Sie Thren Testserver durch einen Klick darauf. Die Ordner auf
der linken Seite @ werden jetzt rot dargestellt.

= e mtoden websener ~J(R ) G | E(FS | L @ ¥ @ 8|H
Testserver | GraBe| Typ Lokale Dateien GrisBe[ T Geiindert A
Eﬁ E:\dynamische_websitel, EE:D Site - Dynamisch. .. Ordner 28.04.2010 19:23 -
[ info.php 1KB PHP Script e info.php 1KB PHP Script  28.04.2010 19:14
1 1 r e 1 | r
@ Protokoll...

Abbildung 22.9 Testserver-Ansicht in der Site-Verwaltung

Wenn Sie Thren Testserver lokal betreiben, ist diese Ansicht etwas verwirrend,
zumal ja eigentlich beide Seiten gleich sind. Fiir einen Testbetrieb spielt es aber
keine Rolle, wo sich der Testserver befindet. Auch Ihr eigener Rechner wird tiber
eine IP-Adresse angesprochen (127.0.0.1).

Dreamweaver ist jetzt fiir den Betrieb mit einem Testserver vollstindig eingerichtet.

Daten auf dem Testserver sichern! [']

Wenn Sie auf einem Windows-System arbeiten, werden Apache und IIS auf lhrem Lauf-
werk C: installiert. Dieses wird in den meisten Féllen auch Ihr Systemlaufwerk sein und
ist sehr anfallig fir Systemfehler. Bei einer Neuinstallation lhres Systems sind im
schlimmsten Fall alle Daten fur immer verloren. Sorgen Sie daher dafiir, dass die Daten
im Rootverzeichnis des Webservers regelmaBig auf einer anderen Partition oder CD ge-
sichert werden.
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[]

Dynamische Sites in Dreamweaver einrichten

22.3 Buchwebsite fiir dynamische Inhalte einrichten

Wir gehen jetzt davon aus, dass Sie bereits einige Ubung im Umgang mit Dream-
weaver und dessen Layoutfunktionen haben. Wir sparen uns daher in allen wei-
teren Schritten beim Aufbau der Buchwebsite diese Erklarungen. Wenn es an der
einen oder anderen Stelle hakt, lesen Sie bitte in den entsprechenden Kapiteln
nach.

Ebenso ist es erforderlich, die einleitenden Kapitel zum Aufbau des dynamischen
Teils zu lesen. Ohne das Wissen iiber die Funktionen ist es sehr schwer, die Ar-
beitsschritte nachzuvollziehen.

Schritt-fiir-Schritt: Website fiir dynamische Inhalte einrichten

1 Dateiendungen dndern

Um auch weiter mit der von Ihnen erstellten Buchwebsite arbeiten zu kénnen,
miissen einige Anderungen an den Site-Einstellungen erfolgen.

Andern Sie die Dateiendung aller HTML-Dokumente in .php. Nehmen Sie dies
bitte unbedingt im Dateifenster von Dreamweaver vor, und lassen Sie alle Verlin-
kungen automatisch aktualisieren, wenn Dreamweaver dies vorschligt.

Dateien |NE

[&Zl ‘Website zum Buch v] [Lnkale Ansich v]

RC|LHYaed

Lokale Dateien Gri:iliel'l -
E D sSite - Website zum Bu... C
2B 10 s
) 1_0.php FEP
-0 1_L.htm KB F
=0 zo0 C
-5 30 |
B 40 c
Eg :j Dateien aktualisieren
B0 70 Hyperlinks in den Folgenden Dateien
£ 80 aktualisieren?
-5 Lbrary Jdurarmy . htm -
4 lamlll {1_0/1_n.php D
1lokale Elermente mit i [praf 11_0f1_1.htm
{2_0f2_0.htm
f2_0f2_1.htm
{2 02 0 ke ke

2 Lokalen Stammordner kopieren

Kopieren Sie anschliefend den gesamten bisherigen lokalen Stammordner Ihrer
Ubungswebsite in das Dokumentverzeichnis Thres lokalen Webservers.
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3 Site-Einstellungen anpassen

Andern Sie die Site-Einstellungen Ihrer Ubungswebsite so, dass der in die Doku-
mentRoot kopierte Ordner als lokales Stammverzeichnis angegeben wird, oder
erstellen Sie eine neue Site mit den soeben genannten Vorgaben.

4 Einstellungen fiir den Testserver

Legen Sie anschliefend, wie in der folgenden Abbildung gezeigt, die Einstellun-
gen fiir den Testserver fest. Sie miissen natiirlich Thre lokalen Parameter eintra-
gen.

Site
Server

Mit dieser Einstellung wahlen Sie den Server aus, der als Host fir Thre Webseiten dienen wird. Die
Werte fiir dieses Dialogfeld erhalten Sie von Threm Internetdienstanbieter (ISP) oder dem
Webadministrator.

Versionskontrolle

P Erweiterte Einstellungen

Hinweis: Sie missen diesen Sohritt nicht durchfiifren, um Ihre Dreamweaver-Site bearbeiten zu kdnnen. Sie missen

nur dann einen Remote-Server wenn Sie eine Verbir mit dem Internet herstellen und Hire Seiten
Name | Adresse | werbindung | Remot | Testse |
LOCAL E:/BUCH/Website_zum_... Lokal/Net.. [] )

= g M
Speichern | | Abbrechen

5 Geinderte Einstellungen testen

Offnen Sie nun das Dokument 7_0.php, und starten Sie mit bzw.
(ATt]+[F12) am Mac eine Browservorschau. Wenn Sie alles richtig angelegt ha-
ben, wird dieses Dokument genauso angezeigt wie bisher.

Eine Live-Ansicht konnen Sie erst starten, wenn sich im Dokument PHP-Skripte
befinden. Dies ist zum jetzigen Zeitpunkt noch nicht der Fall.

Wenn Sie nun alles beendet haben, steht einer erfolgreichen Arbeit nichts mehr
im Wege. &
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