1 Fiillmethoden

In diesem Abschnitt sollen Sie die Wirkungsweisen einiger aus-
gesuchter Flllmethoden kennen lernen. Bitte beachten Sie, dass
die hier gezeigten Ergebnisse keine allgemeine Glltigkeit haben,
sondern in Abhéngigkeit des verwendeten Bildmaterials unter-
schiedliche Kompositionen ergeben. Die Landschaft befindet sich
ubrigens auf der unteren Ebene. Darlber liegt die Ebene, die den
Adler zeigt. Auf diese Ebene ist die jeweilige Flllmethode ange-
wendet worden.

Normal

Dies ist die Standardeinstellung. Alle Inhalte der Ebene werden
normal dargestellt; die Bildpixel der oberen Ebene verdecken die
untere.

A Abbildung 11
Bild mit zwei Ubereinander angeordneten Ebenen im Modus NORMAL.
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Abdunkeln

Abdunkeln ersetzt Pixel, die heller sind als die der darunter liegen-
den Ebene. Dunklere Pixel bleiben in unveranderter Form erhal-

ten.

Abbildung 1.2 »
Hellere Pixel der oberen
Ebene sind ersetzt worden.

Multiplizieren

Beide Ebenen werden farblich miteinander multipliziert. Das
Resultat wird dadurch stets dunkler.

BRI

Abbildung 1.3 »

Alle Farbwerte der unteren
Ebene werden zur oberen
hinzugerechnet.
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Farbig nachbelichten

Die untere Ebene wird abgedunkelt und die obere reflektiert. Dies
geschieht in den einzelnen Farbkandlen. Weil bleibt dabei ohne
Verdnderungen.

< Abbildung 1.4
Die obere Ebene wird reflek-
tiert.

Aufhellen

Beide Ebenen werden farblich miteinander verglichen. Die jeweils
hellere Farbe bleibt erhalten.

< Abbildung 1.5

Dem helleren Ebenenbereich
wird der Vorzug vor dem
dunkleren gegeben.
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Negativ multiplizieren

Beide Ebenen werden anhand ihrer Negativ-Informationen vergli-
chen. Es wird stets ein helleres Ergebnis ausgegeben.

Abbildung 1.6 »
Positiv wird in Negativ
gewandelt.

Farbig abwedeln

Die Pixel der unteren Ebene werden aufgehellt, um die der oberen
Ebene zu reflektieren.

Abbildung 1.7 »
An den Schwanzfedern ist die
Aufhellung der unteren Ebene
gut zu erkennen.
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Linear abwedeln

Die untere Ebene wird erhellt, um die Farben der oberen Ebene
zu reflektieren.

< Abbildung 1.8
Die Helligkeit der unteren
Ebene wird heraufgesetzt.

Ineinanderkopieren

Diese Fullmethode wird sehr hdufig verwendet — auch in der Bild-
korrektur, da sich durch sie zu dunkle Bildbereiche aufhellen und
zu helle abdunkeln lassen. Die Farbwerte beider Ebenen werden
gemischt. Die Mitteltone werden dabei verdndert; Lichter und
Tiefen bleiben erhalten.

< Abbildung 1.9

Je nach Farbwert wird eine
Multiplikation oder Negativ-
Multiplikation durchgefihrt.
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Abbildung 110 »

Der Mittelwert, welcher fr
die Heller-Dunkler-Entschei-
dung verantwortlich ist, ist
Mittelgrau.

Abbildung 111 »
Hellere Farben werden
wesentlich heller und dunk-

lere Farben werden wesent-
lich dunkler.

Weiches Licht

Das Vordergrundobjekt wird gewissermaRen »iberstrahlt«, als
wirde es von einem hellen Spot angeleuchtet. Prinzipiell werden
dabei helle Bereiche heller und dunkle Bereiche dunkler.

Hartes Licht

Die Fillmethode HARTES LicHT fihrt eine Multiplikation bzw.
Negativ-Multiplikation der Farben durch. Wie bei der Fillme-
thode WEICHES LIcHT gleicht die Wirkung dem Beleuchten mit
einem Spot-Strahler, nur dass die Wirkung der Lichtquelle hier
starker ausfallt.
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Differenz

Die Farbe, die im Vergleich mit beiden Ebenen dunkler ist, wird
von den helleren Farben des Ergebnisses abgezogen.

< Abbildung 112
Der dunkle Rumpf ist kom-
plett verschwunden.

Farbton

Luminanz und Sdttigung der unteren Ebene werden mit dem
Farbton der oberen Ebene verrechnet.

< Abbildung 113
Zuriick bleiben Regenbogen-
farben.
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Sattigung

Wie FARBTON, jedoch wird hier nicht der Farbton, sondern die
Sattigung der oberen Ebene verwendet.

Abbildung 114 »

Die Sattigungsverdnderungen
an der unteren Ebene sind
deutlich zu erkennen.

Farbe

Die Fullmethode bildet eine Kombination aus den Methoden
FARBTON und SATTIGUNG, da beide Werte mit einbezogen werden.

Abbildung 1.15 »

Um ein entsprechendes
Ergebnis zu erhalten, setzen
Sie bitte vor Anwendung der
Fullmethode die Séttigung der
oberen Ebene entsprechend
herauf.
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Luminanz

Der Modus funktioniert genau entgegengesetzt zum Modus
FARBE.

< Abbildung 116

Mit dieser Methode werden
interessante Farbveranderun-
gen erreicht.

In den Workshops des Buches werden solche Methoden immer
wieder in Anwendung gebracht.



