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1 Einleitung

Viele Neuerungen der Version 10.1 sind lediglich zusdtzliche
Funktionen — ohne, dass sich die bisherigen Funktionen &ndern.
Kleinere Anderungen hat es bei Automation, Filmvertonung und den
Einstellungsfenstern gegeben. Alle Anderungen sind unter
http.//support.apple.com/en-us/HT203718

aufgelistet (zum Zeitpunkt der Erstellung dieses PDFs lag nur eine
englische Version vor; auch in der Logic-Hilfe waren die neuen
Funktionen zum Grofteil noch nicht bericksichtigt).

Bonusmaterial zum Buch/PDF

Samtliche Beispielprojekte aus den »Materialien zum Buch« sind
natlrlich in Logic 10.1 genauso zu 6ffnen wie zuvor in Logic 10.0.7.
Sie finden im Bonusbereich zudem im Ordner NachtraeglExtras einen
Unterordner namens Logic_10_1_0_Projekte. Dort habe ich die zu
diesem PDF gehorenden Projekte gespeichert. Das Bonusmaterial
erreichen Sie unter folgendem Link:

www.rheinwerk-verlag.de/3576

Den Link zu den (frei zugdnglichen!) »Materialien zum Buch« finden
Sie ganz unten auf der Seite.

Ergdnzendes Videos zu Logic 10.1 und weiteres freies Material finden
Sie hier:

www.sound.report

Zur Kapitelstruktur dieses PDFs

Die Ergdnzungen in diesem PDF entsprechen den Kapiteln des
Buches. Neuerungen bei den Instrumenten werden in diesem PDF
z. B. in Kapitel 11 vorgestellt, also dort, wo Sie auch im Buch alle
Erlauterungen zu Instrumenten finden.

Die Unter-Abschnitte (z. B. 5.3, »Sonstiges«) in diesem PDF haben
aber nichts mit der Reihenfolge der Abschnitte im Buch zu tun.

Ich konzentriere mich in diesem PDF auf die meiner Meinung nach
wichtigsten Neuerungen. Einige speziellere Funktionen, wie z. B. die
Nutzung des Projektsharings via Mail Drop in Mac OS X 10.70
Yosemite liste ich hier nur auf und habe sie noch nicht persénlich
ausprobiert.

Logic 10.1 liefert auch Verbesserungen bekannter Bugs der
Vorversion, durch welche Ungereimtheiten bei der Bedienung
verschwinden sollen. Bugs werden im Buch wie auch im PDF in
gravierenden Féllen im Rahmen der generellen Erlduterungen
angesprochen — und ansonsten in Kapitel 20 thematisiert.

2 Schnellkurs: Mac und Logic Pro X einrichten

Logic 10.1 setzt Mac OS X 10.9 voraus. Die Vorversionen bendétigten
mindestens Mac OS X 10.8.

Falls Sie auf einer anderen Festplatte bereits eine neuere Version
eines Programms installiert haben, kann es sein, dass der App Store
nicht erkennt, dass Sie dieses Programm updaten mochten, weil es
schon vorhanden zu sein scheint. In einem solchen Fall missen Sie
dafur sorgen, dass der App Store die neue Version nicht mehr finden
kann (z. B. durch Entfernen dieser Festplatte).

AuBerdem sind zusdtzliche Inhalte herunterzuladen. Dies betrifft vor
allem Sounds fir den Drum Machine Designer, aber auch eine kleine
Sammlung von Mellotron-Patches.

Es ist moglich, sich im Programmordner vor dem Installieren von
Logic 10.1 eine Kopie des Programms Logic 10.0.7 anzulegen, so
dass Sie bei Problemen mit Logic 10.1 weiterhin mit Logic 10.0.7
arbeiten kénnen.

2.1 Auf- und Abwirtskompatibilitat von Logic 10.1

Dokumente aus Logic 10.0.7 lassen sich problemlos in Logic 10.1
6ffnen. Logic 10.0.7 konnte im Test auch Logic 10.1 Dokumente
6ffnen, allerdings erscheint eine Warnung, die auf evtl
Kompatibilititsprobleme hinweist. Die neuen Melltron-Patches
konnten in Logic 10.0.7 nicht aus der Bibliothek geladen werden wie
ein einfaches in Logic 10.1 erstelltes E-Piano-Patch.

Informationen zur Kompatibilitdit mit Logic-9-Versionen lesen Sie in
Abschnitt 2.7 im Buch.

3  Schnellkurs: Musikproduktion in Logic

Die elektronischen Drums im Schnellkurs kdnnen nun alternativ auch
mit dem neuen Drum Machine Designer erstellt werden (Abbildung
3.1). Die Arbeit mit dem Drum Machine Designer funktioniert intuitiv
und macht Spal (mehr hierzu in Abschnitt 11.1 dieses PDFs). Sie
finden in der Bibliothek unter dem Eintrag DRUM MACHINE nun ganz
oben einen Eintrag DRUM MACHINE DESIGNER, der auf Patches
verweist, welche diesen nutzen.

Beim Aufnehmen kénnen Sie nun eine Note Repeat-Funktion zur
Erstellung von Drumrolls nutzen (siehe Abschnitt 6.4. dieses PDFs).

Dabei bietet die Pianorolle auch eine reduzierte Ansicht, so dass nur
die Noten der gespielten Sounds (inklusive deren Beschriftung)
angezeigt werden (mehr hierzu in Kapitel 7 dieses PDFs).
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Abbildung 3.1: Einen Beat mit dem »Drum Machine Designer« erstellen

Das Compressor-Plug-In sieht nun anders aus; die Funktionalitdt blieb
erhalten und wurde ein wenig erweitert (mehr hierzu in Kapitel 11
dieses PDFs).

4 Logic Pro X vs. Logic 9

Hier finden Sie eine Kurziubersicht zu Neuerungen sowie
Kompatibilitatshinweise bezlglich »Logic Pro X 10.1 vs. 10.0.7«.

Die im Buch geduRerte Kritik an »zu wenigen verfligbaren
Schlagzeug-Einzelsounds« kann nun relativiert werden.

4.1 Neuerungen in Logic 10.1 gegeniiber Logic 10.0.7

Eine genaue Liste mit Informationen zu Anderungen in
verschiedenen Updates seit Logic 10.0, die auch die Anderungen in
Logic 10.1 beschreibt, finden Sie (auf Englisch) hier:
http.//support.apple.com/en-us/HT203718

(zum Zeitpunkt der Erstellung dieses PDFs lag nur eine englische
Version vor).

Es gibt u.a. folgende Neuerungen in Logic 10.1:
«  Drum Machine Designer

« 10 neue Drummer und die Option, mehrere Drummer
gleichzeitig nutzen zu kdnnen

= Retro Synth-Update (eigene Wavetables)

_®& LogicProX Ablage Bearbeiten Spur_Navigieren Aufnahme _Mix_Ansicht_Fenster 1 _Hife M4 % 2 © X S O OE)S $ 2 O 3 T 10xGH ) M Fr.1236 HeinerKmse Q =

«  Compressor-Update (neues Design, verbesserte Regler und ein
neuer Emulationsmodus)

» regionsbezogene Automation statt MIDI-Draw

« Cravierende Verbesserungen gibt es auch im Hauptfenster (Note
Repeat und Spot Erase bei der Aufnahme).

= Die Pianorolle wurde mit vielen neuen Workflowverbesserungen
ausgestattet, die besonders im Hinblick auf das Drum-Editing
nutzlich sind. Man kann nun von einer Art Drum Roll Editing
sprechen.

« Es gibt zusdtzliche Optionen bei der Filmvertonung (andere fps-
Raten,  Nutzung  einer  Filmtonregion  und  bessere
Platzierungsoptionen derselben zusammen mit dem Film).

» Verschiedene Patches (incl. 200 neuer Patches fir EDM und Hip-
Hop-Produktion, welche Track Stacks und MIDI-FX verwenden,
Vintage Mellotron-Patches)

» Verschiedene Verbesserungen und Anderungen bei der
Bedienung.

5 Setup im Detail

Im Bereich Setup gibt es verschiedene Neuerungen:

5.1 Plug-In-Manager

Im MenU Logic Pro X « Einstellungen « Plug-In Manager finden Sie den
neuen Plug-In-Manager. Dieser ersetzt den Audio-Units Manager,
sieht dhnlich wie dieser aus, Ubernimmt dessen Funktionen und
bietet mehr. Sie kénnen dort nach wie vor Plug-Ins validieren lassen
oder deren Verwendung deaktivieren. Neu ist, dass Sie auf der linken
Seite Ordner anlegen kénnen, um lhre Plug-Ins zu kategorisieren.

Diese wurden bislang nach Herstellern sortiert aufgelistet (was auch
in den Kapiteln 11 und 15 erwdhnt wird). Hat man nun aber z. B.
eine endlos lange Liste von Plug-Ins der Firma Waves und mochte all
deren Kompressoren im Vergleich ausprobieren, wdre es sinnvoller,
wenn diese Ubersichtlich kategorisiert aufrufbar wadren. Pro Tools
bietet das automatisch an, in Logic kann man das nun selbst
konfigurieren.

In Abbildung 5.1 sehen Sie den Plug-In-Manager. Links unter dem
Eintrag KATEGORIE kdnnen Sie durch Klick auf die +-Taste selbst einen
Kategorie-Ordner hinzufiigen. Im Bild ist das der Ordner SPECIALFX.
Es sind bereits Ordner vorkonfiguriert (z. B. AMPS & PEDALS, DELAY),
in denen sich auch die Logic-Effekte kategorisiert wiederfinden. Sie
kdnnen nun Drittanbieter-Plug-Ins dort hineinziehen oder nach
eigenen Bedurfnissen Ordner erstellen und Eintrdge umsortieren.
Ganz oben links kénnen Sie die  WERKSEINSTELLUNGEN
WIEDERHERSTELLEN.



— Alle einblenden

Oben

Amps and Pedals

Distortion

Dynamics

=G elv s L 3 chnology

Filter
Imaging strumen Amaranth Audio
Generator Apple
Effekt Apple
Effekt Apple
Effekt Apple
AUDyn 5 Effekt
AUFilter Effekt
Effekt
Effekt
Effekt
Effekt Apple
Effekt Apple

tzen und A
Abbildung 5.1: Der Plug-In-Manager.

In Abbildung 5.2 habe ich das mit der Effektvariante des Plug-Ins
TransfuserFX der Firma AIR gemacht.

TransfuserFx
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Abbildung 5.2: Neue Effektkategorie mit hereingezogenem Drittanbieter-Plug-
In.
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5.2 Veranderte Fenster in den Bereichen »Einstellungen«
und »Projekteinstellungen«

Die Untermenis der im Buch in Abschnitt 5.7 behandelten Logic-
Einstellungen sind teilweise etwas anders angeordnet, in der
Funktionalitdt jedoch weitgehend gleich geblieben.

Auch im Bereich der Projekteinstellungen gibt es kleine Anderungen,
so sind z. B. die Filmprojekteinstellungen etwas verdndert, was in
Abschnitt 18.2 des PDFs erldutert wird.

Die im Buch in Abschnitt 5.7.2 erlduterten Audio-Einstellungen
verteilen sich nun etwas anders auf den Tabs (siehe Abbildung 5.3
und Abbildung 5.4).
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Geréate Allgemein Bearbeitung YO-Zuweisungen Audiodateieditor

Core Audio: ¥ Aktiviert
Qutput-Gerat: = Ausgang (integriert)
Input-Gerat: Mikrofon (integriert)
I/O-PuffergroBe: 128
Resultierende Latenz: 8,9 ms Roundtrip (5,4 ms Qutput)
Aufnahmeverzogerung:
Bearbeitungs-Threads: Automatisch
Verarbeitungspuffer: = Mittel

ReWire-Verhalten: Aus

Abbildung 5.3: Allgemeine Audio-Einstellungen, Teil 1
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6 Hauptfenster, Aufnahme, Editing und

88

= Arrangieren
Hier einige Neuerungen, die die Arbeit mit dem Hauptfenster
betreffen.

Gerate Allgemein Bearbeitung IfO-Zuweisungen Audiodateieditor MP3

¥ Warnhinweis bei I.Jt»erlasthu;:] der Audio-Engine

6.1 Die Bibliothek

Beim Arbeiten mit der Bibliothek im Hauptfenster gibt es einige
Verbesserungen. Durch als Patches gespeicherte Kit Pieces kénnen

Samplegenaue Automation: Lautstarke, Pan, Sends

Aufnahmedateityp: = AlFF

@ 24-Bit-Aufnahme Sie nun schneller als zuvor auf einzelne Drumsounds in der
¥ Software-Monitoring Bibliothek zugreifen.
Input-Monitoring nur far aus te Spur sowie Spuren, die fir die Aufnahme aktiviert sind . " . .
et LT sl ETER, e e : 6.1.1 Patch Browsing fiir zweiten sichtbaren Kanalzug
Unabhangiger Monitoring C ur Channel-Strips, die fir die Aufnahme aktiviert sind . — . . .
Die Bibliothek kann nun auch Presets fir den zweiten, im
Dim-Level: -20 ’ Informationsbereich angezeigten Kanalzug anzeigen, wenn Sie mit
gehaltener SHIFT-Taste auf einen entsprechenden Slot klicken. Dies
Plug-In-Latenz gilt z. B. sowohl fur Effekt-Presets als auch z. B. fir Output-Kanalzug-

Patches (Abbildung 6.1).

Kompensierung: = Alle

Low-Latency-Modus Bibliothek durchsuchen
Limnit:

DARTHVADER

Abbildung 5.4: Allgemeine Audio-Einstellungen, Teil 2

Im in Abschnitt 5.7.4 (im Buch) besprochenen Einstellungsbereich
Darstellung (der nun Anzeige heil’t) findet sich ein neuer Tab namens
SPUREN. Hier kann fir Loops im Hauptfenster eine farbschattierte
Darstellung ausgewéhlt werden (siehe Abbildung 5.5).

E-Piano

waltz

Simple

Allgemein Spuren -
Complex

Regionen

Farbschattierte Loops

Abbildung 5.5: Option im Bereich »Einstellungen * Anzeige  Spur«

5.3 Sonstiges

Im MeniU ABLAGE * ALTERNATIVEN kénnen Sie Alternativen nun als
Projekt exportieren. Abbildung 6.1: Die Bibliothek zeigt hier Presets fiir den »Delay Designer« im

rechten Kanalzug an
Ergdnzende Detaildnderungen entnehmen Sie bitte der Logic-Hilfe 8

oder den aktuellen Informationen unter: Wie erwdhnt finden Sie in der Bibliothek unter dem Eintrag DRUM
http.//support.apple.com/en-us/HT203718. MACHINE nun ganz oben einen Eintrag DRUM MACHINE DESIGNER, der
auf Patches desselben verweist.
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6.1.2 Prelistening, wenn mit Pfeiltasten Sounds durchsucht werden

Wenn Sie z. B. im Drum Machine Designer ein Kit Piece selektiert
haben, konnen Sie einen laufenden Drumloop in Echtzeit mit
verschiedenen Alternativ-Kitpieces vorhoéren, wdhrend Ihr Song
abspielt, indem Sie in der Bibliothek den entsprechenden Eintrag
selektieren und mit den »Pfeil rauf/runter«-Tasten zwischen den Kit
Pieces wechseln. In Abbildung 6.2 ist der SHAKER selektiert und in
der Bibliothek werden die entsprechenden Kit Pieces angezeigt. Lesen
Sie ergdnzend hierzu auch den Abschnitt 11.1 Uber den Drum
Machine Designer.

Abbildung 6.2: Kit Pieces

6.2 Solo Kill

Wenn Sie eine oder mehrere Spuren solo schalten, erscheint nun
oberhalb der Spuren ein «Solo«-Button mit einem grolRen »S«. Dieser
ist gelb unterlegt, wenn eine oder mehrere Spuren solo geschaltet
sind. Durch Klick auf diesen Button heben Sie die solo-Schaltung fur
alle Spuren gleichzeitig auf. Dies war zuvor Ubrigens auch moéglich —
und klappt auch jetzt noch, wenn Sie einen »Solo«-Button einer Spur
mit gehaltener ALT-Taste anklicken.

Analog zur Funktionalitdt des »Hide«-Buttons ist dieser grofe »S«-
Button nicht sichtbar, falls Sie noch nie eine Spur solo geschaltet
haben.

11

Bearbeiten Funktionen Ansicht
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Big Room
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Altered State Beat 01
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Abbildung 6.3: Solo Kill Button

6.3 Neuer Zoom-Button im Hauptfenster

Die Zooming-Optionen werden im Buch vor allem in Abschnitt 6.1.7
Uber den Bereich Spuren, im Unterabschnitt »Scrollen, Zooming und
Spurgrofe dndern«, behandelt. Neu in Logic 10.1 ist ein Button oben
rechts im Bereich Spuren. Durch Klick auf diesen Button kann die
vertikale Zoom-Darstellung der Inhalte des Bereichs Spuren schnell
an den verfligbaren Platz angepasst werden (oder springt zurlick zur
vorherigen Einstellung, siehe Abbildung 6.4).

Abbildung 6.4: Der neue Button ist im Bild oberhalb von Takt 11 zu sehen

6.4 Aufnahme (MIDI): Notenwiederholung und punktuelles
Léschen

Die neuen Funktionen Notenwiederholung (engl.. Note Repeat) und
Punktuelles Loschen (engl.: Spot Erase) sind durch Buttons in der
Symbolleiste  (Abbildung 6.5) oder als selbst definierbarer
Tastaturkurzbefehl verfuigbar.

Abbildung 6.5: Buttons in der Symbolleiste fiir die Funktionen
»Notenwiederholung« und »Punktuelles Loschen«.

Mit der Funktion Notenwiederholung kénnen Sie live eine einzige
eingespielte Note wiederholen lassen und diese Wiederholungen
aufzeichnen. In welcher Geschwindigkeit die gewilinschte Note
wiederholt wird, ist im Schwebefenster NOTENWIEDERHOLUNG
einstellbar, welches beim Aufrufen der Funktion eingeblendet wird
(Abbildung 6.6).

12
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Rate:

1/1€ Note

Abbildung 6.6: »Notenwiederholung«-Fenster

In Abbildung 6.7 ist dieses Fenster mit dem Dreieck oben links
ausgeklappt worden und mittig links das Hakchen beim Eintrag TASTE
gesetzt, wodurch zusdtzlich ein Tastaturbereich eingeblendet wird.

In dieser Abbildung erkennen Sie vielleicht schon, dass Sie die
Notenwiederholungsgeschwindigkeit  auf  verschiedene  Weise
variieren kénnen, wodurch z. B. auch die fir EDM-Music typischen,
sich in der Geschwindigkeit steigernden Drumrolls entstehen kénnen.

Zum einen kénnen Sie die Wiederholrate mit einem Controller wie
dem Modulationsrad verdndern bzw. modulieren. Zum anderen
konnen Sie im Tastaturbereich auch Tasten definieren, mit denen Sie
zwischen  verschiedenen  Notenwiederholungsgeschwindigkeiten
umschalten. Wie Sie in Abbildung 6.8 sehen kénnen, lasst sich der
Tastaturbereich flr diese Funktionalitdt dabei verschieben. Fassen Sie
hierzu die Handles des blauen Balkens oberhalb der Tastatur an und
verschieben Sie sie. Das kann z. B. helfen, wenn Sie wie ich 6fters
mal unterwegs ohne angeschlossenes Keyboard mit der
Musiktastatur arbeiten mussen. Eine dhnliche Anpassung und einen
kleinen Drumroll habe ich im Projekt O6xNoteRepeat1 programmiert,
ein weiteres Beispiel finden Sie unter 0O6xDrmroll1.

1/16 Note fe f: Wie gespielt

¥ Taste (remote)

116 1/32 [a¥ /256 1/4T /8T 116T

Abbildung 6.7: ausgeklapptes Notenwiederholungs-Fenster
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v Taste (remote)

O

Erase

1/8 116

Abbildung 6.8: Verdndert definierter Remote-Tastaturbereich

Auch die Velocity und die Lange der wiederholten Noten lassen sich
einstellen — oder von MIDI-Informationen wie Pressure oder Pitch
Bend in Echtzeit bei der Aufnahme modulieren. Die Note Repeat-
und Spot Erase-Funktion lasst sich auch Uber definierte Taste ein-
und ausschalten.

Die  Funktion  Punktuelles Léschen erlaubt Ihnen, Dbereits
aufgenommene Noten durch Spielen der entsprechenden Note in
Echtzeit zu I6schen. Hierdurch kénnen intuitiv interessante
rhythmische Variationen programmiert werden. .Ein Beispiel finden
Sie im Projekt O6xDrmroll7loesch. Diese Funktion ist oft bei Drum
Computern fur die Beatprogrammierung vorzufinden. Auch fur die
Funktion Punktuelles Léschen kdnnen Sie einen Tastaturkurzbefehl
vergeben.

[ x) Punktuelles Loschen

Abbildung 6.9: Punktuelles Léschen

Die weiteren Ausfihrungen zum Thema MIDI-Aufnahme finden Sie
im Buch in Abschnitt 6.2.2.

6.5 Parameter im Informationsfenster »Region«

Im Informationsfenster REGION stehen neue Parameter zur
Verfugung.

14



6.5.1 Intelligente Quantisierung fir MIDI-Events

Im Informationsfenster REGION steht flr die Quantisierung nun die
zusdtzliche Option Intelligente Quantisierung zur Verfugung. Diese
Option betrifft MIDI-Events.

Diese versucht, Bereiche zu erkennen, die besser nicht wie der Rest
der Noten entsprechend dem Raster quantisiert werden, z. B. Triller
oder kurzzeitig schnell gespielte Noten. Auch beim Editieren von
Schlagzeugpatterns kann die Funktion hilfreich sein.

Die entsprechende Option ist ein wenig versteckt, Sie finden sie
durch Klick auf den Eintrag QUANTISIERUNG im Informationsfenster
REGION, wo Sie nun zwischen KLASSISCHER und INTELLIGENTER
QUANTISIERUNG wahlen kénnen (Abbildung 6.10).

v Klassische Quantisenung

Inte 1EMTE '1,_;'.". ANTISIENUNG

Abbildung 6.10: Flip Ment »klassische/intelligente Quantisierung«

Im Projekt OéxIntelliQ finden Sie ein einfaches Beispiel mit drei
Regionen, von denen die erste unquantisiert ist, die zweite klassisch
im 1/16tel Raster und die dritte im intelligenten Modus im 1/16tel
Raster, wodurch sich fur die zwischendurch schnell gespielten Noten
ein abweichendes Ergebnis ergibt.

6.5.2 Wiedergabegeschwindigkeit fiir Apple Loops

Fir Apple Loops steht im Informationsfenster REGION nun der
Parameter Wiedergabegeschwindigkeit zur Verfugung (Abbildung
6.11).
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Region: Altered State Beat 01

Mehr
Fade-In

Fada-0Out

Abbildung 6.11: »Wiedergabegeschwindigkeit« als Regionsparameter fiir Apple
Loops

6.6 Fades werden eingerechnet

Fades werden nun direkt in Audiodateien eingerechnet. Hierdurch
entféllt zwar nicht unbedingt die Wartezeit, die sich manchmal
ergibt, wenn Fades erstellt werden. Doch im Gegensatz zur
Vorversion sind Fades nun auch bei gleichzeitigem Flex-Editing
maoglich.

6.7 Regionen/Events mehrfach kopieren vs.
Regionen/Events mehrfach wiederholen

Die Funktion Regionen/Events mehrfach kopieren wurde in
Regionen/Events mehrfach wiederholen umbenannt (der bisherige
Shortcut CMD + R wurde dem umbenannten Befehl zugewiesen,
siehe Abbildung 6.12). Dieser Befehl ruft nach wie vor einen Dialog
auf, der danach fragt, wie oft der selektierte Bereich kopiert werden
soll.
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Spuren und Editoren im Hauptfenster

Regionen/Events mehrfach kopieren

Regionen/Events mehrfach wiederholen ...

Abbildung 6.12: »Regionen/Events mehrfach kopieren« vs. »wiederholen«

Der neue Befehl Regionen/Events mehrfach kopieren, dem in den
Standard-Einstellungen in Logic 10.1 noch kein Shortcut zugewiesen
wurde, ermdoglicht das schnelle, sofortige Kopieren/Duplizieren von
Regionen/Events ohne einen stérenden Zwischendialog, so wie es
z. B. auch in Ableton Live oder Pro Tools mit dem dortigen
Tastaturkurzbefehl CMD + D funktioniert, was eine Art »Standard«
geworden ist (CMD + D st in Logic zundchst dem Befehl Spur
duplizieren zugewiesen, was natlrlich manuell gedndert und anders
konfiguriert werden kann).

6.8 Track Stacks/Spurstapel

Kleinere Bugs und Workflowdetails beim Arbeiten mit Track Stacks
sollen behoben bzw. verbessert worden sein. Im MenU SPUR heilRen
Track Stacks nun SPURSTAPEL.

6.9 Markerspur

Der Button zum Einblenden der Markerspur im Bereich SPUREN ist
verschwunden, die Markerspur kann nach wie vor Uber die globalen
Spuren oder einen Shortcut (SHIFT + CMD + K) eingeblendet
werden.

7 Die MIDI-Editoren

Im Bereich MIDI-Editing wurde der Workflow in der Pianorolle stark
verbessert. Dies bezieht sich vor allem auf die Arbeit mit
Schlagzeuginstrumenten in Logic, betrifft teilweise aber auch die
generelle Nutzung des Pianorollen-MIDI-Editors.

7.1 Reduzierte Ansicht und Drum-Namen in der Pianorolle

Die reduzierte Ansicht in der Pianorolle Idsst sich mit dem Icon rechts
neben dem ANSICHT-Meni aufrufen (siehe Abbildung 7.1). Ist ein
Schlagzeug-Patch in Logic ausgewdhlt, werden die verwendeten
Soundbezeichungen links angezeigt. Ein Beispiel finden Sie im Projekt
07xPianoR1T.
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Pianorolle

Ansicht

Abbildung 7.1: Pianorolle mit reduzierter Ansicht

Die Namen der Drums konnen aber auch im nicht-reduzierten
Modus angezeigt werden, wenn Sie im MenU ANSICHT der Pianorolle
den Eintrag DRUM NAMEN auswéhlen (Abbildung 7.2).

Pianorolle MNotation Schritteditc

Ansicht == = * *
1

-

[=] After Paifj

Abbildung 7.2: Drum-Namen in nicht reduzierter Ansicht in der Pianorolle

7.2 Pinselwerkzeug in der Pianorolle

Das neue Pinselwerkzeug in der Pianorolle dient dem schnellen
Einzeichnen und Léschen von Events in der Pianorolle. Auch diese ist
insbesondere beim Einzeichnen von Schlagzeugnoten (z. B. bei Hi-
Hats) oder Drumrolls praktisch. Wenn Sie das Pinselwerkzeug tber
Events bewegen, wandelt es sich in ein Radiergummi-Werkzeug,
wodurch ein schnelles Léschen von Events moglich ist.

Die Lange der durch das Pinselwerkzeug eingezeichneten Events
entspricht dem unter ZEITQUANTISIERUNG in der Pianorolle
eingestellten Wert (Abbildung 7.3).
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Bearbeiten Funktionen

1 Nate ausgewahit

[=] Big Room

1116 Note

Abbildung 7.3: Pinselwerkzeug in der Pianorolle

Sie konnen mit dem Pinselwerkzeug beispielsweise auch schnell Rolls
mit 1/64tel Noten einzeichnen (natirlich konnten Sie so etwas auch
schon in Logic 10.0.7 realisieren, z. B. mit Hilfe von Step Input
Keyboard oder Stiftwerkzeug — nur eben nicht so komfortabel).

Wenn Sie |hre Drumrolls nicht einzeichnen, sondern live einspielen
mochten, lesen Sie den Abschnitt 6.4 Uber die Funktion
Notenwiederholung, mit der Sie live schnelle Rolls einspielen konnen.

Das Pinselwerkzeug ist nicht nur fur das Drum-Editing praktisch:
Wenn Sie in der Pianorolle eine Skala einstellen und mit dem
Pinselwerkzeug Uber die Tasten streichend Noten einzeichnen,
werden automatisch die Noten der gewdhlten Skala eingezeichnet.

Classic Electric Piano

Abbildung 7.4: Mit dem Pinsel eingezeichnete 1/64tel Noten
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Im Beispiel O7xPinselnoten habe ich mit dem Pinselwerkzeug schnell
viele 1/64tel-Noten einer C Mo/l-Skala und im Beispiel 07xPinsel2 in
zwei Durchgangen Noten der Skala F Moll (pentatonisch)
eingezeichnet.

7.3 Ansichtsanderungsoptionen bei mehreren selektierten
Regionen

Sind mehrere Regionen selektiert, so kénnen Sie durch Doppelklick
auf eine einzelne Note in der Pianorolle nur den Inhalt jener Note
anzeigen lassen, in welcher sich die doppelt angeklickte Note
befindet. Ein Doppelklick auf den Hintergrund wechselt zu einer
Ansicht der Events aller Regionen in der Pianorolle. Welche Regionen
hiermit genau gemeint sind, hdngt von einer Einstellung im Mendi
ANSICHT der Pianorolle ab: Dort kann man zwischen den Eintrdgen
EINE SPUR und AUSGEWAHLTE REGIONEN wdhlen (das ist nicht neu). Im
ersten Fall wechselt die Ansicht der Pianorolle gegebenenfalls zu den
Inhalten aller Regionen einer Spur (auch wenn diese nicht selektiert
sind), im zweiten Fall (spurlbergreifend) zu den Inhalten von allen
selektierten Regionen.

7.4 Verschieben von Regionen in der Pianorolle

Wenn Sie eine Region in der Pianorolle an ihrer Abspielleiste
unterhalb des Taktlineals anfassen, kénnen Sie die Region nun auch
in der Pianorolle verschieben!

1 |2 |3
| |

ig Room

Abbildung 7.5: Die Region kann in der Pianorolle verschoben werden

7.5 Time Stretching von Noten in der Pianorolle

MIDI Time-Stretching wird im Buch in Abschnitt 9.7.3 besprochen.
Neu ist, dass es diese Funktion nun auch in der Pianorolle gibt.

Wadhlen Sie das Men( FUNKTIONEN * ZEIT HANDLES (Abbildung 7.6).

Pianorolle

Funktionen Ansicht

¥ Zeit-Handles

Abbildung 7.6: Die Option »Zeit-Handles«

Die Zeit-Handles sehen Sie jedoch erst in Form zweier blauer Marker
am linken und rechten Ende lhrer Selektion, wenn Sie mehrere
Noten selektieren (siehe Abbildung 7.7, denn die Ldnge einer Note
alleine kénnen Sie ja auch ohne Zeit-Handles andern).
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Abbildung 7.7: Zeit-Handles bezogen auf mehrere selektierte Noten

Nun koénnen Sie den linken oder rechten Marker bzw. Zeit-Handle
verschieben und bearbeiten damit die Ldnge des selektierten
Bereichs, der in Abbildung 7.8 gestaucht wurde. Im Bild sehen Sie
dabei oben am rechten Zeit-Handle das Timestretching-Tool, das
allerdings nicht immer sichtbar ist, wenn Sie Zeit-Handles anfassen. Es
erscheint Ubrigens auch, wenn Sie mit gehaltener ALT-Taste im
Bereich SPUREN eine MIDI-Region in die Ldnge ziehen. Sie kénnen
hierzu auch das Beispielprojekt 07xPiRZeithandle 6ffnen, auf welches
sich Abbildung 7.8 bezieht und das auf dem vorherigen Projekt
07xPinsel2 basiert.
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Abbildung 7.8: Mit den »Zeit-Handles« bearbeiteter Bereich

7.6 »Wiederholt Schneiden« in der Pianorolle

Mit der gehaltenen ALT-Taste kann die Funktion Wiederholt
Schneiden mit der Schere nun auch in der Pianorolle (und nicht nur
beim Zerschneiden von Regionen im Hauptfenster) genutzt werden.
Hiermit kdnnen Sie schnell eine Note in mehrere gleich lange Teile
zerschneiden; bei der Schneideoperation erscheint ein kleines +
Symbol neben der Schere.

7.7 Notenwiederholung in MIDI-Editoren

Der schon in Abschnitt 6.7 dieses PDFs behandelte Befehl zum
Duplizieren von Noten ist natlrlich insbesondere auch bei
Workflows mit der Pianorolle oder anderen MIDI-Editoren praktisch,
um schnell selektierte Events zu wiederholen.

7.8 Schritteditor und Sonstiges

Das Fingerwerkzeug im Schritteditor kann nun zum Verschieben von
Events genutzt werden.

Es gab weitere Detailverbesserungen, die ich Sie bitte, im Apple
Dokument Attp.//support.apple.com/en-us/H7203718 oder in einer
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evtl. zu einem spdteren Zeitpunkt aktualisierten Logic-Hilfe
nachzuschlagen.

8 Die Audio-Editoren

Beim Durchhéren von Audiodateien bleibt der Vorhdrmodus aktiv,
wenn Sie per Pfeil rauf/runter zwischen Audiodateien hin- und
herwechseln. Zunédchst muss allerdings der Vorhérmodus aktiv
werden. Beim Anklicken von Loops im LOOP-BROWSER geschieht das
automatisch, beim Durchhéren von Audiodateien in der UBERSICHT:
ALLE DATEIEN oder der UBERSICHT: PROJEKT starten Sie das Vorhdren
nach wie vor durch den Tastaturkurzbefehl CTRL + Leertaste.

9 Timing, Tempo, Tuning, Groove

Details zum Thema Tempoanpassung werden im Buch ausfihrlich in
den Abschnitten 9.6 bis 9.8 behandelt.

Generell spricht Apple von Verbesserungen der Stabilitdit im
Zusammenhang mit der Arbeit mit Flex-Time und Flex-Pitch-Markern
(im Buch in den Abschnitten 9.3 und 9.4) oder Transientenmarkern
(im Buch in Abschnitt 8.2.6).

Neu in Logic 10.1 sind verschiedene Optionen im Zusammenhang
mit der Beat-Mapping-Funktion:

Im Beat-Mapping-Menu gibt es nun die Optionen
»  FLEX-MARKER SCHUTZEN und
»  TEMPOANDERUNGEN BEEINFLUSSEN DIE FOLGENDEN BEAT-MARKER

Beat-Mapping

Abbildung 9.71: Neue Beat-Mapping-Optionen

Ferner soll ein Bug bei der Arbeit mit mehreren Tempo-Sets behoben
worden sein.

Sie  konnen die neuen Funktionen zusammen mit den
Projektbeispielen aus Kapitel 09 in den Ordnern
09beatmappmehrsp141126 und 09Mehrspur ausprobieren.

Die Option FLEX-MARKER SCHUTZEN soll daflir sorgen, dass Flex-
Marker auch bei Beat-Mapping-Edits (wie sie z.B. im Buch in
Abschnitt 9.8.1, im Unterabschnitt »>Beat-Mapping«: Beispiel 2,
Audio und MIDI, MIDI schitzen«, vorgenommen werden) auf lhren
Taktpositionen bleiben. Allerdings bleibt bei Flex-Markern zu
beachten, zu welchem Zeitpunkt Flex erstmals aktiviert wurde (wie in
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Abschnitt 9.3.5 erldutert) bzw. an welchen Taktpositionen diese nun
genau liegen. Ergdnzende Hinweise hierzu liefert auch Abschnitt
20.2.11 im Buch. Zusatzlich gibt es einen Eintrag:

=  TEMPOANDERUNGEN BEEINFLUSSEN DIE FOLGENDEN BEAT-MARKER

Der Name dieser Funktion erldutert seine beabsichtigte Wirkung
grundsatzlich bereits selbst. In ersten Versuchen konnte ich jedoch
sowohl mit einem neueren als auch mit einem dlteren Logic-Projekt
keinen Unterschied bezliglich des Verhaltens der Beat-Marker bei
Tempodnderungen in der Beat-Mapping-Spur bei unterschiedlichen
Settings flr diese Option feststellen.

10 Audio- und MIDI-Export und -Import

Sie kénnen nun Projekte mit den neuen Air Drop- und Mail Drop-
Funktionen aus Mac OS X 10.10 Yosemite teilen.

11 Die Instrumente: Synths, Sampler, Drummer &
Co.

Neuerungen bezlglich der Instrumente finden sich vor allem in Form
eines neuen Drum Machine Designers, 10 neuer Drummer mit neuen
Optionen  im  Drummer-Editor-Bereich ~ sowie  zusdtzlicher
Moéglichkeiten zur Nutzung von Wavetables im Retro Synth. Zudem
sind die Instrumenten-Plug-Ins External Instrument, Test Oscillator
und Klopfgeist voreingestellt im Ordner UTILITY untergebracht, was
Sie mit dem neuen Plug-In-Manager dndern kénnen.

11.1 Drum Machine Designer

Der neue Drum Machine Designer dient der schnellen Erstellung von
Beats. Er besteht aus zwei Seiten mit je 16 Zellen, in welche
Drumsounds geladen werden kénnen. Im unteren Bereich werden, je
nach selektiertem Bereich oben, Smart Controls zur Steuerung
verschiedener Parameter angezeigt. Er erlaubt schnellen Zugriff auf
einzelne Drumsounds. Im Folgenden erldutere ich detailliert, woraus
sich der Drum Machine Designer eigentlich zusammensetzt.

11.1.1 Einfihrung

Die Soundbelegung des Drum Machine Designers ist mit dem GM-
Standard kompatibel.

Zellen bzw. Kit Pieces des Drum Machine Designers koénnen
stummgeschaltet, solo geschaltet, per drag & drop neu angeordnet
oder auch ersetzt werden.

Zum Kennenlernen des Drum Machine Designers laden Sie ein
entsprechendes Instrument oder 6ffnen Projekt 77xDMD1.

In diesem Projekt und in Abbildung 11.1 wurde das Kit After Party
geladen. Der Eintrag AFTER PARTY oben in der Leiste ist selektiert.
Darunter sind Smart Controls zu sehen, mit denen Sie Lautstdrken
von bestimmten Gruppen von Sounds (z. B. Kicks, Hi-Hats) sowie
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Effekte fur alle Sounds gleichzeitig einstellen kénnen. Natirlich
stehen auch individuelle Lautstdrkeregler pro Zelle zur Verfugung,
wie Sie unten sehen werden.

Mit den hellblau leuchtenden Buttons neben den Smart Controls
schalten Sie die entsprechenden Soundgruppen bzw. Effekte ein oder
aus. So ist z. B. im Projekt 77xDMD17b der Hall aufgedreht. Im
Projekt 77xDMD7c sind die Kicks deaktiviert und die Hi-Hats leiser
gedreht.

ﬂ After Party

Abbildung 11.1: »Drum Machine Designer«

Mittig rechts koénnen Sie die Anzeige wechseln: Statt STEUERUNGEN
sehen Sie in Abbildung 11.2 unten SENDS fur die sechs verschiedenen
Gruppen. In Projekt 77xDMD1d habe ich den Send nur fur die Hi-
Hat Gruppe aufgedreht. Der Smart-Control-Bereich unten kann mit
dem kleinen Dreieck mittig links auch eingeklappt werden
(Abbildung 11.3).
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Abbildung 11.2: Gruppen Sends statt Steuerungen

Wenn Sie eine einzelne Zelle selektieren, sehen Sie dort (in der Zelle)
unten rechts deren Tastaturbelegung, unten links »Mute«- und
»Solo«-Schalter. ~ Stummgeschaltete  Zellen werden gedimmt
dargestellt.

Die Anzeige rechts unten entspricht der General MIDI Belegung.
Diese Beschriftung dndert sich auch dann nicht, wenn Sie etwas ganz
anderes in die Zelle hereinladen. Das heifllt: dort steht z. B. auch
dann C1 - Kick, wenn Sie einen Shaker laden, zudem triggert ein
Klick auf die Zelle die angezeigte Note. Das finde ich keinen
Nachteil, denn auf diese Weise sehen Sie auch, welcher Sound bei
einer korrekten GM-Belegung im Slot sein musste.

Ist eine einzelne Zelle statt des Drum Kit-Namens oben selektiert,
erscheinen unten im Smart-Control-Bereich andere Smart Controls
fur die Zelle (Abbildung 11.3 und Abbildung 11.4) — inklusive einer
Lautstarkeregelung flir die Zelle. Je nach selektiertem Kit Piece
werden andere Parameter anzeigt (z. B. Body, Distortion fur eine
Snare).
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Abbildung 11.3: Zelle mit sichtbaren »Mute«- und »Solo«-Buchstaben und
eingeklappten Smart-Control-Bereich

Abbildung 11.4: Zelle mit zugehdrigen Smart Controls

Es gibt mehr als die 16 Zellen — ndmlich noch eine zweite Seite mit
weiteren 16 Zellen (Abbildung 11.5); mittig finden sich kleine Punkte
zum Umschalten zwischen den beiden Anzeigeseiten.
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Abbildung 11.5: »Drum Machine Designer« — Page 2

Kit Pieces und Drum Kits kdnnen jeweils durch einen Klick auf einen
anderen Eintrag in der Bibliothek neu geladen werden.

Ist eine Zelle selektiert, erscheinen in der Bibliothek Patches fur Kit
Pieces passend zur selektierten Zelle (Abbildung 11.6, Abbildung
11.7). Interessant hierbei ist, dass Sie in »Echtzeit« Kit Pieces
vorhoren konnen. Wie schon in Abschnitt 6.1.2 des PDFs erwahnt,
kénnen Sie mit den »Pfeil rauf/runter«-Tasten zwischen den Kit
Pieces wechseln. Wenn dabei bereits ein Beat spielt, sind die
ausgetauschten Sounds schnell in Echtzeit zu héren. Probieren Sie
das beispielsweise im Projekt 77xDMDKickSn mit Kick und Snare aus,
die dort bereits ausgetauscht wurden.

Ist dagegen der Eintrag oben mit dem Namen des Drum Kits
selektiert, zeigt die Bibliothek Drum Machine Patches an (Abbildung
11.8). Auch zwischen diesen konnen Sie, wie mit anderen Patches
auch, mit den »Pfeil rauf/runter«-Tasten wechseln.
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Abbildung 11.8: Drum Kits in der Bibliothek bei selektiertem Header im »Drum
Machine Designer«

11.1.2 Drum Machine Designer — Details

Nun schauen wir dem Drum Machine Designer etwas unter die Haube
(»Drum Machine Designer demystified«). Wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf eine Zelle klicken, erscheint ein Eintrag SPUR ERZEUGEN
(Abbildung 11.9). Wenn Sie diese Option wahrnehmen, wird
deutlich, dass es sich beim Drum Kit Designer um einen Track Stack
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m After Party

(der in Logic 10.1 nun im Meni SPUR auch SPURSTAPEL genannt wird)

handelt.

Bibliothek

Kick 1

Bibliothek durchsuchen
Dr Drur
Kicks
Snares
Hi-Hats
Cymbals
Toms
Claps
Shakers

Percussion

- Atlanta

- Big Room

¥ Region: MIDI Thru

Quantisierung aus

Mehr

» Spur: Kick 1 - After Party

- After Party

- Analog Circuits

Ultrabeat

- Beat Machine Overdrive

Enveloper
Channel EQ

- Boom Bap
- Crate Digger
- Deep Tech

Bearbeiten Funktionen

& Fﬂ After Party

M S R

~— Kick 1 - After Party

M S R

Abbildung 11.10: Die neu erzeugte Spur fiir die Kick-Zelle im »Drum Machine
Designer«-Spurstapel

In der neu erzeugten Spur (Abbildung 11.10) wird sichtbar, dass es
sich beim Drum Machine Designer um einen Spurstapel aus zundchst
einem, optional aber auch mehreren Ultrabeat(s) mit speziellen Smart
Controls handelt. Ableton Live-User wird das nicht zu Unrecht an ein
Drum Rack in Live erinnern: Der Drum Machine Designer ist quasi
eine geordnete Fernsteuerung fur Ultrabeat — oder auch andere
Klangerzeuger.

Dies erklart auch, warum im Patch nur 24 Zellen belegt sind:
Ultrabeat hat nur 24 + 1 Slots. Werden weitere Zellen mit Kit Pieces
geflllt, werden Ubrigens weitere Ultrabeat-Spuren in den Track Stack
geladen. Wenn Sie Spuren fur die anderen Kit Pieces erzeugen,
werden Aux-Spuren mit Ultrabeat-Einzel-Outs im Bereich SPUREN
erzeugt. Auf diese konnen Sie aber auch ohne das Erzeugen einer
Spur zugreifen, wenn Sie den Mixer 6ffnen und die Drum Machine
Designer-Spur mit dem kleinen Dreieck unten 6ffnen. Fur jeden
Einzelsound in Ultrabeat sind Sub-Outs voreingestellt, die von einem
eigenen Aux-Kanal im Spurstapel abgegriffen werden.

In der Praxis ist das zum Beispiel bei der Automation von Smart
Controls relevant: Mochten Sie z. B. den Regler DISTORTION der Kick
automatisieren, dann geht das nicht in der Drum Machine Designer-
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Spur. Sie mussen hierfur eine eigene Spur fur die Kick anlegen (siehe
Projekt 77xDMD7e). Diese Spur kann dann Ubrigens auch die
anderen Sounds in Ultrabeat ansteuern, im Fall der Kick entsteht eine
Spur mit Ultrabeat selbst, im Fall von anderen Kit-Pieces entstehen
Aux-Kandle, deren Input auf Einzelouts des Ultrabeats steht und

Das Soundmaterial zu den Drum Machine Designer-Kits ist einerseits
im Ordner LIBRARY <+ APPLICATION SUPPORT * LOGIC * ULTRABEAT
SAMPLES * DRUM MACHINE DESIGNER in Form von .aif-Dateien zu
finden (Abbildung 11.12). Zum anderen liegen sowohl Drum Kits als
auch Kit Pieces in Form von Patches vor (Abbildung 11.13).

diesen via MIDI ansteuern. Wenn Sie ein Kit Piece laden, wird in der

[[] Classic Hip Hop Remix Kit
[[] Classic Techno Kit

Dynamis iten Funktionen . chit [_:} Classic UK Hip Hop
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Sie die Spur um. After Party g [j Djembe
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[[] Drum & Bass Kit 02

M S R [[_] Drum Machine Designer
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. . . . [[] Logic Pro X Demosongs = [ Asian Kit ~ [] Boom Bap ~ [l Crash_AfterParty.aif
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; ; ; 3 [[1] Smart Controls =[] Boutique 909 = [ Pile Driver ~ [l Plate_AfterParty.aif
normal_erwelse passende Ordner mit passenden Eintrdgen {;m, man S Smart Mo ~| B Bouticue P12 ~| B Radiant ~ El nide Aterpartyal
kann hier aber auch durcheinanderkommen: So kann man ein Drum {1 Tuning Tables » [ Breaks Remix Kit » [ Silverlake » Bl Scoop_AfterParty.aif
. . : B f f B [[] Ultrabeat Samples * [] Broken Beat Kit 01 =[] Snapback [l Shaker_1_AfterParty.aif
Kit auch (versehenjtllch) durch ein Kit Piece ersetzen. In Kit P|ec¢s 5 Broken Beat Kit 02 B Trap Door + [ shaker 2 Afterparty.if
lassen sich theoretisch auch andere Patches (z. B. Instrumente wie (] China Crash " [ Video Star * [l Snare_1_AfterParty.aif
. . . . . . . . ] Classic Dub Kit 01 L S 2_AfterParty.aif
ein Piano) laden. Zumindest gelang dies mit einem Synth (im Kick ECIZ:::EDE,,K;WZ : =5::::3:Aﬁ2:,,::tz.::f
Slot) im Projekt 77xDMD2a (siehe Abbildung 11.1). (£ Classic Electro Kit , Bl Tom AfterParty.aif

Danger Bass

Region: MIDI Thru L i M Danger B Abbildung 11.12: Soundmaterial fiir den »Drum Machine Designer«

Spur: Danger Bass

(3 Bass * [[] O1 Drum Machine Designer ~ [& After Party.patch [ 01 Kicks ~ [& crash - Afi
[l Drum Kit » & Adept Machine.patch & Analog Circuits.patch [] 02 Snares ~ [& Crash - An
[} Drum Machine ~ & Boutique 78.patch & Atlanta.patch [] 03 Hi-Hats ~ [& Crash - Al
[ Guitar ~ [& Boutique BOS.patch & Beat Machine.patch CEEIEE - E Crash-Be
[ Mallet ~ [ Boutique 909.patch & Big Room.patch {1 05 Toms - [& Crash - Bic
(] Orchestral L ej Boutique SP12.patch ,j Boom Bap.patch ] 06 Claps L j Crash - Bo
(] Piano ~ [ Classic UK Hip Hop.patch & Crate Digger.patch ] 07 Shakers ~ [& Crash-cCn
[ Synthesizer & Dub Smash.patch & Deep Tech.patch {11 08 Percussion ~ [& Crash- De
(] Vintage B3 Organ & Electro Bump.patch & Depth Charge.patch [ 09 Fx - [& Crash-Dr
[ Vintage Clav r gj Epic Electro.patch ej Dropkick.patch | Kit-Piece Table.plist j Crash - Fu
[ Vintage Electric Piano ~ [& Fizzy Beats.patch & Futura.patch {3 Template * [& Crash-1bi
{13 Vvintage Mellotron = [& Grimy 909.patch & Ibiza.patch Y Crash - Ne
(£ world - [& Gritty Funk.patch & Neon.patch & Crash - Pil
. . . (] 201 Arpeggiator r ej Hit Machine.patch = Pile Driver.patch Crash - Ra
Abb//dung 777 7 BaSS PatCh m K//Ck SIOt (] 201 Cinematic L ej Indie Disco.patch Ea Radiant.patch a Crash - Se
& ltalo Disco.patch & Seismic.patch ¥ Crash - Sil*
. . . . . . . LoFi Glitch.patch i X -
Weil es sich dabei logischerweise nicht um einen Ultrabeat-Sound :amwm,wn Db match ji:ﬂ:ﬁ:ﬁ: gg:::i:
handelt, wird automatisch eine Spur fur das Patch (hier: mit & Major Crush.patch & Trap Door.patch  Ride - Afte
& Massive Beat.patch & Video Star.patch ¥ Ride - Anal
Scu/p ture) im Spu rstape| erzeugt. & Minimal Glitch.patch (] 201 Kit Pieces " 4 Ride - Atla
& Minimalistic.patch Y Ride - Beal
Wenn Sie Samples auf eine Drum Machine Designer-Zelle ziehen, B Modern Club.parch  Ride - Big

passiert in Logic 10.1 nichts. Sie mdissen ein eigenes Sample
stattdessen zuerst in Ultrabeat laden, wenn Sie es im Drum Machine
Designer verwenden mochten. Ultrabeat-Voices lassen sich kopieren
und einfligen (siehe Abschnitt 11.6.1 im Buch), was nun auch
zwischen verschiedenen Ultrabeat-Instanzen maoglich ist.

Abbildung 11.13: »Drum Machine Designer«-Patches
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11.2 Drummer/Drummer Editor

Insgesamt 10 neue Drummer, vor allem Drummer der Genres
ELEKTRONISCH und HIP HOP sind hinzugekommen (siehe Projekte
11xDrummerHouse und 171xDrummerTrapDubst). Die Drummer im
Bereich ELEKTRONISCH entstammen den Bereichen Electro House
(Magnus), Techno-House (Leah), Dubstep (Jaspern, Trap (Ronnie)
und Classic House (Jul/ian). Im Bereich Hip Hop gibt es wiederum
Trap (Dez), kommerzielleren Hip Hop (Anton) und Boom-Bap-Beats
aus Funk und Soul-Breaks (Maurice).

Selektierte Kits lassen sich nun auch im Drummer-Editor unterhalb
des eingestellten Drummers anwdhlen (Abbildung 11.14). Nach wie
vor kénnen Sie mit Hilfe der Bibliothek fir Drummer beliebige
andere Schlagzeug-Patches auswahlen.

Glows

Abbildung 11.14: Drummer »Magnus« bevorzugt zwei bestimmte Kits

Mehr als ein Drummer pro Projekt ist moglich. Auf diese Weise
konnen Sie auch zwei Drummer gleichzeitig spielen lassen und einen
davon als Groove-Master-Spur definieren, welcher der andere folgt
(siehe Projekt T7xDrummerHipH+2x und Abbildung 11.15)

Bearbeiten Funktionen Ansicht

DezTrap
M S

AntonHipHop

M S

Crate Digger
M S

Abbildung 11.15: Hier spielen zwei Drummer gleichzeitig. Spur 1 orientiert sich
an Spur 3.
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Der Drummer kann gewechselt werden, ohne dass das Drumkit
wechselt. Dies kann im Drummer-Editor eingestellt werden.

'3

t sichern

After Hours i
Standard-Preset aufrufen

Region aktualisieren

n bei Drummetr

Abbildung 11.16: Kontextmenti fiir Presets im Drummer-Editor

Der Drummer-Editor bietet fur die neuen Genres eine etwas andere
Darstellung und Funktionalitdt. Mehr zum Drummer-Editor lesen Sie
in Abschnitt 11.4.4 des Buches. Einzelne Instrumente der neuen,
elektronischen Drummer kénnen wie gehabt deaktiviert werden. Fur
verschiedene Drumsound-Gruppen lassen sich Spielvariationen tber
die Slider aufrufen (Abbildung 11.17).

Swing

Abbildung 11.17: Einstellungen fir Variationen

Die folgende Ansicht erscheint bei einem elektronischen Drummer
durch Klick auf den DETAILS-Button (Abbildung 11.18). Die in der
Abbildung sichtbaren, sehr kleinen Plnktchen in den Slidern
reprasentieren die im X/Y-Pad im Drummer-Editor gewdhlte
Komplexitdtseinstellung.  Die  Komplexitdtsoptionen sind im
Drummer-Editor individuell fir die einzelnen Drumkit-Instrumente
einstellbar. Fur jedes Drumkit-Instrument ist unterhalb des Eintrags
KOMPLEXITATSBEREICH eine Art Wertebereich oder »Range« mit
Slidern einstellbar, die fir jedes durch ein Symbol dargestelltes Kit-
Instrument am linken und rechten Ende verschoben werden koénnen.
Einstellungen fir die Komplexitdt im X/Y-Pad des Drummer-Editors
wirken dann fur die einzelnen Instrumente nur innerhalb dieser
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Range (siehe hierzu Projekt 77xDrmKomplex, wo die Komplexitdt fur
die zweite Region hoher ist als fir die erste, wobei die Hi-Hat schon
in der ersten Region nur Einstellungen im  oberen
Komplexitdtsbereich zuldsst).

Abbildung 11.18: Detailoptionen

Auch eine HUMANIZE- und eine PHRASENVARIATION-Funktion sind mit
an Bord. Die Option AUTOM. HALFTIME sorgt beispielsweise beim Hip
Hop Drummer Maurice dafur, dass er auch bei einem eingestelltem
Drum & Bass-Tempo von 172 BPM immer Hip-Hop-maRig langsam
bleibt ...

11.3 Retro Synth: Wavetables und 8-Stimmen-Layer

Im Retro Synth kdénnen im Wavetable-Tab Wellenformen geladen
werden, aus denen Wavetables erstellt werden. Wavetables sind eine
Ansammlung mehrerer, kurzer Wellenformen, zwischen denen
uberblendet werden kann, indem die Shape-Regler bewegt werden.
Ein Wavetable kann aus unterschiedlich vielen Wellenformen
bestehen.

Das genaue Verhalten von Retro Synth diesbezlglich kann zum
Zeitpunkt der Erstellung dieses PDFs nirgendwo nachgelesen
werden. Im Praxisversuch ergab sich Folgendes:

Zwischen den beiden SHAPE-Reglern kann (neu in Logic 10.1) nun
das Wavetable-Men( erreicht werden (Abbildung 11.19 und
Abbildung 11.20). Dort steht verschiedene Wavetables zur
Verfugung. Oberhalb des MODULATION REGLERS ist in Abbildung
11.19 ein Eintrag SHAPE zu sehen. Die Modulation durch LFO oder
Envelope moduliert also die Position im Wavetable, wodurch
zwischen  Wellenformen  »gemorpht«  wird. Im  Projekt
T1xRetroWavet1 koénnen Sie die klangliche Wirkung anhand einer
Automation des SHAPE 1-Reglers horen. In Projekt 77xRetroWavet2
erfolgt die Modulation via LFO.
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Statt SHAPE kann aber auch ein Eintrag FORMANT eingestellt werden,
so dass die Formanten der aktuell geladenen Wellenform moduliert
werden kénnen.

Im  Dokument 77xRetroWavet3 moduliert der LFO aus
T71xRetroWavet2 die Formanten (statt des Shape-Reglers).

Sollen eigene Wavetables erstellt werden, funktioniert das via CREATE
WAVETABLE FROM AUDIOFILE. Im anschlieBenden Dialog kann eine
Audiodatei zur Analyse ausgewdhlt werden.

Vergleichen Kopieren Ansicht: 72 %

e ——————————————————————————— e

ANALOG SYNC

SHAIFE 1 SHAPE
MIX
‘7 MODULATION VIBRATO
vV T
,l - -~ -

- ~ -

,,
=

LP 24dB : Flanger

=
>

g

~

AY

’ A
LFO FILTER ENV

SEMITONES CENTS

)

FILTER

O Glide - ¢ FILTER ENV AMP ENV

MODE

MIDI Mono Mode: Off
Mono Mode Pitch Range: 48semi

Audio File Analysis: Highly Relaxed

Abbildung 11.19: Retro Synth in Logic 10.7 im Table-Modus
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Reverse Wavetable Order

Create Wavetable from Audio File ...

Save Wavetable as ...

Default Wavetable ) LP 24dB
Custom Wavetable

Digi Insect

Double Filter

FM Sweep

FM Transient

Glass Collection
Metamorphosis

Mod Saw

Modern Sin-Tri-Saw-Sqr
Modern Sin-Tri-Saw-Sqgr-Pulse
Modern Tri-Sqr-Saw
Morphing Harmonics
Notch Sweep

Organ Tonewheels
Organ Waves
Overblown Waves
Pulsating Sweep
Resonant Highpass
Resonant Sweep

Retro PWM

Retro Resonant LPF

Abbildung 11.20: Menii mit Wavetables und zum Erstellen eigener Wavetables

Das Ergebnis eines Versuchs, ein Wavetable aus einer Audiodatei zu
generieren, fallt hochst unterschiedlich aus und wird von Logic mit
sehr verschiedenen Meldungen quittiert (siehe Abbildung 11.22,
Abbildung 11.23, Abbildung 11.24). Logic setzt fir die Audiodatei
»eine konstanten Tonhohe, verschiedene, durch Stille getrennte
Abschnitte oder einen bzw. mehrere einzelne Cycle-Abschnitte«
voraus (Abbildung 11.23). In der Praxis kann man es trotzdem mit
jedem x-beliebigen Audiofile versuchen und es ausprobieren. Das
Ergebnis hdngt auch stark von den Einstellungen unter AUDIO FILE
ANALYSIS im erweiterten Bereich von Retro Synth ab (Abbildung
11.27).
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MIDI Mono Mode:  Off

Mono Mode Pitch Range: 4

Audio File Analysis

Abbildung 11.21: »Audio File Analysis«-Mode

Ist es gelungen, ein neues Wavetable zu erstellen, so erscheint
beispielsweise folgende Meldung (Abbildung 11.22):

Wavetable ist erstellt
0 Der neue Wavetable enthilt 101 Wellenformen.
=
‘.--'"'"J

—

Abbildung 11.22: Wavetable wurde erstellt

Klappt es mit der Wellenform nicht, ein Wavetable zu erstellen,
erscheint folgende Meldung (Abbildung 11.23):

Zum Erstellen eines Wavetable muss die Audiodatei eine

ﬁ Wavetable ist nicht erstellt

= konstante Tonhahe, verschiedene hohe, durch Stille
— getrennte Abschnitte oder einen bzw. mehrere einzelne

Cycle-Abschnitte haben.
: — :

Abbildung 11.23: Ein Wavetable konnte nicht erstellt werden

In schwierigen Féllen kann es quasi so grade noch geklappt haben
(Abbildung 11.24):
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Wavetable mit einzelner Wellenform erstellt
@ Fur eine einzelne Wellenform wurde Klanginformationen

= entdeckt. Die Formantmodulation ist verfagbar, indem
= Sie den Knopf ,Modulation” auf Formant” drehen. Die
Kndpfe Form 1" und Form 2* haben keine Funktion.

ook |

Abbildung 11.24: Irgendetwas liefS sich hier doch noch auslesen....

Wird nach erfolgter und erfolgreicher Analyse der Modus der Analyse
aus Abbildung 11.21 verdndert, so kann eine neue, verdnderte
Meldung erscheinen, weil automatisch ein neues, anderes Wavetable
erstellt wurde.

Wird die Soundeinstellung als Preset gespeichert, landet das
Wavetable anscheinend mit in der Preset-Datei. Zudem gibt es ein
User-Verzeichnis von Wavetables, in welches im Menld aus
Abbildung 11.20 das generierte Wavetable gespeichert werden kann
(es erscheint dann ganz unten in der Liste). In beiden Fdllen ist der
Speicherbedarf fir Wavetables nicht besonders groR bzw. im kB-
Bereich (siehe Abbildung 11.25). Die via SAVE WAVETABLE AS... (siehe
Abbildung  11.20)  gespeicherten  User-Wavetables  werden
anscheinend in der RetroSynthWavetable.plist-Datei verwaltet, die
sich im Ordner BENUTZER * MUSIK * AUDIO MUSIC APPS * PLUG-IN
SETTINGS * RETRO SYNTH befindet.

B RetroSynthWavetable.plist Heute 21:06
I wavet150123ffromatom.pst Heute 21:01
I wavet150123efromvox.pst Heute 20:07
| CSParameterOrder.plist Heute 20:06
B waver150123dfromvox.pst Heute 20:06
B waverl50123c.pst Heute 19:38
B waverl50123b.pst Heute 19:37
B waver150123a.pst Heute 19:36

Abbildung 11.25: Der Inhalt des Ordners »Benutzer « Musik * Audio Music
Apps * Plug-In Settings « Retro Synth«

11.4 EXS24: »1Shot«-Option beim Konvertieren in eine neue
Sampler-Spur

Die in Abschnitt 11.5.4 erlduterte 7Shot-Option beim Importieren

mehrerer Samples steht nun auch beim Umwandeln von Regionen in

eine neue Sampler-Spur optional zur Verfigung.
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157 KB

4 KB
51 KB
2 KB
4 KB
64 KB
64 KB
4 KB

Regionen in neue Sampler-Spur umwandeln

Zonen erzeugen aus: Regionen

® Transient-Markern

«-15hot"-Zonen erstellen:

Abbildung 11.26: Die neue Option zum Erstellen von »1Shot«-Zonen

11.5 Ultrabeat

Wie bereits im Abschnitt Uber den Drum Machine Designer erwahnt:
Ultrabeat Voices lassen sich kopieren und einfligen (siehe Abschnitt
11.6.1 im Buch), was nun auch zwischen verschiedenen Ultrabeat-
Instanzen moglich ist.

12 Harmonielehre, Skalen und Rhythmik: Eine
Einfiihrung

Bezliglich dieses Kapitels habe ich zur Zeit keine Ergdnzungen wegen
des Logic-Updates zu machen.

13 Die MIDI-FX-Plug-Ins und die MIDI-Umgebung

Bezliglich dieses Kapitels habe ich zur Zeit keine Ergdnzungen wegen
des Logic-Updates zu machen.

14 Der Mixer und Strategien beim Abmischen

Im Mixer gibt es eine neue Option fur VCA-Gruppen und weitere
kleine Detailanderungen.

14.1 VCA-Regler

VCA-Regler kénnen sich auf selektierbare Kanalzlige beziehen (z. B.
Spuren einer Mehrspur-Schlagzeugaufnahme) und stellen eine Art
Fernsteuerung dieser bereit.

Im Menl ANSICHT + CHANNEL-STRIP-KOMPONENTEN des Mixers
mussen Sie ggf. zundchst den Eintrag VCA markieren, damit die
Option (oberhalb der Anzeigen fur die Faderstellung bzw. den
maximalen Pegel) angezeigt wird. Weil die Option in Logic 10.0.7
nicht vorhanden war, o6ffnet sich Ubrigens ein in Logic 10.0.7
erstelltes Projekt zundchst ohne eingestellte VCA-Anzeige im
Channel Strip. Klicken Sie auf das entsprechende Feld (siehe
Abbildung 14.2) und wéhlen den Eintrag NEUER VCA-FADER.
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Meuer VCA-Fader

Abbildung 14.1: Hier erstellen Sie einen neuen VVCA-Fader

Sie kénnen auch das Projekt T4xMehrspurVCA als Projektbeispiel
hierzu 6ffnen. Hier habe ich eine VCA Gruppe fir Schlagzeugspuren
eingerichtet ~ (Abbildung  14.2). Den  eigentlichen  VCA-
Fader/Kanalzug, welcher nun die Lautstdrke aller Kanalziige der
Gruppe relativ fernsteuert, sehen Sie rechts in Abbildung 14.2.

St-Ausg St-Ausg St-Ausg St-Ausg St-Ausg
1:...medit 1:...medit || 1:...medit 1:...medit || 1:...medit

Read Read Read Read Read

M S M S M S M 3 M M

HiHat_01 Snare_01 xy1 01 xy2 01 Prelisten Click

Abbildung 14.2: VCA-Fader Gruppe im Projekt »14MehrspurVCA«

Diese Funktionalitdt ist Ubrigens auch vergleichbar mit den Master-
Fadern eines Ordnerstapels in Logic.

Ein Sinn der VCA-Fader st beispielsweise die simultane
Lautstarkednderung aller Spuren als Alternative zur Summierung in
einem Bus (ohne dass die Fader verdndert werden mussen).

Hierdurch wird beispielsweise — im Gegensatz zu einem Bus — auch
die Lautstdrke von evtl. in Kanalziigen eingestellten Effekt-Sends
zusammen mit den Lautstdrken der Kanalzige verdandert.
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M

Output

M D

Master

14.2 Autom. Erzeugen von Aux-Spuren beim Einschalten des
Automationsmodus

Wenn Sie in einem Mixer-Kanalzug wie z. B. Bus oder Output einen
Automationsmodus aktivieren, wird nun automatisch im Bereich
SPUREN eine Spur dieses Kanalzugs erzeugt.

14.3 Steuerung von Eingangseinstellungen per Fernzugriff

Bei vielen Audiogerdten — und selbst beim internen Mikrofon — ist die
Steuerung des Audiogerdtes (siehe oben in Abbildung 14.3) nun Uber
den Mixerkanalzug moéglich, vorausgesetzt, dass im MenU ANZEIGE ¢
CHANNEL STRIP KOMPONENTEN die Anzeige der Audiogerdtesteuerung
aktiv ist.

Abbildung 14.3: Oben im Bild die Audiogerdtesteuerung

14.4 Track Stacks im Mixer ausklappen und Sonstiges

Sie kénnen die Spuren eines Track Stacks im Mixer 6ffnen; hierzu
wird ein kleiner Pfeil unterhalb des Mute-Tasters im Mixer zum
Ausklappen angeklickt.

Weitere Detaildanderungen finden Sie im Dokument:
http://support.apple.com/en-us/HT203718.

15 Die Effekte in Logic Pro X

Vor allem bringt Logic 10.1 ein Update des Compressor-Plug-Ins.

15.1 Compressor

Das Apple selbst spricht beim Compressor vor allem von einem
grafischen Update. Die Funktionsweise des Logic Compressors hat
sich allerdings kaum verdndert, fast alle Regler waren vorher schon
da. Vergleichen Sie hierzu die ausfuhrlichen Erlduterungen in
Abschnitt 15.3.1 des Buches. Kompatibilitdt ist gegeben -
Compressoren aus alten Logic-Projekten laden nun mit der neuen
Grafik. Auch in der alten Version des Compressors (Abbildung 15.1)
war ein Umschalten zwischen verschiedenen Compressortypen bzw.
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Circuit  Types moglich, allerdings wesentlich versteckter und
unspektakuldrer; das gilt fir viele Parameter des Plug-Ins.

Classic Electric Plano

d) Standardeinst... Ohne

-« |

v Platinum
Studio VCA
Studio FET

Vintage VCA

Vintage Opto

Abbildung 15.1: Compressor aus Logic 10.0.7

Viele Parameter wie DISTORTION, SIDE CHAIN FILTER oder Mix-Regler
waren unten im aufklappbaren, erweiterten Bereich versteckt
(Abbildung 15.2).

Chain Filter

7040.0Hz

Abbildung 15.2: Erweiterter Bereich des Compressors aus Logic 10.0.7

Das Feature, zwischen verschiedenen Circuit Types wechseln zu
kdnnen, ist im neuen Compressor durch eine sich hierbei
einstellende optische Anderung des Gesamtlooks im Stil des
Hardwarekompressor-Vorbilds beim Umschalten zwischen den Modi
wesentlich prominenter (Abbildung 15.3). Die optische Orientierung
an Vorbildern von Firmen wie Focusrite, dbx (Abbildung 15.4), SSL
(Abbildung 15.5) , Urei etc. ldsst einige Rezensenten von
Nachbildungen dieser konkreter Vorbilder sprechen, die Apple selbst
nicht nennt. Wie im Buch schon angedeutet wirde ich soweit nicht
gehen; Apple simuliert verschiedene Ansprechverhalten von
Hardware-Kompressoren. Klingt das im neuen Compressor besser?
Eigentlich soll die Kompatibilitdt zu Vorversionen ja gewahrt bleiben.
Urteilen Sie selbst. Manche Regler scheinen im neuen Compressor
etwas prdziser zu funktionieren — vielleicht handelt es sich dabei aber
auch um eine Sinnestduschung nach dem Motto »Das Auge hort
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mit«. In jedem Fall neu ist der Classic VCA Modus — und er klingt auch
gut (Sie finden ein Soundbeispiel im Projekt 75xCompNuT).

Praktisch ist auf jeden Fall der neu hinzugekommene Input-Gain-
Regler. Neu ist der Circuit Type Classic VCA sowie eine prazisere
Meter/Graph Darstellung. Auch der Mix-Regler (erldutert in
Abschnitt 9.3.3 des Buchs) und die Distortion Option sind nun gut
sichtbar untergebracht (Abbildung 15.3).

= S EEE

Abbildung 15.3: Platinum Digital Mode
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DETECTION
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MAX SUM !
!

FILTER

e e[ le

OFF LISTEN ON

FREQUENCY MODE

Abbildung 15.6: Sidechain-Bereich
Abbildung 15.4: Classic VCA Mode raung rgechain-gereic

Die Optionen des zuvor ausklappbaren erweiterten Bereichs sind nun

— T direkt im Compressor sichtbar. Hierzu gehéren auch die Side Chain-
[ Digtal | VoA - e Einstellungen (Abbildung 15.6). Die Bedeutung eines eigenen Side
. Chain-Filters oder dessen Nutzung an sich bei der Arbeit mit einem
e 08 LIMITER @ —=dB | . . .
- v Kompressor kann nicht genug hervorgehoben werden, wird im Buch
(e I | aber ebenfalls bereits in Abschnitt 9.3.3 Uber den Compressor
. THRESHOLD { ausfuhrlich besprochen.
; g“; 2 16 Automation, Smart Controls, Controller, iOS
) Apps
i M-,Mc.:,p AUE:GMN DISTORTION i In Logic Pro X gibt es viele Neuerungen bezlglich Automation.
3. A '. Soft  Hard 2
S o 20 OFF on =S Cip . .
. : < Yo | | 16.1 Regionenbezogene Automation
@ O | 51 Reglonenbezogene Automtion _
T Sl C om Diese als neu bezeichnete Funktion ist eine Verbesserung einer
55 5 [12-?8. & Funktion, die es eigentlich schon in Logic 10.0.7 gab: der
'NPU:GMN RELEASE - ’ : - Umwandlung von Spurautomation in MIDI-Draw, die im Buch in
oo o~ pl—~ o~ N Abschnitt 16.1.16 besprochen wird.
' Q = B * 0 @» e { @ Q Diese Funktion heift nun - zumindest im Mix-Menl -
.’ 5 q 3 ’, ‘lno 0 ) . - . .
™ a* ) ! : o St i i C ) Regionsautomation und wird etwas anders gehandhabt als das
Pendant in Logic-Vorversionen. Die Shortcuts zum Umwandeln von

zuvor bei der Umwandlung in MIDI-Draw (siehe Abbildung 16.30 im
Abbildung 15.5: Vintage VCA Mode Buch sowie Abbildung 16.1).
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Spurautomation erstellen

>
Automation konvertieren > Konvertiert sichtbare Daten der Spurautomation in Regionsautomation “~38|
Automationsdaten léschen > Konvertiert sichtbare Daten der Regionsautomation in Spurautomation ~&1
Spurautomation mit Regionen bewegen » Konvertiert alle Daten der Spurautomation in Regionsautomation ~{r3el
+ Automation Quick Access aktivieren N FA Konvertiert alle Daten der Regionsautomation in Spurautomation ~{Oat

Abbildung 16.1: Automationskonvertierung im Mix-Menii

Dennoch ldsst sich die Regionsautomationskurve auch in Logic 10.1
in der Pianorolle als MIDI-Draw einblenden und editieren — das
sehen Sie unten in Abbildung 16.2. Letztgenannte Abbildung zeigt
zudem den neuen Button im Spur-Header, mittels dessen zwischen
Spur und Regionsautomation umgeschaltet werden kann. Die
Abbildung stammt aus dem Beispielprojekt 76xRegionautomatT.

Funktionen Ansicht

-

OrganWaves

M 'S R Region

¥ 1RetroSy... +

OrganWaves

Volume

Pianorolle Notation

1/16 Note

Oscillator 1 Shape

Abbildung 16.2: Regionsautomation in Spur 1 und 2, die Pianorolle zeigt diese
als MIDI-Draw.
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Sehr schén, neu und ein groRer Fortschritt ist der Umstand, dass
hierbei Automation in Echtzeit als Regionsautomation aufgezeichnet
werden kann.

In Spur 1 und 2 des Beispielprojekts 76xRegionautomatl ist
Regionsautomation aktiv, in Spur 3 Spurautomation (beim
Umschalten zwischen den Modi steht in Logic 10.1 dort TRACK statt
SPUR).

In Spur 3 habe ich die Region aus Spur 2 auf eine aus Spur 2
duplizierte Spur herlbergezogen. In der ORGAN WAVES-Region
befindet sich also nur Regionsautomation. In der Spur ist aber nach
dem Duplizieren zundchst die Track Automation aktiv.

In Projekt 76xRegionautomatia ist stattdessen eine Spurautomation
zu sehen, die ich mit der Region aus Spur 2 herlberkopiert habe.
Dies hdtte ich nicht tun mussen, Logic hat mich beim Kopieren der
Region gefragt, ob ich Automation kopieren méchte und ich habe
das bejaht. Fur das reine Kopieren der Regionsautomation ist dies
aber nicht notig, wie Projekt 76xRegionautomatiab zeigt, wo nur die
Regionsautomation ohne die Spurautomation kopiert wurde und
keine Spurautomation in Spur 3 mehr vorhanden ist.

In Abbildung 16.2 ist in Spur 3 ohnehin die Spurautomation sichtbar,
d. h. auch bei einer Auswahl des automatisierten Parameters wird die
Automation nicht angezeigt. Denn es handelt sich um eine
Regionsautomation, die Spur ist aber so eingestellt, dass
Spurautomation angezeigt wird. Wenn Sie in der Spur auf
REGIONSAUTOMATIONSANZEIGE wechseln, kann diese durch Auswahl
des richtigen Parameters angezeigt werden.

Dass dennoch insbesondere bei der gleichzeitigen Verwendung von
Spur- und Regionsautomation Vorsicht geboten ist, diskutiere ich in
Abschnitt 20.1.3. Die dortigen Ausfihrungen beziehen sich auf Logic
10.1, bei einem kleinen Folgeupdate kann das alles schon wieder
ganz anders aussehen.

16.2 Modi »Relativ« und »Trimmen«

Im neuen Modus TRIMMEN sorgt eine Reglerbewegung und
Aufzeichnung bei bereits existierender Automation fur eine relative
Verdnderung, die dann dauerhaft in die Region geschrieben wird.
Diese Moglichkeit besteht ergdnzend zur TRIMMEN Option, die im
Buch in Abbildung 16.17 dargestellt wird. Dabei ist der Modus
TRIMMEN im Flip-Ment der Spur und des Kanalzugs erreichbar, wo
die Automationsmodi aufgerufen werden kénnen. Dort kann
Ubrigens auch der ebenfalls neue Modus RELATIVE alternativ zu
TRIMMEN aufgerufen werden (Abbildung 16.3). Zumindest in
mehreren Praxistests unter Logic 10.1 funktionierte dies zwar fur
Kanalzug-Parameter wie Volume-Automation, nicht aber fir Plug-In-
Parameter eines Retro Synths oder eines Channel EQs.

48



Read
Touch
¥ Latch
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¥ Trimmen
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Abbildung 16.3: »Trimmen« und »Relativ« als zusdtzliche Optionen

Beide Modi werden zusdtzlich zum gewdhlten Automationsmodus
(z. B. LATCH) aufgerufen. In der Spur ist dann auf dem Button z. B. T-
LATCH (fur LATCH mit aktivem TRIMMEN-Modus) zu sehen (Abbildung
16.4).

Overblown Waves

Abbildung 16.4: Latch-Modus mit Trimmen

Beim Aufzeichnen einer TRIMMEN-Automation verdndert diese die
bestehende Automation relativ (siehe Abbildung 16.5, Abbildung
16.6, Abbildung 16.7).
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Abbildung 16.5: Vor dem Trimmen

Abbildung 16.7: Nach der Aufzeichnung des Trimmens

Der RELATIVE-Mode funktioniert dhnlich, jedoch steht die
aufgezeichnete relative Automation auch nach der Aufzeichnung
noch als zusdtzlicher Automationsparameter mit dem Zusatz +/- zum
Editieren zur Verfligung (siehe Projekt 76RegionautomRel1 und
Abbildung 16.8 sowie Abbildung 16.9).
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Abbildung 16.8: aufgezeichnete relative Automation

¥ Volurme
1 Retro Synth: Oscillator 1 Shape

+ Volume

Abbildung 16.9: relative »Volume«-Automation als unten im Bild anwéhlbare,
editierbare Kurve

Auch relative Automation funktionierte auf meinem System in Logic
10.1 fur Kanalzug-Parameter wie Volume-Automation, nicht aber fir
Plug-In-Parameter.

16.3 Automationspunkte am selben Punkt

Es ist nun nicht mehr méglich, zwei Automationspunkte exakt an der
gleichen Abspielposition zu erstellen, wie im Buch in Abschnitt
16.1.10 wund Abbildung 16.23 sowie dem Projektbeispiel
16Stepautomat (aus dem Buch) gezeigt.

16.4 Smart Controls

Wenn Plug-Ins gebypasst sind, erscheinen die Smart Controls, die
Parametern dieses Plug-Ins zugewiesen sind, nun gedimmt.

16.5 Logic-Remote- und GarageBand-Updates

Der Zugriff auf Mixer Slots in Logic Remote wurde verbessert. Auch
die neue Fernsteuerung von Audio-Interfaces ist Uber Logic Remote
moglich. Die neue Logic-Remote-Version benoétigt iOS 8. Auf
meinem System hat eine Verbindung zwischen dem iPad und dem
Mac nach dem Update Gbrigens nur via Bluetooth funktioniert (aber
immerhin!).

Abbildung 16.10 zeigt die Mixer-Page. Auf der rechten Seite ist im
Bild AuDIO FX 1-8 angewadbhlt, aber Sie kénnten auch 1/0O's, MIDI FX,
Sends, Pans oder/und Lautstdrke anzeigen lassen.
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01:00:00:07.08
1: After Party

Multipr Overdrive St-Delay zz-Wa St-Delay Fuzz-Wah St-Delay St-Delay
Enveloper Bitcrusher Gain Enveloper Gain Bitcrusher Enveloper
AutoFilter Channel EQ Enveloper Enveloper Channel EQ Enveloper Enveloper Channel EQ

Ensemble Channel EQ Channel EQ Channel EQ Channel EQ
AUDIO FX
1-8
St-Delay

PtVerb

Channel EQ

Prelisten Hauptkanal  Danger Bass Click SmRm/0.4sSn  LrHI/3.9sPr After Party Clc-AftrPrt
1 2 Ad A5 AB A7 A8 A9

Abbildung 16.70: Logic Remote fiir Logic 10.7

In GarageBand fur iOS gibt es zusdtzliche Optionen zur Einstellung
der Lange von Abschnitten, die Ubrigens bei einem Import in Logic
als Arrangement-Marker erscheinen (Abbildung 16.11).

< Zuriick Lange des Abschnitts

Automatisch

Manuell

Abbildung 16.11: GarageBand fiir iOS

52

M DIM




Detaillierte Informationen zur Arbeit mit Logic Remote finden Sie im
Buch in Abschnitt 16.4, zur Arbeit mit GarageBand fir iOS in
Abschnitt 16.5.

17 Musikalische Ziele und Stile in der Praxis

Die neuen Drummer liefern inspirierende Beats fur Musikstile wie
House, Trap und Hip Hop mit (siehe Abschnitt 11.2 Gber Drummer
in diesem PDF). Vermutlich ist dies eine Konsequenz des
Elektronikmusik-Hypes in den USA, der unter dem Oberbegriff
»Electronic Dance Music« (EDM) viele Subgenres zusammengefasst
und der im Buch mit Beispielen in Abschnitt 17.2.1 angesprochen
wird (textlich und in Form einiger Projektbeispiele). Viele der
Neuerungen in Logic erleichtern die Produktion diverser unter
diesem  Begriff zusammengefasster Stile - egal ob eine
»kommerzielle« oder eher »undergoundige« Stilistik angestrebt wird.

Neue Synth-Patches finden sich unten in der Bibliothek in den
Ordnern Arpeggiator und Cinematic sowie etwas darliber im Ordner
Vintage Mellotron.

In den Projekten 77xArpsds und 1717xCinematic1 spiele ich einige
davon fir Sie an.

Viele Patches nutzen MIDI-FX und Track-Stack-Funktionalitat
(Abbildung 17.1).

Bibli

| World

Tranquility

Abbildung 17.1: Patches in Logic 10.1
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18 Filmvertonung

Logic 10.1 bietet einige neue Optionen bei der Filmvertonung.

18.1 Support fiir hohere Frame Rates

Mehr und héhere Frame-Rates werden unterstitzt. Diese stellen Sie
Uber PROJEKTEINSTELLUNGEN * SYNCHRONISATION ein (Abbildung 18.1).

Allgemein  Audio  MIDI Unitor

Sync-Modus:

Tap-Tempo automatisch aktivieren

fps

1atisch erkennen
MTC priifer
Taktposition 30 spielt bei SMPTE
15-Offset aktivieren

Taktpositior zeigen als SMPTE

Abbildung 18.1: Einstellung der Frame-Rate

18.2 Filmprojekteinstellungen und Filmregion

Das Menl PROJEKTEINSTELLUNGEN <« FILM  hat sich verandert
(Abbildung 18.2).

Position

Film: Region:

Regionsgrenzen

Start: Lange:

Filmlautstarke: Stumm

Filmeinstellungen ...

Abbildung 18.2: »Projekteinstellungen « Film«

Ein Verschieben des zu den Regionsgrenzen gehérenden Parameters
Start nach hinten verschiebt nicht den Film, sondern sorgt dafur, dass
dieser (incl. der Filmsoundregion) erst spater im Film loslduft.
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Die Filmregion ldsst sich nun leicht gemeinsam mit dem Film im
Arrangement  verschieben, indem eine  der  Funktionen
FILMREGIONSSTART ZUR ABSPIELPOSITION BEWEGEN oder
FILMREGIONSENDE ZUR ABSPIELPOSITION BEWEGEN genutzt wird. Die
entsprechenden  Befehle finden Sie im  Tastaturkurzbefehl-
Konfigurationsdialog oder im Kontextmenli des Filmfensters
(Abbildung 18.3).

Doppelt
Dreifache GroBe

Vollbildmodus ein

Filmprojekteinstellungen

Abbildung 18.3: Filmfenster in Logic

19 Rewire, Synchronisation und ergdnzende
Software

Die ergdnzende Apple-Software MainStage wartet nun mit dem
Auto-Sampler-Plug-In auf, welches auch fur Logic interessant ist.

19.1 »Auto Sampler« in MainStage

Apple kaufte vor einiger Zeit die Software-Schmiede Redmatica auf,
die fantastische Programme zum Erstellen eigenes Sampler-Presets
aus Aufnahmen (z. B. von externen MIDI-Gerdten) entwickelte. Im
Januar 2015 ist gemeinsam mit dem Logic-10.1-Update auch ein
MainStage-3.1- Update mit einem neuen Plug-In namens »Auto
Sampler« erschienen, welches diese Technologie offensichtlich nutzt
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— wenn auch bislang in stark vereinfachter Form. Man kann
verschiedene Tone eines Instruments sampeln und daraus ein
Sampler-Instrument erstellen. Eine Besonderheit des Programms
Auto Sampler ist vor allem die Fdhigkeit, gesampelte Tone effektiv
»loopen« zu kénnen. Hierfur stehen neben dem Eintrag Auto Loop
verschiedene Optionen zur Verfligung.

Auto-Sampler wird als Effekt-Plug-In in den Kanalzug geladen. Wenn
Sie ein externes Instrument sampeln wollen, nutzen Sie das
Instrumenten-Plug-In EXTERNAL INSTRUMENT. Im Men( SAMPLE EVERY
stellen Sie ein, alle wieviel Halbténe ein Sample erstellt wird. Zum
Sampeln klicken Sie auf den Button SAMPLE unten rechts. Die
gesampelten  Ergebnisse werden in einem .exs-Instrument
zusammengefasst. In einem Dialog kann man einstellen, wo dieses
gespeichert werden soll (Abbildung 19.1).

Copy

AL

10,0 sec Auto Lo None

il

Sample Every 6 semi Ve Linear Auto Loop End 90 %

1 Auto t 40 %

Sample

006

The sampled instrument will be saved as:

Organ ¢ Save As: | Auto Sampled Instrument.exs | |~

Chord Organ A v a Tags:

Screen Control Inspector Where: | (] Auto Sampled il

Metal Organ

| Cancel | | Start |

c D6

Abbildung 19.1: Auto-Sampler-Plug-In in MainStage.

StandardmadRig landen .exs-Instrumente und Samples wie bei
anderen User-Sampler-Instrumenten auch im Ordner Audio Music
Apps. Aus diesem Grund ist ein so mit Auto Sampler gespeichertes
Instrument auch sofort in Logic's EXS-MenU verfligbar, ggf. muss
dieses nur kurz aktualisiert werden. Auch wenn Auto Sampler zur
Zeit nur in MainStage 3.1 verflgbar ist, ist das Plug-In daher aus
meiner Sicht eine der wichtigsten Neuerungen flr Logic.
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20 Fehler, Workarounds, Probleml6ésungen

Hier finden Sie einige Auffdlligkeiten, die bei Logic 10.1 zu
beobachten sind, und Workaroundvorschlédge.

20.1.1 Noten schneiden

Im Praxisversuch hat das Schneiden von Noten mit der Schere in der
Pianorolle in Version 10.1 manchmal nicht funktioniert (in meinem
Fall klappte es nach einem Logic-Neustart wieder).

20.1.2 Drittanbieter-Plug-In-Grafik

Die Grafikoberfliche mancher élterer Plug-Ins (z. B. von u-he) wird
nach dem 10.1-Update manchmal nicht mehr richtig dargestellt, weil
ein Support fur ein alteres Entwicklerkit eingestellt wurde. Sie
mussen in diesem Fall in der Regel nur die neueste Version der Plug-
Ins laden.

20.1.3 Automation

Dass bei der gleichzeitigen oder abwechselnden Benutzung von
Spur- und Regionsautomation weiterhin Vorsicht geboten ist, zeigt
Projekt 20xRegionautomat2. Ich rate dazu, entweder Spur- oder
Regionsautomation zu benutzen (nicht beides gleichzeitig).

Trotz aktiver Spur-Automation fur den gleichen Parameter (SHAPE-
Regler Automation, wie im Kapitel 11 dieses PDFs tber den »Retro
Synth« erldutert) ist die Regionsautomation des Parameters zu horen
— und nicht die Spurautomation. Das heillt nicht, dass keine
Spurautomation gleichzeitig zur Regionsautomation aktiv sein kann.
Wenn Sie, wie in Projekt 20xRegionautomat2?a, eine Volume-
Automation einbauen, ist diese zusdtzlich zur Regionsautomation zu
horen. Jedoch scheint in diesem Beispiel die Regionsautomation
Prioritdt vor der Spurautomation zu haben.

Wenn ich den On/Off-Schalter im Spur-Header deaktiviere, der
Spur-Automation anzeigt, ist die Regionsautomation noch zu héren
(siehe Projekt 20xRegionautomat2ab). Klicke ich anschlieBend im
Spur-Header auf den Button, der zwischen Region und
Spurautomation umschaltet, so dass dieser auf Region steht, ist die
Regionsautomation nicht mehr zu héren — die Spurautomation auch
nicht.

Auch in Spur 3 des Projekts 20xRegionautomat3 scheint die
Regionenautomation die Spurautomation zu Uberstimmen.

Im Hauptfenster verschwindet die Ansicht der Regionsautomation,
wenn MIDI-Draw im MenU ANSICHT des Bereichs: SPUREN deaktiviert
wird. Die Anzeige kann aber — und das ist neu — im Spur-Header wie
bei einer Spurautomation im Flip-Menl wieder eingeblendet
werden.

20.1.4 Filmvertonung

User berichten von Bugs im Zusammenhang mit im Projekt
geladenen Filmen auf bestimmten Rechnern, die in Logic 10.0.7
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noch nicht vorkamen. Manche Projekte lieBen sich nicht mehr richtig
offnen.  Als  Workaround  wurden  Verdnderungen  von
Displaysynchronisationseinstellungen in den Systemeinstellungen
genannt.
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