
Ihre ersten Python-Programme gelingen Ihnen mit diesem einsteiger-
freundlichen Buch im Handumdrehen. Durch die vielen kleinen Beispiele
und Übungen entdecken Sie, was mit Python alles möglich ist. Schritt für
Schritt lernen Sie das Handwerkszeug, um selbstständig alle möglichen
Arten von Anwendungen und Spielen zu entwickeln. 

9 783836 217385

Thomas Theis ist Dipl.-Ing. Technische Informatik und
arbeitet als Berater und Trainer mit dem Schwerpunkt
Programmierung. Seit vielen Jahren unterrichtet er
Studenten und Auszubildende und weiß daher um die
vielen Stolperfallen, mit denen Einsteiger konfrontiert
werden. Zudem arbeitet er als Ausbilder und Prüfer für
Fachinformatiker, Fachbereich Anwendungsentwicklung,

und ist Mitglied des Prüfungsausschusses der IHK Aachen. 

Thomas Theis ist Autor mehrerer erfolgreicher Programmierbücher, 
darunter auch der Bestseller »Einstieg in PHP und MySQL«, der eben-
falls bei Galileo Press erschienen ist.

Die CD-ROM zum Buch 

Auf der CD-ROM finden Sie das Starterpaket für Python 3.3
und 2.7 sowie alle Beispielprogramme für beide Versionen. 

Programmierung

»Mit diesem Buch lernen 
Sie Python spielend!«

Python – der Einstieg lohnt sich

Die Programmiersprache Python erfreut sich nicht ohne Grund
zunehmender Beliebtheit. Lesen Sie hier, warum es sich lohnt, 
sie zu lernen:

Python ist benutzerfreundlich: Python-Code ist kurz, einfach zu
schreiben, schnell zu lesen und gut zu warten.

Python ist mächtig: Eine Vielzahl von Funktionen für die unter-
schiedlichsten Anwendungsbereiche ist bereits von Hause aus 
fest integriert.

Python ist vielseitig: Sie können Python zur Webentwicklung, 
zur Spieleprogrammierung, zu wissenschaftlichen Zwecken und 
vielem anderen mehr einsetzen. 

Python ist schnell: Die Performance der Programme reicht für die
meisten Anwendungsgebiete vollkommen aus.

Python ist plattformunabhängig: Ihr Code wird nicht nur auf 
einem bestimmten Betriebssystem laufen, sondern auf allen.

Python ist flexibel: Python unterstützt mehrere Programmier-
paradigmen, darunter natürlich auch die objektorientierte und 
die funktionale Programmierung.

Python ist erweiterbar: Falls Python doch einmal etwas nicht kann,
können Sie es z.B. durch Module in C++ ergänzen. 

Python ist frei: Da Python unter Open-Source-Lizenz steht, ent-
stehen Ihnen keinerlei Kosten – selbst wenn Sie Ihre Programme 
zu kommerziellen Zwecken einsetzen. 

Thomas Theis
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Theis
3 Schritt für Schritt eigene Programme entwickeln
3 Mit vielen Beispielen und Übungsaufgaben
3 Inkl. Benutzeroberflächen, objektorientierte Programmierung, 

Datenbank- und Internetanwendungen u.v.m.

Python-Versionen 3.3 und 2.7 sowie
alle Code-Beispiele des Buchs 

PythonEinstieg in
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3. Auflage

Liste der reservierten Wörter in Python 
(Diese Wörter dürfen nicht als Namen für Variablen oder 
Funktionen verwendet werden.)

Wort Erläuterung
and logisches Und
as Zuordnung einer Ausnahme
assert zum Testen von Ausdrücken
break unmittelbares Verlassen einer Schleife
class Beginn der Definition einer Klasse
continue unmittelbares Fortsetzen einer Schleife
def Beginn der Definition einer Funktion
del Löschen eines Objekts
elif Teilzweig einer Verzweigung
else Alternative einer Verzweigung
except Teil einer Ausnahmebehandlung
False logisches Falsch
finally Teilzweig einer Ausnahmebehandlung
for Beginn einer for-Schleife
from Teil einer import-Anweisung

global Zuordnung einer Variablen zu einem 
äußeren Namensraum

if Beginn einer Verzweigung
import Import eines Moduls mit seinen Funktionen
in Test auf Mitgliedschaft
is Test auf Identität
lambda Lambda-Ausdruck
None logisches Nicht

nonlocal direkte Verlegung einer Variablen in einen 
äußeren Namensraum

not logisches Nicht
or logisches Oder
pass Platzhalter, führt nichts aus
raise Auslösen einer Ausnahmebehandlung
return Verlassen einer Funktion, Rückgabe von Werten
True logisches Wahr
try Beginn einer Ausnahmebehandlung
while Beginn einer while-Schleife

with Zuordnung eines Ausdrucks zu einem 
Context Manager

yield zur Nutzung innerhalb einer Generator-Funktion

Inklusive

Ideal für Programmieranfänger geeignet
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Steigen Sie ein in Python

Durch die verständlichen Erklä-
rungen, Beispiele und Übungen
lernen Sie Python garantiert! 

Auf einen Blick

Erste Schritte
• Installation
• Python-Grundlagen
• Fehlerbehandlung

Fortgeschrittene Techniken
• Objektorientierte 

Programmierung
• Multithreading
• Dateiverarbeitung
• Internetanwendungen
• Datenbankanwendungen 

mit SQLite
• Grafische Benutzer-

oberflächen

Hilfen
• Unterschiede zwischen 

Python 2 und Python 3
• Musterlösungen

Alles, was Sie wissen müssen

Von den Grundlagen bis zu fort-
geschrittenen Themen – hier fin-
den Sie alles, was Sie brauchen.

Tolle Programme entwickeln

Ob Spiele, Internet- oder
Datenbankanwendungen: So
verwirklichen Sie Ihre Ideen!

1 Machen Sie sich mit den Grundlagen vertraut
Von der Installation der Entwicklungsumgebung und Ihrem ersten
Python-Programm über die wichtigsten Sprachelemente bis zur objekt-
orientierten Programmierung: Hier lernen Sie alles von Grund auf.

2 Python von A bis Z
Sie erhalten einen Überblick über die vielfältigen Möglichkeiten von
Python und entwickeln nach und nach auch komplexere Programme 
wie z. B. Datenbankanwendungen und dynamische Websites. 

3 Entwickeln Sie attraktive Programme
Ob Buttons, Menüs, Auswahllisten, Scrollbalken oder Checkboxen – hier
lernen Sie, wie Sie Ihre Programme mit grafischen Benutzeroberflächen
ausstatten, die nicht nur gut funktionieren, sondern auch gut aussehen.

4 Übung macht den Meister
Ausführliche Schritt-für-Schritt-Anleitungen und anschauliche Beispiele
sichern Ihren Lernerfolg. Durch die zahlreichen Übungsaufgaben mit
Musterlösungen ist das Buch ideal zum Selbststudium geeignet.

Einstieg in Python 
Ideal für Programmieranfänger geeignet


