27 Errata

,Irren ist menschlich. Nur wer uns lobt, ist unfehlbar. *
(Oliver Hassencamp)

27.1 Einleitung

Auf den folgenden Seiten finden Sie alle mir derzeit (Stand: 19.04.2004) be-
kannten Fehler in meinem Buch ,,Einstieg in Java®“. Herzlichen Dank fiir alle
Leserzuschriften!

27.2 Kapitel 1 ,,Digitale Informationsverarbeitung*

27.2.1 Seite 27

Hier ist die Formel falsch abgedruckt. Richtig muss sie lauten: ,, Teilt man die
Zahl 214 in eine Summe von Zehnerpotenzen auf, ergibt sich folgendes Bild:
214=2*10"+1%10"+4*10°~

27.2.2 Seite 31

Auf Seite 31 (,,Leichte Umwandlung in Bindrzahlen*) ist falschlicherweise die
Zahl 216 statt der Zahl 214 abgedruckt.

27.2.3 Seite 32

Auf Seite 32 befindet sich ein Fehler in der Tabelle 1.2. Ein Halbbyte entspricht
natiirlich 0,5 Byte und nicht 0,25.

27.3 Kapitel 4 ,,Sprache*

27.3.1 Seite 82

Das Listing 4.10 enthédlt zwei Fehler, die bei bestimmten Entwicklungswerk-
zeugen (JDK, Eclipse) zu einer falschen Codegenerierung und einer fehlerhaf-
ten Programmausgabe fiithren. Richtig muss es lauten:

(...)

// CD/examples/ch04/ex10

char yesKey[]; // Deklaration ohne feste Laenge
vesKey = new char [2]; // Erzeugung
yvesKey[0] = 'J'; // Zuweisung



(...

yesKey[1l] = 'A'; // Zuweisung

char cancelKey []; // Deklaration ohne feste Laenge
cancelKey = new char [9]; // Erzeugung
cancelKey[0] = 'A'; // Zuweisung
cancelKey[1l] = 'B'; // Zuweisung
cancelKey[2] = 'B'; // Zuweisung
cancelKey[3] = 'R'; // Zuweisung
cancelKey[4] = 'E'; // Zuweisung
cancelKey[5] = 'C'; // Zuweisung
cancelKey[6] = 'H'; // Zuweisung
cancelKey[7] = 'E'; // Zuweisung
cancelKey[8] = 'N'; // Zuweisung

1l
J

char helpKey ?';
System.out.println("Wollen Sie eine Fragen stellen?");
System.out.println("<Ja> .......... [" + yesKey[0] +
vesKey[1] + "1");
System.out.println("<Abbrechen> ... [" +
cancelKey[0] + cancelKey[l] + cancelKey[2] +
cancelKey[3] + cancelKey[4] + cancelKey[5] +
cancelKey[6] + cancelKey[7] + cancelKey[8] + "1");
System.out.println("<Hilfe> ....... [" + helpKey + "]1");

)

Listing 4.35: Ein Beispiel fiir ein Char-Array

27.3.2 Seite 96

Auf dieser Seite (,,Paket und Klasse™) wird auf die falsche Stelle in der Abbil-
dung 4.1 verwiesen: Statt ,,Punkt 3* muss es ,,Punkt 4* heiflen.

27.3.3 Seite 114

Auf Seite 114 stimmt der Umbruch des Kommentars im Listing 4.35 nicht. Das
korrekte Beispiel:



//CD/examples/ch04/ex34
(...)

height = 5;

width = 3;

modulo = height % width; // 5 : 3 1 => Rest 2

System.out.println("Divisionsrest = " + modulo) ;
(...)
Listing 4.35: Der Modulo-Operator

Ebenfalls auf Seite 114 ist das Listing 4.36 fehlerhaft. Hier die korrekte Fas-
sung:

//CD/examples/ch04/ex35

(...)

height = 1;

result = ++height;// 1.) height = height + 1; 2.) result = height
System.out.println("H6he = " + height + " m");
System.out.println("Ergebnis = " + result + " m");

(...)

Listing 4.36: Der Prdiinkrement-Operator

27.3.4 Seite 116

Auf Seite 116 ist er Text zum Beispiel ,,Postdekrement® falsch. Richtig lautet
der erkldrende Satz: ,,Er weist height im ersten Schritt der Variablen result zu
und setzt im zweiten Schritt den Wert der Variable height herab.

AufBlerdem befinden sich in der Tabelle 4.4 mehrere Fehler. Richtig sieht sie so
aus:

Operator | Bezeichnung | Beispiel Erliuterung

== Gleich i==]j Vergleich auf Gleichheit

I= Ungleich il=] Vergleich auf Ungleichheit

< Kleiner 1<j Vergleich auf kleiner

<= Kleiner gleich |i<=j Vergleich auf kleiner oder gleich
> GroBer 1>] Vergleich auf groBer

>= Grofer gleich  |i>=] Vergleich auf groBer oder gleich




Tabelle 4.4: Vergleichende Operatoren

27.3.5 Seite 124

Auf Seite 124 lautet die korrekte Beschreibung des Beispielprogramms: ,,Falls
das der Fall ist, weist sie der Variablen state das Pluszeichen zu, falls nicht das
Minuszeichen.*

Ebenfalls auf Seite 124 ist ein Fehler im Umbruch des Listings. Die richtige
Fassung sieht so aus:

// CD/examples/ch04/ex49
(...)
public class TestApp {
public static void main(String[] arguments) {
Rectangle rect = new Rectangle(l, 5);// Neues Rechteck “rect”
(...)

Listing 4.50: Ein Beispiel fiir den Aufruf eines Konstruktors

27.3.6 Seite 126

Auf Seite 126 (,,Ist x = y gleich y = x?): Im vierten Absatz der Seite muss es
heiBlen: ,,... Fall 2: x=1; y = 1%

27.3.7 Seite 134

Auf dieser Seite stimmt der Umbruch des Kommentars im Listing nicht. Das
korrekte Beispiel sieht so aus:

//CD/examples/ch04/ex60

(...)

// Zeilenbezogener Kommentar vor einer Anweilsung

Anweisungen // Zeilenbezogener Kommentar hinter einer Anweisung
(...)

Listing 4.61: Zeilenbezogene Kommentare



27.4 Kapitel 5 ,,Entwicklungsprozesse*

27.4.1 Seite 144
Auf dieser Seite muss es im Listing heiflen:

private int heigth; // Fehler

27.5 Kapitel 9 ,,Algorithmen*

27.5.1 Seite 271
Der Sortieralgorithmus enthélt einen Fehler. Hier die korrekte Version:
//CD/examples/ch09/ex02
package ch09.sort;
import java.util.Arrays;
public class Selection {

public static void main(String[] arguments) {

int array[] = new int[10];

int temp, index;

array[0] = 9; array[l] = 87;
array[2] = 732; array[3] = 136;
array[4] = 0; array[5] = 41;
array[6] = 43; array[7] = 22;
array[8] = 42; array[9] = 52;
for (index = 0; index < (array.length - 1); index++) {
for (int j = index; j < (array.length); Jj++) {
if (arraylindex] > arrayl([j]l) { // ... ... ... .... Vergleich
temp = arrayl[index]; // Zwischenspeichern des Minimums
array([index] = array[j]; // Minimum wird ueberschrieben

array([j] = temp; // ..... Vertauschung durch temp. Wert



//java.util.Arrays.sort(array); // ...... Bewirkt das gleiche
for (index = 0 ; index < array.length; index++)

System.out.println(array[index]) ;

}

Listing 4.61: Eines der einfachsten Sortierverfahren ist der Selection Sort

27.5.2 Seite 275, 276, 277

Die Listings 9.2 ff zeigen das Beispiel Nummer 3 und nicht wie filschlicher-
weise Nummer 2.

27.5.3 Seite 278

Die Listings 9.6 ff zeigt das Beispiel Nummer 4 und nicht wie félschlicherweise
Nummer 3.

27.6 Kapitel 11 ,,Einfache graphische Oberflachen*

27.6.1 Seite 305

Hier wird im erster Abschnitt — wahrscheinlich durch einen Dateikonvertie-
rungsfehler — fdlschlicherweise auf Seite 11 verwiesen. Richtig ist aber der
Verweis auf Seite 306.

27.6.2 Seite 307

Auf Seite 307, bei dem Abschnitt der mit Methode ,,mousePressed* bezeichnet
ist, befindet sich ein dhnlicher Fehler. Auch hier stimmt der Verweis auf Seite
16 nicht. Stattdessen miisste auf Seite 310 verwiesen werden.

27.6.3 Seite 308, 310

Auf diesen Seiten sind die Umbriiche im Listing nicht korrekt. Die Programme
befinden sich aber korrekt auf CD.



27.7 Kapitel 18

27.8 Kapitel 19 ,,Losungen Teil 11

27.8.1 Seite 482

Auf Seite 482 ist die Bildunterschrift (Abbildung 19.2) falsch. Richtig lautet sie:
,,Die Java-Dokumentation der Klasse » Thread«.

279 CD

27.9.1 Installationsprogramm

Das Installationsprogramm zeigt keinen Kopierfortschritt an. Das liegt daran,
dass der Fortschrittsbalken des entsprechenden Dialogs nicht aktualisiert wird.
Bitte brechen Sie das Programm trotzdem nicht ab, da es alle Dateien ord-
nungsgemil in das angegebene Verzeichnis kopiert.

27.9.2 Beispiele

Das Beispiel fiir Kapitel 6 fehlt auf der CD. Es kann von meiner Website her-
unter geladen werden.

Das Beispiel 1 des Kapitels 5 auf der CD trdgt im Kommentar versehentlich die
Nummer 3.
27.9.3 Losungen

Die Losung fiir die Aufgabe des Kapitels 17 ist bereits im Verzeichnis
Examples/ch1l7 enthalten. Das Verzeichnis Examples/ch20 enthélt das Pro-
grammbeispiel ohne die dazu gehdrende Losung der Aufgabe.



