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Du glaubst also nicht, dass auch ich entspannt sein kann?

Da wirst du aber staunen! Ich werde dir sogar noch einen
Entschleunigungsplan verpassen. Hoffentlich kommst du noch
zuriick auf deinen Stuhl, nach all der Entspannung.

Weo i dee Hotoor C

Wir werden eine Anwendung in Web
Dynpro ABAP entwickeln. Wie der Name schon andeutet, geht es
um eine Anwendung, die im Webbrowser lauft. Und das alles in
ABAP entwickelt, deiner Lieblingsprogrammiersprache!

A/’j Mo L/eélmj ]@zwmﬂ\/wﬂf Lot /)f Ménj(/ou-\s
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AufSerdem schauen wir uns noch an, wie SAP die Architektur von
Web Dynpro konzipiert hat und welche Teile du fiir deine
Anwendung nutzen kannst. Die ich tibrigens so getauft habe: Ent-
spannungsplaner!

Der Entspannungplaner hat einige technische Schmanker] auf Lager: Scroll-Bereiche,
Grafiken, Drag & Drop (auf den ersten Blick nur schwer zu sehen, ich weifd), Eingabefelder,
Texte und noch viel mehr unter der Haube - oder sollte ich sagen: unter

der Oberfldache?

AP 5@9&/M/ dbes wolsss bast v stis Biloter von
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Entspannungskatalog Dein Entspannungsplan

16.05.2010

Entspannung 1

Kniebeuge mit Fingerkrachen
Entsc hlsunigt um 50 %

In der Ausgangsstellung stehst du mit annghernd gestreckien Beinen schulterbreit. Wic htig ist,
dass es zu keinen unangenehmen Yerspannungen und Schmerzen fiihrt. Die Blenbogen

w erden nac h vorne genommen, die Hande sind ineinander verdreht verknotet. Aus dieser
Stellung gehst du in die Knie, bis die Oberschenkel die Waagerec hte erreicht haben, ein rechter
Winkel zw isc hen Ober- und Untersc henkel entsteht und disse richtig zu brennen beginnen. Bei
Schmerzen im Kniegelenk sclitest du dis Bew egung nicht bis zur Waagerec hten ausfuhren.
Des VWeiteren soltest du die Handinnenseite ric htig nach vorne dricken, bis &5 spannt.

Ansc hlieRend drickst du den Kérper in die Ausgangsposition zuriick. Hande wieder lockern,
der Oberkdrper bleibt dabei immer gerade. Umden Lendenw irbelsdulenbersich zu schonen
empfiehlt s sich, eine Katze sls Trainingsgulrtel zur Stabilisierung zu verw enden. Wic htig: Die
Fullspitzen zeigen immer in die gleiche Richtung w ie die Kniegelenks.

Entspannung 2

Radieschen von unten
Entsc hleunigt um 30 %

Der Begriff Kerze bzw . Schulterstand (im Yoga Sarvangdsana) steht fir eine Turnibung, bei der
du, auf dem Riic ken liegend, mit den Handen in dis Hifte gestemmt, dis Beine senkrecht nach cben
streckst. Wichtig dabei: Stell dir vor, du bist €in Radisschen!

Entspannung 3
Entspannungskuscheln ohne Partner

Entschl&umgt um 70 %

Dizse Ubung wirst du im Stehen ausfihren, die Arme legst du ven vorne um deinen Kdrper. Dabei
sind deing Arme so angew inkelt, dass du am Ricken die Finger der jew eils anderen Hand
beriihrst. Die Schultern dirfen w ahrend der gesamten Ubung nicht angespannt w erden, sendemn
mussen hangen bleiben. Sobald der Kuschelefifekt einseizt, diezsen for 3 Sekunden halten, etw as
nac hlassen und dann nochmals den Kusc helreiz herbefuhren.

[+]

Schau dir deinen personlichen Entspannungsplaner mal genauer an. Du kannst aus einer ausgewogenen Mischung von
Entschleunigungsiibungen im Entspannungskatalog auswéhlen und dir pro Tag drei Ubungen zu einem Entspannungsplan
zusammenstellen. Allein vom Anschauen wird man schon ganz ruhig und gelassen. Natiirlich kannst du die Ubungen per
Drag & Drop aus dem Katalog holen und - schwuppdiwupp - in den Plan einfligen. Pass nur auf, dass die Entspannung nicht
uber 100 % geht und du gar nicht mehr in die Gange kommst!
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MVC und 77?

Wie schon gesagt: Wir werden uns mit webbasierten Anwendungen befassen. Schon lange
hat sich ein Architekturmuster durchgesetzt, das als Model View Controller (MVC)
bezeichnet wird. Das begegnet dir auch bei SAPUI5 und dem ABAP RESTful Application
Programming Model. Du kannst dir unter einem Architekturmuster (fiir kleinere, wohl-
umgrenzte Aufgabenstellungen wirst du auch den Begriff Software Design Pattern
finden) einen Bauplan oder ein Strickmuster fiir Softwarearchitekten und Soft-
wareentwickler vorstellen.
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Die Idee beim Model-View-Controller ist es, Bausteine (»Spezialisten«) fiir unterschiedli-
che Aufgaben zu entwickeln. Die Spezialisten lassen sich mehrfach wiederverwenden, um
Anderungen an Programmen zu vereinfachen (weil man zum Beispiel nur einen Spezialis-
ten gegen den anderen austauschen muss) und die Arbeitsteilung

bei der Entwicklung zu unterstiitzen.
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Ein Spezialist kiimmert sich um die Visualisierung der Daten, darum wird er als
View bezeichnet. Der nichste Spezialist kiimmert sich um die Geschéftsdaten und ihre

Logik und wird Model genannt. Der dritte Spezialist kiimmert sich darum, dass
View und Model zusammenarbeiten, ein typischer Controller. Der Aufbau und das
Zusammenspiel im MVC lassen sich sehr einfach veranschaulichen.

Das Model reprasentiert die persistente Daten-

schicht, es ist der Lieferant fiir den Controller
und die Views. Die Views sind die Schnittstelle
zum Anwender, also die Mensch-Maschine-

Schnittstelle. Sie stellen die Daten auf dem
Bildschirm dar und uibernehmen Eingaben und
sonstige Aktionen. Der Controller steuert das
Programm - das heif3t, er verarbeitet und
reagiert auf Eingaben, indem er mit dem Model
kommuniziert und entscheidet, welcher View
entsprechend anzuzeigen ist.Jedoch enthalt der
Controller keine Anwendungs- bzw. Geschaftslo-
gik. Das ist wiederum die Aufgabe des Models.

Mit der Aufteilung der Architektur in Bausteine ist zum Beispiel

eine Wiederverwendung des Models moglich, wohingegen die

Views und der Controller neu zu entwickeln sind. Denk doch mal

an die Dynpro-Entwicklung, bei der du ja auch auf Daten zugreifst.

Dort kdnntest du wunderbar das Model wieder einsetzen, das Dyn-

pro (als Kombination von View und Controller) musst — darfst — du ‘ .‘F

jedoch neu entwickeln.

[Belohnung/Lésung]

Ein kleines Gedankenexperiment: Wenn du das Speisekartenprogramm aus Kapitel 13 noch einmal im Geist
Revue passieren lasst: Wie wiirdest du ihn nach MVC-Gesichtspunkten aufteilen? Als Belohnung winkt eine
zusatzliche Gehirnwindung fur die Anwendungsarchitektur.

Oberfldchenprogrammierung mit Web Dynpro ABAP (GUI III)




Doug Mcliroy,
Architekt im Geiste

Bei der Entwicklung von Web Dynpro hat das Thema komponentenbasierte Entwick-
lung ein grofSe Rolle gespielt. Das hat sich M. Douglas McIlroy - ein US-amerikanischer
Mathematiker, Ingenieur und Entwickler — vermutlich nicht gedacht, als er 1968 einen
Vortrag zum Thema »Mass produced software components« gehalten hat. Mit diesem hat
er das Thema der komponentenbasierten Softwareentwicklung letztlich begriindet und
gilt als Pionier des Component-Based Software Engineerings und Software Pro-
duct Line Engineerings.

[Notiz]

Auf http://homepages.cs.ncl.ac.uk/brian.
randell/NATO/N1968/index.html sieht
man Ubrigens ein Foto von Doug Mcllroy
mit einer besonderen Komponente in der
Hand. Prost! Und man lernt noch andere
groRartige Dinge Gber ihn, zum Beispiel:
»Doug Mcllroy eats serial ports for
breakfast.«

Die Idee der komponentenbasierten
Entwicklung ist es, Anwendungen

in wiederverwendbare Bausteine
zu unterteilen, die sich gegenseitig
Services anbieten.

f(omf&vwk\i@\, Begsher_e,
Seqinces - Roto,

es wird woll wiede. Zert /4'% PP
olesne éuh%ﬁjﬁa geéfl;/(e
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Sehr gerne! Hast du ein Handy dabei?

Scécr-h, aé&! 0'{013 “ - 41"4 “ - a/so 0'{013 /%)%&fmcl&(
éeﬁd"h&ﬁ_rs € bw\c?'/ So.

Perfekt, das macht es noch einfacher!
& [Notiz]

Im Folgenden machen wir einen Theorie-Crashkurs, damit wir uns im Anschluss schnell
die Finger dreckig machen kénnen. Zur komponentenbasierten Entwicklung an sich
kann ich dir das »Handbuch moderner Softwarearchitektur« (O'Reilly, 2026) von Mark
Richards und Neil Fords empfehlen. Es behandelt die sich aufdrangenden Fragen, wenn
du dich von der objektorientierten zur komponentenbasierten Entwicklung bewegst.

Stellen wir uns ganz dumm und sagen: Dein Handy ist eine
Komponente. Sie bietet dir Services an, wie zum Beispiel das
Display (Etwas-auf-dem-Bildschirm-sehen-Service) oder

die Tastatur (Etwas-eintippen-Service). Wir prazisieren das
gleich noch ein wenig.

Okay, )w(af Lat es 9»44%2!

(/{m?'{ [/62 Z(ML(& W;qeg

Hevn yé/g /;4 oles EZZM s
]Cﬁjm%u e "Se(nce.

Ganz genau. Und da du ja schon weif$t, dass ich einfache
schematische Zeichnungen liebe, werde ich dir jetzt die Web-

Dynpro-Component und ihre Elemente zeigen. Mithilfe
deines Handys. Also nicht erschrecken, es bleibt ganz einfach.

Oberfldchenprogrammierung mit Web Dynpro ABAP (GUI III)




Web-Dynpro-
Component

Das ist die Schnittstelle zu den Usern, hier kannst

du ihnen in deiner Web-Dynpro-Anwendung die gewiinschten
Daten anzeigen. Der Interface-View ist sozusagen

der »visuelle Service« einer Web-Dynpro-Component.

[(Q«mh P'(ot 5’/1/154
/hl(&v’]échi:‘V/éa/

Sern?

Aus deinem Handy wird zundchst eine Web-Dynpro-
Component. Das ist auch der Name, der im SAP-System bzw.
in Transaktion SE80 verwendet wird.

Shirty o otrese Sclianrlorlito
é"‘-\O% { Ll &»-v.‘ 2 gft-C
ey o
56&"6’7—:0&42 Foro ven Z,,Mg/jbw\j.

Aus deinem Handy-Display mache ich einen
(Interface-)View.

Interface-View

Web-Dynpro-
Component

Gute Frage. Sicher,so viele Interface-Views, wie du bendtigst bzw. deine Web-Dyn-
pro-Component anbieten soll. Wenn du zum Beispiel eine Uhr-Component entwickelst,
dann reicht dir ein Interface-View, eben deine Uhr. Aber wenn du die Uhr digital und
analog darstellen mochtest, dann sind das schon zwei Interface-Views.

Interface-View

Die Krux dabei ist, dass du - und das ist jetzt

ziemlich eigenartig - fiir einen Interface-View
ein Window definieren musst. Ein Interface-

Window

View ist also - rein technisch - ein Window.

Achtung, Gehirnknotengefahr: und um das Window mit
Eingabefeldern, Buttons und dem ganzen Pipapo auszustaffieren, benotigst du
einen View der Web-Dynpro-Component (oder mehrere)!

Web-Dynpro-
Component

BONUSKAPITEL




Interface-View In ein Window kénnen also Views eingebettet

Window

werden. So wird die Oberflache deiner An-
wendung gestaltet. Das ist letztlich wie eine
Collage: Das Papier, auf das du deine Bilder
klebst, ist das Window. Und die Bilder, die du
arrangierst, das sind deine Views. Du kannst
beliebig viele Views anlegen, und in einem
Window konnen beliebig viele Views sein.

. |

[Belohnung]

Web-Dynpro- Weil du bis jetzt so tapfer durchgehalten hast, darfst du nun mit Schere und

Component

Kleber eine Collage basteln. Wie ware es mit einer Tortencollage?

Z(&W\e /44111’\»-\ , a8 &g fmuh?[.
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Kommen wir jetzt zur Tastatur deines Handys. Wenn das Display der »visuelle Service«

einer Web-Dynpro-Compontent ist, konnte man die Tastatur als »funktionalen Service«
bezeichnen. Oder auch als funktionale Schnittstelle. In einer Web-Dynpro-Anwendung
spricht man vom Interface-Controller.

Interface-View Interface-Controller

Web-Dynpro-Component

Im Interface-Controller steckt Funktionalitat, das heif3t alles, was benotigt
wird, um mit der Component »von aufden« zu kommunizieren. Zu diesem
Zweck stellt der Interface-Controller Methoden, Ereignisse und Daten zur
Verfuigung, alles objektorientiert im SAP-System angelegt.

Oéjééﬁnkﬂﬁubw\jz Dasin bobe 1e sclior oAns
Seepfe coebiom. il Aos Fressebinstimmes~Abzesclio,. 5&
De /a{(/(/écef(fmﬂ(m(/u wird woll

0/.,:,\(’; Z(QSQQ Qt/;q-

[Notieren/Uben]

Wenn du noch einmal ein kleines Schwimmtraining in
Objektorientierung bendtigst, schau dir die Kapitel 8
bis 10 an!

L\/('; 46—‘&-—./1&1 /64 /42 /VV(/QQWAU&M

oo MeALpoten %ﬁﬁﬁh? [ /a%'/«f;zca"&nnfm(/u cel(b:42

Leider nein, die Implementierung liegt im nichsten Element, dem Component-Controller.
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Interface-View Interface-Controller

! I Wie inele von olon Camfmz-»\zz"

Window Component-Controller

i CC"VQ[N(/UH j/élz es 6’&,».—.2

Das ist jetzt gemein, weil bis jetzt immer mehrere Exemp-
lare von Windows und Views mdéglich waren. Aber vom
Component-Controller kann es nur einen geben.
Totales Highlander-Prinzip!

Web-Dynpro-Component
Ein letztes Element, von dem es mehrere geben kann, ist

Der Component-Controller beinhaltet die ganzen der Custom-Controller. Den kannst du verwenden, falls
Methoden, Ereignisse und Daten - das wird auch
Context.genannt. Der Context ist ziemlich,wichtig. Und
einen Context gibt es auch fiir den View und das
Window. Dazu spater mehr.

der Component-Controller zu uniibersichtlich wird.

Interface-View Interface-Controller

Uber den Custom-Controller kannst du die Web-Dynpro-Com- | |

ponent sozusagen intern strukturieren. Das geschieht zwar

nicht so hiufig, aber aus Griinden der Vollstandigkeit zeichne Window Component-Controller
ich ihn noch einf l

[Einfache Aufgabe] Custom-Controller
Konzentriere dich auf das Bild und versuche, dir die

gelben Kastchen in Blau und Rosa vorzustellen. Lies aber
nicht den Inhalt der Kastchen!

Du es2al (o cuir )%&/
aéu mafaz, y'/ocss es ot
lclle el wablocle
L\/éé‘/))/hfm‘&;m/omz—»\é
jléf, ao&_r,z

Web-Dynpro-Component

Mach einfach! Und danach versuchst du, mit dem linken Auge auf die Kastchen »Window«
und »View« zu schauen, und mit dem rechten Auge auf »Component-
Controller« und »Custom-Controller«. Was bemerkst du?

Vor allem Z\r;% /éé, Anss o, )%&/ bor. Fote ol dleneen
//wvw/y Vo vair waaclist. Wes solle 1cl, o e bool

Eigentlich nichts, ich wollte nur sichergehen, dass du auch nichts bemerkst.

Oberflachenprogrammierung mit Web Dynpro ABAP (GUI III) 11
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Und wo wir schon dabei sind: Ich hab dich angeschwindelt! Und dafiir mochte ich mich
aufrichtig entschuldigen. Es gibt namlich doch noch mehr Controller,
den Window-Controller und den View-Controller. Damit hat es sich jetzt aber —

ich schwore. 9‘
pu.

Interface-View

Interface-Controller

Window- Component-Controller

I Controller

View-
Controller

Custom-Controller

Web-Dynpro-Component

Komplett sieht eine Web-Dynpro-Component also so aus. Zusatzlich zu den Window- und View-Cont-
rollern, die ebenfalls Methoden und Context-Definitionen besitzen, habe ich auch die Kommunikati-
on zwischen den Controllern eingezeichnet.

Wozu das alles, hore ich dich fragen?

/\/a", lies tcar 1c6] j‘w/&/ vnal mluj.

Zum Beispiel kann so der View-Controller mit dem Component-
Controller kommunizieren. Und wie du aus der Objektorientierung
bereits weifdt, gilt hier die Regel:

Kommunikation = Methodenaufruf!

Die Controller konnen auch Daten austauschen, dann spricht man
von Context-Mapping, da der Austausch {iber den Context
geschieht. Und damit die Daten vom View in die Datenablage des
Views - also den Context — transportiert werden (und umgekehrt
genauso), wird das sogenannte Data-Binding eingesetzt.

Clead




Falls das jetzt alles zu schnell war: Keine Sorge, wir werden das nun im Folgenden alles
detailliert besprechen.

Aber einen habe ich noch: Damit du deine Component testen kannst, musst
du eine Web-Dynpro-Anwendung erzeugen (dazu lies weiter auf Seite 61). Diese
startet die Component und ruft einen Interface-View auf. Und diese Anwendung kannst du,
nachdem du sie angelegt hast, iiber eine URL im Webbrowser aufrufen.

[Belohnung/L6sung]

Gonn dir doch mal eine kleine

Entspannung, und hol dir ein Crazy Radish

aus dem Kuahlschrank. p—

Oberfldchenprogrammierung mit Web Dynpro ABAP (GUI III) 13




Alles beginnt
mit einer Component

Gut erholt geht’s jetzt richtig los: Du wirst eine Web-
Dynpro-Component anlegen. Mitmachen ist angesagt!
Fangen wir mit einem neuen Weg fiir die Anlage von
) Entwicklungsobjekten an:
[Notiz]
Checkliste:
- Am SAP-System angemeldet? Check!
- Transaktion SE80 gestartet? Check!
- Den Button Anderes Objekt... ([ o ]+(F5]) lokalisiert? No Check!
Ach ja, das ist neu. Nachdem du den Object Navigator mit Transaktion SE80 gestartet
hast, findest du in der Drucktastenleiste den Button Anderes Objekt ... (o ]+[F5)).

€ 2 PRHO £ L HKEDE QG
r@MIME Repository }

Und - Uberraschung, Uberraschung! - mittels dieses Buttons kannst du ein anderes
Objekt anlegen. Nachdem du auf den Button Anderes Objekt ... geklickt hast, er-
scheint der Objektauswahl-Dialog. Hier kannst du beliebige Entwicklungsobjekte
anlegen, andern, loschen, kopieren und so weiter, und so weiter.

Du mochtest eine Web-Dynpro-Component
[E Ohjek

megramm }/Funl-ctinnsgruppe Test-... ]]] Em

anlegen, daher:

. wahlst du den Karteireiter

Web D .
= TR : - _ Web-Objekte aus,
(e)4eh-Dynpra-CompSntf ZWDC_SCH_B14_RELAY| ]

iveb-Dynpro-Anwendung |

® CompmE oy | . gibst du den Namen deiner Web-Dynpro-

O Anwendungs-Konfiguration | Component im Feld
Web-Dynpro-Comp./Intf. ein (Vor-
() BSP-Applikation schlag: ZWDC_SCH_014_RELAX),

[ IBSP-Extension

PR . bestétigst du dein Vorhaben und deine
CIMiniApp . .

OITS Senvice Eingabe iiber den Anlegen-Button, de
() URL Objekt ein leeres Blatt zeigt (oder iiber F5).

I Thema

Der etwas andere Dialog zum
Anlegen eines Entwicklungs-
objektes. Ein Prachtexemplar.

14 BONUSKAPITEL Ei




Nachdem du auf Anlegen geklickt hast, erscheint der ndchste und somit ausschlag-
gebende Dialog: das Pop-up-Fenster Web Dynpro: Component/Interface
anlegen, in dem du die grundlegenden Angaben zur Erstellung der Web-Dynpro-
Component festlegst.

« Im Eingabefeld Name konntest du den Namen deiner Component
nochmals bearbeiten.

Das Eingabefeld Beschreibung dient zur Hinterlegung
einer aussagekraftigen Kurzbeschreibung. Entspannungsplaner
klingt immer noch gut, oder?

(el tearte orelle el mocl] oo

|ZWDC_SCH_B14_RELAX A\V(jb;lc%if% (/{}’Wé‘//,[ .

Beschreibung 'Entspannungsplaner

Typ (®)Weh-Dynpro-Component . . . X
Der néchste Abschnitt mit der Bezeichnung

Typ ist interessant. Web-Dynpro-Com-

Web-Dynpro-Component-interface

windowe-Mame  |W_MBIN ponent sagt dir schon etwas, klar. Die

Vigw-Marme [y _MATN zweite Moglichkeit nennt sich
Web-Dynpro-Component-Interface.
Du kannst dir darunter so etwas wie

Der Dialog zum Anlegen deiner ersten ein Interface in der Objektorientierung vor-
Web-Dynpro-Component. Auch sehr sg stellen.

Wenn nicht, dann ab nach Kapitel 10!

Ein Interface beschreibt die Schnittstelle, also den Interface-View, Methoden,
Ereignisse und Context-Daten. Diese werden aber nicht im Interface imple-
mentiert, sondern in einer Web-Dynpro-Component.

Déja-vu? Falls nicht: Auch egal. Denn wir werden das Web-Dynpro-
Component-Interface nicht besprechen, das ist zu fortgeschritten fiir unseren
kleinen Entspannungsplaner. Deshalb wihlst du hier auch die erste Mog-
lichkeit aus: Web-Dynpro-Component.

Beim nichsten und iibernichsten Eingabefeld, Window-Name und View-Name,

sollte es bei dir liuten: Richtig, die wunderschéne Ubersichtsgrafik einer Web-Dynpro-Com-
ponent. Das Window ist das Fenster zur Welt (World Wide Web, im Webbrowser, du ver-
stehst). Und der View dient der Layoutgestaltung. Die Einbettung des Views in

das Window wird automatisch beim Anlegen erledigt — was fiir ein Service!

Oberfldchenprogrammierung mit Web Dynpro ABAP (GUI III) 15
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[Notiz]

Ich verwende gerne das Prafix W_ fiir den Namen eines Windows
und V_ fur den Namen eines Views. Wenn es dir gefallt, einfach
Ubernehmen.

Host ol Hoas geoebt, Roloid® Das tcar alles
So jm/ haCéV@(/&téZ\é(N/ 0'(0133 /64 jtw mclaé

]@0{ fo-,‘ MSW ./
Und du hast es auch praktisch schon geschafft! Jetzt nur noch bestitigen und fertig ist deine ers-
te Web-Dynpro-Component! Falls noch listige Fragen vom System kommen (von wegen Paketzuordnung und
50), dann wie immer mit $TMP antworten.

Ich weifd nicht, wie es dir geht, aber ich brauche eine Pause. Du auch?
Dann habe ich dafiir eine Aufgabe fiir dich.

Hoclle 1cE, 5o tnad tan cllts %Sajlz -

[ ‘eb-Dynpro-Component  Bearbeiten  Springen Hilfsmittel ~ Umfeld  System  Hilfe

& "B @@ CHE DD o8 BE @6

Web Dynpro Expiorer: Component anzeigen

[Einfache Aufgabe] = PRED 8 2n2

 Err e vrar e |

Offne die Objektliste maximal, [ MIME Reposilory iWeb-Dynpro-Component  [ZWDC_BCH_014_RELAX | inakdiv
. 2. Repository Browser Beschreibung |Entspannungsplaner
das heiit auch alle Knoten. F AT — Assistance-Kiasse '
iri Anleger BCUSER Erstellungsdaturm 28 03.2010
Lass dir jedes Element der Web-Dynpro-Camp. /Inf._= | Ietzter Anderer BCUSER Anderungsdatum 28.@3 2010
Web-Dynpro-Component |z#DC_scH_014_ReLAX > G| Otiginalzprache  [DE| Paket §THP
Q .o Q & |‘ ¢|‘ I EYES “ & [V Bartierefreiheit-Prifungen aktiv
anZe|gen (natur“ch eines nach {Objek'Jt‘name [l ] I _] chreibung verwendete Components | Implementierte Interfaces |
dem anderen, bei der - W ZWDC_SCH_UT4_RELAY Entspannungsglaner |
- % COMPONENTCONTROLLER [ E
Component ZWDC_SCH_014_RE ¥ o Component-interface Werwendete Web-Dynpto-Components
Sel.bst beginnend) GeWinne dabei . %'NTERFACECONTROLLER Componentverwendung  Component Beschreibung de
. hd Interface-Yiews
. . - B W_MAIN
einen ersten Eindruck, ohne den > e
Zwang, irgendetwas verstehen vy
- [ w_man

Zu mussen.
Wenn du alle Knoten in der Objektliste 6ffnest, wirst du Altbekanntes ent-
decken: den COMPONENTCONTROLLER, von dem es nur einen gibt. Das
Component-Interface, bestehend aus einem INTERFACECONTROLLER
(»funktional«), den Interface-Views (»visuell«) und
den Views und Windows.

Hach, es tut gut, alte Bekannte wiederzusehen.

CELdb Lt bl bbbl d i
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Wie war die Entdeckungsreise? Alle Untiefen ausgelotet?

Ab jetzt bin ich auch wieder mit an Bord.

Die erste Untiefe, zu der ich dich begleiten werde, ist der Context eines Controllers.

Wie wir bereits festgestellt haben, ist der Context die Datenablage eines Controllers.
Natiirlich nicht beliebiger Daten, sondern in den Context sollen all jene Daten,

die fiir die Darstellung im View relevant sind. Fiir alle anderen Daten kannst du die Attribute

des Controllers verwenden.

Vo welchlem Cmﬂ/m(/u sfncé%
{P\ V(Cﬂ—v. 5/401”&,

Der Context ist in allen Controllern vorhanden. Schau dir zum Beispiel den
COMPONENTCONTROLLER an. Den kannst du ganz einfach durch einen Doppelklick auf den
Eintrag COMPONENTCONTROLLER in der Objektliste erreichen.

Webh Dynpro Expiorer: Controlier zu ZWDC_SCH_{014_RELAX anzeigen
5 PHEHE a0 a8 E & @ 2 ¢ [ context-Editar Ansicht wechseln

@‘MIME Repository Component-Controller COMPONENTCONTROLLER | inaktiv

ﬁ%REpUSHDN Browser Eigenschaften Context Adtribute Ereignisse Methoden

If= Repository Infasystem

O
‘Web-Dynpro-Comp. / Inff. = Cortest COMPONENTCONTROLLER
[ ZWDC_SCH_014_RELAX ¥ | Ge - () CONTEXT

EIMES

Ohjekinarme Beschreibung
Entspannungsplaner

hd c"f:l Component Interface
if:’ INTERFACECONTROLLER
« B Interface-views
- B W_MAIN
- (B Views
=
- Windows
S LN

Wie du siehst, besitzt der COMPONENTCONTROLLER einen
Context, so wie alle anderen Controller auch. Und den ent-
sprechenden Context-Karteireiter schauen wir uns nun genauer
an. Du findest hier einen Kreis mit der Beschriftung CONTEXT.
Das ist der sogenannte Wurzelknoten des Contextes. Mithilfe
dieses Wurzelknotens und dessen Kontextmenii kannst du Daten-
objekte anlegen, dndern, 16schen und kopieren.
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[Zettel]

Mehr zu elementaren Component-Cantraller COMPONENTCONTROLLER | inaktiv
Feldtypen steht in Eigenschaften /Cnntext L Affribute Ereignisse Methoden

Kapitel 5!

[Achtung/Vorsicht]
Kontext ist nicht gleich Context!! C und K machen hier einen
wichtigen Unterschied, so ahnlich wie bei Coca und Koka.

18
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Ein Beispiel: Du méchtest den Namen des Entspannungs-
suchenden eingeben, fiir den der Entspannungsplan zusammenge-
stellt wird, damit der Plan eine personliche Note bekommt. Also
benotigst du ein elementares Feld fiir den Namen.

In der Web-Dynpro-Nomenklatur nennt sich das Attribut.

|D Controller-Verwendung |

Context COMPONENTCONTROLLER

Anlegen 3 Knoten
Anlegen Oberwizard 3 Atribut

Andern

Anzeigen

Bevor du das Attribut tatsdchlich anlegst, mochte ich dich auf ein
kleines, aber entscheidendes Detail aufmerksam machen. Wenn du fiir einen Context
direkt ein Attribut anlegst, wie eben beschrieben, ist dieses Attribut nur fiir den
aktuellen Controller giiltig! Fast so wie eine lokale Variable in einem Unterprogramm.
Du kannst das Attribut und somit die Daten, die in diesem abgelegt sind, anderen
Controllern nicht zur Verfiigung stellen (in Web-Dynpro-Sprache: kein Context-
Mapping durchfiihren)!

Wenn du jedoch das Attribut unter einem Knoten anlegst, kann dieser Knoten mit dem
Attribut fiir andere Controller zugianglich gemacht werden (Web-Dynproisch: Context-
Mapping durchfiihren).

Alles ziemlich trocken und theoretisch: Zeit anzupacken und den Entspannungsplan
weiter zu implementieren. Fangen wir mit dem Namen der oder des Entspannungssuchen-
den an, und zwar mit einer harten Randbedingung: Ich hitte gerne die Verteilung

des Namens zwischen dem COMPONENTCONTROLLER und dem Controller des Views
V_MAIN.




Welche Herangehensweise wahlst du? (zutreffendes bitte einkringeln)

<« A: Attribut im COMPONENTCONTROLLER-Context anlegen, eh klar!
<« K: Knoten mit Attribut im COMPONENTCONTROLLER-Context anlegen und
nach View-Controller V_MAIN mappen, natiirlich!

Antwort: In diesem Fall musst du zuerst einen sogenannten Knoten definieren.
Dazu legst du erst einmal einen Knoten an:
1. Rufe das Kontextmentii des Context-Wurzelknotens auf.
2. Wihle den Meniieintrag Anlegen « Knoten.
3. Gib im sich daraufhin 6ffnenden Pop-up Knoten anlegen im Eingabe-
feld den Namen des Knotens ein, also NAME.
4, Bestitige deine Eingabe mit dem ersten griinen Hiakchen
(Weiter) oder der Enter-Taste.

[5 Knoten anlegen

knotenname

Die Anlage eines Knotens erfordert nicht viel. Fir
Interface-Knaten einfache Falle reicht der Name des Knotens. Alle
Input-Elarment (ext.) anderen Felder und Drop-down-Menis kannst du furs
Erste unverandert lassen.

Dictionan-Strukiur

Kardinalitat
Selection Das Ergebnis der Anlage ldsst sich sehen, ein neu-

Init. Lead-Selection er Knoten. Du machst das fast wie Alexander der
Singleton GrofSe mit dem Gordischen Knoten, nur eben
Supply-Funktion umgekehrt.

am

[E]Ll‘/ Attribute aus Struktur hinzufiigen “f Wiiterer Knoten I

N

CormponertContraller [COMPONENTCONTROLLER | inakiiviiiberarbeitet)
Eigenschaften / Context | Attribute | Ereignisse | Methoden |

Man erkennt librigens am Ordner-Symbol vor dem Namen
[D Controller-verwendung ] des Knotens, dass es sich um einen Knoten handelt. Wie
Context COMPONENTCONTROLLER du gleich sehen wirst, sieht das Symbol fur ein Attribut

v () CONTEXT anders aus.
o MAME

Noch schnell einen zweiten Schritt, bevor ich dir
mehr zu den Eigenschaften des Knotens erklédre.
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[Einfache Aufgabe]
Lege das Attribut VORNAME unterhalb des Knotens NAME an. Verwende als
Typ STRING.

[ Attribut anlegen

Attributname WORNAME

Typisierung 0type
Typ STRING
Read-only nein
Cefault-iert

Wertehilfe-Modus 1 automatisch

Errnittelte Wertehilfe
Typ derWwertehilfe

/)013 u/:"ﬂﬂ&-{f‘hﬂ/% /;"/"/t,‘/b\//é Ctnq,”
DATA: vorname TYPE string. 05 /c4 C;Mjsﬂ,.m vesrtiht we ot

Das Ergebnis ist im Context zu sehen: ein Knoten mit einem Attribut.

Component-Controller COMPOMEWTCOMTROLLER | inaktiviliberarbeitef)
Eigenschaften /CuntE}{t | Attribute Ereignisse Methoden

|D Controller-Yerwendung |

Context COMPONENTCONTROLLER
v () COMTEXT
 [G] MAME

ORI Kleine Pause gefallig?

[Belohnung/Lésung]

Wie ware es mit einem Weltrekordversuch im Knoten-Attribut-
Anlegen (ein Knoten mit einem Attribut): Wie viele Knoten-Attribu-
te schaffst du pro Minute? (Weltrekordbedingung:

Eine Hand an der Maus, in der anderen Hand den Kaffeebecher
halten!) Ich lege mal vor: 12!

[Zettel]

Falls du dich nach dem Weltrekordversuch wie ein Alpen-Ampfer
oder ein Chinesischer Rhabarber fiihlst, ist es dir nicht zu verden-
ken. Beide gehéren zu den Knoterich-Gewachsen.
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W

, pd
(el bin npcl] a2 &W,ﬂu Ao, 4 fotal ves™ @\_\
boole . lon Vo (L /\45& %%&h, Anss es

E(J}z/u\scffa/r‘«—»\ 2y Keoten e 2u oon Arbuten j/éf.

Du bist ein Hellseher, gerade wollte ich das spannende Thema anschneiden.

Im Eingabefeld Attributname kannst du den Namen des Attributes festlegen.

Egal, wie du den Namen eingibst, ob grof3, ob klein oder gemischt, das'System macht
daraus GrofSbuchstaben. Der Name des Attributes kann zudem nicht langer als

20 Zeichen sein.

Beim Eingabefeld Typisierung denkst du am besten an das deklarative ABAP-Schliis-
selwort DATA. Denn auch hier musst du fiir das anzulegende Datenobjekt einen Typ

vergeben, das machst du mit TYPE oder TYPE REF TO. Also legst du fiir das Attri-
but fest, ob es eine statische (type) oder eine Datenreferenz/Objektreferenz (type ref
to) sein soll.

881 Wz/r‘ 9424‘/ aéu - c/JZ 6//9& Scr‘holz_rh
[E Attribut anlegen 0 6’/9&/ b‘//z)%dz

Attributnarme WORNAME [Ablage]

Das hangt mit deinen Einstellungen

T STRING zusammen: In d(?'r Drucktastenleiste findest
Readonly — du das Symbol fir lokales Layout anpas-
Defaultivert sen (Alt + F12). Und sobald

du da drauf gedrtickt hast, wahlst du den
Wertehilfe-Modus 1 automatisch Menupunkt Optionen ... Wenn du

SIS WEEITE das ausgewadhlt hast, erscheint das Optio-
Typ derWertehilfe nen-Pop-up, und auf dem Karteireiter
Experte entdeckst du, dass die Checkbox

Schliissel in allen Drop-down-Listen

anzeigen gesetzt ist. Daran liegt's.

Typisierung 0 type

« Das Eingabefeld Typ 6ffnet dir das Tor zu den Quellen aller ABAP-Typen. Eine kleine Auswahl: Falls du die
Typisierung mit type gewahlt hast, stehen dir elementare Typen aus dem ABAP Dictionary (Datenelemente),
eingebaute Typen (I,D, T, F, STRING und XSTRING) und Komponenten von transparenten Tabellen und
Strukturen (zum Beispiel die Namenskomponente BNAME aus der transparenten Tabelle USRO1 = USRO1-
BNAME) zur Verfiigung. Falls du als Typisierung type ref to angegeben hast, kannst du globale Klassen,
Interfaces und elementare Typen verwenden.
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(//hﬁ'/ bt /;4 Wz/iZ 6’4&1 oo cor Aﬁ[némiéhz
Hies srad obcl] nock cmels
/)mf‘&éb\/a"M‘z-_\[/;’;, /f:. /PN ICZC W(MS

Cqg Sb\/aziZLéh 4;@,,,1 A.

Die Eigenschaft Read-only schiitzt das Attribut, sodass es
nicht durch eine Eingabe des Anwenders gedndert werden
kann.

Mithilfe der Eigenschaft Default-Wert kannst du dem Attri-
but einen Anfangswert zuweisen. Falls du nur fiir dich Ent-
spannungspldne anlegen mochtest, wire dein Name ein idea-
ler Default-Wert. Mit diesem Wert wird dann das Attribut
belegt, also so wie bei der DATA-Anweisung mit dem
VALUE-Zusatz.

Die Eingabe im Feld Wertehilfe-Modus steuert, ob und
wenn ja, welche Wertehilfe dem Anwender bei einer Eingabe
angeboten werden soll.

Falls du eine Eigenschaft gesetzt hast und diese nachtriglich @&ndern méchtest, kannst du dir
im Context die Eigenschaften zum Attribut anzeigen lassen und diese @ndern.

Compaonent-Controller

Eigenschatten Context

COMPONENTCONTROLLER | aktiv

Aftribute

|D Contraller-Venwendung

~ () CONTEXT
v [&] NAME

Context COMPONENTCOMNTROLLER

Rallo U N

Eigenschaft

Aftribut
Attributname
Typisierung

Typ

Read-anly
Default-Yvert
Mull-vyert
Wertehilfe-Modus
Ermittelte Yertehilfe
Typ der Wertehilfe
Formatierung
Komprimierung der Eingabe

| Wert
YORMNAME

type
STRIMG

L

automatisch

Standardwert

Ereignizsse

methoden

[Zettel]

Kleine Fingeriibung, damit es auch wirk-
lich sitzt: Lege zum Knoten NAME ein neu-
es Attribut NACHNAME vom Typ STRING
an. Ich versuche mich derweil an einem
neuen Weltrekord ...
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Context-Knoten|

Jetzt kommt ein wirklich spannendes und zentrales Thema: die Knotenattribuierung.

/L.
4 Ctrtq,
e« |
4 Q. elementar -
e(ear é"\ -/ strukturiert

Da wire es sinnvoll, wenn du dir einen .
ruhigen Platz suchst, den Lotussitz des tabellenartig
Programmierers einnimmst und nochmals

das Thema der Datentypen und Datenobjek-

te vor deinem inneren Auge Revue passieren

ldsst.

W/
der Konzentration, \,\,L
das hat ja wunderbar ﬂ

Oh, groRer Meister

funktioniert! =
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Wit Lromnte €S

p'(as A )%&lz C&AMZ Keine Sorge, das kann ich nicht. Aber damit ich mir auch noch einmal alles ver-

Swoo 4}, _ /./0%“{4‘64 gegenw'eirfige: Elementare Felder nehmen Daten fiir eine elementare Variablei auf,
. ps Lot cé, strukturierte Felder nehmen Daten fiir mehrere Felder auf, und tabellenartige

bor U . Felder nehmen Daten fiir mehrere Zeilen auf. Richtig, so war das. Jetzt zum

toas 16 Aenke. Context-Knoten:

<« Im Eingabefeld Knotenname legst du den Namen des Context-Knotens fest.

Achtung: Der Name darf pro Context nur einmal vorkommen!

« Kannst du dichrnoch an den Interface-Controller im Handy-Schaubild zur Web-Dynprg-Architektur eriné
nern? In diesem sind die von.aufSen - also-aus-Sicht der Component - sichtbaren Methoden, Ereignisse
und Daten der Component versammelt. Mithilfe der Eigenschaft Interface-Knoten kannst du festlegen, ob
der Context-Knoten von aufSen sichtbar sein soll oder nicht. Ehrlich gesagt: Diese/Eigenschaft yerwende
ich ganz, ganz, ganz selten, eigentlich nie. Zum Datenaustausch zwischen Components verwende ich Ereig-
nisse oder Methoden.

Wit Levint s

[Notiz]

Das war schnell gefragt, wird aber etwas Zeit beanspruchen, es zu erklaren. Stell dir bitte
einen roten Rasentrimmer vor, einen der eine aufladbare Batterie fix eingebaut hat. Und
stell dir vor, dass du nun zumindest einen Monat lang, glucklich dahintrimmst.

Und plotzlich trimmt der Trimmer nicht mehr. Du findest das Problem - es ist die Batte-
rie! Wie sieht deine Losung aus? Richtig: Wegwerfen, da die Batterie fest eingebaut ist.
Nun stell dir bitte einen griinen Rasentrimmer vor, der eine austauschbare Batterie ein-
gebaut hat. Und nun, trimmen, trimmen, trimmen und - Bumm! - Batterie kaputt. Was
nun? Richtig, Batterie austauschen.

Wenn ich die Trimmer-Architektur des roten Trimmers.beschreiben sollte, wiirde ich
sagen, dass zwischen der Trimmer-Komponente und der Batterie-Komponente

eine enge Bindung (Tight Coupling) besteht. Fiir den griinen Trimmerwdirde ich eine
lose Kopplung (Loose Coupling) fiir die Beziehung zwischen Trimmer- und Batterie-
Komponente verwenden.

Wenn eine Komponente Knoten mit den zugehdrigen Attributen und Typen einer ande-
ren Komponente direkt mittels Context-Mapping verwendet, flihrt das zu einer engen
Kopplung. Wir wollen jedoch eine lose Kopplung erreichen, damit die Komponenten
maglichst flexibel einsetzbar sind.

Darum, genau darum versuche ich, keine Context-Attribute in der Schnittstelle

e Holle 168 ng tan b 9/“]@“ £ ..
(}Iénf%s, 2uyin [ Litna /QDK/QHPVWJKAH.’ Stelin &b\/e/h Scliofe o

s sl Sugf olos e Ml Seqf s ot
, Mol el selbes!"
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Die Eigenschaft Dictionary-Struktur wiederum verwende ich fast immer. In diesem Eingabefeld kannst du
den Namen eines Strukturtyps (Struktur, transparente Tabelle und View) aus dem Dictionary eingeben, um
damit die Attribute des Knotens zu definieren.

<« Mithilfe der Schaltfliche Attribute aus Struktur hinzufiigen kannst du des Weiteren die Attribute aus
dem Strukturtyp auswiahlen, die du gerne in dem Knoten héttest.

Alles, was fiir einen sauber
gebundenen Web-Dynpro-Knoten
notwendig ist.

[Z Knoten anleden

knotenname

Interface-Knoten /)aS ”Vl/i[ Ao tn S?Z/‘-\qé‘/'flf"{}/f /;4 4’&—4'
Input-Element (ext) S?Zf‘-né‘/'flf"fyf Cy2q S A in /)/CAC’?:W)/ aqyS”
Dictionare-Struktur ' ’f\/ﬂtlz\,éh, /;l 0'{013 E/hjaée%@(/
kardinalitat /),;AMWS{M%’\ &m%éh My{
Selection %][A“néhé arq$ S{mé‘ﬁ;r‘ l\_/;-,&h"

Init. Lead-Selection %’;f“" beloiMe . Abe w2 bevman 16l

Singletan ) '
Supphy-Funktion 'P'{"/V'lh (///ré /416[/751/1& &I/t/[SL\/o’]Z\' 11,2

Ich beantworte deine Frage mit

einer Aufgabe. Pidagogischer
[?L]lf Aftribute aus Struktur hinzufilgen ”f Weiterer Knoten ] Schachzug. Das sogenannte
e

Schwaiger-Mandver.
nenten IMAGE, NUMBER, NAME und FACTOR an. Alle vom Datentyp

STRING. Mithilfe dieser Attribute wirst o
du die Daten fiir eine Ubung im Context speichern. Lege dann
den Knoten PLAN_DISPLAY direkt unter dem Context- »

[Schwierige Aufgabe]
Lege die Struktur ZSCH_14_TS_UI_EXERCISE mit den Kompo-

Wurzelknoten an, der drei Ubungen speichern wird. Unterhalb
des Knotens PLAN_DISPLAY lege die drei Knoten EX1, EX2, EX3
an (das sind jetzt die drei Ubungen), wobei bei jedem Knoten
die Struktur ZSCH_14_TS_UI_EXERCISE zur Definition der Attri-
bute verwendet wird. Ubernimm alle Attribute aus der Struktur.

o ¥

Wenn du hier angekommen bist, hast du entweder die Aufgabe gel6st — Bravo! - oder eben nicht. ‘
Falls nicht: Versuche es noch mal von vorne. Wenn du dann hier zum zweiten Mal angekommen bist, kannst du dir

als Vergleich ansehen, wie ich diese Aufgabe gelost habe.

Oberfldchenprogrammierung mit Web Dynpro ABAP (GUI III) 25




Dictionary: Struktur pfiegen

& = | P 1 2% 8 [ H | Hierarchiedarstellung  Append-Struktur..

Struktur ZSGH_14_T5_UI_EXERGISE | aktiv

Kurzheschreibung Entspannungsplaner Uhung

Eingabehilfei—prtlfung YWéhrungs-IMengenf&lder ]
W i) [%[IE]"?_\] Komponententyp ] 144

Komponente R typ  Komponententyp Datentyp Lange |DezSt.. Kurzheschreibung
[IMAGE O STRING Bildname

NUMBER O STRING
NAME O STRING
FACTOR O STRING

Uhungsnummer

Ubungsname
Entschleunigungsfakiar

]
]
]
]

LT A O

[Notiz]

Ein kleiner Tipp: Entweder du siehst noch einmal in Kapitel 5 nach,
oder du wahlst den Meniipunkt Zusdtze « Erweiterungskategorie
und dann den Radiobutton beliebig erweiterbar.

[Erledigt!]
Sollten Warnungen erscheinen, dass mancher Name
reserviert ist, einfach ignorieren!

Component Contraller [COMPONENTCOMTROLLER | inaktiv(iiberarbeitet)
Eigenschaften Attribute YEreignisse k/h.dethnden ]

[D Controller-Verwendung ]

Context COMPORNENTCONTROLLER
» () CONTEXT
¥ [&] NAME
G YORNAME
G MACHMAME
E FLAN_DISPLAY

Ausgehend vom Knoten PLAN_DISPLAY, 6ffnest du den Anlagedialog per Kontextmendi.
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[= Knoten anlegen Dort gibst du den Namen der Struktur
- ZSCH_14_TS_UI_EXERCISE ein
Knotennarme BN und klickst auf den Button Attribute

aus Struktur hinzufiigen.
Interface-knoten nein -
Input-Element {ext.) nein -

Dictionarn-Struktur

Kardinalitat

Selection

Init. Lead-Selection

Singleton

Supply-Funktion

[v’ Attribiute aus Struktur hinzufilgen ][V Weiterer Knoten ]@

Die im nachsten Fenster
erscheinenden Komponenten

kannst du alle auswahlen b Il@l@l@ gllﬁlall 11 4

und mit dem griinen Hakchen
bestitigen. Kamponente |R.nrp |Knmpnnemenhrp |Datent5rp |Lénge |DezSt...|Kurzlm

IMAGE STRING a 0Bildn =
NUMBER STRING a 0 bur ™
a
a

[E kKomponenten der Struktur H_14_TS_UI_EX

AME STRING 0 Ubur
ACTOR STRING

0 Entst
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Component-Controller COMPONENTCONTROLLER | inaktiviiberarbeitef)
Eigenschafien Context Attribute Ereinnisse Methoden

||] Contraller-Verwendung
Context COMPONENTCONTROLLER

v [&] NAME
- Gy VORNAME
- %y NACHMNAME
v [&] PLAN_DISPLAY

- Gy IMAGE

- 93 NUMBER
© Gy NAME

- %y FACTOR

Der Weg der ersten Ubung. So kannst du nach und nach alle Attribute anlegen.

[/{hﬁ/b\/‘z\_\a /af: ) Sfméﬁn“
Kowper ot tn ek lansqonsal Lt
Z\Aéé el ¢72 aa%zéxa,"jé -%'.?“H

Die anderen zwei Ubungen iiberlasse ich deiner Kreativitit.

9!/10!’6414;/ Ao, weelst icl, in
Respgk’g, e E@f«qs%a/}‘-\ oles Kenglerls oo f
Schrodinger: krcke g e Eifpeselaffu
Comtexknotentpos. Y Lt Deemay St lefor * oA
SCh 0 Kernan 16 wrionte . St bpton

Komponaitn Gindufofen,.
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Den ersten Teil zur Knotenerzeugung hast du hinter dich gebracht.

Jetzt kommt der nachste Streich.

[Zettel]
Mancher gibt sich sehr viel Miih'
mit dem lieben Context-Vieh.
Einesteils der Daten wegen,
welche diese Knoten legen.

Vesoloont, Lies is# tas 1on Busch; ...

Context-Knoten - Reloaded. Bis jetzt hast du gesehen,

wie du Knoten anlegen und dazu Attribute definieren kannst. Damit kannst du bereits
elementare und strukturierte Variablen definiefén:iSehr gut. Wie definiert man aber interne
Tabellen fiir den Context? Ich sage nur einsi Katrdinalitat!

Component-Cantraller

COMPOMENTCONTROLLER | inaktiviiberarbeitet)

Eigenschaften /" Context | Aftribute

Ereighisse Methoden

|D Controller-verwendung

Context COMPONENTCONTROLLER

~ () CONTEXT
» MAME
» PLAMN_DISPLAY
A i PLAN_TABLE
- 9y IMAGE
D NUMBER
o NAME
o FACTOR

Eigenschaft
knoten
knotenname
Interface-knoten
Input-Element (Ext.)
Dictionarny-Struktusy
Kardinalitat
Selection
Initialisierung Lead-Selection
Singletan
Supplyv-Funktion

Wen'

PLAM_TABLE

ZSCH_14_TS_UI_EXERCISE |

Attribute iibernehmen

]

1

0.1
1.1
0.n
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Falls du nun gerne hittest, dass zum Knoten genau ein Element
existiert, dann stellst du die Kardinalitat in ihrer Ober- und
Untergrenze auf 1..1. Falls ein Element existieren kann oder
auch nicht, dann verwendest du 0..1. Wenn du mehrere Eintrdge
haben mochtest, verwendest du die Obergrenze n, also 0..n bzw.
1..n. Eine Sammlung von Elementen wird als Collection
bezeichnet.

[Einfache Aufgabe]

Lege den neuen Knoten PLAN_TABLE

an. Dort kannst du die Daten fur die
Entspannungsplan-Ubungen sammeln.

Nehme die passende Einstellung fur die

Kardinalitat unter der Annahme vor,

dass mehrere Elemente zum Knoten

angelegt werden. Maglicherweise willst *
du die Ubungen spéter als Tabelle

darstellen?

[cl, MZ/%, A vaﬂ. Cuess# lse 1l Aen

K'pfen PLAN_TABLE et~ Ao vesnse ole

1el, Ao St bitor ZSCH_14_TS_UI_EXERCISE /4’;« e Pe~
W esotymnalitol oes Knotens %}[4..‘1-

(Ganz genau, und noch eines: Die Eigenschaft Initialisie-
rung Lead-Selection steuert, ob ein Element eines Context-
Knotens automatisch ohne dein Zutun markiert ist. Die Checkbox
zu dieser Eigenschaft ist im Allgemeinen gesetzt.
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Wo liegen die Daten, die der Controller benotigt, die den Usern aber
nicht angezeigt werden sollen? In den Attributen natiirlich,

so wie es eben in der objektorientierten Programmierung ist. Zwei
Attribute sind in Web Dynpro ABAP fiir jeden Controller vorhanden:
WD_CONTEXT und WD_THIS.

<« Das Attribut WD_CONTEXT, typisiert mit
IF_WD_CONTEXT_NODE, ist die Referenz auf den
Context-Wurzelknoten. Damit kannst du den Context
durchsuchen und Daten lesen und setzen. Das Interface
IF_WD_CONTEXT_NODE wird uns spiter noch mal
begegnen.

Das andere Attribut, WD_THIS, ist die Selbstreferenz ME in
Web Dynpro. Das heif$t, du zeigst mit WD_THIS auf den
Controller selbst. Der Typ von WD_THIS ist interessant.
Erstens, weil jeder Controller-Typ ein anderes Interface besitzt,
und zweitens, weil sich das Interface wahrend

der Entwicklung verdndert. Inmer wenn du einen Knoten,

ein Attribut, eine Methode anlegst, dnderst oder 16schst, wird
das Interface gedndert. Wahrend der Entwicklungszeit!
Permanent!

Worn ! Das 154 J‘oz wirkback, Mﬁsséw, Roteol!

Erstens wird die Schnittstelle zum Contoller permanent
angepasst, zweitens musst du dich darum nicht kiimmern, und drittens weif$t
du nun, wo du nachsehen kannst, wenn dich die Schnittstelle des Controllers
interessiert mit all ihren Definitionen - speziell jenen, die den Context betreffen.

04&)’, ﬁ’(;zs Wihp'{ b\//r‘éécd P JPaes jmm\é

[l bt anncl éeg,u

-
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Component-Controller COMPONENTCONTROLLER | inaktiv
Eigenschatten Context Aftritbiute Ereignisse tethoden

[EIENEAEIENERE
Adtribut Fuhlic RefTo Bezugstyp Beschreibung
WD_COMTEXT IF_WD_CONTEXT_NWODE Referenz auf den lokalen Contraller-Cantext
WD_THIS IF_COMPOMNEMTCONTROLLER Selhstreferenz auf das lokale Contraller-Interface

Da der Controller eine Klasse ist, ist es sicher ein Einfaches fiir dich, ein eigenes Attribut anzulegen.

Ich hitte da eine Idee: Spater werden wir den Message Manager verwenden, um Nachrichten an

die User zu senden, wie zum Beispiel »Gute Wahl, schéne Ubung«, nachdem die User eine Ubung ausgewihlt
haben. Die Referenz werden wir im COMPONENTCONTROLLER ablegen. Wie wiir’s,

willst du das versuchen? ‘ ) » |
AL, cas 15t ofes M%Sozg,& Ma"’"”w‘jf"( z

Das ist dein Kumpel, wenn es um das Benachrichtigen geht. Mithilfe des Message Managers erzeugst du Nach-
richten, die dieser dann verwaltet und in einem Nachrichtenbereich ausgibt. Aber jetzt los:

[Zettel]

Lege die Interface-Referenz GR_MM vom Typ IF_WD_MESSAGE_MANAGER
in den Attributen des COMPONENTCONTROLLER an.

Stopp, acns 4@! %}%{4‘64 e Paééé;g/m//ié
<tz el 8¢/ clon A rbuten 2u Sectosten’ H ol Ans
S=  Aaas il o /a{&(ﬂzca“co—hl/m(/&! 2 tanl

Danke, das hitte ich doch beinahe iibersehen. Im COMPONENTCONTROLLER kannst du
Attribute definieren, die fiir alle anderen Controller sichtbar sind.

So wie eine zentrale Datenablage. Das Public-Attribut ist aber nur innerhalb

der Component sichtbar und nicht nach auflen. Somit hat es nichts mit dem
Interface-Controller zu tun.

Ein toller Zwischenstand, den wir erreicht haben. Eine Referenzvariable fiir

den Message Manager, auf die andere Controller zugreifen konnen.

[Belohnung/L6sung]

Mach doch mal eine Aktivpause, und sieh dir den Boden ganz aus der Nahe an. Lege dich mit dem Bauch

auf den Boden, Hande hinter den Kopf und Brust heben, so hoch du kannst. Wie oft schaffst du das?

Denk bitte bei der Ubung an dich als Objekt, als Instanziierung. Du wirst diese Verinnerlichung fiir den nichsten
Abschnitt gut gebrauchen konnen.
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Context-Programmierung,
sincarne

Eines kann ich dir sagen: Bei der ndchsten Aufgabe wirst du

dein geballtes objektorientiertes Wissen einsetzen konnen. Denn
jetzt kommt die Programmierung des Contextes. Wobei: Wenn ich
so recht dariiber nachdenke, ist meine Formulierung nicht ganz
korrekt. Neuer Versuch.

Eines kann ich dir sagen: Bei der ndchsten Aufgabe wirst du dein
geballtes objektorientiertes Wissen einsetzen konnen. Denn jetzt
kommt das Setzen und Lesen der Daten im Context!
Gefallt mir besser.

Als Beispiel mochte ich gerne einen Vorschlagswert fiir den Namen
im Context-Attribut VORNAME setzen. Das konntest du zwar auch
mit der Attributeigenschaft Default-Wert erledigen, jedoch bietet
dir der implementierte Ansatz mehr Flexibilitét. Der Name
konnte zum Beispiel zuerst durch das Model von

der Datenbank ermittelt und dann gesetzt werden. Da hilft kein
Default-Wert, da erst wihrend der Laufzeit der Wert ermittelt wer-
den kann.

Ve sshennctin, (os gx/lfls./

Da das Lesen bzw. Setzen ein Implementierungs-
aspekt ist, muss dieser in einer Methode imple-

mentiert werden. Methoden konnen in allen Con-
trollern implementiert werden, wir werden diese
Methode aber im COMPONENTCONTROLLER
implementieren, da diese von allen anderen Con-
trollern gerufen werden kann.

Preisfrage: Warum? (rTipp:schau dir
nochmals das Web-Dynpro-Architektur-Diagramm
an, und achte speziell auf die Pfeile!)

/CZC w,ofc/(‘é; /0’({11' Die A ple co
Contoolles Lybor o o /&7/&(:\&
%}[ olen COMPONENTCONTROLLER /1, /Z_,
Abfnbuen - WD_COMP_CONTROLLER.
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Vollig richtig! Und hier ist dein Preis:
Es geht sofort weiter!

Um eine Methode in einem Controller zu entwickeln, wechselst du auf den K
in der Controller-Sicht.

Component-Controller [EDHPDNENTEDNTRDLLER ]inaktiv(ﬂherarbeitet)
Eigenschaften l/ContE}{t l/Attribute l/Ereignisse

EE ¥@E EE =] o] 6]

Methode |Methnden—Typ |Interface |Eleschreihung Ereignis
WODOAPPLICATIONSTATECHRNGE [ Hethode [ Behandlung bei Suspend und Resume einer
WODOBEFORENAWIGATION 0 Methode [ Fehlerbehandlung vor der MNavigation durch di
 WODDEXIT 0 Methode [ Cleanup-Methode des Cantrollers

. WDDDINIT o Methode [ Initiglisierunos-Methode des Controllers

WODOPOSTPROCESSING o0 Methaode [1  “orbereitung der Ausgahe i
Jeder Controller besitzt eine vordefinierte Menge an Methoden. Diese werden /
auch als Hook-Methoden bezeichnet und zu bestimmten Zeitpunkten aufge-
rufen. Die wichtigste Methode ist wddoinit, da sie in jedem Controller vorhanden ist und auf-
gerufen wird, sobald der COMPONENTCONTROLLER instanziert wird. Eine weitere wichtige
Methode ist wddobeforenavigation, die aufgerufen wird, sobald zwischen Views navi-
giert wird. wddopostprocessing wird als allerletzte Methode aufge-
rufen, bevor die Response zum Client zuriickgesendet wird.
Aber wddoapplicationstatechange und wddoexit werde
ich dir nicht erkldren, die sind geradezu unwichtig.

Damit du die Methode zum Setzen des Attributes-VOR ;* M
implementieren kannst, gehst du so wie i i
(Transaktion SE24) vor.

[Achtung]
Lies den folgenden Text sehr sorg
Da hat sich ein Fehler einges

« Trage in der Spalte Methode in einer leeren Zeile den Na
deiner Methode ein. Vorschlag: setctx_vorname.
v
<« Belasse den Methoden-Typ auf Methode. Das interessiert dich wahrscheinlict
kannst einen anderen Typ fiir deine Methode vergeben. Diese kann zum Beispiel
Ereignisbehandler sein, so wie in der Objekto erung, oder eine sogenannte
Supply-Funktion, die unter gewissen Beding n, z ej leme
im Knoten«, automatisch von der Web-Dynpro

c-r Die Checkbox in der nichsten Spalte — Interface - lisst du initial.

Also nicht angekreuzt. Was konnte das dann bedeuten?
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/)as /;4 Zien S/%féwmacéh
o Meblprte nach amfSon.,
also for den (nfesface~Comtrslles.
Abes el a//céﬁao«r ]41"»; A
2u wissen, 05 des Feller scliom
PN/

<« In die Spalte Beschreibung kommt etwas Sinnvolles rein, das die Methode kurz beschreibt.

Component-Contraller |COMPONENTC “ararbeitef)

Eigenschaften | Context | Attribute | Ereig

BEE ¥ @EE EBE (= - HiE
Methode Methoden-Typ Interface Beschreibung Ereignis
WODOAPPLICATIONSTATECHANGE O Methode Behandlung bei Suspend und Resumea ainer
WODOBEFOREWNAWIGATION o Methode Fehlarbehandlung var der Mavigation durch di
WDDOEXIT [ Methodea Cleanup-Methode des Controllers

WODOINIT 0 Methode Initialisierungs-methode des Controllers

[t}
2
f

WDODOPOSTPROCESSING Methaode YWorbereitung der Ausgabe
SETETI_\J'DRN.".NE| Supply-Funktion =

Setzen des Wornarmens 7\
~ ™~

F thode -
3

Deine erste Methode im COMPONENTCONTROLLER.

Hast du den Fehler entdeckt?

Der Methoden-Typ ist natiirlich nicht Supply- - (‘ ( b
\ 5 ¢

Funktion, sondern Methode.

y

[Achtung]

Sobald der Typ der Methode fixiert ist, hast du keine
Maoglichkeit mehr, ihn zu andern. Losung: Methode
l6schen mit einem Klick auf den Button Zeile loschen
und noch einmal neu anlegen, dieses Mal mit korrek-

tem Typ.

Wenn du alles mitgemacht und mitgedacht hast, kannst
du nun in die Implementierung verzweigen. Am einfachs-
ten per Doppelklick auf den Namen der Methode oder
auch mit der Drucktaste ABAP-Routine oberhalb der
Methoden.
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Component-Contraller |COMPONENTCONTROLLER 'inaktiv(tlberarbeitet)

Eigenschaften | Contet | atiribute | Ereignisse ‘Wethoden |

[ Methoder-Liste | g Methode JAlv
Methode [SETETX_VORNANE

KEEL») [D)EED] (&)< )

Parameter [Dekiart [RefTa| opt |Bezugst | Kurzheschreibung
O O
O O

1)

1 Emethod SETCTE VORNAME .
2z L enamethod.

|ABAP | Ze 15p 1

/)00][ he, Anss wir (;/40(9'&, In ofes We skttt
1 B 100 Wobnzaimmmes $70dl. Du Lol ononn ol o
ole s /(a/o/‘é‘/[téwh&éfﬁh -

Im Controller-Methoden-
Editor fiihlst du dich
wahrscheinlich wie in
deinem Wohnzimmer.
Ganz oben steht der
Name der Methode, dann
kommen die Liste der
Formalparameter und
darunter der Editor zum
Implementieren der Me-
thode.

Im Editor rechts unten, also ganz rechts unten, ist ein kleiner gelber Fleck. Das ist der Button ohne Tooltip und
ohne Namen, {iber den du den Einstellungsdialog fiir den Editor 6ffnen kannst. Hier wollen wir jetzt Fol-
gendes machen: Wir bringen dem System bei, uns bei der Programmierung durch Codevervollstandigung zu

unterstiitzen.

Anzeige
i~-Schriftarten und Farben

¥ Code-vervollstandigung @gkt.uellen BIDc.k.hewurhehen

.. Code-vorlagen [] Quick-Infa aklivieren

--Fnrmatierungen [] Quickinfa anzeigen bei Mauszeiger auf | 500 % mSek
Taskatur
- Drucken

Anzeigen:

[| Code-Hirweize aktiviersn
Codearschlag anzeigen bei Einsparen von | 2 =1 2gichen

|| Code-orschldge automatizch ausble... | 3000 % mSek

[ | Yervollstandigung aktivieren
te automatizch offnen nach 1500 % mSek

Dictionary

o] Schliizzelworter vorschlagen
@I ht-5 chllizzelwdter aus dem Text vorschlagen

l G H s H Hife
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Genau das erreichst
du in den Einstellun-
gen fur den Editor:
Kreuze die Checkbo-
xen Liste automa-
tisch offnen nach
und Nicht-Schliissel-
worter aus dem Text
vorschlagen an. Das
bewirkt, dass

du ab sofort die
Codevervollstandi-
gung im Editor nut-
zen kannst, die dir bei
der Entwicklung Tex-
te vorschlagen wird.
Diese kannst du mit
der Tabulator-Taste
dann einfach lber-
nehmen.




Los geht’s mit der Implementierung:

< Zuerst legst du den Formalparameter ID_VORNAME vom Typ STRING an, damit du spiter den Wert an
diese Methode iibergeben kannst, wenn du sie aufrufst.
In der Spalte Parameter legst du den Namen des Formalparameters fest.

<« In der Spalte DeklArt legst du fest, ob es sich um einen Importing-, Exporting-, Changing- oder Returning-

Parameter handelt. In unserem Fall soll ein Wert an die Methode setctx_vorname iibergeben werden,
also kreuze die richtige Antwort an:

[Notiz]*

0 Importing
[0 Exporting
0 Changing
[0 Returning

Falls der Formalparameter ein Referenztyp sein soll, musst du die Checkbox in der Spalte RefTo ankreuzen.
Und falls der Parameter optional ist, die Checkbox in der Spalte Opt.
« In der Spalte Bezugstyp legst du den Typ des Formalparameters fest.

Component-Cantroller COMPOMENTCORTROLLER | inaktiv{iberarbeitety
Eigenschaften | Context | attribute [ Ereignisse 4 Methoden

[ “wwtoden-Liste g8 Methode alv

Methode SETCTX_WORNAME

BN OEEE) EFEE

_Parameter lDekIAr‘[ lRefTo Opt lElezugstyp lKurzbeschreibung lDefauIt—Wert
1D _WORMNAME Importing M ] STRIMNG Yorname

L

Emethod SETCTX VORNAME .
L endmethod.

Der Class Builder lasst griiien: Du siehst die Liste
der Parameter mit der Deklarationsart, der Art der
Typisierung und dem Bezugstyp. Empfehlenswert: die
Spalte Kurzbeschreibung. Damit du nach drei Mona-
ten noch weifdt, warum dein Parameter einen so ei-
genartigen Namen hat. Die Kombination aus optiona-
lem Parameter und Default-Wert erzeugt schlanke
Schnittstellen, da beim Aufruf der Methode der optio-
nale Parameter nicht angegeben werden muss, wenn
der Default-Wert passend ist.
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Nachdem die Schnittstelle definiert ist, geht es an die Implementierung.

Das konnten wir jetzt so richtig von der Pike auf machen. Oder: Wir nehmen eine Abkiir-
zung. Alle dafiir? Okay, dann die Abkiirzung.

Die hat sogar einen Namen: Web-Dynpro-Code-Wizard. Wenn du [Strg]+[F7]
driickst, denk dir dazu bitte ein Gerdusch, so wie Tatadratata, nur viel lieblicher.

Immer, wenn du den Code-Wizard startest, hast du jetzt dieses zuckersiifSe Tataratata
in deinem Kopf, auch das ist Zauberei.

Du findest den Zauberer in der Drucktastenleiste (Zauberstab) oder im Menii unter Bear-
beiten « Web-Dynpro-Code-Wizard. Starte ihn doch mal.

[ ochoiroctoctol!
/71 %, /( A /o /o ZZ.

Der Karteireiter Context bietet dir die
Funktionen fiir den Context. Du willst
den Wert des Attributes VORNAME
setzen, daher wahlst du den Radiobutton
Setzen.

. p'{m,...,./zzo{z_,

aég,&é,jlz lr\//i"v“'( bw\ﬁ'{ &7{“‘4‘”"/’111 Q—-vvg,&%j?z L\/&.(Véh 455»-V1H-
Pul, YJM{C nocl, mmal e Kegre g,&(/hﬂi?/

Der Knoten NAME besitzt die Kardinalitit 1..1, daher ist es keine Tabelle, somit setzt du nicht die Checkbox als
Tabellenoperation. Nach den vielféltigen Einstellungen driickst du die Wertehilfe-Taste des Feldes Knoten/
Attribut, damit du das Attribut VORNAME als Ziel der Operation auswihlen kannst. Damit ist

fiir den Code-Wizard klar, wohin die Daten gestellt werden sollen.

Im folgenden Pop-up wihlst du das Ziel der Operation, das Attribut VORNAME. Besti-
tigen nicht vergessen. Wie immer mit dem griinen Hékchen.
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Nachdem du die Auswahl bestétigt hast, sind alle Einstellungen vorgenommen - die Setzen-Operation gesetzt
und das Attribut VORNAME gewihlt —, um den Code-Wizard seinen Job erledigen zu lassen.
Das griine Hiakchen sei mit dir. Also hau drauf! Was passiert?

7 r ml;\p%p%a’"./

Context } Allgernein

Knoten/Attribut |

| Cperation auf dem Context

()Auslesen

= [& COMTEXT_VIEWYWER
IAnhangen
[Jals Tabellenoperation

‘Context-Element auswahlen
Context COMPONENTCOMTROLLER

w () COMTEXT
¥ [a] MAME

« [&] PLAM_DISPLAY
- Ty IMAGE
4y MUMBER
Gy MAME
% FACTOR

Context } Allgemein

Knoteniatribut [NAME  WORNAME
| Cperation auf dem Context

_Auslesen

O Anhanoen
[Jals Tabellenoperation

Der Code-Wizard war fleifRig und hat eine Unmenge an Code fiir dich in der Setter-Methode
setctx_vorname produziert. Da steckt alles drin, was Spafs macht und ...

K] Bei der Definition
eines Knotens wird zu
# Und da kommt schon jedem Knoten ein Struktur-
die nachste Interface-Referenz, von der typ
du traumen solltest. im View-Controller angelegt.
Das Interface Der Name lautet
IF_WD_CONTEXT ELEMENT, element_<Name
das alles zur Verfligung stellt, des Knotens>.
was zum Arbeiten Die Komponenten
mit Elemente:p, also des Strukturtyps sind die
den Datensdtzen Attribute des Knotens.
METHOD setctx_vorname . des Knotens wichtig ist. Mit dieser Deklaration wird
DATA lo_nd_name TYPE REF TO if_wd_context_node. I eine Strukturvariable
. identisch mit der
DATA lo_el_name TYPE REF TO if_wd_context_element. & Knotendefinition

DATA 1ls_name TYPE wd_this->element_name. & angeleqt.

m Das ist eine Interface-Referenz und zwar
eine ziemlich wichtige. Es gibt nicht viele
Interfaces, die du dir namentlich merken solltest, das
hier ist aber eines davon:
IF_WD_CONTEXT_NODE. Diese Referenz stellt
dir alle Methoden zur Verfugung,
um mit einem Knoten zu arbeiten.
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m Der Code-Wizard produziert eine
DATA 1lv_vorname TYPE wd_this->element_name-vorname. @ zusatzliche Hilfsvariable,
basierend auf der Auswahl

des Attributs fur die Operation.
navigate from <CONTEXT> to <NAME> via lead selection

lo_nd_name = wd_context->get_child_node( name = wd_this->wdctx_name ) .5

@TODO handle non existant child i Jetzt geht's ans Eingemachte:

) Mithilfe des Controller-
IF lo_nd_name IS INITIAL. @ i Was sollten wir tun, .
ENDIF falls der Knoten nicht bekannt ist, Attributs WD_CONTEXT und

also keine giiltige Referenz vorhanden ist? d:er Methode
gese get_child_node aus dem
Interface

IF_WD_CONTEXT_NODE
lo_el_name = lo_nd_name->get_element( ). i wird die Referenz fir den

Knoten NAME ermittelt. Dariiber
@TODO handle not set lead selection kann mit dem Knoten kommuni-

ziert werden.
IF lo_el_name IS INITIAL. {f Fiir das Lesen des Knotens wird

ENDIF. eine Konstante verwendet,
die automatisch bei der Anlage
. . des Knotens definiert wurde.
@ToDO fill attribute [Zettel] Der Name der Knoten-

lv_vorname = 1. Moglicherweise fragst du dich, konstanten lautet immer

lv_vorname = id_vorname. warum die Kommentare in wdctx_<Name des
Knotens>.

get element via lead selection

Englisch sind. Die- werden vom
set single attribute Code-Wizard automatisch in Eng-
lo_el name->set_attribute( lisch produziert. Falls es fiir dich

name = VORNAME"® nicht passt, einfach andern.
value = lv_vorname ). &N

/)oz Z\KZZ p/ﬁuvm j-ema—-m/ Lzémé% g,u\/qscéw uw\p{
Aon Moo, clos Knoteis qeooctet ol 1on Cocte
i 1 e giiltige Referenz taa b a-m%fms%. (el wircte e Meblpote vestiscen” EXIT.

auf den Knoten vorhanden, l(l_' "‘j{ 9/1464 so SCA?O; /"‘4“’10/4;54.

ENDMETHOD.

kann gelesen werden. In unserem
Fall lesen wir das Lead-

Selection-Element.
[Notieren/Uben]

Zum Lead-Selection-Element: Dem Knoten sind Elemente zuge-
ordnet, wobei die Kardinalitat des Namensknotens 1..1 ist. Das
wiederum bedeutet, genau ein Element und die Eigenschaft
Lead-Selection sind fiir den Namensknoten auch gesetzt.
. : Und das heifst: Das eine Element zum Namensknoten ist
Optii!?:nnfr:gz:;ij_gzr:;neter garantiert vorhanden und ausgewihlt, und mit der Methode

index der Methode get_element bekommst du die Referenz auf das Element.
get_element verwenden und
damit auch Elemente lesen, die
nicht als Lead-Selection markiert
sind. Aber bei uns gibt es sowieso
nur ein Element.
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E Es kann natirlich sein, dass
zu einem Knoten keine Elemente
vorhanden sind. Und zwar genau dann, wenn
die Kardinalitatsuntergrenze gleich 0
ist. In diesem Fall wére die Referenz NULL.
Wie war in unserem Beispiel die
Einstellung?

Untergrenze = 1. Damit sind wir aus
dem Schneider, da die Laufzeit
automatisch ein Element anlegt. Diesen
Code konntest du entfernen.

L‘//f‘ Wv‘hp’( S© b\/é,/i[,z /4[30 9414 V‘I@/@Cé{.

E Wir sind so weit. Die Hilfsvariable

kann mit dem gewiinschten Wert versorgt (/{11?'{ oo ( ‘&‘L‘/’&Mp/ 2 Cé
werden. Wir ibernehmen den Wert aus der °

Schnittstelle der Methode. ASU /4”;\ 144/% 40;”\4/34 QZH Wé///é/%%
wocl] ovinad 1n SALnsorden

&!4[@1&& -

Okay, okay ... Ich war im Kopf schon in der Kaffeepause.

Was bisher geschah: Du hast die Referenz auf den Namenskno-
ten ermittelt, danach die Referenz auf das einzige Element des
Knotens. Der ndchste Schritt ist das Setzen eines Wertes

zum Attribut VORNAME des Elements, und dafiir iibernimmst du
den Wert aus der Schnittstelle der Methode in die vom
Code-Wizard vorgeschlagene Hilfsvariable 1v_vorname.

m Nachdem wir die
Referenz auf das
Element ermittelt haben
kénnen wir mit diesem

wrechen. (. welclley S/ohqcée Ay inr €
ABAP 20l (At 1an clE!

Wir kdnnen dem Element
einen neuen Wert fiir eines
seiner Attribute mitteilen,

was mit der Methode
set_attribute Und wenn wir schon beim Program-

Al et e mieren sind, so richtig mit Code und so, was bei Web Dynpro
IF_WD_CONTEXT ELEMENT

erledigt wird ja nicht so oft vorkommt, kénnen wir doch auch den Aufruf der

Methode setctx_vorname in die Hook-Methode wddoinit
einbauen.
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[Schwierige Aufgabe]
Rufe die Methode setctx_vorname in der Hook-Methode

wddoinit des COMPONENTCONTROLLER auf!

" QOHITHAHT . . o
Kleiner Tipp: Fiir die Losung musst

du dich auf den Kopf stellen!
Das dient gleichzeitig der Entspannung

L

]

i 5
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| SumEuIos X10325<-STU3 P c .
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Damit haben wir die Context-Programmierung durch, und du kannst jetzt die Web-
Dynpro-Component aktivieren. Ganz einfach, so wie immer, verwendest du das Kontext-
menii der Component in der Objektliste und wihlst den Meniipunkt Aktivieren.

(/{hi{ L?'{Q—'v) A Z

Dann bist du auf dem richtigen Weg. Du willst etwas sehen! Also werden wir im ndachsten
Abschnitt dafiir sorgen, dass du etwas siehst.

Eine /:hqu/ lockle 1cl] abes wocll” W/ /%j%&[
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So langsam wird es Zeit, an der Visualisierung des Entspannungsplaners zu arbeiten.
Noch mal das Grundprinzip: Nach aufien sichtbar ist der Interface-View, der eigentlich
ein Window ist. Dieses wiederum bettet einen oder mehrere Views in sich ein.

Das ist schon das Prinzip.

Und 152 esshonllo el T

Hmm, nehmen wir mal an, du wirst begeisterter Hinterglasmaler.

U AU%a wir &W,ﬂu&m woc, Anss j%&/ P
jmés 3@/5/0/;/( Lot

Die Glasscheibe, auf die du malst, ist der View.

Und der wird ja in einen Rahmen gesteckt, das ist das Window. Also ein Interface-View. Falls
du mehrere Scheiben in den Rahmen hineinsteckst (Butzenscheibe), wiirde das

in Web-Dynproisch als View-Assembly bezeichnet.

View-
Assembly

© Pko, http://commons.wikimedia.org/wiki/User:Pko

Eine wunderschone Butzenscheibe, die visuelle Schnittstelle
von innen nach aufden und von aufden nach innen.
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Wie du dich erinnerst, haben wir'beim Anlegen der Component

bereits einen View und ein Window angelegt. Dukannst

natiirlich so viele Windows und Views anlegen, wie du mochtest.

Einfach das Kontextmenii auf der Component 6ffnen und dann den . :
passenden Meniipfad auswihlen: Anlegen » View bzw. Anlegen Or‘p'ﬂ.u b‘/lo,oﬁh/g 0}[}'4\.:-_\

* Window. Die Zuordnung des Views zum Window wurde beim ' . }[‘

Anlegen ebenfalls automatisch durchgefiihrt. Das ist aber ziemlich " / .
einfach. Du musst nur in die Sicht des Windows und dort auf den 9&1«\/1//11354&4/ b‘/ll-.Oéh/ /

Karteireiter Window wechseln. j el 4 oy,

Webh Dynpro Expiorer: Window zu ZWDC_SCH_014_RELAX dndern

€ = | PHHE o1 % SEH & @ ]

W_MATN aktiv

Eigenschaften ‘Window Inbound-Plugs Cuthound-Plugs Caontext Attribute Methoden

[&¢ MIME Repositary
a5 Repository Browser
Tz Repositary Infosystern

‘Windowe-Struktur Beschreibung

‘Web-Dynpro-Comp. [ Inff. = + [ MAIN

|zWDC_SCH_014_RELAX Rara =T
- % DEFAULT
L5 EE] EELE) &

Chjekiname Beschreibung
w of) ZWDC_SCH_014_RELAX Entspannungsplaner
o <.'.'€D COMPOMENTCOMTROLLER
¥ 4 Componentinterface
o <%INTERFACECONTF\'OLLER
¥ & Interface-Yiews
+ BT W_MAIN
¥ [ Views
= Y
> [ Windows

/Q%M%A“SMU ;
/QMS%A‘SML( /

wo /;4 0’/0:3 [(aé@(
ﬁ'{ozéb\//gcéfa-—\ 2

Zwischen einem Outbound-Plug-undeinem Inbound-Plug kannst
du einen Navigationsiibergang definieren, damit sind Out-
bound- und Inbound-Plug miteinander verbunden. Die Plugs die-
nen dazu, eine Navigation, also-einen Ubergang, von einem
View zu einem anderen View zu definieren. Das kann direkt
zwischen den Views oder iiber das Window geschehen. Das sollte

mal reichen fiir den Anfang.
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y Hollo, Inbranol-Pling ! !

Ach ja, und zum DEFAULT-Plug des Windows: Dieser Inbound-
Plug kann beim Aufruf der Component iiber eine Web-Dynpro-
Anwendung aufgerufen werden. Da kannst du zum Beispiel Daten
beim Aufruf mitgeben.

Uno s /4’}\ Dt v, bpirten Ans
il géJSf/W( Qe/hz

Alles was du einem elementaren Feld zuweisen kannst. Das kann
ein Datum sein oder die Nummer deines Strafzettels oder die Lan-
ge deines rechten Fufdes.

[Zettel]

Eine Mdglichkeit, um Daten an eine Web-Dynpro-Anwendung zu
Ubergeben, sind die URL-Parameter. Dazu muss die URL der
Anwendung erweitert werden:

&<name>=<wert>

Zum Beispiel:

&nummer=12345.

[Zettel]

Lege den Inbound-Plug
IN und den Outbound-
Plug OUT fir den View
V_MAIN an.

i, Zhe_csf weclse 1el i, len

lﬁfc-vzh %/[ len Keste 1me e« NS
rt selo,bo 168, 102 obe, e (st g/oa/ié (pém

Views v_maIN :
eV, ‘PLMJS/
J‘A/”'ﬂ—w e } IN

tm..\z?'/ erov'zilée *—wc4 &-ﬂ;e a%&é gegc:f’/\re/&—w\
SO wie ,////Q g&l\f/s rern J

Denoct, 4 A e /1
)/ ‘/4 LSl 18 i e Koo lesseste Otitoninol~Plarns
ol setebe wigole, 1oy o4, esho_ Ze/é/S/m/é o

OUT ivrf Rocedl

o A/"/"’b-\/\-z—_\
\reléuw\j ,,/2%,3 Z\.’Q //.
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AEEEN Ein Setzkasten fiir einen View

_ I beim View-Layout, also der Gestaltung der visuellen Schnittstelle deiner Component.
. . l l I Mir hilft da immer die Vorstellung eines Setzkastens.

Wo du es jetzt schon bis in den View geschafft hast, machen wir hier weiter — und zwar

© Simone Jugel, http://wsdha.de

Denn das Layout einer Web-Dynpro-Anwendung ist ein wenig so wie ein Setzkasten: In jedes Kdstchen kommen deine
Sammelfiguren, Bilder von Ex-Partner*innen, Fingerhiite, was immer du dir wiinschst. Die Kastchen im Setzkasten sind nach
Zeilen und Spalten angeordnet. Doch ab und zu gibt es einen AusreiBer, der sich nicht an diese Regel halt. Der bendtigt
zum Beispiel mehr Spalten oder Zeilen.

/7/9‘0 1«//'“4464, es 9,(/40;“% WCA: mcéf, so bzléu P(w{hu*/m.,..z._\
2y s/omcd/gz——\ / Auct, m%f, We n es EX‘/OM%L{*/;».—M\ S“/?‘m/./
Anss s7¢ el Plta éz-—\é%fm,..
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[Belohnung]

Eine kleine Belohnung: Hier kannst du alle Klischees zu Ex-Partner*innen eintragen. ‘kk
Es wurde bewusst nicht die ganze Seite zur Verfligung gestellt, damit bei dir kein Trauma |} \\
entsteht.

Klischee 1:

Klischee 2:
Klischee 3:

Ich habe mir zur View-Gestaltung unserer Component auch schon einige Gedanken
gemacht. Also, wie die Entspannungsplaner-Anwendung aussehen soll. Schau mal:

In der ersten Zeile, der HEAD-Zeile, sollten einige
Bilder erscheinen, in der Mitte eine Uberschrift
und eine Eingabemdglichkeit fiir den Namen des
oder der Entspannungssuchenden. Darunter in
einer zweiten Zeile mit zwei Spalten der Ent-
spannungslibungs-KATALOG und rechts davon die
gefiihlvoll zusammengestellten drei Ubungen fiir
einen bestimmten Tag, also der Entspannungs-

PLAN.
KATALOG

brdnung in Zeilen und Spalten, das heifSt das Layout, {ibernimmt ein Layoutmanager.
npro stellt dir eine Reihe solcher Layouts zu Verfiigung, wie zu

yout, MatrixLayout, GridLayout und FormLayout.

eser Layouts bietet Spezialitdten an:

FlowLayout (»das Demokratische«) ordnet die View-Elemente nebeneinander an, und sie bekommen so
Platz, wie sie bendtigen. Falls die Fensterbreite vom Webbrowser nicht ausreicht, werden
iew-Elemente einfach in die nédchste Zeile verschoben. Quasi einlautomatischer Zeilenumbruch.

RowLayout (»das Diktatorische«) ist wie das FlowLayout, es kennt nur keinen Zeilenumbruch.
View-Elemente werden beinhart an der Fenstergrenze des Webbrowsers abgeschnitten.

MatrixLayout (»der Superstar«) denkt in Zeilen und Spalten. Du bestimmst, wann eine neue Zeile
nnt, und das Layout errechnet die benétigten Zeilen und Spalten. Da das MatrixLayout so

amisch ist, wird es sehr, sehr oft eingesetzt.

GridLayout (»der Buchhalter«) erwartet von dir, dass du die Anzahl der Spalten kennst, und ist
sprechend unflexibel. Falls die Anzahl der Spalten erreicht ist, wird umgebrochen, und eine

e Zeile beginnt. Punkt.

FormLayout (»der rasende Reporter«) orientiert sich am Aufbau einer Zeitungsseite in Spalten. Dieses
out ist das jiingste Geschwisterkind in der Layoutfamilie.
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Uad o bernan 166, Aas alles el stellel

Damit das Layout angewendet werden kann, bendétigst du zundchst einmal einen sogenannten Container.
Das ist auch ein View-Element, das aber auf das Gruppieren von View-Elementen spezialisiert ist.
Und diesem Container teilst du mit, welches Layout du verwenden mochtest, also, wie die View-Elemente
im Container anzuordnen sind.

[Notiz]

Der Begriff Ul-Element bezeichnet ein Beispiel gefillig? Falls du noch nicht dort bist,
eigenstandiges Oberflachenelement. wechsle ins Layout von V_MAIN.

Dagegen bezeichnet View-Element auch die

Teilelemente von zusammengesetzten Ober-

flachenelementen. Ich werde zu Oberflachen- . .
- Vesfloxt, wo i1t
elementen immer View-Elemente sagen. —
Ao e SCbon wWiloles

sese s LayontKeaterrele’

Web Dynpro Explorer: \View zu ZWDC_SCH 014 _RELAX anzeigen
E = PRED au | s B ®» F [B] Lavoutvorschau ein-faushlenden  [5]

[ & MIME Repository Wiew Y¥_MAIN aktly
& Repositary Browser Eigenschaften A‘Layaut | Inbound-Plugs | Outbound-Flugs | Context | Attribute | Aktionen | Methoden

JFzRepositary Infosystem

Favorites + [ CONTEXT_MENUS
Web-Dynpro-Comp. /Inlf. =] text B ROOTUIELEMENTCO
[ZWDC_8CH_074_RELAX - [ & -

= L [Fa] #]ELE] £

Ohjektname Beschreibung

v of ZWDC_SCH_014_RELAX Entspannungsplaner W T Eigenschart ‘WEI“ |Binuing‘
* <& COMPONENTCONTROLLER Eigenschaften (TransparentContainer)

- [E]
¥ ) Companentinterface O E 1d ROOTUIELEMENTC OMTAINER
- INTERFACECONTROLLER

~ B Interface-views [ Laymuii  Flowlayout
- B3 W MAIN accessihilityDescription
= action
- contestMenuBehaviour  inherit
. EEIWS . =cechon cantextMenuld
B noows Somplex defauliButtonid
v [ windows layout eabu‘ du on
o e graphic enable
integration handleHotkeys
height

isLayoutContainer

labeledBy

scrallingMode none
tooltip

visible wisihle
width

Lavvout (Flowlayout,

wrapping

Du landest dann im View-Editor: mit der Toolbar zu den View-Elementen links, dem What-you-see-is-
(nearly)-what-you-get-View-Designer (WYSInNWYG) in der Mitte, der View-Element-Hierarchie oben rechts und
den Eigenschaften des View-Elementes unten rechts. Die Eigenschaften konnen bei dir zu Hause unter-
schiedlich sein, je nachdem, welches SAP-Release du verwendest.

Kurze Kaffeepause?
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[Zettel]

Die View-Elemente werden zur Gestaltung der Oberfliache
eingesetzt. Es gibt ganz einfache, elementare View-Elemente,
wie zum Beispiel Eingabefelder (InputField) oder Drucktas-
ten (Button). Andere View-Elemente sind dafiir gedacht, eine
Menge von View-Elementen zu gruppieren (zum Beispiel
TransparentContainer) - diese werden als Container
bezeichnet —, und wieder andere View-Elemente sind wiederum
aus mehreren anderen View-Elementen zusammengesetzt (auch
dazu hab ich ein Beispiel: Table). In der View-Element-Hierar-
chie kannst du dir die Anordnung der Elemente aus hierarchi-
scher Sicht ansehen.

Ganz ehrlich: Du kannst zwar die View-Elemente aus der Toolbar per Drag & Drop in
den View-Designer hineinziehen, jedoch kenne ich niemanden, der das tut. Das Arbeiten

« [] COMNTEXT_MEMUS

ROOTUIELEMENTCONTAINER

mit der View-Element-Hierarchie ist viel

einfacher.

Unterhalb der Hierarchie findest du die
Eigenschaften des in der Hierarchie aus-
gewihlten View-Elementes, das eingestellte
Layout, die Layoutdaten und - falls es

Eigenschaft

Wert

Einenschatien (TransparentContainer)

Id
Layout

accessibilityDescription

contexthenuBehaviour
contexthlenuld
defaultButtonid
enabled
handleHaotkeys
height
isLayoutContainer
labeledBy
scrollinghode

tonoltip

visible

width

Layout iMatrixL ayauf)
stretchedHarizantally
stretchedvertically

ROOTUIELEMENTCOMNTAIMER

Matrixlayout

inherit

wigible

| Binding |

ein interaktives View-Element ist — auch
mogliche Ereignisse.

& Der Knoten ROOTUIELEMENTCONTAINER in
der View-Element-Hierarchie ist immer

b} vorhanden. Das ist das Pendant zum Context-
Wurzelknoten, nur eben fiir den View.

Die Eigenschaften sind in Blocke unterteilt,
die eine passende Uberschrift besitzen.

Einer dieser Blocke ist zum Beispiel Eigen-
schaften (TransparentContainer).
Dadurch erkennst du, dass der Typ des View-
Elementes ein TransparentContainer ist.
Dieser dient dazu, Elemente anzuordnen,
besitzt selbst aber keine optische Reprasenta-
tion. Er erledigt seine Arbeit im Verborgenen.
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Die erste relevante Eigenschaft im Abschnitt
Eigenschaften (TransparentContainer) ist die Id,
die innerhalb des Views eindeutig sein muss. Im Fall

des ROOTUIELEMENTCONTAINER kannst du
diese nicht dndern, sonst schon.

/)U ROOTUIELEMENTCONTAINER  |BRANG S WESSGLAS
v hm—w{ WCA jﬂ

ja ~1Z 354011 S T™US ...

Die Eigenschaft Layout bietet dir die wichtige Méglichkeit, das Layout fiir eben dieses
View-Element!/festzulegen. Ich habe hier MatrixLayout eingestellt und damit die Anord-
nung in Zeilen und Spalten fiir den gesamten View festgelegt. Damit garantiere ich, dass
die Elemente, die spater eingefiligt werden, immer die von mir gewiinschte Position bekom-
men und das in Reih und Glied, ddh, Zeile und Spalte. Somit werden alle View-Elemente,
die dem ROOTUIELEMENTCONTAINER zugeordnet werden, in Zeilen und Spalten
angeordnet.

Die weiteren Eigenschaften sind einstweilen nicht so interessant,
jedoch verrat der Name der Eigenschaft bereits die Auswirkung. [Einfache Aufgabe]
Lies dir die Eigenschaften durch,

werden.

haabel Pul, .
\ w“’/‘“]ééé A

d Der néchste Abschnitt im Bereich Eigenschaften, Layout (MatrixLayout), dient dazu, Einstellungen zum Layout
vorzunehmen. Fiir das MatrixLayout stehen zwei Eigenschaften zur Verfugung: Vertikales und horizontales

© M und Uberlege, wozu die einzelnen
i o
/\Qm {\r((\ Méuéff% 4//5 Eigenschaften wohl verwendet
L EN v
v €

Strecken bewirkt, dass die Elemente, die dem Container zugeordnet werden, iiber die gesamte Breite und Hohe
verteilt werden. AufSerdem passen solche Streckiibungen unheimlich gut zum Entspannungsplaner ... Weitere
Abschnitte, die Layoutdaten und die Ereignisse, werden wir spater besprechen.

(,\/od L\//(/ L{ /)/e V/ea/"&éwié
[Einfache Aufgabe] atle LomZontal MJ—\ ¢ K Can

Setze fur den ROOTUIELEMENT -

CONTAINER die Eigenschaft Layout auf ‘i 642/ Qe/h/ ﬁ’/ozs SC/LQ/M)/ o e/ 2
den Wert MatrixLayout, und wihle die /M" N

Eigenschaft stretchedHorizontally iiber /464 = @/@542/ he £ Q% é

die passende Checkbox aus.
Dann muss ich nachher nicht mehr Z\ané&hé[ 0/6&( Vée 9'&3"”’»—\/\ ié gm/ié/

daran denken. V\&r‘é/éh /L/a pf/ptg /;4 eg
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Pesonlatl, bone 16 on

TransparentContainer. (/{Iw'{

Welches View-Element kennst du, um weitere /7/0;111 Sa j( . e Group.

Elemente anzuordnen?

[Zettel]

Caipiroshka

* 3 Teile Wodka

* 1 Teil Zuckersirup

/465\: J‘a, &'(as Tray‘Eéawlzl;ﬂé
gestesn o oo 1/eb~Dyn™
fm*Geeé“Cooéé/Z/'ofwﬁ &{"
L\/mlzuqll worden. Die Ca,.)o/"

* 4 Limettenviertel ~$44“ ‘“_anr L\//["4£-,Cé é&%u.

Die Limetten und den Zuckersirup in ein
gekuhltes Glas geben, mit zerstofsenem
Eis auffullen und den Wodka zugeben.
Und dann: Rihren und geniefRen!

Da kennst du ja schon einige Containet, ich erginze noch das Panel-Element. Und
dann gibt es janoch diese Quasi-Container, in die nur bestimmte View-Elemente einge-
fiigt werden diirfen. Da ist aus meiner Sicht das ViewContainerUIElement das
wichtigste, da du damit einen kompletten View einbinden kannst.

Jetzt wird angebaut: Der Setzkasten beginnt zu

wachsen. Zuerst eine obere Zeile fiir den Titel des Pla-
Id tc_head ners und ein paar Grafiken. Und dann eine untere Zeile fiir
Typ TRBMSPAREMNT_COMTAINER Trans«: die Ubungsliste und den Plan tiber die ganze Breite,

die wiederum weitere Elemente beinhalten soll. Man

[= Element anlegen

konnte auch sagen: eine Spalte, zwei Zeilen. Verwende das
Kontextmenii des ROOTUIELEMENTCONTAINER und
Wir werden diesen Dialog ungefdhr 99 Mal den Meniieintrag Element einfiigen, um den Dialog

aufrufen. Jetzt, beim hundertsten Mal (ruckwarts namens Element anlegen zu 6ffnen.
gezahlt), tragst du die Id des neuen Elementes

ein (TC_HEAD, das wird der head =
bitte selbst einfligen!) und wahlst den Typ
TransparentContainer aus. Ubrigens ist es

irrelevant, ob du die Id in Grof3-, Klein- oder W . i "y
CamelCase-Buchstaben schreibst. Das System (’{”!9{ &SS ””1/54 ’““(‘é/"\ /)O(S VVI@(CA_Z, /Cé_/

setzt es automatisch in Grof3buchstaben um. i 2 )
wim el Kopfbesech 2u serballent
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Ganz genau. Mit dem griinen Hik-
chen bestitigst du deine Eingabe,
und das neue View-Element erscheint in
der View-Element-Hierarchie unterhalb
des ROOTUIELEMENTCONTAINER.
Bei genauerer Betrachtung fillt dir bestimmt auf, dass unterhalb der Eigenschaft Layout die Eigenschaft
Layoutdaten angezeigt wird. Diese Eigenschaft bezieht sich auf den dariiber liegenden Container und dessen
Layouteinstellung. Nachdem im ROOTUIELEMENTCONTAINER das MatrixLayout eingestellt ist, legst
du mit der Eigenschaft Layoutdaten fest, ob mit dem aktuellen View-Element eine neue Zeile beginnt (Wert =
MatrixHeadData) oder das Element ohne

Zeilenwechsel (Wert = MatrixData) in einer * [ CONTEXT_MENUS
~ [] ROOTUIELEMENTCOMNTAIMER

neuen Spalte anzuordnen ist.

Der Abschnitt Layoutdaten (Matrix-
HeadData) dient dir dazu, die Zelle einzu-
stellen, in der sich das aktuelle View-Ele-

ment befindet. Zum Beispiel konntest du den -

. k i Eigenschart
Hintergrund der Zelle mit der Eigenschaft Einenschafien (TransparentContainer)
cellBackgroundDesign und dem Wert I TC HEAD
plain mit Weif§ einfarben. Lavaut MaﬁixLa\;nut
Layoutdaten MatrixHeadData
accessihilityDescription
cohtexthenuBehaviour inherit
contexthenuld
defaultButtonid
enabled
handleHotkeys
height
isLayoutContainer
labeledBy
scrallingMode
tooltip
vigible visible
width
Lavout ihlatrixl ayout)
stretchedHorizantally
stretchediedically
Lavoutdaten (MatrixHeadData)
cellBackgroundDesign  transparent
cellDesign tPad
colSpan 1
height
Das neue View-Element ist wieder ein Con- halign heginfline

tainer. Ein Container im Container. Und eine whlign tap
Rose ist eine Rose ist eine Rose. yiSUtter noneE

wyicdth

._.
=
=
=
=

=

[ | o

L

111 00 [

[
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So, 14 babe gx,éﬁ.(%j
Z//zgx/l\ar‘{. ),27?2[ Ao%é/
el abes fine )

A\
///

ROOTUIELEMENTCONTAINER (MatrixLayout)

Zelle: Zeile 1, Spalte 1

4 TC_HEAD (MatrixHeadData, MatrixLayout)
height

< width

< width >

Na klar, kein Problem: Bis jetzt hast du fiir den ROOTUIELEMENTCONTAINER festgelegt,

dass das MatrixLayout fiir die Anordnung der darunter liegenden View-Elemente zu verwenden ist.
Dann hast du das View-Element TC_HEAD vom Typ TransparentContainer angelegt und

fiir diesen ebenfalls die MatrixLayout-Anordnung festgelegt. Die Eigenschaften height und width
habe ich herausgehoben, damit du den Unterschied zwischen Zelle und View-Element erkennst:
Das View-Element hat eine Breite und eine Hohe, die unter den Eigenschaften zu finden sind.
Unter den Layoutdaten, also den Daten der umgebenden Zelle, finden sich ebenfalls Anpassungs-
moglichkeiten fiir width und height.

[Einfache Aufgabe]

Versuch es doch mal selbst: - [ CONTE=T_MEMNUS

Wir bendtigen eine zweite Zeile, unter- ¥ [J ROOTUIELEMENTCONTAINER

halb von TC_HEAD, in der du wieder einen L] T—EA

TransparentContainer platzierst. Gib die- o

sem den Namen TC_DETAIL, hier sollen Wenn du das gemacht hast, haben wir schon
spater der Entspannungskatalog und der zwei View-Elemente. Zweite Zeile, aber immer noch
Entspannungsplan dargestellt werden. erste Spalte.
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View-Elemente in Concert
(wie angekiindigt)

Ich vermute, dass die folgende Erkldrung nun wie ein Schock kommt, aber so ist
manchmal die Realitédt. Ich zeige dir nun die Gestaltung des Kopfbereiches. Du wirst
dich fragen: »Warum tut er mir das an?« Ganz einfach, weil du wahrscheinlich in der
Realitit auch so vorgehen wirst. Frei nach dem Ansatz: Divide and Conquer. Zuerst
die grobe Einteilung im View schaffen und dann nach und nach die Detailbereiche
strukturieren.

Nun denn, die Kopfzeile will gestaltet werden. D2zl der folgende Plan:

ENTSPANNUNGSPLAN

(J_\ g fiir
AE S

Transparent

Container
Invisible Invisible

L ; TextView £l ;
emen TextView emen

InputField

Oben siehst du, wie die erste Zeile im Entspannungsplaner spater aussehen soll. Unten, wie
du das technisch erzeugen wirst. Die Bezeichnungen in den Kastchen entsprechen den realen Na-
men der View-Elemente.

/20&««/, alle~ c_)r/\u ~“Nacllas™

Z(O,ﬁ-/lj/ Das ’;4)"‘ vnal o louclibenA!
o Adbe s tocl] enetnal e Frage.”

Wolsss bast o oo Bilolers vor cmir??

Links und rechts habe ich zwei unsichtbare Elemente platziert, die dafiir sorgen, dass
die anderen Elemente zentral positioniert werden. Darauf folgend, die zwei vollig willkiir-

lich gewdhlten Bilder. //.)a Z\' /

Dann kommt das Herzstiick des Headers: ein TransparentContainer, in dem
die Elemente zentriert untereinander platziert werden und dir die Moglichkeit geben,
einen Namen einzugeben.
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« Das erste View-Element platzierst du so, wie du schon die TransparentContainer
zuvor angelegt hast: Kontextmenii des TransparentContainer (TC_HEAD) offnen
und den Meniipunkt Element einfiigen auswihlen. Verwende INV_LEFT als Id
und InvisibleElement als Typ. In den Eigenschaften von Layoutdaten

(MatrixHeadData) stellst du bei width 50 % ein. Ist das die Breite des View-Ele-
mentes oder der Zelle?

Naterrlotl, oter Zelle!

<« Das nichste View-Element wird ein Bild darstellen. Dazu musst du noch Abbildungen
(zum Beispiel aus dem Bildpaket, das du in den Materialien zu diesem Buch unter
ttp://www.sap-press.de/6122 herunterladen kannst) in das MIME Repository

laden. Das ist ein spezieller Datenbankbereich, in dem du Bilder, PDF-Dateien, Office-
Dokumente etc. ablegen kannst.
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http://www.sap-press.de/4741

Verwende zum Hochladen der Bilder das Kontextmenii
der Component ZWDC_SCH_014_RELAX und dort
den Punkt Anlegen ¢ Mime-Objekt ¢ Importieren. So-
bald das System die Bilder hochgeladen hat, erscheint
ein neuer Ordner mit dem Namen MIMEs und den
hochgeladenen Dateien.

Weiter im Programm: Lege das View-Element
IMG_LEFT vom Typ Image an. Setze die
Eigenschaft source auf 014_001_links.gif.
Dazu verwendest du am besten die Eingabehilfe
zur Eigenschaft. Sobald du darauf geklickt hast,
erscheint der Auswahldialog fiir die Bilder-
quellen. Wahle den Karteireiter

Component Images und das erste Bild aus.
Das, auf dem ein dir bekannter WoW-Sportler
seine Erschopfung nach rechts auslebt.

—
|
w,

ynpro Explarer:

. Componentimages | lcan

E@‘WME Repositary

[,5'7‘3 Repository Browser

[@3 Repasitory Infosystem

lconLarge Fictogram

‘Web-Dynpro-Comp. / Intf. ﬂ
ZWDC_SCH_014_RELAX

v | s
€ L= 2] [=]ELE] =]

Objekiname
_SCH_014_RELSX
- b COMPOMNENTCOMNTROLLER
¥ & Companentlinterface
- B INTERFACECONTROLLER
v B Interface-views
B3 Wv_MaIn
¥ [ Views
- B v_main
v B windows
O
v =9 MIMEs
- 2 014_001_links.gif
[Z) 014_001_rechts.gif
=) 014_002_oo.gif
5 014_00z_nt we-
= 04 o
B

e UDRNG
— wa_002_06.png
5 014_002_07.png
[Z) 014_002_08.png

Beschreibung

ANAUnL

SAPGUI (ICON )

Component Marme: ?!ZWDC_SCH_DM_RELAX

v:

Bitte wihlen Sie ein Bild aus:

. -xi 014 001 links.gif

b

014_002_00.gif

014 001 rechts.gif
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Weitere Eigenschaften, die du einstellen bzw. iiberpriifen kannst, sind zum Beispiel:

« Eigenschaften(Image).Layoutdaten = MatrixData
damit das Bild in derselben Zeile wie das vorhergehende Bild angeordnet wird
Layoutdaten(MatrixData).cellDesign = lrNoPad um links und rechts vom Bild
keinen Abstand einzufiigen
Layoutdaten(MatrixData).hAlign = endOfLine um das Bild am Ende der Zeile
zu platzieren

Woas is# oo olas /4r PNy Scﬂ(:e/éa/e/Q, vt oon P bt
e oon Glrcliltezoclio U It Has W/eb /)yh/om ABAPT

Da hat wieder meine Faulheit zugeschlagen: Anstatt zu schreiben: »Im Abschnitt Eigenschaften(Image)

setzt du den Wert der Eigenschaft Layoutdaten auf den Wert MatrixData«, verwende ich die Syntax
<Abschnitt>.<Name Eigenschaft>=<Wert>. Spart unheimlich viel Zeit und Seiten!

Nun kommt das Kernstiick der Kopfzeile: Titel und Eingabefeld. Fiir die Anordnung der View-Elemente benoti-
gen wir einen Container. Lege dazu einen TransparentContainer mit TC_HEAD_AREA als Id

und den Eigenschaften aus folgender Tabelle an (mit Kurzschreibweise):

Eigenschaft

Eigenschaften(TransparentContainer).Layout MatrixLayout
Eigenschaften(TransparentContainer).Layoutdaten MatrixData
Layout(MatrixLayout).stretchedHorizontally true
Layoutdaten(MatrixData).cellBackgroundDesign plain

Layoutdaten(MatrixData).cellDesign lrNoPad

Im TransparentContainer namens TC_HEAD_AREA platzierst du ein View-Element TextView
mit der Id TV_HEADER1 und folgenden Eigenschaften:

Eigenschaft

Eigenschaften(TransparentContainer).Layoutdaten MatrixHeadData

Eigenschaften(TransparentContainer).design

Eigenschaften(TransparentContainer).text

Layoutdaten(MatrixHeadData).cellDesign

Layoutdaten(MatrixHeadData).hAlign

headerl

ENTSPANNUNGS
PLAN

lrNoPad

center

[Notiz]

Da ist noch eine kleine Unschdnheit: die Sprache des Textes. Egal, in welcher Sprache sich die User
anmelden, da steht immer ENTSPANNUNGSPLAN auf Deutsch. Das ist moglicherweise fur englischsprachige
User nicht gewiinscht. Merke dir mal das Thema Online Text Repository. Damit lassen sich Texte
ubersetzungsrelevant anlegen.
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[Einfache Aufgabe]

Lege ein weiteres View-Element TextView
mit der Id TV_HEADER2 an.

Verwende die gleichen Eigenschaften wie
bei TV_HEADER1, ersetze nur den Text
durch »fir«.

Das dritte View-Element in TC_HEAD_AREA ist vom Typ InputField. Das besitzt eine
besondere Eigenschaft: value. Woher kommt dieser Wert? Einerseits kann er der User-
Eingabe entstammen, und andererseits, wie wir bereits gesehen haben, kann er in einer
Methode produziert werden. Damit die Datenverteilung in beide Richtungen (User -
Component, Component — User) laufen kann, benétigen wir zwei Konzepte: Context-
Mapping und Data-Binding.

oA Z\Aée Ao oval Aoas vosbesorted!

View- COMPONENTCONTROLLER-
Context Context

CONTEXT CONTEXT
NAME ContextMapping NAME

VORNAME VORNAME

Data-
Binding

InputField.value

Webbrowser

So dhnlich: Ich dachte beim Context-Mapping/Data-Binding weniger
an Marionetten, sondern eher an deine eigene Datenautobahn in
der Web-Dynpro-Component. Die Idee ist die folgende: Beim Con-
text-Mapping werden Daten, die in einem Controller-Context defi-
niert werden, anderen Controllern zur Verfligung gestellt. Durch das
Context-Mapping werden die Sichtbarkeiten beeinflusst und nicht
doppelte Definitionen oder Kopien angelegt. Sofern das Context-
Mapping definiert ist, »flieffen« die Daten in beide Richtungen, also
vom einen zum anderen Controller-Context.

Yol b1 /)Mé—g,maj?
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Gleiches Prinzip, nur dass die Eigenschaften von View-Elementen an den Context gebunden
werden und der Anwender mit im Spiel ist. Die Datendnderungen kommen von den und/
oder werden an die User gesendet.

Das Context-Mapping fiir unseren Entspannungsplaner ist ganz einfach durchzufiihren:
Lass dir den Context des Ziel-Controllers anzeigen (das ist bei uns der View-Controller,
da im COMPONENTCONTROLLER der Context bereits definiert ist). Dann ziehst

du den gewiinschten Knoten vom Quell-Context zum Ziel-Context, also bei uns vom
COMPONENTCONTROLLER zum View-Controller.

View [v_MBIN | inaktiv(iberarbeitet)
Eigenschafien | Layout | Inbound-Plugs | Outbound-Plugs . Context | Aftribute | Aktionen | Methoden |

(<1 NQIRC_5CH_014_RELAX.COMPONENTCONTROLLER

L () COMTEXT
- MAME
%y VORMAME v [ MAME
B NACHNAME - Ty VORNAME
G NACHNAME
b [&] PLAN_DISPLAY

Einfach per Drag & Drop - schon sind die Daten im View-Context sichtbar!

[Achtung]

Falls sich nachtraglich die Definitionen im Quell-Context andern, kannst du die
Veranderungen ganz einfach mithilfe des Kontextmenis des gemappten Knotens

und dem Menupunkt Aktualisieren Mapping nachziehen.

Beim Data-Binding werden Eigenschaftswerte von View-Elementen an Context-Knoten
bzw. an Context-Attribute gebunden.

Aot o s e Ao oles Untesclrad?

Ob das Data-Binding an einem Knoten oder an einem Attribut durchgefiihrt wird, hingt
davon ab, was sich das View-Element wiinscht. Zum Beispiel benétigt eine Tabelle einen
Knoten als Datenquelle, ein Eingabefeld aber nur ein Attribut.

Zuriick zum Data-Binding: Auch dies ldsst sich durch einen einfachen Vorgang realisieren.
Verwende die Eingabehilfe zur View-Element-Eigenschaft im View-Editor, zum Beispiel bei
InputField die Eigenschaft value. Dir wird der gesamte Context angeboten, und du wihlst
den passenden Knoten oder das passende Attribut aus. Ob du Knoten oder Attribut
wihlst, hingt natiirlich von der Definition der Eigenschaft ab.
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Nachdem du die Auswahl bestatigt hast (Du
weift schon: Mit dem griinen Hakchen, aber das
muss ich inzwischen wirklich nicht mehr und so,
oder?), ist die Datenbindung abgeschlossen. Hier:
Context W _hAlk auf das Attribut.

v {3 COMTEXT
l @ MAME [Achtung]
AR R E Data-Binding bedeutet nicht nur, dass
B NACHNAME Daten aus dem Context angezeigt werden.

Nein, du kannst damit auch Eigenschafts-
werte beeinflussen, wie zum Beispiel ena-
bled. Damit kannst du wahrend der Lauf-
zeit den Aktivierungszustand des
View-Elementes steuern. Sehr praktisch,
wenn du einen Anzeige- und Anderungs-
modus implementieren mochtest. Einmal
sollte enabled = 'X' und einmal
enabled = ' ' sein. Ubrigens:
Kannst du Binding riickwarts sagen?

[ ContextBinding definieren

Context-Element auswahlen

So, Genosse Gnidnib, nichste Aufgabe: Im TransparentContainer TC_HEAD_AREA platzierst du ein View-
Element InputField mit der Id IF_VORNAME und den Eigenschaften aus folgender Tabelle:

Eigenschaft

Eigenschaften(TransparentContainer).Layoutdaten MatrixHeadData

Eigenschaften(TransparentContainer).alignment center

Eigenschaften(TransparentContainer).value Data-Binding auf

NAME . VORNAME Das letzte Stuck: wurnoch
Layoutdaten(MatrixHeadData).cellDesign IrNoPad ein paar Meter, und die erste Zeile
X . ist fertig. Da muss ich jetzt nichts mehr
Layoutdaten(MatrixHeadData).hAlign center .
erkldaren. Das kannst du alleine.

[Einfache Aufgabe]
Lege IMG_RIGHT und INV_RIGHT analog zu IMG_LEFT und INV_LEFT an.
Wenn du mochtest, kannst du dabei mit den 50 %
bei der Breitenangabe width experimentieren, die [Belohnung]
fur InvisibleElement eingestellt sind. Kleines Pauschen? Dann lass uns mal eine Runde um
den Block drehen! 50 % von einer Stunde
sollten genugen, um deinen Akku
wieder aufzuladen.

Uno SO T Alhuntenitony resclio
L\//éo(a_rwwz, i /ofé fole Roole 24
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Es wird Zeit, die Component zu testen. Direkt kannst du die Component nicht aufrufen,
dazu benétigst du eine Web-Dynpro-Anwendung. Die ist aber — wie immer — ganz einfach
anzulegen. Verwende das Kontextmenii der Component, und wihle den Meniipunkt Anlegen e
Web-Dynpro-Anwendung. Aber pass auf, dass sie sich nicht mit dir anlegt!

)a, Ja, »M/(}/oa RotooA tear
sclon 10 Moy (Bexe aﬁﬁexb\/@js/
als Ao el boo o
Am}%&mﬁx/ofﬁz( crren,

yhpro-Anwendung anlege

Im Eingabefeld Anwendung kannst du den Namen der Web-Dyn-
pro-Anwendung festlegen. Ich verwende meistens den Namen der
Component und hinge ein _APP an, oder eben ein _APPO,
_APP1 etc., wenn ich mehrere Anwendungen anlegen mochte.
Das habe ich iibrigens schon gemacht, bevor Apps mit klei-
nen bunten Iconsin Verbindung gebracht wurden.

n

Anendung mivdc_sch_014_relax_app

Beschreibung Entspannungsplaner

Anwendung zwdc_sch_014_relax_app

Einenschatten Parameter

Beschreibung Entspannungsplaner
Component ZWDC_SCH_014_RELAX
Interface-Yiew W_MATH

Plug-MHame DEFAULT

Hilfe-Link

Behandlung von Meldungen

_IMessage Component bei Bedarf einblenden

Nachdem du eine passende
(= aussagekriftige)
Beschreibung vergeben
und alles mit dem kleinen
griinen Hakchen bestétigt
hast, erscheinen die Details
zur Anwendung.

feiMessage Componentimmer einblenden

Werwaltungsdaten

letzter Anderer Anderun.datum
Pakeat
Sprache

Anleger BCUSER Erstellung.dat. [4.05. 2010

LIFL http:/iwas. facet. at:8000/sap/boiwebdynprofsapszwdc_sch_014_relax_app
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Die Anwendung bezieht sich auf deine Component, daher wird der
Name deiner Component vorgeschlagen. Dann kommt der Inter-
face-View.

Ao e Winolns
Sche@dinger, Schrodinger, ziemlich beeindruckend!
Die Pause hat dir wohl gut getan!

Die Basis des Interface-Views ist das Window W_MAIN - und das sollte beim Starten der
Anwendung aufgerufen werden. Da du beim Aufrufen des Windows Daten mithilfe des
Inbound-Plugs iibergeben kannst, musst du auch den Plug angeben, der in der Anwendung
einzusetzen ist. Da gibt es noch ein paar spannende Sachen zu entdecken.

<« Zuerst einmal die Einstellungsmoglichkeit, ob der Nachrichtenbereich (da werden
die Messages angezeigt, zeig ich dir spater) immer oder nur im Bedarfsfall anzuzei-
gen ist. Ich zeige den Bereich immer an, da das runter- und raufspringen der View-
Elemente bei den Usern moglicherweise Schwindelgefiihle auslost.

Vesstel 168 ra el We ooler tas bigpft bres?

< Falls der Nachrichtenbereich nur bei Bedarf eingeblendet wird,lerscheinen die Meldun-
gen oben. Der Platz, der dafiir benotigt wird, wird oberhalb der ‘bereits angezeigten
View-Elemente geschaffen, das heifdt, diese View-Elemente miissen nach unten wan-
dern - hii-hiipf.
Eine sehr zentrale Info steckt in der URL der Anwendung. Das ist die Domine plus
Port plus Pfad plus Web-Dynpro-Anwendungsname plus Query-String. Die URL wird
automatisch vom System zusammengestellt. Doméne und Port sind Systemein-
stellungen. Der Pfad ergibt sich aufgrund der Ablage der Web-Dynpro-Component, im
Allgemeinen ist das /sap/bc/webdynpro/sap/<Web-Dynpro-Compo-
nent>. Und fiir diesen Pfad mit Service gibt es auch eine Transaktion namens SICF,
wobei ICF fiir Internet Communication Framework steht.

[Zettel]
Hatten wir das nicht

/4[50 747;/02 /cé, bin len Z:%?éfa«mhuw\js‘
schon in Kapitel 4? f&\u 2L %w‘é/b‘/ hozcéi/\u /;1 )
A&{&SS%&, vorn Webbrenser tas &mz

Faul sein! Nichts tippen, sondern die Testfunktion verwenden. Die Anwendung ist fertig angelegt, und du
kannst sie testen. Verwende dazu entweder das Kontextmenii der Anwendung (du findest die Anwendung in
der Objektliste zu deiner Component) und den Meniipunkt Testen oder die Drucktastenleiste mit dem
Testen-Button (F8).
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ESEl)
Q httpff <domain =8000/sap/befwebdynprofsap/zwde_sch_014_relax_app?sap-language=DE O ~ B X “e Entspannungsplaner x H ﬁ ﬁ {‘?}

T B

< Keine Nachrichten

ENTSPANNUNGSPLAN .
(i )

o/ /%%7* Lente SclltanssC

t lange genug.
s !

Ich habe dir einen Plan zusam-
mengestellt, den du ganz locker
mit dem bisher gesammelten
TC_PLAN:TransparentContainer Wissen umsetzen kannst. Ich
werde dir so wenig Hilfestellung
} - wie moglich geben. Fiihl dich also
IMG_EX1:lmage Vali;t'ﬁ&{gg;&?ﬁg%l V\'/.ie im Web-D.yn.pro-Boot-Camp
fir schwer trainierbare Web-

TC_PLAN_EX1:TransparentContainer Dynpro-Entwicklerinnen und
-Entwickler.

TV_PLAN_EX1_HEADER:TextView
text=$OTR:$TMP/EX1_HEADER

IMG_EX2:Image

TV_PLAN_EX1_NAME:TextView
text=PLAN_DISPLAY.EX1.NAME

TV_PLAN_EX1_FACTOR:TextView
text=PLAN_DISPLAY.EX1.FACTOR

IMG_EX3:Image

'MG—Pl'r'nAaN—fXL FTV_PLAN_EX1 DESCR:
9 FormattedTextView

source = N
014 002_000.png text=PLAN_DISPLAY.EX1.DESCR

IMG_EX4:Image TC_PLAN_EX2:TransparentContainer

TC_PLAN_EX3:TransparentContainer

Ich habe die Anordnung, Namen, Typen

und Context-Attribute fiir das Data-Binding der
View-Elemente in die Grafik eingefiigt.

Die TransparentContainer TC_PLAN_EX2
und TC_PLAN_EX3 sollten genauso wie
T_Jfgebaut sein.




Bevor du aber loslegst, musst du noch das Context-Mapping fiir
den Knoten PLAN_DISPLAY durchfiihren, damit du

die Daten im View-Controller fiir den Plan zur Verfiigung hast.
Wenn du fertig bist, melde dich. Ich gehe auf einen Kaffee (Beto-
nung auf dem Doppel-e) — und falls du nicht weiterkommst, ein-
fach schreien. = /?'

Heallo, Roteol, brst oo sclion ""’ O

o ©°

wieole s p'/mz [l stecte }éﬁlzl Du Z\As«# bl @

euls pacs Pl ogpbinnt! \
Erstes %hﬁ&, 1cl, Ans Afrbuf DESCR
trn B, 2nrertens }QZ\(A& Aos AEFr5.f PDATE \(
eéz-_\/@(/s, ol Anlfess beor it Hus Sysbeo

oAen [ext $OTR:$TMP/EX1_HEADER /v £t/

Bei deinem ersten Problem kann ich dir schnell helfen. Da hast du wohl eine vermeintlich
bewusste Inkompetenz, jedoch ist es einfach zu wenig nachgedacht.

(& Jémée, Anss HAos et gw(e//dj%j tar, NeTs Tr e
kerian 16 ex i it Nock racl¥!

Erinnere dich noch mal an das Anlegen einer Struktur im ABAP Dictionary und die Schritte,
die dann folgten, um die Attribute zu definieren und das Mapping durchzufiihren.

Das eear so. /(0144 omote in oles Stonditor mwédrx/u\,
= St betar w%?‘éln&!a\, Conte xt-Wnoten™ Aﬁ[ném/ th//z/éjﬁou\,
\M"‘ff’“j In V/@L\/‘Cm{m(/u ahtnalicre go .
//a /)as Mr‘)a jw\r /4464% So scév&.(

Korrekt, damit solltest du auch deine zweite Frage beantworten konnen.
\-/ / Also einfach ein Attribut direkt unter dem Knoten PLAN_DISPLAY anlegen.
Ich wiirde dir vorschlagen, dass du dir ein eigenes Datenelement anlegst,
wegen der Beschriftung des Eingabefeldes. Der Name konnte zum Beispiel
ZSCH_DE_014_PDATE lauten und vom Typ DATS sein. Und als Feldtext verwendest
du »Plandatumc.

[Zettel]

Naturlich kannst du noch mal in Bei deiner dritten Frage muss ich etwas
Kapitel 5 nachschlagen, falls das Anlegen ausholen, da wir das noch nicht besprochen
der Datenelemente zu lange her ist. haben.
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Bei der Programmierung des Selektionsbildes und der Liste hatten wir
das Thema Ubersetzung - manche sagen auch, hier geht es um Inter-
nationalization oder I18N.

[Hintergrundinfo]
Die Programmierung des Selektionsbildes
wurde in Kapitel 12 besprochen!

(78N T

Ein I am Anfang, dann 18 Buchstaben dazwischen (nternationalizatio)
und ein N am Ende: I18N.

Dente, RaD. D willsk varr )%&f abes racld safeny,
Aass RE™De 10 oles Sclinerz &Y il Ructol(f Lrfst: Rueolls.

Nein, lieber S9R, denn R2-D2 ist eine griechische Mittelmeerinsel,
hinten sogar mit Betriebssystem.

,464, /c/L lrobe <olne /‘/Sxe/

Im Selektionsbild sind die Selektionstexte und in der Liste

die Textelemente und die Listeniiberschrift iibersetzbar.

Die Ubersetzbarkeit der Selektionstexte kommt durch die Daten-
elemente, die du fiir die Definition von Parametern und
Select-Options verwendet hast.

Und hier kommt jetzt das Online Text Repository (abgekiirzt
OTR) ins Spiel, das du dir vorhin merken solltest. Das Online Text
Repository ist eine Ablage fiir Texte, die in einer Web-Dynpro-
Component verwendet werden konnen: einerseits direkt durch das
Binden an View-Element-Eigenschaften, andererseits durch
objektorientierte Klassen, die das Online Text Repository aus-
lesen konnen (Methode

CL_WD_UTILITIES=>get_otr_text_by_alias).
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Das Online Text Repository ist iiber den Meniipunkt
Springen . Online Text Repository Browser erreichbar.

[Cla] @) BL)I&E) D)@ E]

Paket Text
- SOTR_WVOCABULARY _BASIC

B aBapi4 Query

- Ahsteigend

. Aktuele Enstelungen
Aktusle Sicht bearbeiten
tlle Anderungen
Alle Felder
Alle Funktionen
Alle Markierungen Idschen
Alle Positionen
&lle Spalten
Allgerneine Ablage
Allgerneine Daten
algermeine Hierarchis
Allgerneine Sicht
Als Standardeinstelung Ubernehmen
Als wariante sichern
Alternativentibersicht
Analyse
Andere Sicht
Andere Tabels
Anderer Metkrmalswert
Anderes Material
Anderes Projekt
fnderung zuriicknehmen
Enderungsprotokolle

| 5 S S,

Aliasnarne

SOTR_WOCABULARY _BASICIABAP (.. ™
SOTR_WOCABULARY _BASIC/DESCENDING
SOTR_WOCABULARY _BASIC/CURRENT _SETTIN =
SOTR_WOCABULARY _BASIC/MAINTAIN_CURREMT _ ‘TEW
SOTR_WOCABULARY _BASICSALL_CHAMGES
SOTR_WOCABULARY _BASICSALL FIELDS
SOTR_WOCABULARY _BASIC/ALL _FUMCTIONS
SOTR_WOCABULARY _BASIC/DESELECT _ALL
SOTR_WOCABULARY _BASIC/ALL _ITEMS
SOTR_WOCABULARY _BASICSALL COLUMNS
SOTR_WOCABULARY _BASIC/SHARED _FOLDERS
SOTR_WOCABULARY _BASIC/GEMERAL_DATA
SOTR_WOCABULARY _BASIC/GEMERAL _HIERARCHY
SOTR_WOCABULARY _BASIC/GEMERAL _WIEW
SOTR_WOCABULARY _BASIC/SAVE_AS_DEFAULT_SETTIM |
SOTR_WOCABULARY _BASIC/SAVE_AS_WARIANT
SOTR_WOCABULARY _BASIC/AL TERNATIVE_OWERWIEW
SOTR_WOCABULARY _BASIC/ANALYSIS
SOTR_WOCABULARY _BASIC/OTHER _WIEW
SOTR_WOCABULARY _BASIC/OTHER_TABLE
SOTR_WOCABULARY _BASIC/OTHER_CHARACT ISTIC WALUE
SOTR_WOCABULARY _BASIC/OTHER_MATER” 4L
SOTR_WOCABULARY _BASIC/OTHER_PRC™ -CT
SOTR_WOCABULARY _BASIC/UNDO_CH WGE
SOTR_WOCABULARY _BASIC/CHANCG™._LOGS

[t w T o vk N I U R R W W k{2 Lot i

1 F

S PTOm o

So sieht das Online Text Repository mit dem SAP-Standardvokabular
SOTR_VOCABULARY_BASIC aus.In der Toolbar findest du

alle Funktionen zum Anlegen, Andern und Léschen von OTR-Aliassen
und deren Texten.

Die Anlage eines neuen OTR-Eintrages (Web-Dynproisch: OTR-Alias)
kannst du vom Online Text Repository Browser aus oder — wiahrend

der Entwicklung am einfachsten - direkt von r"*"—_—\

einer Eigenschaft eines View-Elementes aus starten. Ly

Abo anncd von
oAle_s E{f&u\s%aﬂ ext
otes TextlionElooetest

Ja, ganz genau.
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Eigenschaft |Wert

Eigenschaften (Text'iew)

Id TW_PLANM_EX1 HEADER
contextMenuBehavi | inherit

contestMenuld

design standard

enabled

h&lign auto

layout native

sernanticCalor stardard

text $COTR: $TMPIE}{1_HE.~'-\.DER]

textDirection iry\
tooltip

wisible
width
' 3Eaing

[E Anlegen Text

Aliasname $THP/EX]1_HEADER

Textldnge

O)FE @&

O
\ Thungl

[*ze L, 5n7 [ze 1- Ze 1 van 1 Zeilen

Iﬁ Kontest |2 Kontexts I

In das Eingabefeld der Eigenschaft gibst du $OTR ein, gefolgt von einem
Doppelpunkt und dem Alias. Der beginnt mit dem Namen des Paketes, in
dem die Component liegt. In unserem Fall ist die Component im lokalen
Paket, also $TMP; dann folgt ein Schragstrich (/) und der konkrete Name
des OTR-Textes, zum Beispiel EX1_HEADER. Das ergibt insgesamt
$OTR: $TMP/EX1_HEADER. Nachdem du den Namen eingetippt hast,
klickst du doppelt darauf und 6ffnest damit das Anlagefenster des
OTR-Textes. Dort gibst du den Text ein, der im View erscheinen soll,
speicherst den Text - und fertig ist der OTR-Text.

Und das noch Schonere daran ist, dass du den OTR-Text wiederverwenden kannst. Ganz
einfach, indem du bei einer View-Element-Eigenschaft die Eingabehilfe verwen-
dest, die dir dann das Online Text Repository mit dem SAP-Standardvokabular und deine
eigenen OTR-Texte anzeigt.

We W"hﬁ'{ w;qe e/f%az--\ 07 2‘7 eX\éZ / 64 %hﬁﬁ, WZZ MCZ&Z/

Blattere einfach mal ganz nach unten oder ganz nach oben, je nachdem, welches
SAP-Release du verwendest. Da stehen sie. Falls du einen passenden Text gefunden hast,
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einfach (also wirklich einfach) anklicken und mit dem namenlosen

griinen Hikchen bestatigen. Daraufhin erscheint der OTR-Alias als Wert der

View-Element-Eigenschaft.
Da wir schon beim Thema Internationalisierung sind, kann ich dir auch gleich etwas iiber
den Message Manager erzihlen, der dazu dient, Nachrichten auszugeben.

Wow, P Mawmyw, oo tnal fias /47« ontele cnaclf!
U cir cncl] wocl] enon. %951”514/

Genau, einfaches Senden einer Nachricht leicht gemacht! Der Message
Manager kann Texte aus der Datenbanktabelle T100, in der die Nachrichten gespeichert
sind, Texte von Ausnahmen (die kennst du aus dem Feigling-Kapitel 11) und allgemeine
Texte an den Anwender senden. Allgemeine Texte sind ziemlich allgemein, im Speziellen
konnen das Texte aus der Assistenzklasse sein, die wir im iibernidchsten Abschnitt
besprechen. Kurz gesagt, ist eine Assistenzklasse ein objektorientierter Helfer fiir die
Component, um dort zum Beispiel Konstanten, Methoden, aber auch Textsymbole
anlegen zu konnen.

Um den Message Manager
zu nutzen, verwendest du den

Context T —— | Code-Wizard - und zwar

den Karteireiter Allgemein.
—_— 7] r °r @/
( oroctocto ./
(®)Meldung erzeugen Dort findest du den Radiobutton zu
Message Manager |IF WD _MESSAGE MANAGER Meldung erzeugen. Wenn du die
: Eingabehilfe fiir die Methoden
Methode . .
aufrufst, siehst du eine Menge von
Mdglichkeiten, um Nachrichten zu
versenden: von Informationstexten
bis hin zu Fehlermeldungen, mit und
ohne Bezug zum Context. Den
Message Manager werden wir spater

bei der Zusammenstellung des
Entspannungsplans aufrufen.

= Web-Dynpro Anweisungsrmuster

[Zettel]
Damit wir spater auf einfache Art und Weise den Message Manager
nutzen kénnen, konntest du jetzt schon dafur Vorbereitungen tref-
fen. Im Sinn von »Was du heute kannst besorgen, ...«. Du erstellst
eine Methode, die die Referenz auf den Message Manager ermittelt
und daraufhin in den Attributen des COMPONENTCONTROLLER setzt.
1. Erstelle die Methode init_mm,in der du den Message Manager
setzt.
2. Rufe die Methode init_mm in der Methode wddoinit auf,
um die Initialisierung durchzufuhren.
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A /44& vl %e@f, Anss el
vt enir seliom w2 cait e tin

@/@ | A 8 A,D— Hoa<on s fncé"w‘, S e Kein'Problem. .Ich denke, d'as Ein'zige', was di.r Probleme
bereitet — zumindest fachlich -, ist die Ermittlung der

1eb }4Z\é vicl], wocl efoas Referenz auf den Message Manager und das Setzen der

ﬁ/scéu i 8/2%, anooole—-2. Referenz. Darum hab ich die Methode init_mm fiir dich

/ vorbereitet.
Goooononbe~ 450 oo T

METHOD init_mm
* Message Manager holen
DATA lo_api_controller TYPE REF TO if_wd_controller. I

e ™ * API ermitteln

lo_api_controller ?= wd_this->wd_get_api( ). &

mZur Ermittlung der . .
J * Referenz lesen und in den Attributen setzen

Referenz auf den Message Manager
musst du die Referenz CALL METHOD lo_api_controller->get_message_manager
auf die Schnittstelle des RECEIVING
COMPONENTCONTROLLER .
ermitteln. Der passende Typ message_manager = wd_this->gr_mm. &
fur die Referenz ist ENDMETHOD.
IF_WD_CONTROLLER.

E&] Dann bleibt nur mehr der Aufruf der Methode get_
message_manager, um die Referenz auf den
Message Manager zu ermitteln. Ich habe das Ergebnis der
Methode sofort im Attribut gr_mm des COMPONENT -

dich zu tun -, wird dir die Referenz auf CONTROLLER abgelegt
den Controller geliefert.

& Mit der Methode wd_get_api, die fir
alle Controller vordefiniert ist - hier ist also nichts fiir

Den Aufruf der Methode init_mm in der Methode wddoinit
kann ich getrost dir iiberlassen. So alt bist du schon! Einen Punkt
habe ich aber noch: die Assistenzklasse. Die Assistenzklasse zur
Unterstiitzung der Component.

Assrsho 2blise tmern Mo, e,
%‘W‘{S 2u /)/z-._\%zq_\ ,/ .(

Na ja, eigentlich kann die Assistenzklasse vor allem

fir die Bereitstellung von allgemeinen Texten verwendet
werden. Feucht durchwischen musst du also weiterhin selbst.
Anlegen kannst du eine Assistenzklasse, die librigens

eine ganz »normale« objektorientierte Klasse ist, indem du

zur Component-Information wechselst.




Doppelblsich amf clon Moo, o Compona ¥ 1n oo 05’)’@4‘%4;4@?

web-Dynpro-Component ZWDC_SCH 014 RELAX inaktivfiberarbeitet

Beschreibung Entspannungsplaner

Assistance-klasse l7C1 scH 14 4
Anleger BCUSER Erstellungsdaturn 23.04.2012
letzter Anderer BCUTSER Anderungsdatum 23.04.201z2
Criginalsprache LE Paket $THE

| Barrierefreiheit-Prifungen aktiv

Jetzt kommt wieder der Doppelklick — der kommt immer irgendwie vor —, und schon bist du
im Anlagedialog der Assistenzklasse. Wenn dieser abgeschlossen ist, kannst du mit
nochmaligem Doppelklick — zwei zum Preis von einem - in die Pflege der Assistenz-
klasse springen.

Scllant alles ja--m& coronal aas. Abzﬂu heses Metlpote get_text ...

Ja, eben! Der Punkt, um den es mir geht, sind die Textelemente. Wenn du den Meniipunkt
Springen . Textelement auswihlst, gelangst du direkt in die Textpflege. Und das sollte
dir nun wirklich bekannt vorkommen. Das ist wie bei der Pflege der Texte fiir die
Liste in Kapitel 12.

/)m/s/c//gx/s Kimzedl ng/é‘z‘-\/ §€X‘/f}@x/t’\ A mlf/mzhswz{ﬁm SEES poles
anhoc«_. Méucof»? Méu%ﬁa\ )mlxmm, p'{a s s 0’44 /

Nachdem du die Texte angelegt hast, kannst du zuriick zur Component navigieren. In eine

Methode. Dort mit dem Code-Wizard auf die Texte in der Assistenzklasse zugreifen,du o

weifdt schon: Karteireiter Allgemein und den Radiobutton Textsymbol-Zugriff aus- (;)7
\

wahlen. °
—]

Bt 15 i 12 St @{%}f‘ =
[t otrese Lej;ﬁ»«js/mq%./ SO \'\}—M) 3 [ /.

Durch die Anlage der Assistenzklasse wurde das Attribut WD_ASSIST in jedem ~
Controller angelegt.

(/{""‘y{, l"/’é heetle ’C[L olas beaclio, sr;(/e——\, 4tte SCéOHH.Z

Dein Blick schweift doch immer iiber die Attribute der Controller, dort ist es angelegt.
Der Funktionsgewinn: Du kannst nun von deinen Controller-Methoden aus direkt auf
die Assistenzklasse zugreifen. Das werden wir gleich benétigen. Da wirst du die
Assistenzklasse fiir das Lesen von Texten und zur Ermittlung von Ubungsdetails ver-
wenden.
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[Belohnung/Lésung]

Du hast unglaublich lange durchgehalten!
Mdglicherweise ist das der Beginn

einer wunderschonen Zeit als ABAP-
Programmierer, wer weif ...

Gonn dir doch - und deiner Freundin -
eine Portion Salzburger Nockerln:

Eiweif3 furs Hirn und Zucker fur die
schnelle Energiezufuhr. Mmmbh!

%
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Fallengelassene Drachen

Von Nockerln beséanftigt, wird dein Herz jetzt bestimmt auch nichts dagegen haben, wenn
wir die User des Entspannungsplaners ein bisschen verwohnen.

Dazu bauen wir nun eine Funktion ein, dank der man eine Ubung aus dem Entspannungs-
katalog anklicken und in den Entspannungsplan ziehen kann, um sie dort

zu verankern. Drag & Drop eben: kein Tippen, nur Klicken.

Drag
Source

Beim Drag & Drop sind zwei Rollen zu implementieren: Die Drag-Rolle
(auch Drag Source genannt) stellt die Quelle und die Drop-Rolle (auch als
Drop Target bekannt) das Ziel der Operation dar. Wahrend der Drag- &-
Drop-Operation wird in Web Dynpro ein Schattenbild (Ghost Image) ange-
zeigt, direkt beim Mauszeiger.

Fangen wir mit der Drag-Source-Rolle an. Jedes der Bilder aus de
katalog sollte fiir den Entspannungsplan verwendbar sein, also per Dt



Achtung]
Lieber Herr Schwaiger, Sie denn diese Anleitung ... dhem ... entliehen?
Bitte zumindest eindeutsc e Griie, Ihr Lektorat.

Liebes Lektorat, das ha
geworfen, ja? Dann hat 50 gekle

wollte. Damit Sie genauer lesen. Denn das ist [Einfache Aufgabe]

mein eigener englischer Text — und nicht Definiere flr alle anderen Images im

geklaut! Immer fiir klare Worte zu haben, Entspannungskatalog eine Drag Source,

Ihr Roland Schwaiger. analog zu EX1. Am Ende sollten

: o zu allen View-Elementen namens

IMG_EX<nummer> die verschiedenen
DragSourcelnfo DSI_EX<nummer>
definiert sein.

Nichste Rolle: Drop Target. Es gibt zwei Moglichkeiten, das Drop Target zu definieren.

« Das View-Element, auf das der Anwender etwas fallen ldsst, bietet die DropTarget-
Info direkt an.

« Oder du benutzt das View-Element DropTarget, um das View-Element
zu »verschaleng, das die DropTargetInfo nicht direkt anbietet.

- B IvG EX1 Mit Verschalen meine ich, dass das View-
- BSI_E}-{l [DragSourcelnfo]; - Element ein Unterelement des View-
Elementes DropTarget wird und so die

Eigenschaft Eigenschaften fiir das Fallenlassen
Eigenschaften (DragSourcelnfal (Droppen) libernimmt. Wenn ich dariiber
d DSI_EX1 nachdenke, gefillt mir der Begriff Erben
data EX1 ]
enabled " ]
mimeType irmagefpng

sCope componentinstance ]

tags Ex1

besser als Verschalen.

Damit ist die Definition der Drag Source abgeschlossen. It's your turn.
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[Einfache Aufgabe]

Baue meine Erklarung,zum View-Element
DropTarget so um, dass das,Wort (ver-)
erben anstatt versehalen verwendet wird.

Die zweite Moglichkeit'ist deshalb der beste Weg, um dem Image beizubringen, dass es sich als DropfTarget ver-
halten soll. Ich beschteibe wieder den Weg fiir die erste Entspannungsiibung im Plan:

1. Wechsle'in der View-Element-Hierarchie vor das Image fiir
die erste Ubung.

2. Fiige das neue View-Element DropTarget ein, und setze die Id
auf DT_PLAN' EX1.

3. Lege die Aktion DROP an, und ordne sie dem Ereignis onDrop zu.
Die Aktion wird dann ausgelost, wenn der Anwender den Drop‘auf
das Element ausfiihrt.

4. Verschiebe per Drag & Drop das Image IMG_PLAN_EX1'in
das DropTarget namens DT_PLAN_EX1.

« B IMG_PLAN_EX1 [Content]
« <» DTI_PLAN_EX1 [DropTargetinfo]

Eigenschaft Wert
Eigenschaften (DropTarget )

Id DT_PLAM_EX1
Layoutdaten MatrizData
contextiMenuBehaviour inherit
contextiMenuld

enatiled

Do esblarst Lies abes j‘%a/
tooltip y#ﬁpﬁ,. taa bt /)hqj & /)mf

visible visible

Ereignisse vl /)r‘"éf C{ /)N/ﬁ’z /

onCrop DROP

Das jémée el )%&7/ taa L.
5. Lege per Kontextmenii (Meniieintrag Drop Target einfiigen) des

View-Elementes DropTarget die DropTargetInfo mit einer Id namens
DTI_PLAN_EX1 an, und setze die Eigenschaft tags auf EX*.

Da ist er wieder, der Asterisk!
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Vielleicht noch ein paar Worte zu den Tags.

« Die Drag Source kann eine Menge ~ » DT PLAM EX1

von Tags besitzen, die in der « B3 IMG_PLAM_EX1 [Content]

Eigenschaft tags durch Leerzeichen - & DTIPLAM_EX1 [DropTargetinfo]
getrennt aufgelistet werden. - -

Beim Drop Target wird in der Eigen- Eigenschaft Wert

schaft tags moglicherweise eine Liste e e e

mit Tags angegeben, wobei diese Platz- Id OTI PLAM E¥1
halter (*) beinhalten kénnen.
Die Drop Operation ist dann mog- —

lich, wenn eines der Tags aus scope Componentinstance
der Drag Source mit einem der Tags aus tags Ex

dem Drop Target per Musterver-
gleich iibereinstimmt.

enabled [

-
) g
\.

Kein Beispiel, selbst erkennen! Auf dem folgenden Zettel sind Aussagen zu den Drag-Source-

ZOF
wﬁé%w 1(0:%\,4/94 ‘Jéh 0'(015 Ctan &v-;\(’J/Vl 82;/;/0/:”( “aa

Drop-Target-Tags zu finden. Streiche die falschen Aussagen durch, und kreuze die richtigen an. Du darfst fiir
die Losung auch KI verwenden.

™
Q
=
=
W
)
>
-
=

[Notiz]
O EX1 passt zu EX1
O EX1 passt zu EX*
Q O EX1 passtzu E*
O EX1 EX2 EX3 passt nicht zu EX*
Die Losung zur Aufgabe lautet im Morsecode:

wid3inl

VIawiz »
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Won ! Ert ol 4/?74@/&4&{ Meraaga,
J%&Zz P .ASW‘%A\{,/ Web /)}’h/orv % L i r
/wa,u éeszcef‘./

Jetzt fehlt noch die Implementierung der Drop-Aktion, also der Methode
onactiondrop. Beim Drop sollten die Daten zur »gedragten« Entspannungsiibung im
Plan angezeigt werden.

(L] mache ke schlochles W/orfaprel it | Dty Ques”.
(e, cmacle bon. scbloclies L»/r;méf/;/( i / /)Wj Ruea”.
(e, e o' sehilechiles Uordpiet it Drey Quen
(el mmacbe . ..

Die Drop-Aktion hast du schon angelegt. Jetzt schniiren wir den Braten
und servieren dazu noch eine kleine Beilage.

Beilage zuerst! Du kannst Texte im Online Text Repository, in der Tabelle T100 und

in den Textelementen der Assistenzklasse definieren. Das hatten wir ja schon. Diese Mog-
lichkeiten der Textanlage sind allesamt ldngenbeschrankt. Fiir ldngere Texte kannst du
Transaktion SE61 (Dokumen-
Dokumentenpfiege: Einstieqg tenpflege) verwenden,

@ Berechtigungen T sie dient zur Ablage von Doku-
menten unterschiedlicher Art,
wie zum Beispiel allgemeinen

Elelellng Textdokumenten.
Dokumentenklasse 81T gemeiner Text

Sprache |Eng|isu:h |I

A%Arheitsvorrat

Dokument
Mame izsch_b14_uel_descr| ul “I Anlegen

[l% Anzeigen Hl? Endem

Al i, o, Lot il wﬁflfz/.'

76 BONUSKAPITEL




Gut aufgepasst. Nein,das hat nichts zu bedeuten.

Das war ein »Ist-Schrodinger-noch-anwesend-Test«.

EX1 ist richtig.

Mithilfe des Anlegen-Buttons kommst du in die Pflegeansicht,
und dort kannst du deine Beschreibungen zu den Ubungen
pflegen.

Allgemeiner Text andern: Z8CH_014 EXI DESCR Sprache DE

wie die

Wesigin olorél




@l Der SAP-Standard-

METHOD get_descr_4_ex. Eunktlohsbausteln l?OCU_GET
ermittelt die Texte zu einem Dokument.

* Texttabelle Die interne Tabelle 1t_lines
DATA: 1t_lines TYPE tline_tab,l tibernimmt

1s_line LIKE LINE OF 1t_1ines, die Textdaten vom Funktionsbaustein. EFunktionsbausteinesind

. . . . Ach ja, ziemlich sensibel bezlglich
* Typkonvertierung fiir Funktionsbaustein und eine Struktur bendtigen der Typen, die fir die

1d_name TYPE dokhl- Obj ect. wir noch fiir das Abarbeiten Aktualparameter verwendet

* Typkonvertierung der Texttabelle. werden.

1d_name = id_doc_name.{& FM4£%SSM%Z S%ihﬁ'{

* Text ermitteln e >
Merken: Typkonvertierungen
CALL FUNCTION 'DOCU_GET'E i Merken: Typkonvertierung ﬁ//fg) “/";’éhé'céd
as war frech, wenn aas

EXPORTING -
deine Freundin hort!

id X Auferdem: Manner sind
langu sy-langu viel gréBere Sensiberl
object 1d_name & Das ist der Aufruf des als Frauen! Daher

Furlkiendsausicing bendtigen wir auBerdem
TABL,'ES ) DOCU_GET, natiirlich mithilfe noch eine Hilfsvariable
line 1t_lines e e fur die Typkonvertie-
EXCEPTIONS Gute Entwicklerinnen und rung des Methoden-
Entwickler sind faul! Das ist _ | [PEIEAREES
beinahe deren wichtigste id_doc_name.
no_docu_self_def Eigenschaft - auRer vielleicht

no_docu_temp die Fahigkeit, Kaffee in @
ret_code Programme umzuwandeln. //‘\‘:’

no_docu_on_screen

* Implement suitable error handling here
ELSE.
* Rliickgabewert erzeugen
LOOP AT 1t_lines INTO ls_line. {3
CONCATENATE rd_descr ls_line-tdline INTO rd_descr.
ENDLOOP.

OTHERS ’ &3 Falls der Text nicht gefunden wird, ‘D—
IF sy-subrc <> 0. & sollte nichts passieren ... (lz Z

—

ENDIF.
ENDMETHOD. E ... aber falls er
gefunden wird, folgt das
Abarbeiten der Texttabelle
und das Konkatenieren
(Hintereinanderhangen) der
Textzeilen.

Wunderbar, dasLesen der Ubungsbeschreibungstexte aus Transaktion SE61 ist damit implementiert.
Und jetzt kommen wir noch zu der Methode, um die gesamten Daten fiir die Ubungen zusammenzustellen.
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[Einfache Aufgabe]

Lege die Methode get_details_ex mit dem Importing-Para-
meter ID_NUMBER vom Typ STRING und dem Returning-
Parameter RS_EX vom Typ ZSCH_14_TS_UI_EXCERCISE an.

METHOD get_details_ex : E Kannst du dich noch an
CASE id_number. &1 Aufgrund der angefragten Ubung stellst ) Kapitel 12 erin.nerr\, 4
* Ubung. 1 du die Daten zusammen. wo wir Textsymbole in einer Liste

,
f
g
=
> 4
: . ausgegeben haben? ;
WHEN "EX1'. Wir haben direkt hinter dem Text /,
rs_ex-image = '014_002_001.png’. ein dreistelliges Kurzel <
>
/

< in Klammern platziert, so wie

- = 1 o/l . % In )
rs_ex-factor Entschleunigt um 50 %' (e01) hier (€01). Durch einen
rs_ex-descr =

Doppelklick auf das Kiirzel kommst
me->get_descr_4_ex( 'ZSCH_014_EX1_DESCR' ).E du in den Anlagedialog des

rs_ex-name = 'Kniebeuge mit Fingerkrachen' (e02). Textsymbols, und es wird
. in den Textelementen
* Ubung 2 der Assistenzklasse abgelegt.
WHEN 'EX2'. Genau dieses Vorgehen verwendest
rs_ex—image - '014_002_002.png' . du hier, damit wir dann spater

) wieder auf diesen Text zugreifen
rs_ex-factor = 'Entschleunigt um 30 %'(e03). Kénnen.

rs_ex-descr = i

me->get_descr_4_ex( 'ZSCH_014_EX2_DES :

rs_ex-name = 'Radieschen von unten' (e0

* (bung 3
WHEN 'EX3'.

rs_ex-image = '014_002_003.png".

rs_ex-factor = 'Entschleunigt um 70 %' (e05).

rs_ex-descr =

me->get_descr_4_ex( 'ZSCH_014_EX3_DESCR' ).

rs_ex-name = 'Entspannungskuscheln ohne Partner' (e06).
* Und weitere Ubungen

ENDCASE.
ENDMETHOD.

Das war’s auch schon, ziemlich unspektakular.
Kleine Pause, bevor wir alle Puzzleteile zusammenstecken?

[Belohnung/L6sung]
Gehe auf deinen
kontrolliere, ob
Hugh-Hefner-Li
Ausgaben kompl
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Integration

Und, das eine oder andere Interview war doch bestimmt spannend noch einmal

zu lesen? Egal, kurz zur Wiederholung.

Wir haben die Assistenzklasse verwendet, um dort Hilfsmethoden zur Ermittlung
von Daten zu Entspannungsiibungen zu implementieren. Und wir zdumen das

Pferd von hinten auf, implementieren die notwendige COMPONENTCONTROLLER-
Methode zum Lesen der Ubungsdaten und verwenden diese am E handler
onactiondrop.

Schritt 1: Wechsle in den COMPONENTCONTROLLER, und leg
Methode setctx_ex1 an. Wie der Name schon sagt, dient si
der ersten Ubung im Context.

METHOD setctx_exl .3l
DATA lo_nd_ex1 TYPE REF TO if_wd_ca ode.
DATA lo_el_ex1 TYPE REF TO if wd_cc _elemen
DATA 1s_ex1 TYPE wd_this->element_e
navigate from <CONTEXT> to <EX1> via ad selecti
_nd_exl = wd_context->path_get_node( path =
DISPLAY.EX1 ).
DO handle non existant child
o_nd_ex1 IS INITIAL. &l I
ENDIF. englis taren se
get element via lead selection kan mir diese
lo_el_ex1 = lo_nd_exl->get_element( ). Method tandig durct
den C d erzeugen
@TODO handle not set lead selection .
IF lo_el_ex1 IS INITIAL. 7 Aoorroctoton!
ENDIF. o
fill static attributes ?E:;‘:_‘:;?;;E:;FE;T
1s_ex1l = wd_assist->get_details_ex( EX1  ).# Der Punkt zwischen
et all declared attributes PI'A.N—M:SPI'I‘WUlnd EX1
lo_el_ex1->set_static_attributes( P?XETQ%?JL?JZTmKEEZiZn
static_attributes = 1ls_ex1 ). EX1.
ENDMETHOD.




Die Methode setctx_ex1 ist fertig implementiert und setzt die Werte fiir die Ubung im Context.
Und jetzt der kronende Abschluss: die Implementierung des Drop-Ereignisses!

Konnte auch ein Filmtitel sein. Wie bei jedem guten Film brauchen wir auch noch lautstarkes Marketing.
Der Message Manager sollte die User mit einer Nachricht fiir die gute Auswahl loben.

METHOD onactiondrop
* Die Nachricht @&
DATA 1lv_text_101 TYPE string.
Ubungsname
DATA lv_text_e01 TYPE string.
Je nach ID das Lesen der Daten durchfiihren
CASE id.#
WHEN 'DT_PLAN_EX1'.
Die Daten im Plan setzen
CALL METHOD wd_comp_controller->setctx_ex1( ).&
* Nachricht von der Assistenzklasse holen @
* (Ubungsname
lv_text_e0l1l =
wd_assist->if_wd_component_assistance~get_text(
* Lobeshymne
lv_text_101 =
wd_assist->if wd_component_assistance~get_text(
key = 'LO1'
paral = lv_text_e01 ).
* Ausgeben mit dem Message Manager
CALL METHOD wd_comp_controller+>gr_mm->report_success
EXPORTING
message_text = lv_text_101.
WHEN 'DT_PLAN_EX2'.

Manager deklariert.

'"EO1' ).

WHEN 'DT_PLAN_EX3'.
* Und mehr
ENDCASE.
ENDMETHOD.

Geschafft, es ist
angerichtet. und

wie iiberpriifen wir das Entspannungs-
kunstwerk jetzt?

Mﬂ'{ &'("bfvﬁh 14/9‘&»\ ./‘

i] Die zwei Datendeklarationen
lv_text_101und lv_text_e01 sind
fur die Ausgabe der Nachricht mit dem Message

1 Die Aktion DROP liefert dir die Id des
ausgewahlten Elementes.

&l Dies ist der Aufruf
der Methode aus dem

COMPONENTCONTROLLER, um

die Daten zu setzen.

m Um die User bei Laune
zu halten, werden wir sie noch loben.
Dazu wird die folgende Nachricht
LO1 in der Assistenzklasse angelegt
und ausgelesen:
»Die Ubung » &PARA1L &«
ist tatsachlich eine gute Wahl -
Bravo!«

Wie du siehst, habe ich den Namen
der Ubung ebenfalls aus der
Assistenzklasse geholt,
und zwar fiir das Textsymbol EQ1 (Noch
mal zurlickbldttern?).

Diesen Text kannst du verwenden,
um &PARA1& aus LO1 damit
zu ersetzen.

Ganz einfach in der Methode
get_text als Parameter mitgeben.
Die Nachricht sendest du dann mittels
Message Manager an die User. Wir waren
ja so schlau und haben
die Message-Manager-Referenz im
COMPONENTCONTROLLER angelegt
und bereits initialisiert.

Ich verwende eine ganz einfache Methode
report_success,
um den Text auszugeben.
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Genauso geht es. Beim Drag aus dem Entspannungskatalog siehst du noch das

Ghost Image mitwandern, und beim Drop - Flupp! - erscheinen alle Informationen zur
Ubung an den dafiir vorgesehenen Stellen. Der Message Manager liefert noch

das Tiipfelchen auf dem I und lobt und motiviert.

Der Entspannungsplaner
ist perfekt.

Message

[ Die Gbung "Kniebeuge mit Fingerkrachen” ist tats achich eine gute Wahl - Bravo!

- ENTSPANNUNGSPLAN N —
R . o S S ST
Fiir dich bleiben noch einige <V ‘ /

\ '{ylﬂ

Fingeriibungen, wie zum o}
Beispiel das Drag & Drop fiir (_{Z/

die WEiteren l'j’bungen Entspannungskatalog Dein Entspannungsplan
16.05.2010 |09

zu implementieren oder mehr ! e

Kniebeuge mit Fingerkrachen

Ubungen zu ergidnzen oder Aus- =" T
. . - dass es zu keinen unangenehmen \erspannungen uagf®Ehmerzen fiihrt. Die Blenbogen
nahmen fiir Entschleunigungen AT 12 E e h e e AT iy i
| el die Waagerechte erreicht haben, ein rechter
.. . 7, | Winkel zw ischen Ober- und Untersc ha ‘entsteht und disse ric htig zu brennen beginnen. Bei
von iiber 100 % einzubauen oder, e e e P e

il | Des wetteren soitest du gjaggMainnenseite richtig nach vorne driicken, bis £s spannt.

oder, oder.

Da steckt natiirlich noch viel
mehr in Web Dynpro ABAP ...

"

Im [Belohnung]
Lies die ganzen Entwicklungsschritte noch einmal, aber dieses
Mal in verkehrter Reihenfolge. Beginne hier und blattere
ruckwarts.

Uil ot Belolint) berlelf o sl ..

...dass kurz vor dem Ende, also am Anfang, ein Bierchen mit Doug
Mcllroy auf dich wartet!
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