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Vorbereitungen fiir den eigentlichen Schnitt haben Sie bereits mit
der Sortierung der Clips in der Storyboard-Ansicht getroffen, was
den eigentlichen Schnittprozess erheblich erleichtert. Damit be-
finden sich lhre Clips schon auf der Leinwand. Wie Sie Ihre Clips an-
einander reihen, hat neben der Aufnahmeart den wichtigsten
Einfluss darauf, wie Ihr Publikum den spateren Film empfindet.

Als Nachstes mussen Sie das Material Ihrer Clips ndher betrachten.
Die Importfunktion von iMovie hat diese eins zu eins in die Projekt-
verwaltung Ubertragen. Haben Sie lhre kompletten Aufnahmen im-
portiert und vorher keine Auswahl getroffen, ist sicher eine Menge
an unbrauchbaren Einstellungen in der Medienverwaltung gelandet.
Aber auch wenn Sie schon im Vorfeld eine Sortierung vorgenommen
haben, sind einzelne Einstellungen fir die Ubernahme in das Projekt
zu lang. Ein Film lebt von der Vorstellungskraft des Zuschauers. Ihr
Publikum mochte also nicht den kompletten Weg von lhrer Woh-
nung bis zum Urlaubsort in voller Linge erleben, ein Drei-Stunden-
Epos dieser Art fesselt niemanden an den Fernsehsessel. Hier kommt
der Schnittvorgang ins Spiel. lhre Clips enthalten in der Regel nur
einen kleinen Anteil an aussagekraftigen Bildern, die Ihre Geschichte
vorantreiben. Es heilt also, den restlichen Teil zu entfernen und nur
das Kernmaterial zu verwenden. Bei Video bedeutet das Schneiden
im Vergleich zum Druck, das Material in seiner zeitlichen und nicht
der rdumlichen Dimension zu beschneiden. Ein Clip verliert also
beim Schnitt nicht an Format oder Pixelinformationen, sondern wird
in seiner Lange gekirzt.
iMovie bietet Ihnen drei Methoden an, wie Sie die Lange von Clips
kirzen kénnen:

1. Die Arbeit mit Schnittmarken eignet sich besonders dazu, An-
fang und Ende zu entfernen und das benoétigte Material in der
Mitte herauszuschneiden.

2. Das Trimmen von Videoclips am Anfang oder Ende.

3. Sie kénnen einen Clip teilen, um eine Sequenz dazwischen zu
legen oder die Clipteile an einer anderen Position in der Zeit-
achse zu platzieren.

Schneiden mit Schnittmarken

Die Schnittmarken befinden sich direkt unterhalb des iMovie-Moni-
tors in der Navigationsleiste und sind sichtbar, wenn Sie einen Clip
durch einen Doppelklick vom Clipbereich oder im Medienbereich in

Regel fiir den Schnitt

Schneiden Sie immer mit
der Bewegung! Bewegt sich
eine Person in eine Rich-
tung, muss sie diese in der
Anschlusseinstellung auch
beibehalten. Soll eine Rich-
tungsanderung dargestellt
werden, missen Sie mit Zwi-
schenschnitten arbeiten, um
die Bewegungen klar vonein-
ander zu trennen. Achten
Sie darauf, dass Personen
und Objekte genug Zeit be-
kommen, um in einer Szene
zu erscheinen und diese
auch wieder zu verlassen.
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1. Clip wéhlen

2. Schnittmarken setzen

2 iMovie 3

den iMovie-Monitor ibernehmen. Die Schnittmarken werden durch
die beiden kleinen Dreiecke unterhalb der Leiste reprdsentiert. Im
Gegensatz zu professionellen Schnittprogrammen, die mit In- und
Out-Punkten als Schnittmarkierungen arbeiten, funktionieren die
Schnittmarken wie Verschiebepunkte entlang der Navigationsleiste.
Besitzern von QuickTime Pro wird diese Schnittmethode sicherlich
nicht ganz unbekannt sein.

Schritt fiir Schritt: Videoclip schneiden

Wiéhlen Sie die Videosequenz im Clipbereich oder Medienbereich
aus und Uberfiihren Sie sie mit einem Doppelklick in den iMovie-
Monitor. Betrachten Sie die Sequenz tber die Wiedergabe und be-
stimmen Sie den Teil, den Sie in lhrem Film verwenden mochten.
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Die Schnittmarken in der Navigationsleiste ermoglichen es, den
Anfang- und Endpunkt lhrer Sequenzauswahl zu treffen. Das erste
Dreieck legt den Anfang und das zweite das Ende des ausgewahlten
Clipbereichs fest. Verschieben Sie den Endpunkt an die Position im
Film, die das Ende lhrer Auswahl symbolisiert. Wahrend Sie die
Schnittmarke bewegen, bekommen Sie die Position der Marke im
Clip in Minuten:Sekunden:Bildern direkt darliber angezeigt. Das
Zwischenstlick zwischen Anfangs- und Endmarke verférbt sich gelb.
Positionieren Sie den Anfangspunkt an die gew(inschte Stelle.
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Planen Sie, bereits an der Einfligestelle des Clips in der Zeitleiste
einen Ubergang zu platzieren, verldngern Sie die Sequenzauswahl
am Beginn oder am Ende um ein paar Bilder.
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Sollte die Position der Schnittmarken noch nicht genau passen, kon-
nen Sie diese nach der Auswahl der jeweiligen Marke bildweise tiber
die Links- oder die Rechtspfeiltaste verschieben. Ob die Marke aus-
gewdhlt ist, symbolisiert Thnen iMovie mit einer blauen Auszeich-
nungsfarbe. Driicken Sie dazu gleichzeitig die Umschalttaste, bewe-
gen sich die Schnittmarken um je zehn Bilder vor oder zurtick.

Beschneiden Sie das Material tber den Menlbefehl BEARBEITEN *
SCHNEIDEN oder die Tastenkombination (8] + (K]. Das Videomaterial
aulerhalb der Markierung wird dabei gel6scht und wandert in den
iMovie-Papierkorb.

Video trimmen

Die Schnittmarken lassen sich aber auch fiir eine zweite Methode zur
Verkirzung der Cliplange verwenden: das Trimmen. Hierbei [6schen
Sie Bilderfolgen am Anfang oder Ende des Clips. Im direkten Ver-
gleich zum Schnitt wahlen Sie mit den Marken nicht den Bereich aus,
den Sie behalten wollen, sondern die Bilder, die entfernt werden
sollen. Nutzen Sie die Schnittmarken, um den zu |6schenden Bereich
festzulegen, und l6schen Sie die Bilder Uber BEARBEITEN * LOSCHEN
oder Uber die Rickschritttaste.

Clips teilen

iMovie: Hole19 00:55:02 (PAL)

00:24:02 00:25:24
1 L

Pause Put Versuch 1

,H 11

@@@ ‘——e e e

Video-Auswahl: Put Versuch 3 Dauer: 00:03:07 (Samstag, 10 Mai 2003 1103 0h)

3. Positionierung
verbessern

Schneiden:
+

4. Schnitt ausfiihren

Ende

<« Abbildung 29

Die Abspielposition bestimmt
den Schnittpunkt bei der
Funktion CLIP TEILEN.
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Abbildung 30 »

iMovie zerteilt den Clip
und legt die beiden Teile
im Clipbereich ab.

Videoclip an
Abspielposition teilen:

(=] + (1]

Probleme?

Steht der Befehl ViDEOCLIP
AN ABSPIELPOSITION TEILEN
nicht zur Verfligung, stellen
Sie sicher, dass Sie eine Clip-
auswahl getroffen haben.

2 iMovie 3

Die Funktion, die der eigentlichen Vorstellung von einem Schnitt am
nachsten kommt, ist das Teilen von Clips an der aktuellen Abspiel-
position. Dieser Vorgang ldsst sich am ehesten mit dem Schnitt von
Zelluloidmaterial an einem Schneidetisch gleichsetzen. Das ist die
Arbeitsmethode, die Sie beim Schnitt Ihres Videoprojekts wohl am
hdufigsten anwenden werden. Clips lassen sich wahlweise im Me-
dienbereich oder im Clipbereich teilen.

Bei diesem Vorgang entstehen zwei eigenstandige Clipteile, die
sich unabhdngig voneinander weiterverarbeiten lassen. Allerdings
trifft das nur fur den Arbeitsbereich von iMovie zu, die Clips im
Projektordner werden nicht zerschnitten. Das Programm ordnet die
beiden Teile automatisch im Clipbereich oder in der Medienablage
nebeneinander an.

00:00:16

Put Versuch 3 Put Versuch 3/1

Die Schnittstelle bestimmen Sie tiber die Abspielposition. Spielen
Sie den Clip ab und verwenden Sie dazu den Wiedergabe-Button
oder die Leertaste. Stoppen Sie die Wiedergabe an der Schnittstelle
durch erneutes Betétigen der Leertaste. Mithilfe der Pfeiltasten kon-
nen Sie den Schnittpunkt Bild fur Bild genauer bestimmen. Die
Teilung nehmen Sie Gber BEARBEITEN * VIDEOCLIP AN ABSPIELPOSITION
TEILEN oder die Tastenkombination (] + [T] vor.

Analog zu Videomaterial kénnen Sie auch Audiomaterial teilen.
Wechseln Sie hierzu von der Medienansicht in die Zeitachsenansicht
Uber den Modusschalter. Wahlen Sie den gewiinschten Clip in der
Audiospur der Zeitachse aus und positionieren Sie die Abspielposition
an der geplanten Schnittstelle. Fir den Schnitt nutzen Sie den Men-
befeh| BEARBEITEN * AUDIOCLIP AN ABSPIELPOSITION TEILEN oder wie-
der die Tastenkombination +(T].

Der Weg auf die Filmbiihne

Jetzt kommt der wohl wichtigste Arbeitsschritt fur Ihr Audio- und
Videomaterial, ndmlich der eigentliche Auftritt in Threm Filmprojekt.
Nachdem Sie die Clips bereits Uber die Storyboard-Ansicht in eine
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grobe Reihenfolge gesetzt und unbrauchbare Szenen entfernt haben,
platzieren Sie diese im Medienbereich oder auf der Zeitachse. Dazu
ziehen Sie einfach den Clip oder eine Clipauswahl per Drag and Drop
an die entsprechende Stelle. Die Reihenfolge der Clips kann im Nach-
hinein noch beliebig umgedndert werden, wie Sie im ndchsten
Abschnitt erfahren werden.

iMovie: Hole19 00:55:01 (PAL)

Put Versuch 1

- -
foos | Auda | Tiel | Oberg. | efekte |

Auf dem Green

2.13 Der Feinschnitt

Die Clips haben nach dem Grobschnitt bereits eine brauchbare
Lange und befinden sich in einer zeitlichen Abfolge. Als Néchstes
kommt jetzt die Feinarbeit, bei der sicherlich noch die eine oder
andere Bildfolge, wie schon beim Grobschnitt mit den Arbeits-
methoden Schneiden und Trimmen, aus den Clips extrahiert werden
muss. Zudem heilt es beim Feinschnitt, das Videomaterial genauer
gegeneinander abzustimmen. iMovie bietet lhnen hierzu eine Viel-
falt an Moglichkeiten: vom Verschieben der Clips bis hin zur An-
passung der Abspielgeschwindigkeit und -richtung.

Verschieben von Clips

Nachdem lhr Video- und Audiomaterial den Weg in den Zeitachsen-
bereich gefunden hat, kénnen Sie die Elemente dort neu anordnen.
Geht es darum, die Clips in der Reihenfolge zu verdndern, kénnen

<« Abbildung 31

Via Drag and Drop @
kommen lhre Clips zum
Auftritt im Film.

fm zyia

b Smartsoun-Cpo 002524) P

A Abbildung 32
Verschiebeliicken fullt iMovie
mit Schwarzbildern.

Zeitachsen-Ansicht

Befinden Sie sich in der Zeit-
achsen-Ansicht, fuhrt ein
Verschieben des Clips nicht
zur Verdnderung der Clip-
position, sondern iMovie
verschiebt den Clip lediglich
linear auf der Zeitschiene
und fullt die Licke mit
schwarzem Bildmaterial.

89



__90

Ausschneiden:

+

Kopieren:

+

Einsetzen:

+

An der Abspielposition
Uberschreiben:

(#)+[e)+ (V]

Abbildung 33 »

Durch Verschieben eines Clips
andert sich die Stelle, an der
er im Film erscheint.

2 iMovie 3

Sie das einfach in der Medienansicht durch Ziehen des Clips an die
gewlinschte Stelle vornehmen.

Weitere effektive Werkzeuge fiir die Anordnung von Clips sind
die Befehle AuSSCHNEIDEN, KOPIEREN und EINSETZEN. Der Menu-
befehl BEARBEITEN » AUSSCHNEIDEN ([] + [x]) entfernt den Clip von
seiner urspringlichen Position. Benutzen Sie den Kopieren-Befehl
((#8]+(c)), um die Clipauswahl nicht zu verschieben und die Aus-
wahl an einer anderen Stelle im Projekt noch einmal zu verwenden.
iMovie speichert die Bildfolge fur diese Aktion in der Zwischen-
ablage.

00:00:09 00:01:07 00:09:01 k :08:10 [
. =

Start 1 Abschlag Green 2

Ihnen stehen im Anschluss zwei Moglichkeiten zur Verfligung,
um den Clip an einer anderen Stelle einzusetzen: Die Funktion EIN-
FUGEN oder AN DER ABSPIELPOSITION UBERSCHREIBEN. Letztere be-
zeichnet man im Fachjargon auch als Insert-Schnitt.

» Nachdem Sie lhre Bildauswahl in der Zwischenablage geparkt ha-
ben, bringen Sie die Abspielposition an die Stelle, wo der Clip
erscheinen soll. Wahlen Sie den Meniubefehl BEARBEITEN « EIN-
seTzeN ((%]+[v]), werden alle Elemente nach der Abspielpo-
sition um die Lange der Clipauswahl nach hinten verschoben.

» Mit der Option AN DER ABSPIELPOSITION UBERSCHREIBEN werden
alle Videoelemente an dieser Stelle durch die Clipauswahl tber-
schrieben. Sie kénnen hierzu auch die Tastenkombination (s8] +
(o] +(v] verwenden. Bevor iMovie diese Aktion ausfihrt, extra-
hiert es die Audiospur jenes mit der Abspielposition gewéhlten
Clips und fugt nur die Videobilder der Clipauswahl ein. So kén-
nen Sie zum Beispiel im Hintergrund den Originalton eines In-
terviewgesprachs weiterlaufen lassen, wéhrend Sie in der Zwi-
schenzeit eine Sequenz einblenden, die direkt mit dem Interview-
inhalt Ubereinstimmt, um dann wieder zum Interviewpartner zu-
rickzukommen. Filmen Sie zum Beispiel ein Gesprach mit Ihren
GroBeltern Gber deren Kindheit als kleine Familiendokumenta-
tion, dann blenden Sie doch einfach dazwischen Jugendfotos der
GroReltern ein und wechseln Sie dann wieder zu lhren Gesprachs-
partnern.
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Richtung und Geschwindigkeit

Fur manchen Filmplot kann es notwendig sein, dass Sie bestimmte
Videoclips im Riickwartslauf einfugen. Mit iMovie kdnnen Sie Vi-
deoclips im Medien- oder Clipbereich in ihrer Abspielrichtung um-
kehren. Dabei wird der Clip in der Originalgeschwindigkeit nur in
der umgekehrten Bildfolge, also riickwadrts, abgespielt. Bei diesem
Effekt muss iMovie die Bilder fiir die Anzeige nicht neu berechnen;
das geschieht erst bei Ausgabe des Projekts. Zugegeben, die Anzeige
ruckelt etwas, aber das ausgegebene Endprodukt entspricht dann
den gewdlnschten Qualitatsanforderungen. Sie kdnnen auch eine
Mehrfachauswahl an Clips umkehren. Die passende Funktion finden
Sie im Men( ERWEITERT * CLIPRICHTUNG UMKEHREN oder Uber die Tas-
tenkombination (%] +(R]. Das Programm markiert die Clips mit
einem kleinen umgedrehten Wiedergabe-Symbol @.

Sie kédnnen nicht nur die Abspielrichtung, sondern auch die Ge-
schwindigkeit eines Clips bestimmen, wie wir bereits bei der Ver-
langerung der Anzeigedauer von Bildclips gesehen haben. Damit Sie
Geschwindigkeitsanderungen vornehmen kénnen, missen Sie sich
im Modus ZEITACHSE befinden, damit Sie das entsprechende Bedien-
element angezeigt bekommen. Damit sich der Schieberegler bedie-
nen ldsst, mussen Sie einen Clip auswadhlen. Verschieben Sie den
Regler nach links, wird der Clip pro Markierung doppelt so schnell
abgespielt. Eine Bewegung nach rechts verlangsamt den Clip, sodass
er die doppelte Zeit im Projekt einnimmt.

Der Weg zuriick

Haben Sie sich einmal verschnitten oder einen Clip falschlicherweise
umgekehrt, kdnnen Sie bis zu zehn Arbeitsschritte in iMovie wi-
derrufen. Benutzen Sie hierzu den Menubefehl BEARBEITEN * \WIDER-
RUFEN ((%8]+(Z]). Das gilt allerdings nur, wenn Sie Ihr Projekt zwi-
schenzeitlich nicht gesichert oder den iMovie-Papierkorb entleert
haben.

Fur den Fall, dass Sie an Clips Schnitte vorgenommen oder den
Clip getrimmt haben, ist die Zehner-Regel auBer Kraft gesetzt. Sie

Cliprichtung umkehren:

(2] + [&]

Put Yersuch 1

A Abbildung 34
In der Abspielfolge
umgekehrter Clip

<« Abbildung 35

Mit dem Schieberegler
koénnen Sie die Abspiel-
geschwindigkeit eines Clips
erhéhen oder verlangsamen.

Arbeitsschritte widerrufen:

(2] +[Z]
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Abbildung 36 »

Gekdrzte Clips versetzt die
Wiederherstellen-Funktion
in den Originalzustand.

Clips zuriicklegen

Wenn Sie Clips aus der Zeit-
achse oder aus dem Medien-
bereich entfernen mochten,
ist es ratsam, diese nicht
sofort zu l6schen. Sie kénn-
ten diese zu einem spéteren
Zeitpunkt im Projekt noch
benoétigen. Nutzen Sie des-
halb lieber die Clipablage als
Parkplatz. Ziehen Sie hieflr
den Clip aus der Zeitleiste
oder dem Medienbereich in
ein freies Feld im Clipbe-
reich.

Standbild erzeugen:

() + o]+ (5]

Standbild sichern unter:

(ze] + (]

2 iMovie 3

kdnnen auch nach zehn Arbeitsschritten den Clip wieder in den
Originalzustand zurtickholen. Das Abfallmaterial legt iMovie in den
programminternen Papierkorb. Die Funktion Wiederherstellen
finden Sie unter dem Men( ERWEITERT » CLIP WIEDERHERSTELLEN. Das
Programm bittet Sie, diesen Vorgang Uber ein Dialogfenster zu
bestatigen.

-

Clipmedien wiederherstellen

Dadurch wird das zugrundeliegende Material
wiederhergestellt, das durch Trimmen oder Schnitt
verloren gegangen ist. (00:06:03 sind am Clipanfang
und 00:03:18 sind am Clipende verfiigbar).

Wiederherstellen?
( Abbrechen ) M

Haben Sie allerdings in der Zwischenzeit den Papierkorb entleert,
lasst sich der Clip nicht wiederherstellen, ebenso wie wenn Sie einen
Clip mit der Ruckschritttaste aus dem Clipbereich entfernen. In
beiden Fallen kommen Sie um ein erneutes Importieren des Video-
oder Audiomaterials nicht herum.

Standbilder erzeugen

iMovie erlaubt es, aus lhren Videobildern im Medien- und Clip-
bereich Standbilder zu extrahieren. Diese kénnen Sie dann wahl-
weise an einer bestimmten Stelle im Videoprojekt verwenden oder
auf der Festplatte sichern, um diese in anderen Anwendungen zu
benutzen. Das Programm stellt fiir die beiden Méglichkeiten zwei
unterschiedliche Funktionen zur Verfligung.

1. Waéhlen Sie das gewlnschte Bild durch Platzieren der Abspiel-
position aus dem Clip aus. Uber den iMovie-Monitor kénnen Sie
die Bildauswahl kontrollieren. Zur Sicherung eines einzelnen Bil-
des wahlen Sie aus dem Men(i ABLAGE * STANDBILD SICHERN UN-
TER oder alternativ das Tastenkurzel (] + (F]. Im folgenden Sich-
erungsdialog kénnen Sie neben dem Dateinamen auch zwischen
den beiden Formaten JPEG und PICT wahlen. Verwenden Sie das
JPEG-Format wegen seiner verlustbehafteten Komprimierung
zum Beispiel fur die Verwendung auf einer Webseite oder fir
den Versand per E-Mail. Das unkomprimierte PICT-Format eig-
net sich fir die Weiterverwendung im Videoprojekt oder als
Menthintergrundbild in iDVD.
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2. Der zweite Weg, ein Standbild zu erzeugen, fuhrt Gber das
MenU BEARBEITEN * STANDBILD ERZEUGEN oder Uber die Tasten
+ (o] +[S]. Dies empfiehlt sich, wenn Sie das Material direkt
im Projekt weiterverwenden mochten. iMovie erzeugt einen Ab-
zug der Bildauswahl und legt diesen automatisch im Clipbereich
ab. Das Bild wird standardmaRig als Bildfolge (Clip) mit einer
Dauer von funf Sekunden (00:05:00) und der Bezeichnung
Bildclip abgelegt.

Clipdauer

Sie kénnen die Linge eines Clips ber die Clipinformationen ([s] +
(1)) bestimmen. Geben Sie in das Feld DAUER die gewiinschte Linge
im gewohnten Format Minuten : Sekunden : Bilder an. Befindet sich
lhr Clip schon in der Zeitachse, kénnen Sie die Anpassungen auch
Uber den Schieberegler fur die Clipdauer vornehmen. Durch Erho-
hen der Abspielgeschwindigkeit des Clips (Regler nach links) redu-
ziert sich die Zeit, in der der Bildclip in Threm Projekt erscheint. Der
Regler nach rechts verlangsamt die Abspielgeschwindigkeit, sodass
der Clip ldnger angezeigt wird. Jede Markierung verdndert die An-
zeigedauer um die Halfte, sodass der Clip im Projekt nur noch die
halbe bzw. die doppelte Zeit in Anspruch nimmt.

Professionelle Schnittumgebung

Der iMovie-Monitor bietet Ihnen nur einen sehr eingeschrankten
Eindruck von Ihrem Videoprojekt. Sie erhalten mehr als nur die ein-
geschrankte Vorschau, wenn Sie lhren Fernseher Uber Videokamera
mit lhrem Rechner verbinden und ihn als Kontrollmonitor benutzen.
Das hat den Vorteil, dass Sie das Bild Gber den Fernseher in voller
Auflésung und mit der vollstandigen Anzahl der Bilder pro Sekunde
begutachten kénnen. Zudem umgehen Sie damit das Problem der
unterschiedlichen Pixeldarstellung zwischen Computermonitor und

Fernsehbildschirm. Sie kénnen damit schon wéhrend des Projekts
eine stdndige Kontrolle vornehmen, wie lhr Videomaterial oder ein
angewandter Effekt spater auf dem Fernsehbildschirm wirken wird.

Damit das Durchschleifen des Videosignals Giber die Kamera gelingt,
muss diese Uber eine DV-In-Funktion verfligen. Verbinden Sie die
Kamera mit dem Fernsehgerdt wahlweise Uber die Composite-
Videoschnittstellen (Chinch) oder tber einen vorhandenen S-Video
Anschluss. Verflugt lhre Kamera und das Fernsehgerat (iber einen
S-Video-Anschluss, sollten Sie diesen fur die Verbindung beider Ge-
rate verwenden, da das hierbei iibertragene Videosignal eine bessere
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Abbildung 37 »

Richtig professionell
arbeiten Sie mit einem
angeschlossenen Fernseher,
welcher eine bessere
Bildkontrolle erméglicht.

Tabelle 2.4 »
Tastenkurzel fur den Schnitt

2 iMovie 3

Qualitat aufweist. Wenn Sie eine Verbindung hergestellt und die
Kamera in den Aufnahmemodus geschaltet haben, wahlen Sie tiber
die Einstellungen von iMovie (IMOVIE * EINSTELLUNGEN...) die Op-
tion VIDEO IMMER AUF KAMERAMONITOR ANZEIGEN. Die Kamera
schleift dann das Videosignal auf den Fernseher durch.

Rechner Monitor Fernseher
o
(o]
—>
=T )
DV-Kamera 4 . o| [0
DV In/Out >
Lautsprecher

Tastenkombination Funktion

+ Clip an Abspielposition teilen

Bildauswahl Gber Schnittmarken Clips schneiden

setzen und +

Trimmauswahl Gber Schnittmarken  Clip trimmen

setzen und

() + () + (1] Clip an Abspielposition
Uberschreiben

(2] +(c] Clip kopieren

(=) + (] Clip ausschneiden

(] + (V) Clip einsetzen






