1 Compressor

1.1 Projektibergabe

Sie kénnen aus Motion Ihr Projekt direkt an Compressor ibergeben, um damit
MPEG-1-, MPEG-2-, MPEG-4- und QuickTime-Konvertierungen mit vielen
Einstellungen vorzunehmen. Einer der groBRten Vorteile ist das Erstellen mehrerer
Ausgabeformate tber eine Stapelliste sowie das Anwenden von
Beschneidungen und Filtern innerhalb von Compressor, die den (ibrigen
Exportmdglichkeiten nicht zur Verfligung stehen.

Compressor Versionen

Mit Final Cut Pro 4 und DVD Studio Pro 2 erschien erstmals auch das Programm
Compressor, das auch schon in der ersten Motion-Version enthalten war. Mittlerweile ist
mit den neuen Programm-Versionen auch die zweite Version von Compressor dabei.
Compressor kann nicht separat erworben werden.

1.1.1  Mit Compressor exportieren{ XE "Mit Compressor exportieren" }

Sie kénnen die Projektdatei{ XE "Projektibergabe:Compressor" } einfach per
Drag & Drop in den Compressor ziehen und dort, ohne dass Motion gedffnet ist,
eine Konvertierung in das Ausgabeformat durchfiihren. Genauso funktioniert die
Ubergabe aber aus einem Projekt heraus. Wahlen Sie dazu die Export-Funktion
MIT COMPRESSOR EXPORTIEREN aus dem Menii ABLAge ((Apfel) + (Shift) +
(E)). Daraufhin 6ffnet sich zunéchst das Fenster Compressor Exportoptionen, in
dem vorab einige Einstellungen durchgeflhrt werden miissen.



anon Compressor Exportoptionen

Compressor

Exportvoreinstellung: [ AAC-Audio; Geringe Abtastrate v ] ( Zusammenfassung... )

Inklusive: [ Nur Video )

D Wiedergabebereich verwenden

MName: AAC-Audio; Geringe
Abtastrate; Geringe Qualitat;
Streaming

Beschreibung: 44,1 kHz; Stereo; 96
KBit/s

Suffix: mpd

Audio-Codierer

Ausgabe

Format: MPEG4
Abtastrate: 44.100 kHz

E Aktuelle Projekt- und Canvas-Einstellungen verwenden

Kanale: 2

e

Bit pro Sample: 16
Qualitit der AAC-Codierung:
Gering
Stream mit Stewerspur fiir den
Streaming-Server mit
Paketgribe: 1450 Byte
und der Paketdauer: 100
Millisekunden

Farbe: | Farbe + Alpha 0
E Integriertes Alpha
':' Halbbilder rendern

':' Bewegungsunscharfe verwenden

(M:hruhen ) ( Exportieren ) )

Abbildung 1.1: Im Fenster zu den COMPRESSOR-EXPORTOPTIONEN kénnen vorab
schon Einstellungen fir den Export mit Compressor durchgefiihrt werden.
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Compressor-Exportoptionen

Das Fenster ist in die zwei Rubriken COMPRESSOR und AUSGABE aufteilt, die
Ihnen aus dem normalen Exportdialog von Motion schon sehr bekannt sein
dirften.

EXPORTVOREINSTELLUNG: In diesem Popup-Meni kdnnen Exportvorgaben
ausgewahlt werden. Diesmal handelt es sich aber um die Vorgaben von
Compressor, die aus Motion heraus nicht verwaltet werden kénnen, sondern
nur in Compressor selber. Die Mdglichkeiten in Compressor werden wir
etwas spater vorstellen, hier ist es nur nétig, dass irgendeine der VVorgaben
ausgewadhlt ist. Es handelt sich dabei nur um eine Vorauswahl, die in
Compressor noch geandert werden kann.

ZUSAMMENFASSUNG: Klicken Sie auf diese Taste, um sich ein Fenster
einblenden zu lassen, in dem die genauen Exporteinstellungen der gewéhlten
Vorgabe angezeigt werden.

INKLUSIVE: Wie bei normalem Export kann man hier wieder wahlen, ob
VIDEO UND AUDIO oder NUR VIDEO bzw. NUR AUDIO (ibergeben werden
soll.

WIEDERGABEBEREICH VERWENDEN: Hier haben Sie die Mdglichkeit, den
Bereich zwischen den In- und Out-Punkten der Timeline auszugeben. Im
Gegensatz zum normalen Export ist die Einstellung hier nicht so wichtig, da
die In- und Out-Punkte in Compressor noch nachtraglich verandert werden
konnen.

Widmen wir uns nur kurz der Rubrik AUSGABE. Die Einstellungen haben Sie
schon in den Erlauterungen zu den EXPORTOPTIONEN kennen gelernt. Wie Sie
bei der Exportmdglichkeit mit Compressor sehen kénnen, fehlen hier die




Einstellungen zur Bildrate sowie der BildgroRe. Das liegt daran, dass Compressor
dazu eigene Einstellungen bietet.

Klicken Sie zuletzt auf EXPORTIEREN , um Compressor zu starten.

1.2 Compressor starten

Die grafische Benutzeroberflache ist bei Compressor 2 stark tiberarbeitet worden
und schmiegt sich an den dunkelgrauen Look der Apple Pro Applications an.
Auch sonst verfugt das Programm im Vergleich zur VVorgénger-Version ber eine
neue Fensteraufteilung.
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Abbildung 1.2: Compressor beim ersten Starten

1.2.1 Stapel

Das Fenster STAPEL gab es in der ersten Version von Compressor auch schon
und ist immer eingeblendet. In dieser Liste befindet sich das zuvor aus Motion
exportierte Projekt. Sie kdnnen aber auch dasselbe Projekt mehrmals flr
Compressor exportieren oder auch weitere Projekte hinzufiigen. Die
Projektdateien von Motion lassen sich auch jederzeit per Drag & Drop in die
Stapelliste ziehen, ohne dass Motion selber gedffnet ist. Genauso funktioniert das
mit Medientypen, die von Compressor unterstiitzt werden.
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Abbildung 1.3: Compressor beherrscht so genannte Batch- oder Stapellisten, d.
h., dasselbe Projekt kann mehrmals hintereinander tGibergeben werden, um
verschiedene Einstellungen durchzufihren.

Das Fenster STAPEL verflgt Uber eine eigene Symbolleiste, die allerdings nicht
modifiziert werden kann. Die Symbolleiste I&sst sich Uber die obere rechte Taste
ein- und ausblenden. Uber die Symbolleiste konnen alle weiteren Fenster
eingeblendet werden, die es in Compressor gibt. Aulerdem kann lber die Taste
STAPEL-MONITOR das Dienstprogramm Batch Monitor getffnet werden, das wir
ebenfalls noch vorstellen.

Tragen Sie in das Feld die Bezeichnung fiir den Stapelprozess ein.
StandardmalRig wird der Name der ersten Datei verwendet, die dem Stapel
hinzugefugt wurde.

Die Taste ist nur verfiigbar, wenn DVD Studio Pro 4 bzw. das Final Cut Studio-
Paket installiert wurde. Die Funktion ist dafiir gedacht, Audiodateien fiir
Surround-Encoding{ XE "Surround-Encoding " } zu importieren. Denselben
Befehl finden Sie auch im Menu Alage (Apfel) + (Shift) + (1).

Surround Sound-Gruppe ir‘np::rrt'lerenl
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Abbildung 1.4: Um Sounddateien fur Surround-Encoding zu importieren, klicken
Sie am besten auf die erste Taste von links, neben dem Eingabefeld fir den
Namen.

Daraufhin 6ffnet sich ein Fenster, in dem die Surround-Kanéle als Symbole
schematisch angeordnet sind, also Links (L), Center (C), Rechts (R), Links
Surround (Ls), Rechts Surround (Rs), Surround Center (Cs) und Low Frequency
Effects (LFE).

Symbolleiste

Name

Surround-Sound-
Gruppe importieren



Es ist wichtig zu verstehen, dass eine professionelle Surround -Mischung in
speziellen Programmen stattfindet, z. B. ProTools von Avid/Digidesign, Nuendo
von Steinberg/Yamaha oder Logic von Apple. Sie erhalten von diesen
Programmen die Surround-Mischung als so genannte diskrete Audiospuren,
sprich jeder Kanal einzeln, in einer Monodatei. Diese separaten Audiodateien
sind sorgfaltig benannt, sodass man die Kanéle einfach zuweisen kann. Ziehen
Sie diese Dateien entweder per Drag & Drop auf das dazugehdrige Symbol in
Compressor oder klicken Sie auf die Symbole, woraufhin sich das Import-Fenster
Offnet und die Dateien Uber diesen Weg ausgewéhlt werden kénnen.
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Abbildung 1.5: Jeder Kanal einer Surround-Mischung liegt als einzelne
Audiodatei vor und kann so einfach per Drag & Drop dem dazugehdrigen
Symbol in Compressor zugeordnet werden.

Compressor unterstltzt derzeit das weit verbreitete Dolby Digital-Format, auch
als AC3 bekannt. Das Buzzword der Branche ist der vor allem auf der Video-
DVD haufig verwendete 5.1-Surround{ XE "5.1-Surround" }-Ton und an der
Anzahl der Kanale sehen Sie auch, dass Compressor dieses Encoding bietet. Das
oftmals als etwas hoherwertig angepriesene DTS-Format wird zumindest fir das
Encoding nicht unterstiitzt, aber DVD Studio Pro kann es verarbeiten. Klanglich
wird man bei guten Mischungen ohnehin keinen Unterschied héren und
zuklnftige 7.1-Unterstutzung spielt fur den derzeitigen DVD-Standard noch
keine Rolle.

Wenn Sie noch mal einen Blick auf die Abbildung 1.5 werfen und die Symbole
nachzahlen, sehen Sie, dass dort insgesamt sieben Kanéle vorkommen (also 6.1)
wahrend wir im Beispiel nur sechs Dateien (5.1) haben. Dolby Digital 1&sst auler
5.1 noch mehrere Kombinationsmdglichkeiten zu.

= 3/2 steht fir dreimal vorne mit Links, Center, Rechts und zweimal hinten fir
Links Surround und Rechts Surround.

= 3/1 steht wieder fiir dreimal vorne, diesmal aber nur mit einem Surround
Center hinten.

Dolby Digital{ XE
"Dolby Digital ** }

Anzahl der Kanale



= Esgibt auch ganz normalen Stereoton im AC3-Format, der mit 2/0
bezeichnet wird und auch Mono ist mit 1/0 verfligbar. Der LFE-Zusatzkanal
steht bei 2/0 und 1/0 nicht zur Verfligung.

Sie sehen also, dass man das AC3-Format auch prima fiir Stereo-Encoding
verwenden kann. Da AC3 ein komprimiertes Format wie MP3 oder AAC ist,
kann man sich bei umfangreichen Projekten dadurch etwas Speicherplatz auf der
Video-DVD sparen. Fir Stereo-Encoding belegen Sie also nur die Symbole fir
Links und Rechts mit Audiodateien und lassen den Rest leer.

Die zweite Taste importiert neben Motion-Projekten auch Filmdateien im Datei importieren{
QuickTime- und auch MPEG-Format sowie Audiodateien. Eine Ausnahme XE

bilden Standbilder, die nicht importiert werden kénnen, da keine Lange definiert ""Compressor:importi
ist. Hier missen Sie diese zunéchst in Motion in einem Projekt anlegen und von eren™ }

dort exportieren. Das Gleiche gilt fir Bildsequenzen, die bedauerlicherweise von
Compressor ebenfalls nicht direkt unterstiitzt werden. Mehrseitige PDF-
Dokumente werden als Film interpretiert und kénnen daher importiert werden —
jede Seite ist ein Bild. Flash-5-Filme werden ebenfalls erkannt. Neben Projekten,
die direkt aus Motion oder Final Cut Pro ibergeben wurden, kénnen Sie auch
Mediendateien per Drag & Drop zur Stapelliste hinzufiigen. Den klassischen
Import-Befehl finden Sie auch im Menl ABLAGE. Zusatzlich zum Tastaturbefehl
(Apfel) + (1) funktioniert auch die Verwendung der (Backspace)-Taste, aber
passen Sie dabei auf, dass in der Liste keine bereits importierten Medien markiert
sind, sonst werden diese zundchst wieder entfernt.

| Datei importieren |

JETICTES

Abbildung 1.6: Filme im QuickTime- und MPEG-Format kdnnen auch tber die
Import-Funktion der Stapelliste hinzugefugt werden.

Das Minus-Symbol ist die dritte Taste in der Reihe und entfernt markierte Ausgewihlte
Medien wieder aus der Liste. Naturlich konnen Sie stattdessen auch die Ausgangsmedien
(Backspace)-Taste verwenden. Die (Entf)-Taste funktioniert nicht. entfernen



zjﬁ.usgewﬁhlte Ausgangsmedien Entfernenl
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Abbildung 1.7: Klicken Sie auf das Minus-Symbol, um markierte Medien wieder
aus der Stapelliste zu entfernen.

Die Stapelliste belegt den grofiten Teil des gesamten Fensters STAPEL. Hier
liegen also die kompatiblen Dateiformate, sprich Motion-Projekte, QuickTime-
und MPEG-Filme sowie Audiodateien. Wie wir spater noch genauer erldutern
werden, kdnnen Sie in dem kleinen Popup-Menii in der Spalte
VOREINSTELLUNGEN die VVorgaben aus einer Liste wéhlen.

Compressor{ XE "Compressor:wiederherstellen" } merkt sich lhre letzten
Transaktionen in einem Protokoll. Klicken Sie auf die Taste VERLAUF{ XE
"Compressor:Verlauf " } in der Symbolleiste oder wahlen Sie im Meni Fenster
den Eintrag Verlauf einblenden ((Apfel) + (Shift) + (H)). Je nach Fensterposition
klappt rechts oder links ein Fach auf, in dem das Protokoll aufgelistet ist.

Die Funktion ist uferst praktisch, denn haben Sie nach dem Encoding einen
kleinen Fehler entdeckt, miissen Sie nicht die Ausgangsdatei neu ubergeben und
wieder alle Einstellungen durchfiihren. Sie kénnen stattdessen einen der letzten
Vorgange wieder mit der Maus anfassen und per Drag & Drop in die Liste fur die
Stapelverarbeitung ziehen, um ihn dort zu reaktivieren.

Stapelliste{ XE
""Stapelliste™ }

Protokoll der
importierten Medien
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Abbildung 1.8: Um vergangene Prozesse zu reaktivieren, 6ffnen Sie den Verlauf
und ziehen Sie die protokollierten Eintrage wieder in die Stapelliste.

Das Popup-Menu Cluster{ XE "Compressor:Cluster " } ganz unten links ist nur
verfugbar, wenn DVD Studio Pro 4 oder das Final Cut Studio-Paket installiert
wurde. Der enthaltene Apple QMaster ermdéglicht es, neben dem Rendering von
Shake- und Maya-Projekten einen Encoding-Prozess auf mehrere Rechner zu
verteilen. Bis zu zehn so genannte Cluster-Nodes kdnnen dabei z. B. an einem
aufwandigen H.264-Encoding arbeiten.

= Cluster: r Dieser Computer 4 1 Prioritdt: Hoch 4

{ Sendan )

Abbildung 1.9: Im Stapel-Fenster konnen ganz unter Cluster-Prozesse gestartet
werden.

Bei unseren ersten Versuchen funktionierte das mit QuickTime-Filmen
wunderbar, wahrend man derzeit scheinbar kein Motion-Projekt tiber mehrere
Rechner berechnen lassen kann. In diversen Foren wurde dies bestétigt, scheinbar
wegen der GPU-Effekte, die immer tber die Grafikkarte berechnet werden
missen. Der Apple QMaster kann jedoch nur CPU-Prozesse verteilen und
solange Motion-Projekte nicht auch rein tber die CPU berechnet werden kénnen,
wird es wohl vorerst kein Clustering dafuir geben. Nicht alle Formate unterstiitzen
verteiltes Rendering{ XE "Rendering:verteiltes" }, sodass Sie diese Funktion in
eigenen Einstellungen aktivieren missen.

Sie kénnen in diesem Popup-Men( einem Stapelprozess eine hohe, mittlere oder
niedrige Prioritat zuweisen. Compressor selber verwaltet die Berechnung der
Stapelprozesse nicht, sondern das Dienstprogramm BATCH MONITOR. Wenn Sie

Verteiltes Arbeiten
uber Cluster

Prioritat



also Uber die Taste SENDEN einen Stapelprozess losschicken, 6ffnet sich der
Batch Monitor und Sie kénnen dort den Verlauf der Berechnung beobachten.
Schicken Sie zunéchst einen Stapelprozess mit mittlerer Prioritat ab und im
Anschluss einen weiteren mit hoher Prioritat, dann kann es passieren, dass der
zweite Prozess den ersten (berholt.

Sie missen einen Stapel nicht sofort zur Berechnung losschicken, sondern
kénnen ihn auch erst einmal als Datei abspeichern . Damit haben Sie die
Mdglichkeit, ihn spater wieder zu 6ffnen, um weitere Einstellungen
durchzufiihren und ihn abzuschicken. Wahlen Sie dazu im Men( ABLAGE den
Befehl STAPEL SICHERN unter ((Apfel) + (Shift) + (S)). Dort finden Sie auch den
Befehl Stapel 6ffnen ((Apfel) + (0)), um die Datei spater zu laden.

1.2.2 Voreinstellungen{ XE "Compressor:Voreinstellungen" }

Klicken Sie in der Symbolleiste des Fensters STAPEL auf die Taste
VOREINSTELLUNGEN, um das gleichnamige Fenster zu 6ffnen oder rufen Sie den
Eintrag aus dem Men(i FENSTER auf ((Apfel) + (2)).

Compressor liegen eine Menge Vorgaben fiir zahlreiche Exportformate{ XE
"Compressor: Exportformate " } bei. Nattrlich versucht Apple, es jedem Recht
zu machen und fur alle méglichen Anwendungsfélle eine Vorgabe parat zu
haben. Diese werden in der Einstellungsgruppe APPLE in formatbezogenen
Unterordnern verwaltet. Die Gruppen und Einstellungen selber kénnen aus
Compressor heraus nicht verandert werden.

Stapel sichern

Apple-Vorgaben



Abbildung 1.10: Im Fenster VOREINSTELLUNGEN werden die Exportvorgaben{ XE
"Exportvorgaben " } verwaltet. Die Rubriken der Apple-Vorgaben beherbergen
tiber 180 Einstellungen fiir zahlreiche Formate.

Im Gegensatz zur ersten Version von Compressor, die die Apple-Vorgaben in
einem frei zugénglichen Verzeichnis abgelegt hat, liegen bei Compressor 2 die
Vorgaben im Programmpaket, und zwar flr jede Sprache einzeln. Uns erscheint
es etwas umstandlich, dort rumzuwihlen, um die Vorgaben zu léschen oder
umzubenennen.
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Abbildung 1.11: Die Apple-Vorgaben von Compressor 2 werden innerhalb des
Programmpaketes verwaltet, sodass es etwas riskant ware, hier Anderungen
durchzufthren.

Uber die erste Taste links oben lsst sich eine so genannte Einstellungsgruppe als
Unterordner innerhalb der Einstellungsgruppe EIGENE erstellen. Die
Bezeichnung lautet zundchst OHNE TITEL und kann tiber das Fenster
INFORMATIONEN umbenannt werden, zu dem wir noch kommen werden.

(s N=N= Voreinstellungen

[ voreinstellungen | zielorte |
LEE =] (=]

Neue Einstellungsgruppe Erstellen
v =Egen|!

3 Ohne Titel

Abbildung 1.12: Klicken Sie auf die Taste ganz links oben im Fenster
VOREINSTELLUNGEN, um neue Unterordner fiir Ihre Vorgaben zu erstellen.

Die mittlere Taste in der oberen linken Tastenreihe kann aus einer Einstellung ein
so genanntes Droplet erstellen{ XE "Droplet erstellen" }. Dazu muss entweder
eine der Apple-Vorgaben oder eine eigene VVorgabe markiert sein. Durch einen
Klick auf die Taste speichern Sie (iber das bekannte Fenster SICHERN das Droplet
einfach auf der Festplatte ab.
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Auswahl als Droplet sichern

Abbildung 1.13: Markierte Vorgaben kénnen als so genannte Droplets auf der
Festplatte abgespeichert werden.

Ein Droplet ist ein eigenstdndiges Programm, auf das man per Drag & Drop eine Stapelprozess per
oder mehrere Ausgangsdateien ziehen kann. Alternativ kann das Droplet auch Droplet starten
per Doppelklick gestartet werden. Die zu konvertierenden Dateien werden dann

in das Feld QUELLDATEIEN gezogen. Ohne dass Compressor selber gestartet

werden muss, wird dann der Stapelprozess mit der im Droplet gespeicherten

Einstellung durchgefiihrt. Leider funktioniert das derzeit noch nicht mit Motion-

Projekten, sondern nur mit QuickTime-Filmen und Audiodateien.
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Cluster: [ Dieser Computer 4 1
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Einstellung: [ MPEG-4; Verbessertes PAL; Progressive (Klein) & ]

Zusammenfassung:
Mame: MPEG-4; Verbessertes PAL; Progressive (Klein)
Beschreibung: 288x216; 12,5fps; 168 KBit/s; 44 kHz; 32 KBit/ m
s Audio
Suffix: mpd
Audio-Codierer
Format: MPEG4 k;
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¥

) ) MPEC-4; Verbessertes
[¥] Beim Starten einblenden PAL; Progressive (Klein)

Abbildung 1.14: Ein Droplet startet per Doppelklick oder wenn Ausgangsdateien
per Drag & Drop auf das Programm-Symbol gezogen werden.

Compressor muss auBerdem auf dem System installiert, auf dem man ein Droplet
verwenden mdochte. Es ware verstandlicherweise zu schon, wenn die Droplets
vollig autark an beliebigen Apple-Rechnern die Berechnung machen kénnten.
Aber auch wenn Sie Compressor nicht sehen, so ist er trotzdem aktiv. Auch das
Droplet Ubergibt den Stapelprozess an den Batch Monitor. Dieser verwaltet aber,
wie bereits erwéhnt, nur die Prozesse. Wenn man sich ber das Dienstprogramm
Aktivitats-Anzeige jedoch die laufenden Prozesse anschaut, dann sieht man auch,
dass Compressor dort auftaucht

Ein Vorteil der Droplets ist aber, dass sie die Seriennummer tber das Netzwerk
nicht abfragen und so parallel eingesetzt werden kdnnen. Compressor verweigert
dies. Auch konnen Sie Compressor auf einem anderen Rechner im Netzwerk
nicht benutzen, wenn dieser mit der gleichen Motion-Lizenz installiert wurde,
mit der Sie gerade arbeiten. Die Droplets hingegen kdnnen beliebig oft im
Netzwerk verwendet werden, auch wenn die Compressor-Lizenzen die gleichen
sind.
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Abbildung 1.15: Die gleiche Lizenz von Compressor kann nicht parallel auf
mehreren Rechnern im gleichen Netzwerk verwendet werden. Die Droplets
fragen die Seriennummer hingegen nicht ab.

Sie kdnnen die VVorgaben von Apple duplizieren, um auf Basis der Einstellungen Ausgewahlte
eine neue Vorgabe zu erzeugen. Markieren Sie dazu eine Vorgabe und klicken Einstellung
Sie auf die dritte Taste von links, ebenfalls oben links in der Tastenreihe. Die duplizieren

Apple-Vorgaben landen dabei automatisch in der Einstellungsgruppe EIGENE.
Sie kénnen natlrlich auch eigene VVorgaben duplizieren, aber wenn Sie Motion
und Compressor frisch installiert haben, herrscht bei den eigenen Einstellungen
eher noch géhnende Leere.

Sie kénnen eine Apple-Vorgabe auch einfach mit der Maus per Drag & Drop in
die Einstellungsgruppe EIGENE ziehen. Seltsamerweise ist es uns aber nicht
gelungen, die VVorgaben in einem vorhandenen Unterordner zu platzieren. Das
funktionierte bei unseren Versuchen nur mit eigenen Vorgaben, die sich per Drag
& Drop umplatzieren lassen, die also nicht kopiert, sondern verschoben werden.
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Ausgewihlte Einstellung duplizieren

Abbildung 1.16: Um die Vorgaben von Apple zu veréndern, mussen Sie diese
duplizieren. Die Einstellung wird dabei automatisch in die Einstellungsgruppe
EIGENE kopiert.

Fur eigene VVorgaben gibt es die Einstellungsgruppe mit dem passenden Namen Eigene Vorgaben
EIGENE. Auch diese kann nicht umbenannt oder entfernt werden. Eigene
Untergruppen und Einstellungen lassen sich nur innerhalb dieses Ordners

verwalten.
Wie Sie eigene Einstellungsgruppen erstellen kénnen, haben Sie ja bereits Neue Einstellung
gelernt. Nun kommen wir zum interessanten Teil, ndmlich eigene Einstellungen erstellen

auch mit eigenen Vorgaben anzulegen.

Damit eine neue Vorgabe direkt in der richtigen Einstellungsgruppe landet, sollte
man diese bereits in der Liste angewéhlt haben. Ansonsten erscheint die neue
Vorgabe direkt in der Einstellungsgruppe EIGENE und kann nachtréglich mit der
Maus verschoben werden. Klicken Sie auf der oberen rechten Seite im Fenster
VOREINSTELLUNGEN auf das Plus-Symbol. Da Compressor zahlreiche Formate
unterstiitzt, muss man sich nun erst einmal entscheiden, welches man aus der
Popup-Liste auswéhlen soll.
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[EX=YE)

J Voreinstellungen | Zielorte |

=) =) = (=)

Name | Beschreibung |

Dolby Digital Professional

= g g a
» (53 MPEG-4; 24P Quellmaterial 5 Voreinstellungen H.264 fiir HD DVD

» 3 MPEG-4; NTSC Quellmaterial 5 Voreinstellungen MPEG-1
» (53 MPEG-4; PAL Quelimaterial 5 Voreinstellungen MPEG-2
» (3 Web Download (QuickTime 6 kompatibel) & Voreinstellungen MPEG-4
> ﬁ Web Download (QuickTime 7 kompatibel) 5 Voreinstellungen QuickTime Export-Komponenten
» Swen ing (QuickTime & i S Voreinstellungen me | %
» ﬁ Web ing [QuickTime 7 i 5 Vioreinstellungen
» (3 Weitere Codierungsformate 27 Voreinstellungen
¥ {5 Figene 1 Gruppe, 1 Einstellung
3 ohne Titel | 0 Voreinstellungen

i\‘ MPEG-4; tes PAL: Prog) (Klein)-Kopi 288x216; 12,5fps; 16...4 kHz; 32 KBit/s Audio |V

Abbildung 1.17: Compressor untersttzt zahlreiche Ausgabeformate, sodass man
sich beim Anlegen neuer Einstellungen sofort entscheiden muss.

Bevor wir uns den Einstellungen im Einzelnen zuwenden, sollte Klar sein,
welches Format fiir welchen Anwendungszweck in Frage kommt:
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AIFF: Audio im AlFF-Format. Dieses Format verwendet man in
Compressor, um parallel zum MPEG-2 Encoding auch unkomprimiertes
Audio fiir die Video-DVD zu exportieren.

DoLBY DIGITAL PROFESSIONAL: Das Format steht nur zur Verfligung, wenn
DVD Studio Pro 4 oder das Final Cut Pro Studio-Paket installiert wurde. Das
Format kommt ebenfalls auf der Video-DVD zum Einsatz.

H.264 FUR HD DVD: Auch dieses Format steht nur zur Verfligung, wenn
DVD Studio Pro 4 oder das Final Cut Pro Studio-Paket installiert wurde.
Hierbei handelt es sich um einen der beiden potenziellen DVD-
Nachfolgestandards fur die High Definition-DVD. Leider sind die
Verhandlungen zwischen Toshiba und Sony (ber das endgiiltige
Nachfolgeformat erst einmal gescheitert, sodass eine standardisierte HD-
DVD-Norm kurzfristig nicht zu Stande kommt. Hier muss man abwarten,
wie sich die Situation entwickelt. Tatsache ist, dass Apple derzeit mit DVD
Studio Pro 4 heute schon HD-Authoring anbieten kann und auch wenn es
noch so gut wie keine Abspielmdglichkeiten mit Standalone-Geraten gibt, so
ist man zumindest sehr weit vorne dabei.

MPEG-1: Das alteste Format der MPEG-Familie wurde von Apple lange
vernachldssigt. Dabei lauft es auf jeder noch so alten Kiste und bietet
gleichzeitig die grofite Abwartskompatibilitat. Auch auf der Video-CD,
einem Vorlaufer der Video-DVD, kommt MPEG-1 zum Einsatz und erreicht
in etwa VHS-Qualitat — wohlgemerkt bei Betrachtung auf einem Fernseher.

MPEG-2: Das Videoformat der Video-DVD. Den direkten QuickTime-
Export gibt es mit DVD Studio Pro 4 nicht mehr, sodass bis auf internes
Encoding von DVD Studio Pro nun alle Wege tiber Compressor fiihren.




=  MPEG-4: Das MPEG-4-Format soll zu einem etablierten Standard fir
nahezu alle Bereiche der digitalen Distribution werden, sei es Web, mobile
Dienste, digitales Fernsehen oder HD-DVD (dort als H.264, siehe auch AVC
oder MPEG-4 Part 10).

= QUICKTIME EXPORT-KOMPONENTEN: Hier stehen standardmaRig das 3GPP-
sowie AVI-Format zur Verfligung. Wenn man die Windows Media-
Erweiterung von Flip4Mac installiert hat, dann erscheint diese ebenfalls hier.

= QUICKTIME-FILM: Die umfangreichen Codec-Formate von QuickTime
stehen auch im normalen Export von Motion und anderen Programmen zur
Verfugung. Wie bereits erldutert, bietet der Motion-Export aber nicht alle
Einstellungen. In Compressor hingegen hat man den vollen Zugriff.

= TIFF: Bildsequenzen im TIFF-Format kdnnen praktisch von allen
Bearbeitungssystemen gelesen werden, auch jenseits der Macintosh-
Plattform.

Haben Sie sich fur ein Format entschieden, tragt die neue Einstellung noch die
Bezeichnung OHNE TITEL im Namen, z. B. OHNE TITEL QUICKTIME-FILM. In
der Liste kdnnen Sie aber den Namen nicht umbenennen. Dazu miissen Sie erst
das Fenster INFORMATIONEN 6ffnen, das auch erscheint, wenn Sie einen
Doppelklick auf die Einstellung machen.

[ T ewniengen ) [Ba T
Vareinstellungen }nﬂ-‘{
= @ = =
Name | Beschreibung
» 3 Apple 44 Gruppen, 0 Voreinstellungen
¥ 3 bigere 1 Gruppe, 1 Einstellung
v (3 ohne Tie! 1 Einstellung
(! Onne Titel QuickTime Film | Keine Beschreibung
4} MPEG-4; Verbasséites PAL: Progressive (Klein)-Kople 2B8%216; 12,5fps: 16.. 4 kiHz; 32 KBit/s Audio Suffix: | mov [¥] Auftrags-Segmentierung erlauben

Codierer

Dateiformat: [ QuickTime Film +}

video: ( Ei ) [Aktiviers B
Audio: ( Ei ) [Axtiviert B

Streaming: [ Ohne 3

(__optionen.. )

Suffix: mov 4
Audio-Codierer

IMA 4:1, Stereo (L R), 48,000 kHz
Video-Codierer

Format: QT

Breite: 320

Hohe: 240

Pixel Seitenverhdltnis: Standard

Beschneiden: Ohne

Bildrate: 15

Frame-Steuerungen: Automatisch

Cader-Tun: Frtn - IPFC L

( Zuricksetzen ) { Sichern )

2

Abbildung 1.18: Die erzeugte Vorgabe kann man im Fenster VOREINSTELLUNGEN
weder umbenennen noch bearbeiten. Dazu muss man das Fenster
INFORMATIONEN 0ffnen.

Bevor wir mit den detaillierten Beschreibungen zum Fenster INFORMATIONEN
weiter machen, wollen wir das Fenster VOREINSTELLUNGEN noch vollstandig
abschlielen. Die Funktion der Taste ganz rechts kennen Sie bereits aus Motion:
Ein Klick auf das Minus-Symbol entfernt markierte Einstellungen wieder, genau
wie ein Klick auf die (Backspace)-Taste.
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Neben dem Tab VOREINSTELLUNGEN befindet sich das Tab ZIELORTE. Hier
bestimmen Sie den Speicherort und die Benennung der erzeugten Dateien. Es
gibt hier wieder die beiden Ordner APPLE und EIGENE. An den Vorgaben von
Apple sowie den Ordnern kdnnen Sie nichts verandern. Die Apple-Vorgaben
lassen sich nur duplizieren, woraufhin die Kopie wieder im Ordner EIGENE
landet. Uber das Minus-Symbol konnen eigene VVorgaben wieder gel6scht
werden. Beim Hinzufugen einer VVorgabe uber das Plus-Symbol gibt es zwei
Varianten fiir den Speicherort.

(aNaNea Voreinstellungen
| voreinstellungen | Zielorte |

[ B |
Name | Beschreibung
» 3 Apple 4 Ziele
¥ 3 cigene 1 Ziel

,ﬂﬂ:mpressnr Export X Drive:Projekte-:Compressor Export

4

Abbildung 1.19: Fir eigene Vorgaben haben Sie bei den Speicherpfaden zwei
AuswahlImdglichkeiten: lokale Verzeichnisse oder FTP-Server.

= LOKAL: Wahlen Sie hier einen Speicherpfad auf Ihren lokalen Festplatten. Es
offnet sich ein normaler Offnen-Dialog, in dem Sie das Verzeichnis auf den
angeschlossenen Datentragern wéhlen mussen. Anschlielend erscheint die
Vorgabe mit der Bezeichnung OHNE TITEL LOKAL-1. Wie schon bei den
Exportvorgaben bendtigen Sie das Informationen-Fenster, um Einstellungen
durchzufihren.

= ENTFERNT: Wéhlen Sie hier einen Speicherpfad fur einen FTP-Server.
Diesmal o6ffnet sich direkt ein Fenster mit den Einstellungen. Im Feld NAME
vergeben Sie die Bezeichnung fiir die Vorgabe. In dem kleinen Popup-Meni
VORLAGE konnen Sie definieren, wie sich der Name der erzeugten Datei
zusammensetzen soll. Zur Auswahl stehen:

= DATUM: Das Erstellungsdatum wird in die Dateibezeichnung mit
aufgenommen.
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» NAME DER VOREINSTELLUNG: Die Bezeichnung der Exportvorgabe wird
mit in die Dateibezeichnung mit aufgenommen.

» NAME DES AUSGANGSMEDIUMS: Diese Angabe ist standardmalRig
aktiviert. Der Name der zu exportierenden Datei wird in die
Dateibezeichnung mit aufgenommen.

= SUFFIX DES AUSGANGSMEDIUMS: Die Dateiendung der zu
exportierenden Datei wird in die Dateibezeichnung mit aufgenommen.

Name: Host-Hame:
| Ohne Titel Entfernt | [ |
Jmaler.mac.com
Vorlage:
e Pfad:
Identifizierung anhangen | |
{Filme
Mame der Voreinstellung B
Mame des Ausgangsmediums | |
Suffix des Ausgangsmediums Jmaler
Kenmwort:
|maler.mac.com | |
Kennwort

Abbildung 1.20: Das Einstellungsfenster fiir den FTP-Server erscheint direkt,
wenn man ENTFERNT als Zielort ausgewahlt hat.

= Die weiteren Einstellungen betreffen den FTP-Server. Unter HOST-NAME
tragen Sie die FTP-Adresse ein. Unter PFAD bestimmen Sie den
Verzeichnispfad auf dem FTP-Server. Um sich einwahlen zu kénnen, muss
abschlielend noch der Name fir den berechtigten BENUTZER sowie dessen
KENNWORT eingetragen werden.

Wenn Sie das Fenster mit den Tasten OK oder ABBRECHEN schlieflen, dann
erreichen Sie die Einstellungen ebenfalls nur wieder Uber das Fenster
INFORMATIONEN.
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Abbildung 1.21: Um die Einstellungen der eigenen Vorgaben fir die Zielorte zu
erreichen, muss man das Fenster INFORMATIONEN aufrufen.

1.2.3 Informationen

Das Fenster ist flr alle Einstellungen der Vorgaben im Fenster
VOREINSTELLUNGEN zusténdig. Sie haben es schon bendtigt, um eine eigene
Exportgruppe zu benennen. Legen Sie einen selbst erzeugten Ordner an, dann
missen Sie diesen doppelklicken, um das Fenster zu 6ffnen und im Feld NAME
die Bezeichnung vergeben zu kdnnen. Mehr kdnnen Sie hier nicht einstellen.

Abbildung 1.22: Der Doppelklick auf eine Einstellungsgruppe 6ffnet das Fenster
INFORMATIONEN, in dem man den Namen fiir den Ordner vergeben kann.

Die Mdglichkeit, die Zielorte der eigenen Vorgaben ebenfalls mit dem
Informationen-Fenster einzustellen, haben wir bereits im Abschnitt zuvor
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erwéhnt. Auch dort empfiehlt sich der Doppelklick auf die Bezeichnung der

Vorgabe.
Sie kénnen das Informationen-Fenster aber auch im Men(i FENSTER unter dem Informationen-
Eintrag INFORMATIONEN EINBLENDEN ((Apfel) + (Alt) + (1)) aufrufen. Gleiches Fenster{ XE
gilt fiir die Einstellungen der Exportvorgaben. Dort kdnnen Sie neben dem ""Compressor:Inform
Namen auch eine BESCHREIBUNG vergeben. ationen-Fenster ** }

. . . . . inbl n
In der Tastenreihe darunter verbergen sich verschiedene Kategorien mit ?/ers&%ﬁene
Beschreibungen und Einstellungsméglichkeiten. Kategorien

= Die erste Taste ZUSAMMENFASSUNG beschreibt nur die durchgefiihrten
Einstellungen der anderen Kategorien.

= Die Taste CODIERER beherbergt alle Einstellungen zum gewahlten Format.

= Uber die Taste FRAME-STEUERUNGEN gelangt man zu den Einstellungen der
Konvertierungsqualitat betreffend Skalierung, Halbbilddominanz sowie
Bildrate.

= Uber die Taste FILTER lassen sich in Compressor integrierte Bildfilter
wahlen.

= Die Taste GEOMETRIE macht die Einstellungen zur Beschneidung und
Bildgrolie zuganglich.

= Die letzte Taste AKTIONEN bietet nur zwei Optionen zur E-Mail-
Benachrichtigung und Script-Funktion.

Zuzammenfassung

Abbildung 1.23: Die Tastenreihe im Fenster INFORMATIONEN beinhaltet alle
Einstellungen und Beschreibungen zum gewéhlten Format.

1.2.4 Codierer{ XE "Codierer" }

Widmen wir uns den Formaten in der Kategorie CODIERER . Im Popup-Meni
DATEIFORMAT konnen Sie die Formate auswahlen, die wir nun vorstellen
werden. Darunter wird im Feld SUFFIX die Dateiendung des verwendeten
Formates angezeigt.

Die Checkbox AUFTRAGS-SEGMENTIERUNG ERLAUBEN bezieht sich auf
verteiltes Rendering, das nicht von allen Formaten unterstiitzt wird. Sie kénnen
die Option aktivieren, falls Sie einen Cluster verwenden. Die Einstellungen
darunter sind flr jedes Format unterschiedlich.
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800 Informationan

Mame: B-Bit NTSC-Kopie

Beschreibung: Apple Video Codec filr NTSC mit 48 kHz Ster

Codierer

Dateiformat: [ QuickTime Film 4 ]

Suffix: | mow E Auftrags - Segmentierung erlauben

Abbildung 1.24: In der zweiten Kategorie CODIERER kénnen das DATEIFORMAT
fir die Ausgabe bestimmen.

Das Audioformat bietet nicht viele Einstellungen und Apple hat in der AIFF{ XE
Einstellungsgruppe AUDIOFORMATE auch schon zahlreiche Varianten "Export:AIFF' }
mitgeliefert, die man verwenden kann. Einzig in den erweiterten

Toneinstellungen kénnte man die Qualitat der Samplingraten-Konvertierung von

NORMAL auf OPTIMAL umstellen, aber wir wiirden nicht behaupten, dass man z.

B. bei einer geringen Konvertierung von 44,1 auf 48 kHz einen horbaren

Unterschied erzielen wirde. Bei groReren Unterschieden, z. B. von 32 kHz auf

48 kHz, ware dies eher zu empfehlen. Es gibt dazu in diesem Kapitel noch ein

kleines Tutorial.
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Toneinstellungen
Format: Linear PCM ' :]
Kandle: ' Stereo (L R) ' :]
Rate: 48,000 3 kHz

_ ' Erweiterte Einstellungen einblenden

: Schneller
Konvertierer | Bn:
Schnell I

Qualitar;

Besser

Linear PCM Ei Optimal

Datenformat; {E I-:] Bit

Abbildung 1.25: Eine neue Funktion von QuickTime 7 ist auch in den erweiterten
Toneinstellungen zuganglich. Die Qualitat der Samplingraten-Konvertierung
lasst sich nun einstellen.

Die restlichen Audioeinstellungen haben wir bereits in den Beschreibungen zum
normalen Export aus Motion erldutert.

Da dieses Format nur durch das DVD Studio Pro 4 installiert wird, beschreiben
wir die Einstellungen hierzu in diesem Buch nicht. Die Einstellungen sind
dieselben wie zuvor im Programm A.PACK , das dem DVD Studio Pro in Version
3 und 2 beilag. Im selben Verlag gibt es ein sehr empfehlenswertes Buch von
Professor Uli Plank zum Thema DVD-Authoring mit DVD Studio Pro, auf das
wir an dieser Stelle gerne verweisen mdchten: ,,DVD Studio Pro 3* (ISBN: 3-
89842-596-7).

Fir dieses Format gilt das Gleiche wie fiir Dolby Digital. Wir hétten uns die
zusétzliche Miihe machen konnen, die Einstellungen zu beschreiben, aber wie Uli
Plank sehen wir derzeit keine Notwendigkeit, einem sehr begrenzten
Interessenkreis so viel Aufmerksamkeit zu schenken. Das Thema HD ist zwar
wichtig, aber die HD-DVD befindet sich gerade wegen der gescheiterten
Verhandlungen zwischen Sony und Toshiba in einer Warteschleife. Niemand
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Professional{ XE
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Digital Professional®
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H.264 fir HD DVD{
XE "Export:H.264
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kann genau sagen, wie es hier weitergehen wird und so waren unsere Angaben
wahrscheinlich sehr inflationér.

Die Einstellungen zu MPEG-1 sind vergleichsweise einfach, wenn auch das
Format an sich komplexere Mdglichkeiten bieten wiirde. Apple sieht hier aber
kein Potenzial mehr und bietet nur zwei Standard-Einstellungen fiir die DVD und
das Internet. Die Encoding-Qualitét ist eher durchschnittlich, dafur aber recht
schnell und fur das meiste reicht es auch. Eine Einstellung fiir die immer noch
recht nachgefragte Video-CD gibt es nicht. Grundsatzlich wird die Erstellung fir
eine Video-CD aber unterstitzt. Schauen wir uns zunéchst die Spezifikationen
flr die DVD an:

= PAL: 352 x 288 Pixel, mit 25 Bildern pro Sekunde
=  NTSC: 352 x 240 Pixel, mit 29,97 Bildern pro Sekunde

Compressor ermittelt aus der Bildrate die daraus resultierende BildgroRe fiir
NTSC und PAL. Nur bei der Web-Einstellung verwendet Kompressor die
Auflésung von 320 x 240 Pixel fur beide Bildraten bzw. auch fiir die dritte
Bildrate von 23,976.

Fur die Video-CD{ XE "Export:Video-CD" } verwendet man ebenfalls die DVD-
Einstellung, setzt aber die Bitrate auf 1,15 MBit/s fir Video und 224 KBit/s mit
44,1 kHz fir Audio.

Dateiformat: | MPEG-1 +

Suffix: | mpg | I'E Auftrags-5Segmentierung erlauben

Jvuen'[.udin]

V] Aktiviert

Bildrate: [ 25 3

Verwendung: IDI Internet @ DvD

Bitrate: , i} .|1.15 |P-'IH-iI:.|'5
||||||||”|||||||||||

0.5 2,0

Abbildung 1.26: Die Einstellungsmoglichkeiten zu MPEG-1 sind sehr
tiberschaubar. Fir die Video-CD liefert Apple keine Voreinstellung mit, sodass
man diese selber erstellen muss.

Wihlen Sie nun MPEG-2 als DATEIFORMAT. In dieser Rubrik bietet Compressor
recht umfangreiche Einstellungsmaglichkeiten, die in die vier Tabs
VIDEOFORMAT, QUALITAT, GOP und EXTRAS eingeordnet sind.
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Sie kénnen nun nicht mehr nur zwischen PAL und NTSC wahlen, wie es noch
mit der ersten Version von Compressor der Fall war, sondern auch die neuen
HD-BildgroRen stehen zur Verfugung. Auch MPEG-2 ist noch als Format fir
eine kommende HD-DVD vorgesehen. Neben dem Authoring mit DVD Studio
Pro 4 sind die Formate auch fiir andere Zwecke wie Prasentationen geeignet und
stehen Compressor zur Verfugung.

Im Popup-Menu VIDEOFORMAT wéhlen Sie die SD- oder HD-Formate fiir das
MPEG-2-Format aus.

Dateiformat: | MPEG-2 )

Suffin: | mav | E Auftrags-Segmentiarung arlaukbean

Jvmﬁlml_m._ul:ﬂnln—_ﬂ

NTSC

Video-F
720p
1080i (HDV res)
5zitem-erh1 10B0i (Std. res)
Halbbilddomi Automatisch (SD)
Automatisch (HD)

B

et

Abbildung 1.27: In Compressor 2 stehen neben PAL und NTSC auch HD-
Formate fur das MPEG-2-Encoding zur Verfligung.

= NTSC: Das Format unterstiitzt Bildraten von 29,97 und 23,98 Bildern pro
Sekunde. Bei 23,98 handelt es sich um das so genannte 24p-Format, das Uber
den 3:2-Pulldown auf einem NTSC-Video-Monitor wiedergegeben werden
kann. Kino-Versionen auf Video-DVDs fir den amerikanischen Markt
verwenden haufig dieses Format. Die BildgroRe ist in den Einstellungen zur
GEOMETRIE auf 720 x 480 Pixel festgelegt und kann nicht gedndert werden.

= PAL: Das Format unterstltzt nur die eine Bildrate von 25 Bildern pro
Sekunde. Die BildgroRe ist in den Einstellungen zur GEOMETRIE auf 720 x
576 Pixel festgelegt und kann nicht gedndert werden.

= 720p: Das Format unterstitzt erstaunlicherweise nur die NTSC-Bildraten
23,98 und 59,94, jedoch nicht 29,97. Als PAL-Bildrate werden nur 50
Vollbilder unterstiitzt, was erstaunlich ist, denn gerade dieser Standard wird
eigentlich noch stiefmitterlich behandelt. 720p25 fehlt hingegen. Die
Bildgrofe ist in den Einstellungen zur GEOMETRIE auf die vollen 1280 x 720
Pixel festgelegt und kann nicht ge&dndert werden. Auch Einstellungen zur
GOP-Struktur sind nicht méglich.
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= 10801 (HDV RES): Das Format unterstutzt die NTSC-Bildraten 23,98 und
29,97. Als PAL-Bildrate stehen 25 Bilder pro Sekunde zur Auswahl. Die
Bildgrofie ist in den Einstellungen zur GEOMETRIE auf die HDV-konforme
Auflosung von 1440 x 720 Pixel festgelegt und kann nicht geédndert werden.
Einstellungen zur GOP-Struktur sind nicht maéglich.

= 10801 (STD. RES): Das Format unterscheidet sich zur HDV-Version nur in
den Einstellungen zur GEOMETRIE. Dort ist die BILDGRORE auf die vollen
1920 x 720 Pixel festgelegt.

=  AUTOMATISCH (SD): Compressor richtet sich bei dieser Einstellung nach der
Bildrate des Ausgangsformates und wird das MPEG-2-Format mit den
gleichen Einstellungen in PAL oder NTSC erstellen.

=  AUTOMATISCH (HD): Compressor richtet sich bei dieser Einstellung nach der
Bildrate des Ausgangsformates und wird das MPEG-2-Format mit den
gleichen Einstellungen fiir HD erstellen.

Wie bereits zu den einzelnen Videoformaten erlautert, werden nur bestimmte
Bildraten bei MPEG-2 unterstiitzt. Sie missen bei MPEG-2-Formaten, die
mehrere Bildraten unterstiitzen, schon wissen, welche Bildrate Ihr
Ausgangsformat besitzt und welche Bildrate Sie erzeugen mdchten. Natrlich
kdnnen Sie auch den Eintrag AUTOMATISCH wahlen, sodass Compressor
versucht, die fur die MPEG-2-Ausgabe passende Bildrate zu wéhlen, aber Sie
wissen natdrlich nie, was genau passieren wird.

Die HD-Formate bieten keine Einstellungen zum Seitenverhéltnis, da diese
Werte im Format festgelegt sind. HD ist immer 16:9 bei der Ausgabe.

NTSC und PAL unterstiitzen beide das anamorphotische 16:9-Format sowie 4:3.
Wabhlen Sie also im Popup-Men die gewiinschte Einstellung. Da fir die
anamorphotische Darstellung nur ein entsprechendes Flag in der Datei gesetzt
wird, andert sich an der BildgroRe nichts. Wurde versehentlich der falsche
Modus gewéhlt, dann kann man das Flag mit speziellen Hilfsprogrammen
nachtraglich setzen, ohne alles neu encodieren zu missen. Aus der MPEG
Append-Sammlung sind dafiir die Programme Force Anamorphic und Force 4x3
geeignet.
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] ]
L L
Force 4x3 Force Anamorphic

Abbildung 1.28: Fur anamorphotisches 16:9 oder 4:3 werden bei Standard
Definition nur Flags in der Datei gesetzt. Mit Hilfsprogrammen, z. B. aus der
MPEG Append-Sammlung, kann man den Modus auch nachtréaglich vergeben.

Die HD-Formate bieten auch keine Einstellungen zur Halbbilddominanz, da
diese Werte im Format festgelegt sind. 720p ist dabei immer progressiv, wahrend
1080i immer eine ungerade Halbbilddominanz besitzt. Bei 1080i ware aber
zumindest eine progressive Darstellung im PsF-Verfahren maglich, sodass hier
das Setzen eines Flags wiinschenswert waére.

PAL und NTSC bei Standard Definition kdnnen sowohl progressiv sein als auch
Halbbilder verwenden. Bei PAL ist es mdglich, dass die Halbbilddominanz beim
Ausgangsmaterial ungerade oder gerade ist. DV-Formate haben alle eine gerade
Halbbilddominanz, wéhrend sonstige PAL-Formate (z. B. bei DigiBeta) eine
ungerade Halbbilddominanz verwenden. In Final Cut Pro wird die
Halbbilddominanz in der Regel von der Videohardware korrekt (ibergeben.

In der NTSC-Welt wird ausschlieRlich mit der geraden Halbbilddominanz
gearbeitet, weshalb man bei der Transformation nach MPEG-2 fiir die Video-
DVD keinen Halbbildwechsel vornehmen muss. Unabhéangig von der
Halbbilddominanz des Quellmaterials wird im gleichnamigen Popup-Meni die
Halbbilddominanz des Ausgabeformates, also der MPEG-2-Datei, definiert:

= AUTOMATISCH: Die Einstellung funktionierte nach unserer Beobachtung
bisher ohne Fehler, laut Forenberichten traten aber auch schon
reproduzierbare Probleme auf. Sollten bei Bewegungen auf einem
Réhrengerét Halbbildfehler auftreten, so kann es sein, dass Compressor einen
Halbbildwechsel nicht oder falsch durchgefiihrt hat. Kontrollieren Sie, wenn
maoglich, Ihr Material vorher schon auf einem Referenz-Monitor.

= PROGRESSIV: Wéhlen Sie diesen Eintrag, wenn Sie Vollbilder, also 25p oder
30p, ausgeben mochten.

Bei der Video-DVD hat die Einstellung einen wichtigen Einfluss bei
progressiver Darstellung. Auch hier wird nur ein Flag gesetzt, damit ein
DVD-Player (Hard- und Software) kein Deinterlacing auf progressives
Material anwendet, was zu Qualitatsverlusten fihren wiirde. Die erste
Version von Compressor arbeitete hier leider nicht zuverlassig, sodass man
das kleine Hilfsprogramm MPEG Frame aus der MPEG Append-Sammlung
bemuhen konnte. Durch die Einflhrung der HD-Formate sollte das Flag nun
sauber gesetzt werden.
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Bei 24p handelt es sich von vornherein um progressives Material, also ohne
Halbbilder. Daher kann man hier auch keine Angabe machen.

= UNTEN (GERADE): Bei PAL und NTSC fiir die Video-DVD miissen Sie
immer diese Einstellung auswahlen, da die Video-DVD grundsétzlich eine
gerade Halbbilddominanz hat. Die Einstellung ist also unabhé&ngig von der
Halbbilddominanz des Ausgangsmaterials. Wenn das Ausgangsmaterial eine
ungerade Halbbilddominanz hat, wird Compressor einen Halbbildwechsel
durchfihren.

= OBEN (UNGERADE): Wenn Sie mdchten, dass die erzeugte MPEG-2-Datei
eine ungerade Halbbilddominanz erhalt, dann wéhlen Sie diese Einstellung.
Diese Einstellung benétigen Sie nicht fiir die Video-DVD. Bei digitalem
Fernsehen im PAL-Format sind wir uns nicht sicher und fur 1080i wird
dieser Modus automatisch verwendet.

[ videoformat | Qualitat | GoP | Extras |

Video-Format: | PAL : ]

Rate: 25

Seitenwerhdlt Oben (ungerade)

Frogressiv

Automatisch

Abbildung 1.29: Fur die Video-DVD muss man immer die gerade
Halbbilddominanz verwenden, ganz gleich, welche Halbbilddominanz das
Ausgangsmaterial besitzt.

Die letzten beiden Einstellungen in der Rubrik VIDEOFORMAT betreffen den
Start-Timecode und den Drop-Frame-Modus:

= Uber die Checkbox START-TIMECODE AUSWAHLEN konnen Sie den
Timecode anstatt bei Null auch spéter anfangen lassen zu z&hlen.

= Die Checkbox DROP-FRAME bezieht sich auf den Drop-Frame-Modus des
NTSC-Timecodes bei 29,97 Bildern pro Sekunde.

Automatische Erkennung

lhnen ist sicher aufgefallen, dass es auch automatische Werte zu den verschiedenen
Einstellungen gibt. Wir wiirden dazu eher abraten, auch wenn die Formaterkennung von
Compressor sehr gut ist.
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Aber woher soll die Software wissen, was Sie eigentlich machen wollen? Gerade bei
Formatkonvertierungen sind die Méglichkeiten daher sehr vielfaltig. Compressor 2 bietet z.
B. auch die Mdéglichkeit, Normwandlungen vorzunehmen, sodass Sie ganz bewusst die
Einstellungen wéhlen miissen, um z. B. PAL nach NTSC zu wandeln.

Kommen wir nun zu den Qualitéatseinstellungen. In der Rubrik kénnen Sie
auswéhlen, welches Verfahren fir das MPEG-2-Encoding{ XE "MPEG-2-
Encoding” } verwendet werden soll. Der MPEG-2-Encoder von Apple war schon
mit der ersten Compressor-Version ein gutes Allround-Talent. In der zweiten
Version des Compressors kommt nun MPEG-2-HD-Encoding hinzu, wofr vor
allem mehr Bandbreite bendtigt wird.

Dateiformat: [ MPEG-2 +

Suffix: | maw | I'E Auftrags-5Segmentierung erlauben

| videoformat | qualitat | GoP | Extras |

Modus: [ 2-Pass-VEBR s ]
Durchschmittl.
Bitrate: |-1.4 | MBit/s
o |u T T T TR TR T
2 g

Maximale Bitrate: | 7.0 MBit/s

Bewegungs-
- -
schitzung: | Besser * ]

Abbildung 1.30: Der Apple MPEG-2-Encoder bietet bei variabler Bitrate je
einen Regler fur die durchschnittliche und maximale Datenrate. Uber den 1-
oder 2-Pass-Modus lasst sich Qualitat und Encoding-Dauer fein dosieren.

= Mobus: Wihlen Sie in dem Popup-Meni das Encoding-Verfahren.

Wie der Name vermuten l&sst, werden beim 2-Pass-Verfahren{ XE "2-Pass-
Encoding" } zwei Durchgénge fiir den Encoding-Prozess angewendet: Beim
ersten Durchgang wird der Film analysiert, um mittels Bewegungsvektoren
ein Muster fiir die im zweiten Durchgang stattfindende Kompression
anzulegen. Man kann davon ausgehen, dass dies in etwa doppelt so lange
dauert, wie das 1-Pass-Verfahren.

Final Cut Pro-Anwender brauchen fiir ihren geschnittenen Film oft nur das 1-
Pass-Verfahren, da fiir jeden Schnitt auch so genannte Schnittmarkierungen
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gesetzt werden, die Compressor erkennen kann und an diesen Stellen die I-
Frames setzt. Oftmals sind an Schnittpunkten die heftigsten
Bewegungsanderungen im Bild, sodass der Encoder an dieser Stelle mit I-
Frames bessere Ergebnisse erzielt. Zusatzlich zu den Schnittmarkierungen
kénnen in Final Cut Pro und Compressor auch weitere
Kompressionsmarkierungen gesetzt werden.

=  DURCHSCHNITTL. BITRATE und MAXIMALE BITRATE: Bei der variablen
Bitrate (VBR) sind beide Regler verfligbar, um die Kompression genau zu
dosieren.

Der obere Wert bestimmt die durchschnittliche Bitrate, der zweite die
maximale Bitrate. Dies hat den Vorteil, dass man bei der maximalen Bitrate
ziemlich genau die absolute Spitze eingeben kann, die nicht oder nur selten
Uberschritten werden soll. Somit vermeidet man Aussetzer vor allem auf
selbst gebrannten DVVD-Rohlingen, die mit zu hohen Datenraten nicht klar
kommen.

Die durchschnittliche Datenrate lasst sich dann wohl dosiert einsetzen,
entweder niedrig, um eine moéglichst lange Spieldauer unterzubringen, oder
hoch, um die Qualitat auszureizen.

Wir encodieren meist mit einer durchschnittlichen Bitrate von 4,4 MBit/s und
einer maximalen Bitrate von 7,0 MBit/s auf selbst gebrannten DVDs. Wenn
man allerdings nur einen kurzen Trailer fir den Kunden auf DVD brennen
muss, reicht es auch, mit einem 1-Pass-CBR-Verfahren (konstante Bitrate)
und einer Bitrate von ca. 6,6 MBit/s zu encodieren. Das geht schnell und
sieht gut aus. Einzig der Platzbedarf ist nicht effektiv genutzt, aber bei kurzen
Filmen ist das absolut unerheblich.

Bei den HD-Formaten fehlt uns schlicht ein Erfahrungswert, aber schon
HDV encodiert mit um die 20 MBit pro Sekunde. Die 29 MBit fiir das HD-
Encoding in Compressor zeigen deutlich den mehr als doppelt so hohen
Bedarf an Bandbreite fiir MPEG-2 im HD-Format.

=  BEWEGUNGSSCHATZUNG: Fr die Abschéatzung der Bewegung ist dieses
Popup-Menii verantwortlich und auch hier gilt: Je besser, desto langer dauert
das Encoding. Die Ubergabe von Schnitt- und Kompressionsmarkierungen
hilft wie schon beim 1-Pass-Encoding, um die Qualitat durch das Setzen von
I-Frames bei schnellen Bewegungen zu verbessern. Somit benétigt man nicht
unbedingt die hdchste Einstellung.

Wie schon erwahnt, 1asst sich in Compressor die GOP-Struktur fur das MPEG-2
Encoding{ XE "MPEG-2 Encoding:GOP-Struktur" } verandern. Die Group of
Pictures kann aus bis zu drei verschiedenen Frame-Typen bestehen:

= I-Frames: Die Intra-Frames sind vollwertige Einzelbilder, in denen die
vollstandige Bildinformation vorhanden ist. Auf diese Bilder kdnnen Sie
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auch innerhalb von DVD Studio Pro (ab Version 2) schneiden bzw. trimmen
und Kapitelmarkierungen setzen.

= P-Frames: Das erste Predictive-Frame in einer Gruppe bezieht sich auf das I-
Frame, das vor ihm liegt und setzt das Bild aus dessen Informationen
zusammen. Die weiteren P-Frames beziehen sich wiederum auf das jeweilige
P-Frame davor. Die P-Frames sind daher nicht selbststdndig genug, um
alleine existieren zu kdnnen — sie brauchen immer ein I-Frame.

= B-Frames: Die Bi-directional-Frames wiederum brauchen die I- und P-
Frames, um aus deren Informationen ein Bild aufzubauen. Zumindest in
einem der GOP-Muster kann man auf die B-Frames komplett verzichten.

Bei einer geschlossenen GOP beziehen sich die B-Frames nur auf I- und P-
Frames der eigenen Gruppe. In einer offenen GOP hingegen beziehen sich z.
B. die beiden ersten B-Frames in der aktuellen Gruppe auf das letzte P-Frame
aus der vorhergehenden Gruppe.

Dateiformat: [ MPEG-2 +

Suffix: | maw | I'E Auftrags-5Segmentierung erlauben

| videoformat | Qualitat | GOP | Extras |

COP-Muster: [ IBBP ;)
@ Difen I:::I Geschlossen
GOP-Créfe: | 12 : )
Muster: BBIBEPEBPEBP

Abbildung 1.31: Uber die GOP-Einstellungen kann man die Effizienz des MPEG-
2-Encoding genauer dosieren.

Die GOP-Einstellungen unter GOP-MUSTER sind nur bei Standard Definition fur
PAL und NTSC verfligbar. Fir MPEG-2-Encoding im HD-Format kénnen keine
GOP-Einstellungen vorgenommen werden. Es stehen drei Modi zur Auswahl:

= IBBP: Bei dieser Einstellung werden immer zwei B-Frames zwischen I- und
P-Frames gesetzt. Dies ist das gangige Muster fiir normale Video- und
Filmaufnahmen. Bei einem offenen GOP-Muster ist diese Methode sehr
effektiv, es kann jedoch bei grafischen Animationen und schnellen
Schnittfolgen schneller zur Bildung von Artefakten kommen.

= IBP: Es wird nur ein B-Frame zwischen den I- und P-Frames gesetzt. Die
Methode kann bei grafischen Animationen und schnellen Schnittfolgen zu
besseren Ergebnissen fuihren, aber die Effizienz bei gleicher Bitrate nimmt
etwas ab.
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= |P: Es werden gar keine B-Frames verwendet und nur das geschlossene
GOP-Muster wird unterstiitzt. Mit einer kleinen GOP-Gro3e eignet sich die
Einstellung gut fur animierte DVD-Menis, die schnelle Reaktionszeiten
haben sollen. Die Effizienz nimmt auch hier ab, aber fur kurze DVD-Meniis
ist das vertretbar.

Darunter bestimmen Sie mit den Radio-Buttons OFFEN und GESCHLOSSEN, wie
die GOPs erstellt werden sollen. Das Encoding mit offenen GOPs ist effizienter,
kann aber beim Setzen von Kapitelmarkierungen Probleme bereiten. Hier sollten
Kapitelmarkierungen vor dem Encoding in Final Cut Pro oder auch Motion
gesetzt werden. Geschlossene GOPs sollten z. B. verwendet werden, wenn man
eine Video-DVD mit verschiedenen Kamerawinkeln (Multiangel) produziert.
Auch animierte Menis, die als Loop verwendet werden, reagieren in der Regel
etwas schneller.

Die GOP-GRORE ist abhéngig von der verwendeten Bildrate bei NTSC und PAL
sowie dem eingestellten GOP-Muster. Kurze GOP-GroR3en sind bei gleicher
Bitrate wieder weniger effektiv als lange GOP-GroRen.

In dem Feld MUSTER wird die Reihenfolge der I-, P- und B-Frames genau
dargestellt.

Fir das MPEG-2-Encoding gibt es zwei Einstellungen, die den Import in DVD
Studio Pro betreffen sowie die Transport-Stream-Einstellung flr digitales
Fernsehen.

Dateiformat: | MPEG-2 3

Suffix: m2wv E Auftrags-Segmentierung erlauben

[ videoformat | Qualitat | GoP | Extras |

E DVD Studio Pro Metadaten hinzufigen

Bei Aktivierung wird der Importvargang in DVD Studio
Pro und neuer beschleunigt. Diese Dateien sind nicht
mit dlteren Versionen als 2.0 kompatibel.

|:| Nur Kapitelmarkierungen miteinbeziehen

Bei Aktivierung werden unbenannte Markierungen aus
dem endgiltigen MPEG-2-5tream gefiltert.

|:| Multiplex MPEG-1/Layer 2 Audio

Bei Aktivierung wird ein MPEG-2 Transport-5tream
mit Multiplex-Audio erstellt.

Abbildung 1.32: Extras flir das MPEG-2-Encoding
= DVD STUDIO PRO METADATEN HINZUFUGEN: Die Taste benétigt man nur

fur das DVD Studio Pro ab Version 2 und in der Erklarung von Compressor
ist auch schon alles gesagt, was wichtig ist. Es handelt sich hierbei um die
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.PAR-Dateien, die sonst im Hintergrund beim Import in DVD Studio Pro
erzeugt werden.

= NUR KAPITELMARKIERUNGEN MITEINBEZIEHEN: Bei Aktivierung dieser
Checkbox werden nur Kapitelmarkierungen in die erzeugte MPEG-2-Datei
Ubergeben. Unbenannte Kompressionsmarkierungen werden ausgeschlossen.
Da Kompressionsmarkierungen ohnehin nur fiir das interne Encoding
verwendet werden und nicht in DVD Studio Pro erscheinen, werden
tatséchlich auch keine zusétzlichen I-Frames gesetzt. Man kann dies daran
erkennen, dass sich die erzeugten MPEG-2-Dateien in DVD Studio Pro nicht
gleichermaRen trimmen lassen.

Das ist fir die Qualitat nicht unbedeutend, denn schlieBlich sollten I-Frames
immer an Stellen sitzen, an denen starke Bildwechsel vorkommen (z. B.
Schnitte). Dieser Button sollte daher deaktiviert werden, es sei denn, man
mdochte eine Video-DVD mit verschiedenen Kamerawinkeln (Multiangel)
erzeugen, bei der die I-Frame-Struktur in allen Streams gleich sein muss.

=  MULTIPLEX MPEG-1/LAYER 2 AUDIO: Aktivieren Sie diese neue Funktion,
um einen Transport-Stream fur digitales Fernsehen{ XE " Fernsehen:digitales
"} zu erzeugen. Hierbei wird Audio gleich im MP2-Format direkt
mitencodiert und in die Datei geschrieben. Die Dateiendung lautet
dementsprechend auch nicht .m2v, sondern .mts. Bei unseren Versuchen
wurde Ubrigens kein Audio bzw. nur stummer Ton erzeugt, wenn man das
Motion-Projekt per Drag & Drop in das Programm Compressor gezogen hat.
Die Export-Funktion ber Compressor aus Motion selber funktioniert
hingegen korrekt.

MPEG-2-Formate

Die Dateiendung fiir MPEG-2 Video ist .m2v. In dieser Datei gibt es nur eine Videospur,
ohne Audio. Die Audiospur(en) werden in Programmen wie DVD Studio Pro oder auch
Toast hinzugefugt und bei der Formatierung zusammen mit dem Video in eine .VOB-Datei
eingebettet.

Bei digitalem, MPEG-2-basiertem Fernsehen wird ein so genannter Transport-Stream
gesendet, dessen Dateiendung meist .TS lautet und Video und Audio beinhaltet.
Compressor erzeugt einen Transport-Stream mit der Dateiendung .mts. Ahnlich ist es bei
dem MPEG-2-hasierten HDV, nur lautet ein nativ tibertragener Datenstrom auf die
Dateiendung .m2t. Sie sehen also: Die Dateiendungen sind bei MPEG-2-Formaten nicht
immer die gleichen. Bei .m2v kénnen Sie aber sicher sein, dass es sich nur um Video
handelt (MPEG-2 Video).

Mit MPEG-4 wurde ein Standard ins Leben gerufen, der mit allen géngigen
Computersystemen und vielen Endgeréten (Handy, PDA, Digitalfernsehen)
kompatibel ist. MPEG-4 bietet eine sehr skalierbare Qualitat, die auf der einen
Seite kleine Daten erzeugen kann und auf der anderen Seite sehr gute Bild- und
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Tonqualitét bietet. Sowohl QuickTime als auch Real und Windows Media

kénnen MPEG-4-Filme abspielen und auch im OpenSource-Bereich findet sich z.

B. mit vic eine Abspielmdglichkeit fiir mehrere Plattformen. Damit wird man
immer weniger das Problem haben, dem Anwender Installationen zumuten zu
missen, um den erzeugten Film anzuschauen.

Neben QuickTime Pro kann auch Compressor solche MPEG-4-Filme erzeugen,
allerdings gibt es hier einige Unterschiede. Compressor kann nur MPEG-4 Part 2
exportieren, ein Standard der von vielen Engeraten wiedergegeben werden kann.
QuickTime Pro kann innerhalb des MP4-Dateiformates auch das verbesserte
ISMA-Profil sowie H.264 verwenden.

Dateiformat: [ MPEC-4 . ]

L

Suffix: | mp | E Auftrags-5Segmentierung erlauben
| video | Audio | streaming |
V] video aktiviert

ISMA-Profil: (%) Standard (0)

Bildrate: | 25.00 |+ |fps
Reyframe-Intervall: | 50 |

Bitrate:

VBR mit geringer Qualita

VBR mit mittlerer Qualitit
VBR mit hoher Qualitat

Abbildung 1.33: Nur bei konstanter Bitrate haben Sie in den MPEG-4-
Videoeinstellungen die Kontrolle Giber den Regler zur Bitrate. Die Einstellungen
zur variablen Bitrate sind VVorgaben von Apple und deaktivieren den Regler.

Im Tab VIDEO kdnnen Sie Einstellungen zur Bildrate, den Basisbildern und der
Bitrate durchfiihren. Im Gegensatz zur ersten Version von Compressor kann nur
noch ein ISMA-Profil ausgewahlt werden.

= VIDEO AKTIVIERT: Diese Checkbox muss aktiviert sein, wenn Sie den
Bildteil lhres Videos exportieren wollen.

= ISMA-PROFIL: In Compressor steht nur die Option flir STANDARD (0) zur
Verfuigung und kann auch nicht abgewéhlt werden. Die Standardeinstellung
gewahrleistet die Kompatibilitat mit alteren Abspielgeréaten.
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= BILDRATE: Wihlen Sie hier den gleichen Wert wie Ihr Ausgangsmaterial
oder exakt die Halfte davon, bei PAL-Bildraten also 25 oder 12,5 FpS.

= KEYFRAME-INTERVALL: Die Einstellung kennen Sie schon aus den
Erl&duterungen zu den Basisbildern bei den QuickTime-Einstellungen. Hier
dirften je nach den Bewegungsanteilen im Bild &hnliche Werte sinnvoll sein,
sprich zwischen 50 und 300.

= BITRATE: Im Popup-Menu kénnen Sie zwischen variabler und konstanter
Datenrate wahlen. Wie bei MPEG-2 gibt es einen Regler flr die Datenrate,
diesmal in Kilobit pro Sekunde. Nur bei der konstanten Bitrate kénnen Sie
den Wert manuell eingeben.

Bitte verwechseln Sie hier nicht die Angaben von KB/s (also Kilobyte) und
KBits/s (Kilobit). Ein Bit sind acht Byte, weshalb man zum Vergleich die
Werte in Kilobit oder Megabit durch acht teilen muss, um den Gegenwert in
Kilobyte oder Megabyte zu erhalten. Die Einstellungen mit variabler Bitrate
(VBR) sind feste VVorgaben von Apple. Bei hoher Qualitat wird die Datei
leider noch sehr grof3.

Klicken Sie nun auf das Tab fir die Audioeinstellungen. Hier wéhlen Sie die Audio
ebenfalls bereits bekannten Werte zu Kanélen, Sampling- und Bitrate.

Dateiformat: | MPEG-4 )

Suffix: | mp | I'E Auftrags-Segmentierung erlaulben

[ video | Audio | streaming |

V] Audio aktiviert
Kanala: I:::I Monao E"l Stereda
Abtastrate: | 44,100 kHz H
Qualitit: | Hoch -

Bitrate: | 128 | KRBit/s

IIIIIIIIIIIﬁIIIIIIIIIIIII

16 256

Abbildung 1.34: Die Abtastrate hangt bei AAC (MPEG-4 Audio) von der Bitrate
ab. 128 KBit/s gelten bei 44,1 kHz in Stereo schon als CD-wiirdig.

=  AUDIO AKTIVIEREN: Diese Checkbox muss aktiviert sein, wenn Sie den
Audioteil Ihres Videos exportieren wollen.

= KANALE: Wahlen Sie MONO oder STEREO fir die Ausgabe. Fir kleine
Internetfilme reicht oft Mono, da die kleinen PC-Lautsprecher kaum eine
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hochwertige Stereoausgabe rechtfertigen. Die Datenrate des Audioanteils
halbiert sich dadurch.

ABTASTRATE: Es werden verschiedene Vorgaben zwischen 8 und 48 kHz
angeboten. Eigene Werte lassen sich hier nicht einstellen. Auch hier kann
man fur Internetfilme auf bis zu 22,05 kHz runtergehen. Mit 32 kHz erzielt
man einen guten Kompromiss zwischen Qualitat und Datengrof3e. Bedenken
Sie, dass die Werte fiir die Samplingrate von der Bitrate abhangen.

QUALITAT: Wahlen Sie hier die Encoding-Qualitat und -Geschwindigkeit.
Eine geringe Qualitét berechnet schneller, doch dadurch kann die Tonqualitét
die verfugbare Datenrate nicht ausnutzen. Wir verwenden hier eigentlich
immer die héchste Einstellung.

BITRATE: Sie kennen die Bitrate bei Musikstiicken sicherlich schon von dem
populdren MP3-Format. Hier ist MPEG-4 etwas effektiver als MP3. Das
Audiokompressionsverfahren bei MPEG-4 nennt sich AAC und wer iTunes,
den iPod und den iTunes Music Store verwendet, der weil3 vielleicht, dass
Apple seine AAC-Musik mit einer Bitrate von 128 KBit/s als CD-Qualitét
verkauft. Die audiophilen Leser unter Ihnen werden jetzt vielleicht réchelnd
am Boden liegen, aber wir haben hier auch einige Tests mit sehr
hochwertigem Studio-Equipment gemacht. Man hort einfach keinen
Unterschied zwischen einer Kauf-CD und der AAC-Kopie mit 128 KBit/s,
auch wenn man Ohren wie ein Luchs hat. Man meint vielleicht, einen
Unterschied zu hdren, wenn man die Quellen kennt, aber wenn man nur oft
genug hin- und herschaltet, ohne dass man weil3, welche Quelle spielt, dann
wird man sehr schnell nicht mehr wissen, was CD und was AAC ist.

Wenn also Stereo mit 44,1 kHz schon einer so hohen Qualitét entspricht,
dann kann man fiir Internetfilme in Mono und 32 kHz ohne Probleme auf 48
KBit/s runtergehen.

Uber das letzte Tab lassen sich Dateien erzeugen, die sich mit Apples QuickTime
Streaming-Server verwenden lassen.
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STREAMING MIT STEUERSPUR AKTIVIEREN: Diese Checkbox muss aktiviert
werden, um tberhaupt die weiteren Einstellungen durchfiihren zu kdnnen.

QUICKTIME STREAMING SERVER KOMPATIBILITAT (PRE 4.1): Die Checkbox
ist eine Kompatibilitatseinstellung fiir dltere Versionen des QuickTime
Streaming Servers (4.1 oder élter).

PAKET-MAXIMUM: In den beiden Feldern geben Sie die Werte fir Ihre
netzwerkspezifischen Anforderungen ein. Im ersten Feld DAUER wéhlen Sie
die PaketgroRe, die im Netzwerk zwischen dem Streaming Server und
Empfanger Ubertragen werden kann. Das zweite Feld DAUER betrifft nur den
Audioteil. Hier wird definiert, wie viele Millisekunden in einem Streaming-
Paket (ibertragen werden.

Streaming



Neu in Compressor 2 ist der Export mit so genannten QuickTime Export-

QuickTime Export-
Komponenten, wie z. B. AVI oder 3GPP.

Komponenten{ XE
"Export:QuickTime
Export-Komponenten EXpOI’t-

Eigentlich sind auch AIFF, MPEG-2, MPEG-1, MPEG-4 und TIFF als Export- Komponenten™ }
Komponenten zu bezeichnen, doch diese stehen bis auf AIFF in dieser Form nur in

Compressor zur Verfuigung. In QuickTime Pro gibt es keinen MPEG-2-, MPEG-1- und

direkten TIFF-Export. Auch MPEG-4 ist dort in anderer Form integriert. AVI und 3GPP

sind hingegen Formate, die aus QuickTime Pro auch dem Programm Compressor zur

Verfuigung stehen.

Wir werden nicht naher auf die speziellen Einstellungen zu 3GPP und AVI
eingehen, da vor allem die Einstellungen zu 3GPP ein eigenes Kapitel
beanspruchen wirden. Wir glauben auch nicht, dass Sie das Motion-Buch
gekauft haben, um Mobilfunkdienste zu erlernen.

Das AVI-Format ist zwar niitzlich, um einen Datenaustausch mit dem PC
durchzufiihren, aber leider weist es kaum brauchbare Codecs auf. Wenn die
Gegenseite einen AVI-Film fordert, dann klicken Sie auf die Taste OPTIONEN,
um die verfuigbaren Codecs aufzurufen. Wir wiirden allerdings immer die
Bildsequenz vorziehen und auf professionellen Windows-Systemen sollte auch
immer eine QuickTime-Version installiert sein.

Leider ist es so, dass den QuickTime Export-Komponenten nicht alle Funktionen
des Compressors zur Verfuigung stehen. So sind die Einstellungsmdglichkeiten
ZU FRAME-STEUERUNG und GEOMETRIE nicht zugéanglich.

Dateiformat: [ QuickTime Export-HKomponenten i ]

Suffix: |a'.'i | Hﬁ.uﬂrags Segmentierung erlaulben

Codierer-Typ: [ AVI

A )

Abbildung 1.35: Als QuickTime Export-Komponenten stehen standardméfiig das
AVI- und das 3GPP-Format zur Verfligung. Eine Erweiterung um weitere
Formate, z. B. Windows Media von FlipdMac (www.flip4mac.com), ist
grundsétzlich méglich.

Die Einstellungen zum QuickTime-Film sind sicher die umfangreichsten, aber QuickTime-Film mit
zum Glick haben wir bereits das meiste im Abschnitt des normalen Motion- H.264-Codec{ XE
Exports erldutert. Ein wesentlicher Unterschied zum QuickTime-Export mit "Export:QuickTime-
Motion sind die etwas umfangreicheren Einstellungen des H.264-Codecs. Film" }
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Dateiformat: [ QuickTime Film g ]

Suffix: | mow E Auftrags -Segmentierung erlauben

ey
b

Video: ( Einstellungen... } [Aktiviert

ik
S

Audio: ( Einstellungen... ) [Akti'u'iert

ik
-

Streaming: [ Ohne

Optionen...

Suffix: mov
Audio-Codierer
IMA 4:1, Sterec (L R), 48,000 kHz
Video-Codierer
Format: QT
Breite: 320
Hihe: 240
Pixel Seitenverhdltnis: Standard
Beschneiden: Ohne
Bildrate: 15

Frame-5teuerungen: Automatisch
Codae-Twn Entn - IPEC

FEC

Abbildung 17.36: QuickTime-Film bietet umfangreiche Einstellungen.

Klicken Sie beim Eintrag VIDEO auf die Taste EINSTELLUNGEN, um die
erweiterten Optionen zu 6ffnen. Hier sehen Sie ein dhnliches Fenster zur
Auswahl und Einstellung der QuickTime-Codecs wie bereits in Motion. Das
Fenster hiel’ in Motion KOMPRIMIERUNG, wahrend es hier die Bezeichnung
STANDARDEINSTELLUNGEN FUR VIDEO-KOMPRIMIERUNG tragt.
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Komprimierung

Komprimierungsart: | H.264 &

Bewegung

Bilder pro Sekunde: | Anpassen | l |

[ Basisbild alle Bilder

| Datenrate max. KB/s

-Compressor —

‘Qualitat

'

' ' ' '
Ceringste 25 Mittlere 75

Standardeinstellungen fiir Video-Komprimierung

'COH’IDIESSOI —_—
~Qualitat -
N
Ceringste 25 Mittlere 75 Optimal

Komprimierungsart: | H.264 9
-Bewegung - Datenrate -
Bildrate: 25 | :] fps Datenrate: () Automatisch

(® Beschranken auf 600 kBit/s
Keyframes: (@) Automatisch

O Alle Bilder Optimiert fiir: _Laden i

m
O Alle

[Z‘ Frame neu anordnen

Codierung: @ Beste Qualitat
(Mehrere Durchgdnge)

~ Schnellere Codierung
~ (Ein Durchgang)

Abbildung 1.37: Die Codec-Einstellungen zu H.264 sind etwas unterschiedlich
zwischen Motion (oben) und Compressor (unten).

Wihlen Sie aus dem Popup-Menil KOMPRIMIERUNGSART den H.264-Codec aus.
Sie sehen nun, dass es einige Unterschiede zu den Codec-Einstellungen innerhalb
von Motion gibt:

Die Basisbilder wurden in KEYFRAMES umbenannt und neben den Einstellungen
zum manuellen Setzen der Basisbilder kann man hier auch die Optionen ALLE
oder AUTOMATISCH anwéhlen. Diese beiden Optionen sind im Prinzip selbst
erkléarend.

Mit ALLE wird fur jedes Bild ein Keyframe gesetzt, wodurch die
Komprimierung nicht so effektiv arbeiten kann.

Bei AUTOMATISCH Uberlassen Sie es dem Codec, die Keyframes zu setzen.
Die Automatik-Funktion macht vor allem im Zusammenhang einer weiteren
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Einstellung Sinn, die in Motion nicht zur Verfugung steht, ndmlich das 2-
Pass-Encoding.

Die Einstellung CODIERUNG fir das 2-Pass-Encoding finden Sie im Bereich
COMPRESSOR unter dem Regler fur die QUALITAT.

= Die Option BESTE QUALITAT (MEHRERE DURCHGANGE) analysiert den Film
wie schon beim 2-Pass-Modus von MPEG-2 nach Bewegungen, um darauf
die Kompression optimal anzupassen.

= Die Option SCHNELLE CODIERUNG (EIN DURCHGANG) verwendet das
normale 1-Pass-Encoding.

Auf der rechten Seite des Fensters finden Sie zusétzliche Einstellungen zur
DATENRATE . Wenn Sie die Datenrate auf einen Wert beschranken, kénnen Sie
im Popup-Meni OPTIMIERUNG FUR wahlen, ob der Film fir den Einsatz auf CD
und DVD, das Laden aus dem Internet oder Streaming mit einem Streaming-
Server optimiert sein soll.

Bei den drei Einstellungen werden Spitzenwerte, so genannte Peaks, in der
verwendeten Datenrate ausgeglichen. Fir das Streaming im Web sind Peaks
ziemlich unglnstig, sodass die Optimierung dafiir sorgt, dass die Datenrate sehr
gleichmaRig bleibt. Ahnlich ist es bei der Einstellung fiir die CD und DVD, nur
dass die Toleranz dort geringer ist, also leichte Schwankungen in der Datenrate
akzeptiert werden. Beim Download hingegen kann es zu gréReren Peaks
kommen, sodass dieser Film am besten von Festplatte oder nach einem
kompletten Download aus dem Web betrachtet werden sollte.

Weiterhin gibt es noch die Checkbox FRAME NEU ANORDNEN . Verfahren wie
H.264 kdnnen, wie bereits erldutert, Intraframe-Kompression verwenden. Es
werden also I-, P-, und B-Frames erzeugt. Da sich z. B. ein B-Frame die
Bildinformation auch von nachfolgenden Bildern, also aus der Zukunft, holt,
muss ein Decoder in der Lage sein, den Moment abzuwarten, bis alle
Bildinformationen geladen sind. Es werden also Bilddaten gelesen, bevor sie
dargestellt werden. Die Option FRAME NEU ANORDNEN ist eine
Kompatibilitatseinstellung fir Decoder, die Bilder nur fortlaufend beim
Abspielen lesen kdnnen.

Ein weiterer Unterschied zwischen Motion und Compressor sind die erweiterten
Audioeinstellungen. Klicken Sie beim Eintrag AuDIO auf die Taste
EINSTELLUNGEN, um die erweiterten Optionen zu 6ffnen.

Wéhlen Sie als Format LINEAR PCM. Sie kdnnen nun in den Kandlen eine
unglaubliche Vielzahl von mdglichen Varianten wahlen, also nicht nur Stereo.
Freilich wird es dafiir nur sehr begrenzte Anwendungsgebiete geben, aber es
zeigt doch, dass Compressor bereits auf die neuen QuickTime 7-Funktionen
zuriickgreifen kann.
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Fir die RATE kdnnen hier ebenfalls viel hohere Werte als in Motion gewahlt
werden, namlich bis zu 192 kHz. Weiterhin gibt es fiir die Konvertierung der
Samplingrate erweiterte Qualitatseinstellungen, wie bereits im Abschnitt zum

AIFF-Format erwahnt.

Die Checkbox ERWEITERTE EINSTELLUNGEN gilt bisher nur dem AAC-Format.
Bei Aktivierung der Option werden spezielle AAC-CODIERER-EINSTELLUNGEN
zur Verfugung gestellt. Sie konnen zwischen konstanter und variabler Bitrate
wahlen, einen dynamischen Umfang flr die Ziel-Bitrate einstellen, eine Prioritat
zwischen Qualitat und Datenrate vergeben sowie die Encodierungsqualitét

bestimmen.
Toneinstellungen Toneinstellungen
Format: Linear PCM e ] Format: "AAC e
Kandle: Stereo (L R} 5 | Kandle: Stereo (L R} .
Rate: 48,000 1 B) kz Rate: 44,100 | @) wHz
\_-'/ Erweiterte Einstellungen einblenden @ Erweiterte Einstellungen einblenden

Konvertierer der Abtastrate Einstellungen:

Qualitit: = Optimal ! :]

Linear PCM Einstellungen:

Datenformat: | 16 -3] Bit

] Little Endian
Fliekkomma

_| Ohne Vorzeichen

("Abbrechen ) 0K )

Konvertierer der Abtastrate Einstellungen:
Qualitat:  Optimal % !

AAC-Codierer Einstellungen:

Format der Bitrate: m
Ziel-Bitrate: | 128- 146 %) kBit/s
Prioritdt: @

Qualitit: | Optimal |4

( Abbrechen ) (—6&—9

ar

ar| [an

an

Abbildung 1.38: Die Audioeinstellungen speziell zu AAC sind in Compressor

ebenfalls umfangreicher als in Motion.

Ansonsten gab es bei unseren Versuchen keine funktionalen Unterschiede
zwischen den erweiterten QuickTime-Exporteinstellungen von Motion und
Compressor. Sie konnen daher alle Beschreibungen zu den Codecs auf den

Compressor-Export adaptieren.

Das Popup-Mendi ist die letzte Option in den QuickTime{ XE

"QuickTime:streaming" }-Einstellungen. Die Einstellungen hier benétigen Sie
nur fur kleine Filme, die auf eine Webseite gestellt werden sollen oder die fiir
einen Streaming-Server bestimmt sind. Fir Filme zur Weiterverarbeitung z. B. in
Final Cut Pro verwenden Sie am besten die erste Option.
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Dateiformat: | QuickTime Film H

Suffix: | Moy | E Auftrags-5Segmentierung erlauben

Video: fEinsteIIurlgen... } [ Aktiviert . ]

Audio: { Einstellungen... ) | Deaktiviert :)

Streaming: 4 4l
Schnellstart ¥
Schnellstart - Komprimierter Header
Stream mit Steuerspur

Format: QT

Abbildung 1.39: Die Streaming-Einstellungen fiir QuickTime-Filme sind nur fiir
den Internet-Download oder Streaming-Server relevant.

= OHNE: Verwenden Sie diese Einstellung fiir Filme, die nicht als Internet-
Download wahrend des Ladens schon abgespielt werden sollen.

=  SCHNELLSTART: Verwenden Sie diese Einstellung fir Filme, die wahrend
des Ladens Uber das Internet bereits abspielbar sein sollen und mit alteren
QuickTime-Versionen kompatibel sein missen.

=  SCHNELLSTART — KOMPRIMIERTER HEADER: Die Einstellung ist im Prinzip
gleich zur zuvor beschriebenen Option. Wie die Bezeichnung suggeriert,
wird der Film in der DateigroRe aber etwas kleiner, was sich fur das Internet
empfiehlt, jedoch QuickTime ab Version 5 voraussetzt.

=  STREAM MIT STEUERSPUR: Die Option ist fir QuickTime-Filme, die iber
einen QuickTime Streaming-Server bereitgestellt werden.

Auch aus Compressor heraus lsst sich eine Bildsequenz exportieren{ XE
"Compressor:Bildsequenz exportieren™ }. Wéhrend eine Exportvoreinstellung in
Motion standardmé&Rig nicht vorhanden ist, gibt es in Compressor nur das TIFF-
Format fir Bildsequenzen.
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Dateiformat: | TIFF :)

Suffix: | tiff I'E Auftrags-Segmentierung erlaukben

Bildrate: | 25 | =] fps

I'E Eindeutigen Ausgabeordner erstellen

I'E Fuhrende O-Ziffern zu Bildnummern hinzufigen

Abbildung 1.40: Bei der TIFF-Bildsequenz kann man nicht viel falsch machen.
Vor allem die Benennung mit Nullstellen und der eindeutige Ausgabeordner
sollten beachtet werden.

= BILDRATE: Wihlen Sie hier die Bildrate. Bildsequenzen bestehen bekanntlich
aus einzelnen Dateien und sind daher nicht an eine feste Bildrate gekoppelt,
wie QuickTime-Filme. Trotzdem ist die Vergabe der Bildrate an dieser Stelle
wichtig, da Compressor ja vom Ausgangswert der Quelle ausgehen muss.

= EINDEUTIGEN AUSGABEORDNER ERSTELLEN: Diese Checkbox sollten Sie auf
jeden Fall aktivieren, damit fur die TIFF-Sequenz ein Ordner erstellt wird.
Bei Bildsequenzen werden bekanntlich sehr viele einzelne Dateien erzeugt,
die am besten in einem eigenen Unterordner liegen sollten, der auch
automatisch eine eindeutige Benennung zugewiesen bekommt. Uns ist es
auch schon einmal passiert, dass eine Bildsequenz auf den Schreibtisch
exportiert wurde, was zu einem ziemlichen Chaos fuhrte.

= FUHRENDE 0-ZIFFERN ZU BILDNUMMERN HINZUFUGEN: Diese Option sollte
ebenfalls aktiviert werden, da so weitere Nullstellen in der Dateibezeichnung
hinzugefligt werden, also z. B. Bild--00001. Unter Mac OS X ist das
theoretisch egal, da hier in der Listenansicht korrekt hochgezéhlt wird. Unter
Mac OS 9 war es jedoch so, dass z. B. bei der Bezeichnung Bild--1, Bild--2
usw. die 10 direkt hinter der 1 kam, wéhrend die 2 nach der 19 kommt. Es
soll ja noch Leute geben, die mit Mac OS 9 arbeiten.

1.2.5 Frame-Steuerungen{ XE "Frame-Steuerungen" }

Kommen wir nun zu der ndchsten Kategorie in der Tastenreihe. Mit den Frame-
Steuerungen ist ein neuer wichtiger Aspekt fur die Formatkonvertierung in
Compressor 2 hinzugekommen. Fir unterschiedliche Bildformate bei Video
stehen verschiedene Algorithmen fiir Skalierung, Bildiiberblendungen sowie
Deinterlacing zur Verfligung.

StandardmaRig steht das Popup-Menli FRAME-STEUERUNGEN auf
AUTOMATISCH, sodass Sie keine Einstellungen durchfiihren kénnen.
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Frame-5Steusrungen

Aus

Steuwarung der Gralke

Crife des | - -
Filters anpassen: . Besser (linearer Filter)

Abbildung 1.41: Die Frame-Steuerung lasst im deaktivierten und automatischen
Modus keine Einstellungen zu. Dazu muss man den Eintrag EIGENE wéhlen.

Bei unseren Versuchen flhrte der Modus Aus bei Skalierungen zu den gleichen
Ergebnissen wie die beiden hochwertigen Skalierungsmethoden in Compressor.
Das liegt daran, dass bereits QuickTime ein sehr hochwertiges
Skalierungsverfahren verwendet und dieses bei deaktivierter Frame-Steuerung
angewendet wird.

Verwenden Sie den Eintrag Aus trotzdem nur, wenn das Format, in das Sie
konvertieren, bis auf die Kompression und BildgréRe die gleichen Einstellungen
verwendet wie Ihre Quelle. Sie bendétigen die Frame-Steuerung z. B. nicht, wenn
Sie von DV-PAL nach MPEG-2-PAL konvertieren. Sollte Ihr Material trotzdem
unterschiedliche Formateigenschaften haben, dann wird zumindest fir die
Bildiiberblendungen die grobe QuickTime-Konvertierung verwendet.

In den Apple-Vorgaben ist zunéchst die automatische Frame-Steuerung fur alle
Einstellungen aktiviert, mit Ausnahme der Einstellungsgruppe ANIMIERTE
GRAFIKEN. Im Prinzip kdnnen Sie ziemlich bedenkenlos alles in Compressor
reinschmeifRen und mit den Apple-Vorgaben in alle Richtungen konvertieren. Bei
der Halbbilddominanz sollte man etwas mitdenken, aber dazu kommen wir noch.

Es ist sehr schwer fur jede infrage kommende Quelle eine Aussage zu treffen,
welche Einstellung optimal wére. Sie sollten daher auch (iber unsere Angaben
hinaus eigene Erfahrungen sammeln.

In dieser Rubrik gibt es verschiedene Einstellungen zu Skalierung, Halbbildern,
und Glattung.

Der Eintrag GRORE DES FILTERS ANPASSEN heif3t in der englischen Version
RESIZE FILTER, was so viel heil3t wie Skalierungsfilter. Man kénnte es aber auch
wie in Motion mit der METHODE FUR GLATTEN vergleichen, also dem Anti-
Aliasing.
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Frame-5teuerungen: [ Eigene v ]

Schnell {ndachstes Pixel)
Besser (linearer Filter)

Steuarung der

Abbildung 1.42: Wenn man die FRAME-STEUERUNGEN aktiviert hat, sollte man
nur die Methoden BESSER oder OPTIMAL verwenden.

Wir haben mit unserem Testmuster verschiedene Versuche gemacht und konnten
keinen oder kaum einen Unterschied zwischen den Modi BESSER (LINEARER
FILTER) und OPTIMAL (STATISTISCHE VORHERSAGE) feststellen. Der Modus
SCHNELL ist hingegen bei feinen Strukturen tberhaupt nicht zu empfehlen.

Abbildung 1.43: Links: Der Modus OPTIMAL. Mitte: Kaum ein Unterschied bietet
der Modus BESSER. Dies scheint tibrigens auch der normale QuickTime-
Algorithmus zu sein, wenn die Frame-Steuerung deaktiviert ist. Rechts: Absolut
inakzeptabel ist der Modus SCHNELL.

In dem Popup-Menu AUSGABEFELDER lasst sich wahlen, wie Compressor mit
der Halbbilddominanz{ XE "Compressor:Halbbilddominanz " } verfahren soll.
Definieren Sie hier, ob Sie progressiv oder mit Halbbildern ausgeben méchten.

=  WIE QUELLMATERIAL: Der Modus lasst die Halbbilddominanz unangetastet.

= PROGRESSIV: Der Modus gibt keine Halbbilder, sondern Vollbilder aus. Dies
setzt allerdings voraus, dass die Quelle bereits progressiv war oder die
Halbbilder (iber ein Deinterlacing entfernt wurden.

= OBEN (UNGERADE) und UNTEN (GERADE): Die Modi bestimmen die
Halbbilddominanz des Ausgabeformates. Compressor konnte die
Halbbilddominanz bei unseren Versuchen auch korrekt umdrehen, also z. B.
PAL D1-Material von Final Cut Pro nach DV PAL. Genauso kénnen
Halbbilder korrekt skaliert werden, z. B. 1080i-HDV-Material mit ungerader
Halbbilddominanz nach DV mit gerader Halbbilddominanz. Achten Sie
darauf, dass Ihre Einstellungen bei der MPEG-2-Ausgabe mit den

45




Einstellungen zur Halbbilddominanz fir das MPEG-2-Format

Ubereinstimmen.

Frame-5teuerungen: | Eigene g ]

Steuerung der Grole

Crafke des

Filters anpassen: Wie Quellmaterial )

Ausgabefelders T8 00 LT
Oben (ungerade) %
Unten (gerade)

Deinterlace: npensieran) &

Abbildung 1.44: Im Popup-Menii fir die AUSGABEFELDER wéhlen Sie die

Halbbilddominanz oder progressive Ausgabe.

Das Popup-Meni DEINTERLACE fuhrt selber kein Deinterlacing durch, sondern
steuert nur den Deinterlace-Filter von Compressor, der in der Kategorie FILTER
zusétzlich aktiviert werden muss. Es gibt drei Einstellungsmodi, die wiederum im

Verhéltnis zwischen Qualitat und Berechnungszeit stehen.

Wir haben verschiedene Versuche mit den drei Modi SCHNELL

(ZEILENDURCHSCHNITTSBESTIMMUNG), BESSER (AN DIE BEWEGUNG ANPASSEN)
und OPTIMAL (BEWEGUNG KOMPENSIEREN) durchgefiihrt und konnten bei
Videoaufnahmen leichte Unterschiede feststellen, wéhrend grafisches Material

sehr problematisch war.
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Abbildung 1.45: Links: Das normale Deinterlacing von Compressor fiihrt zu
leichten Stufen an den Konturen. Rechts: Die optimale Einstellung sorgt fur eine
etwas weichere Darstellung.

Bei bewegungsreichen Motiven sind qualitative Unterschiede zwischen Adaptives
Deinterlacing-Verfahren fur das Auge kaum wahrnehmbar. Bei Stellen im Bild, Deinterlacing{ XE
die sich nicht bewegen, kommt es jedoch schnell zu unschéner "Deinterlacing: Adapt
Treppchenbildung. Daher gibt es so genannte adaptive Verfahren, bei denen nur ives' }

die Bildteile durch den Deinterlace-Filter beeinflusst werden, die sich auch
verdndern, sprich an denen Halbbilder durch Bewegung erst sichtbar werden.
Unbewegte Bildanteile sollen also unangetastet bleiben.

Adaptives Adaptives

nteriacing § Deinterlacing

Abbildung 1.46: Links eine Textanimation aus Motion. Der obere Schriftzug ist
unbewegt, der untere schiebt sich durch das Bild, sodass die Halbbilder sichtbar
sind. Das adaptive Deinterlacing in Compressor rechts zeigt auf den oberen
Schriftzug keine Wirkung.

In Compressor gibt es dafiir die Checkbox ADAPTIVE DETAILS und auch die
beiden Regler TEXT GLATTEN und DETAILSTUFE. Wir kdnnen Ihnen nicht sagen,
woran es liegt, aber bei all unseren Versuchen auf mehreren Systemen flihrten
diese Einstellungsmaglichkeiten zu keinerlei Verbesserung. Es scheint hier
offensichtlich noch ein Fehler vorzuliegen.
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Adaptives Adaptives

Deinterlacing j Deinterlacing

Abbildung 1.47: Links adaptives Deinterlacing mit dem Deinterlace-Filter von

ReelSmart in Motion. Rechts adaptives Deinterlacing mit der Standardmethode
in After Effects.

Deinterlacing-Qualitat{ XE "Deinterlacing:Qualitat" }

Wiinscht man eine progressive Ausgabe, z. B. fir das Web oder aus &sthetischen Griinden,
kann man dafiir sehr gut das Programm Compressor mit den hochwertigen Deinterlacing-
Einstellungen verwenden. Die Deinterlace-Filter in Motion und Final Cut Pro sind
hingegen nicht von hoher Qualitét, reichen aber in vielen Fallen aus. Als Plugin ist zudem
das FieldsKit von ReelSmart zu empfehlen, das einen sehr guten Deinterlacer beinhaltet.

Im letzten Abschnitt stellen Sie die Bildiberblendungen{ XE
"Bilduberblendungen " } (Frameblending{ XE "Frameblending" }) fur
unterschiedliche Bildraten ein.

Diese Verfahren sind besonders interessant, da sie fiir die Qualitét einer
Normwandlung, wie Compressor 2 sie verspricht, von grof3er Bedeutung sind. Im
Kapitel ,,Videogrundlagen* haben wir bereits erwéhnt, dass man fir
Normwandlungen bisher immer einen Dienstleiser mit spezialisierten Geréaten
aufsuchen musste. Man gibt in der Regel eine Videokassette ab und bekommt
eine zweite Videokassette mit der durchgefiihrten Normwandlung ausgehéndigt.
Es war klar, dass es nur eine Frage der Zeit sein wirde, bis Software-Verfahren
und schnelle Prozessoren diesen Schritt ebenfalls durchfiihren kénnen.

Compressor mag hier schon ziemlich gute Ergebnisse bieten, bendtigt bei hohen
Qualitatseinstellungen jedoch bisweilen recht lang fiir die Berechnung. Eine
Alternative flr Final Cut Pro-Anwender kdnnten daher auch die Standards
Conversion-Filter von Nattress sein (www.nattress.com). Da man heute aber
nicht nur zwischen den Standard Definition-Formaten, sondern auch zwischen
den High Definition-Formaten sowie zwischen Standard und High Definition
konvertieren{ XE "Bildrate:konvertieren " } muss, gibt es also viele
Kombinationsmdglichkeiten.
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Schnell {nachster Frame)
Cut (Bilduberblendung)

¥ Besser (Bewegung kompensieren)
Optimal (Bewegung kompensieran, hohe Qualt

Abbildung 1.48: Fur die Konvertierung der Rate stehen vier Methoden zur
Verfiigung, die sehr rechenintensiv sind.

= SCHNELL (NACHSTER FRAME): Bei dieser Methode wird gar keine
Uberblendung fiir Zwischenbilder verwendet. Konvertieren Sie z. B. eine
Bildrate von 25 Bildern pro Sekunde nach 50 Bildern pro Sekunde, dann
wird jedes Bild doppelt hintereinander gezeigt.

= GUT (BILDUBERBLENDUNGEN): Dieses Verfahren setzt ziemlich einfache
Bilduberblendungen zwischen den Bildern ein, die aus Mittelwerten der
Originaldaten gewonnen werden.

Abbildung 1.49: Links: Die Vorlage mit einer progressiven Bildrate von 23,98
FPS. Wir konvertieren die Bildrate auf 50 Vollbilder pro Sekunde (50p). Rechts:
Die einfachen Bildiiberblendungen des Modus GUT sind deutlich sichtbar.

= BESSER (BEWEGUNG KOMPENSIEREN): Die Bewegungen im Bild werden
anhand von Bewegungsvektoren analysiert, sodass richtige Zwischenbilder
durch Interpolation eingefiigt werden kénnen.
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Abbildung 1.50: Der Modus BESSER erzeugt neue Zwischenbilder. Die
Bilduberblendungen sind weniger deutlich.

=  OPTIMAL (BEWEGUNG KOMPENSIEREN, HOHE QUALITAT): Die Analyse der
Bewegungsvektoren und die Interpolation wird noch genauer durchgefiihrt,
bendtigt aber sehr lange fir die Berechnung. Das Ergebnis war bei unserem
extremen Versuch mit einer Konvertierung von 24p nach 50p sehr
Uberzeugend.

Uber diesen Umweg lassen sich in Compressor Gbrigens Vorlagen fiir eine
Zeitlupe erstellen. Konvertieren Sie Ihr Material von 25 auf 50 Bilder pro
Sekunde und interpretieren Sie es in Motion wieder mit 25 Bildern pro
Sekunde. Sie erhalten dadurch eine Zeitlupe mit dem Faktor 2. Final Cut Pro-
Anwender missten als zusatzlichen Arbeitsschritt die Cinema Tools
bemuhen.
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Abbildung 1.51: Der Modus OPTIMAL arbeitet nach der gleichen Methode,
analysiert die Bewegung aber noch genauer. Das Ergebnis wird noch weicher.

1.2.6 Filter{ XE "Filter" }

Kommen wir nun zu den Filtern, die Sie in Compressor verwenden kénnen. Dazu
klicken Sie im Informationen-Fenster auf die Taste FILTER, sodass sich ein neues
Einstellungsfeld darunter 6ffnet. Im oberen Teil sehen Sie die Liste der Filter,
darunter erscheinen die Parameter zu den einzelnen angewéhlten Filtern.
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800 Informationan

Mame: B-Bit NTSC-Kopie-1

Beschreibung: Apple Video Codec fir NTSC mit 48 kHz 5ter

| B

Filter

Markieren Sie den Filter, den 5ie hinzufligen mochten:

Name

Schwarz /Weilk-Pegel einstellen

Helligkeit und Kontrast

Farbkorrektur der Hochstwerte

Farbkorrektur der Mittelwerte

Farbkorrektur der Schatten i
Deinterlacing |

Schwarz: Q » [0 E]

1
0.0 1000

Waill: 0 » [0 E]

LR

| Zuriicksetzen ] [ Sichern )

Abbildung 1.52: Uber die vierte Kategorie haben Sie Zugriff auf alle Filter in
Compressor.

Die Filter in Compressor sind darauf optimiert, die Kompressionsqualitat zu
verbessern, weniger die Bildgestaltung. Es gibt gleich mehrere Filter fir
Farbkorrekturen:

=  SCHWARZ/WEISS-PEGEL EINSTELLEN: Hierbei handelt es sich um eine
vereinfachte Tonwertkorrektur. Dunkle Bereiche werden mit dem Regler
SCHWARZ dunkler, helle Bereiche werden mit dem Regler WEISS heller.
Dieser Filter ist allerdings darauf optimiert, flachige Bereiche zu erzeugen,
sodass Kompressionsverfahren effektiver die Datenrate reduzieren kénnen.
Haben Sie also z. B. ein dunkles Bildmotiv mit dunklem Bildrauschen,
kénnen Sie versuchen, die dunkelgrauen Bildanteile zu gleichmaRigeren
Bildflachen zusammenzufassen. Andere Bildanteile, z. B. Mittelwerte,
bleiben bei gemaRigtem Filtereinsatz unangetastet.

=  HELLIGKEIT UND KONTRAST: Der Filter passt die Helligkeit sowohl von
Farben als auch Schwarz- und WeilRwerten an. Der Regler HELLIGKEIT
reagiert anders als der Filter HELLIGKEIT in Motion. In Motion brennen
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Farbwerte sehr schnell aus, wéhrend in Compressor der Regler so wirkt, also
wirde man einfach nur eine weil3e Flache Uber das Bild legen und tber die
Deckkraft regeln. Auch der Regler KONTRAST reagiert in Compressor anders
als der gleichnamige Filter in Motion. In Motion sattigt der Filter KONTRAST
das Bild zusatzlich, was in Compressor nicht passiert.

Abbildung 1.53: Die Filter HELLIGKEIT und KONTRAST in Motion lassen links das
Bild schnell ausbrennen und beeinflussen die Sattigung. Der kombinierte Filter
HELLIGKEIT UND KONTRAST in Compressor rechts reagiert dezenter.

=  FARBKORREKTUR DER HOCHSTWERTE: Die Parameter fiir ROT, GRUN und
BLAU kodnnen einen Farbstich in hellen Bildanteilen korrigieren bzw.
verursachen.

=  FARBKORREKTUR DER MITTELTWERTE: Die Parameter fiir ROT, GRUN und
BLAU konnen einen Farbstich in mittelhellen Bildanteilen korrigieren bzw.
verursachen.

= FARBKORREKTUR DER SCHATTEN: Die Parameter fiir ROT, GRUN und BLAU
konnen einen Farbstich in dunklen Bildanteilen korrigieren bzw.
verursachen.

Filter in Motion

Fur alle drei Filter in Compressor gibt es als Pendant in Motion den kombinierten Filter
FARBBALANCE, der die Tiefen, Mittelténe und Lichter fur Rot, Griin und Blau beeinflussen
kann. Der Filter in Motion besitzt auch einen etwas hdheren Wirkungsgrad.

= DEINTERLACING: Dieser Filter ist sehr wichtig. Hier kdnnen Sie die
Halbbilder entfernen{ XE "Compressor:Halbbilder entfernen™ }, was flr alle
Formate mit sichtbaren Halbbildern sinnvoll ist, bei denen sich die BildgréRe
verdndert. Bei einer Skalierung wiirden sonst Halbbilder zusammengefasst,
was sich als héssliche Streifen im Bild bemerkbar macht. Wie bereits
erwéhnt, wird die Qualitét dieses Filters von den Einstellungen der Kategorie
FRAME-STEUERUNGEN bestimmt (was bei unseren Versuchen mit Version
2.0.1 jedoch noch nicht funktionierte).
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Abbildung 1.54: Der Deinterlace-Filter in Compressor bietet mehrere Methoden
zur Auswabhl.

Im Popup-Meni ALGORITHMUS stehen mehrere Deinterlacing-Methoden zur
Auswahl:

WEICHZEICHNEN: Die Funktion empfiehlt sich nur bedingt, da hier eine Art
einfaches Frameblending durchgefihrt wird und so immer Teile beider
Halbbilder sichtbar sind. Zusétzlich tritt ein deutlicher Scharfeverlust ein. In

der Bewegung kann es aber ganz gut aussehen.
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Abbildung 1.55: Der Modus WEICHZEICHNEN erzeugt eine Art einfaches
Frameblending.

GERADE: Die Funktion entfernt das gerade Halbbild. Sie sollten in diesem
Fall in der Rubrik FRAME-STEUERUNGEN im Popup-Meni AUSGABEFELDER
den Eintrag PROGRESSIV wahlen, da Sie ja nun Vollbilder exportieren.

UNGERADE: Die Funktion entfernt das ungerade Halbbild. Achten Sie hier
ebenfalls auf die Einstellung der AUSGABEFELDER.

SCHARFZEICHNEN: Der Modus funktioniert &hnlich wie WEICHZEICHNEN,
nur dass hier ein geringerer Scharfeverlust auftritt. Daflr bleiben immer noch
Reste von Halbbildern sichtbar.
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Abbildung 1.56: Beim Modus SCHARFZEICHNEN bleiben Reste von Halbbildern
sichtbar.

=  GAMMA-KORREKTUR: Die Standardeinstellungen des Mac- und Windows-
Betriebssystems sehen unterschiedliche Gamma-Werte vor. Der Mac
verwendet einen Gamma-Wert von 1,8, Windows-Systeme sind mit 2,2
deutlich dunkler. Mochten Sie den Gamma-Wert des gesamten Videos auf
einen Mittelwert flr beide Systeme einstellen, so verwenden Sie am besten
diesen Filter.

= LETTERBOX: In Motion selber gibt es verschiedene Mdglichkeiten, um den
so genannten Letterbox-Effekt{ XE "Letterbox-Effekt" } zu erzeugen. Am
einfachsten ist sicherlich die Mdglichkeit, die Filmstreifen oben und unten
mit einer Grafik oder Formen zu erstellen. In Compressor gibt es flir den
Filter zwei Methoden, die lber das Popup-Meni ART ausgewahlt werden:

MAsSKE: Das Bild wird abmaskiert, also oben und unten durch die schwarzen
Letterbox-Rahmen beschnitten.

SKALIEREN: Das Bild wird unproportional so skaliert, dass es zwischen die
schwarzen Letterbox-Rahmen passt. Dies kann ndtig sein, wenn lThr Material
nicht das gleiche Seitenverhaltnis besitzt wie das Ausgabeformat.
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So liegen die originalen Stop-Motion-Aufnahmen des kleinen blauen
Drachens in einer 2k-BildgréRe vor, die nicht ganz 4:3 entsprechen. Wollte
man dies nun auf eine Video-DVD packen, miisste man das Bild vorher
skalieren, sodass oben und unten kleine schwarze Letterbox-Balken
entstehen. Statt nochmals den Umweg Uber ein Programm wie Motion oder
After Effects gehen zu missen, kann man die Anpassung in Compressor auch
Uber den Filter LETTERBOX durchfiihren.

Mochte man wirklich exakt arbeiten, sollte man schon den Taschenrechner
bereithalten, um mit den Faktoren fur die Pixel-Seitenverhdltnisse und
BildgroRen korrekt den Faktor fur die Skalierung zu ermitteln. Oder man
macht es nach Augenmabi.

Name: |

| Zk-Downscaling 2240x1488 auf 4:3 PAL | 9

Eawm® s d

‘ Fiter |

Abbildung 1.57: Formatanpassung Uber den Filter LETTERBOX: Die 2k-Bildgrolie
des Motivs entspricht nicht ganz 4:3, sodass man mit der Art SKALIEREN die
Anpassung fur die Video-DVD vornehmen kann.

PosITION: Bestimmen Sie hier, wo die Letterbox-Rahmen erscheinen. Mit
dem Modus MITTE wird das Bild zentriert, sodass die Rahmen oben und
unten erscheinen. Beim Modus OBEN wird das Bild nach oben verschoben,
sodass nur ein Rahmen auf der unteren Seite entsteht. Beim Modus UNTEN
entsprechend umgekehrt.

AUSGABE: Wahlen Sie hier verschiedene Vorgaben fiir Letterbox-Formate.
Wenn Sie den Modus MANUELL wahlen, stehen Ihnen der Regler und das
Eingabefeld darunter zur Verfligung.
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MANUELL: Stellen Sie iber den Regler oder das Eingabefeld eine
individuelle Letterbox ein.

HINTERGRUND: Mdchten Sie keine schwarzen Filmstreifen, sondern eine
andere Farbe, dann klicken Sie in das Farbfeld, woraufhin sich die
Farbpalette von Mac OS X 6ffnet.

= RAUSCHEN ENTFERNEN: Der Filter kann das Bildrauschen{ XE
"Bildrauschen " } einddmmen, was vor allem den starken Kompressionen
zugute kommt. Auch kann man nach einem Deinterlacing die entstandene
Treppchenbildung etwas zurlicknehmen.

Abbildung 1.58: Die Vorlage mit entfernten Halbbildern. Im roten Segel sind
leichte Artefakte sichtbar.

Da bei solchen Filtern immer auch Unschérfe entsteht, gibt es verschiedene
Regler, um die Einstellung zu dosieren.

ANWENDEN AUF: Hier kdnnen Sie wahlen, welche Kanéle des Bildes von
dem Filter beeinflusst werden. Bei ALLE werden die Rot-, Griin- und Blau-
Kanéle bzw. die YUV-Anteile sowie der Alphakanal beeinflusst. Bei
CHROMA werden nur die Chrominanz-Anteile beeinflusst, wahrend der
Helligkeitskanal unbeeinflusst bleibt. Dies ahnelt einem Chroma-Smoothing
oder Chroma-Upsampling, wenngleich es dafir spezialisierte und bessere
Filter fur Final Cut Pro gibt, z. B. von Nattress (www.nattress.com). Da es
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bei RGB keinen separaten Helligkeitskanal gibt, ist es fraglich, wie der Filter
damit genau umgeht. Bei unseren Versuchen machte es keinen Unterschied,
ob Filme mit RGB- oder YUV-Codecs als Quelle zum Einsatz kamen.

WIEDERHOLUNGEN: In diesem Popup-Menii wahlen Sie die Anzahl der
Durchgénge, die der Filter anwenden soll. Dabei wird jeweils das Ergebnis
des vorherigen Durchgangs als Grundlage fiir die ndchste Wiederholung
herangezogen. Es kénnen maximal vier Durchgénge gewéhlt werden.

ALGORITHMUS: Es stehen drei Methoden fir den Filter zur Auswahl. Bei
DURCHSCHNITT wird die Farbe der Pixelbereiche, die als Bildrauschen
zugeordnet werden, an die Durchschnittsfarbe aller umliegenden Pixel
angepasst. Dabei wird die Farbe der betroffenen Pixel, die als Bildrauschen
gelten, beriicksichtigt. Der Modus ERSETZEN funktioniert genauso, nur wird
hier die Farbe der betroffenen Pixel ignoriert. Bei ZUSAMMENFUGEN wird
die Durchschnittsfarbe der umliegenden Pixelbereiche gewichtet, um die
Farbe der betroffenen Pixelbereiche anzupassen. Dabei hat die Farbe der
betroffenen Pixelbereiche eine hthere Gewichtung. Die Definitionen sind aus
dem Handbuch abgeleitet und wirken zugegebenermal3en etwas
wissenschaftlich. Achten Sie bei der Anwendung der Methoden vor allem auf
Kanten zwischen stark gesattigten Bereichen und halten Sie die als Rauschen
zugeordneten Pixelbereiche genau im Auge.

Abbildung 1.59: Der Filter RAUSCHEN ENTFERNEN wurde links nur auf die
Chroma-Anteile angewendet. Die Artefakte wurden etwas verringert. Rechts
wurde der Filter auf alle Kanéle angewendet. Auch die Deinterlace-Kanten in
den Strukturen des Surfboards sind fast verschwunden, aber das ganze Bild ist
deutlich unschéarfer.

= SCHARFZEICHNEN: Den Filter sollte man nicht unbedingt auf
Videoaufnahmen anwenden. Diese sind von der Asthetik eher schon zu
scharf und eine softwareseitige Scharfe erkennt man eigentlich immer an
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weillen und dunklen Réndern, die an den Konturen entstehen. Viele
Hersteller von Kameras, Fernsehern, Plasma-Bildschirmen oder Beamern
bauen schon elektronische Scharfzeichner ein, die man eigentlich nicht als
Bildverbesserung bezeichnen kann. Auch gibt es zwei Scharfzeichnen-Filter
innerhalb von Motion, mit denen man einzelne Bereiche oder Objekte viel
genauer beeinflussen kann.

Abbildung 1.60: Der Filter RAUSCHEN ENTFERNEN macht das Bild links etwas zu
unscharf. Mit dem Filter SCHARFZEICHNEN verringert man die Unschérfe rechts
wieder etwas, ohne die Deinterlace-Kanten wieder sichtbar zu machen.

= TEXTUBERLAGERUNG: Hier wird keine Textspur eingefligt, wie es zumindest
bei QuickTime-Filmen mdglich ware, sondern der Text wird als Grafik in das
Video eingebrannt.

PosSITION: Sie kénnen den Text an fest vorgegebenen Positionen anordnen,
indem Sie im Popup-Meni eine Ausrichtung wéhlen. Eine freie
Positionierung ist nicht moglich.

ALPHA: Der Regler bestimmt die Deckkraft des Textes.

TEXT UBERLAGERN: Geben Sie in das Feld lhren Text ein, der auf dem Film
erscheinen soll.

TEXTFARBE: Klicken Sie in das Farbfeld, um tber den Farbwéhler von Mac
OS X eine Farbe fiir den Text zu wahlen.

SCHRIFT AUSWAHLEN: Die Taste 6ffnet das Text-Fenster von Mac OS X, in
dem Sie lhre Schrift formatieren konnen. Sie kdnnen nur den ganzen Text
formatieren, nicht einzelne Zeichen.
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Taer B0 Tehrif

Markieren Sie den Filter, den Sie hinzufiigen mochten: m ’T‘ [?I T=|E| o @

| Namea
A —— [0 UU—TO [ 0| = fj.\. 135°

[ Gamma-Korrekiur
[ Letterbox
[  Rauschen entfernen

Sammlungen Familie GCrife

] | Scharfzeichnen Alle Schriften ~| | Avenir 95 Black 64,0 pt. A [ B |
[¥ | Textiberlagerung | Favoriten ) —
[] Wasserzeichen e Myriad Apple Text 280 pt. I 10 H]
Position: [ Unten rechts - TV-Bareichsrahn| AR Arial 13,0 pt. 11
**Crotesk™ Gill Sans 24,0 pt. 12
Alpha: &5330! **Meine Top Ten™
. “5!:;& o Optima Regular 72,0 pt. 13
0,0 1,0
i M| | Linotype Didot Roman 12,0 pt. M
Text Gberlagern: |Text by 1 b 18 [T

B P e —
Textfarbe: || [#~] (“Suchen ) ’
7

- _

Abbildung 1.61: Mit dem Filter TEXTUBERLAGERUNG konnen Sie Ihrem Film
einen Text hinzufiigen. Mit dem Text-Fenster von Mac OS X nehmen Sie die
Formatierung vor.

= WASSERZEICHEN: Eine dhnliche Funktion wie der Filter
TEXTUBERLAGERUNG bietet dieser Filter. Das Popup-Menti fur die POSITION
funktioniert gleichermafen, genau wie der Regler ALPHA fur die
Transparenz.

Neu ist der Regler SKALIEREN, mit dem Sie die GroRe der eingefligten
Grafik bestimmen kdnnen. Hier kdnnen Grafiken, z. B. ein Logo von der
Festplatte, eingefiigt werden. Uber die Taste AUSWAHLEN unter dem Eintrag
WASSERZEICHEN kodnnen Sie eine Grafikdatei auswahlen. Dabei wird auch
ein Alphakanal unterstiitzt, z. B. von Photoshop oder TIFF-Dateien. Die
Transparenz von PDF-Dokumenten wird leider nicht erkannt.

Die hier vorgestellte Reihenfolge von Filtern erscheint so, wenn Sie das
Informationen-Fenster zu einer neuen Vorgabe das erste Mal aufrufen. Sie
konnen die Reihenfolge der Filter in eigenen Vorgaben beliebig verandern,
indem Sie die Filter in der Liste mit der Maus verschieben. Dadurch kénnen sich
Filterkombinationen im Endergebnis auch anders auswirken.

1.2.7 Geometrie{ XE "Geometrie" }

Die vorletzte Rubrik befindet sich unter der Taste GEOMETRIE. Hier lassen sich
die Abmessungen des Films anpassen{ XE "Export:Abmessungen” }.

Wichtig ist zundchst einmal der Bereich ORIGINAL ANPASSEN. Hier kdnnen Sie
das Bild nummerisch beschneiden (Cropping). Sie sollten dies nur tun, wenn Sie
auch die BildgroRe verringern, sprich das Bild danach auch kleiner skalieren.
Auch sollte in dem Fall bei Verwendung von Halbbildern der Deinterlace-Filter
unbedingt angewendet werden.
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Beschneiden Sie besser kein SD- oder DV-Material, dass auf eine Video-DVD
kommen soll (es sei denn als MPEG-1), da die Bildgréfien gleich sind. Wenn Sie
einen Film mit einer BildgrdRe von 720 x 576 Pixeln beschneiden und dann
wieder auf 720 x 576 Pixeln als MPEG-2 ausgeben, kommt das der Qualitét nicht
gerade zugute. Es gibt auch meistens keinen Grund das Bild fiir die Video-DVD
zu beschneiden, da klassische Fernsehgerate durch den Titelbereichsrahmen
sowieso etwas an den Seiten wegnehmen.

Bei Beamern, Plasma-Monitoren und der Darstellung auf dem Computer sieht es
da allerdings schon anders aus. Diese zeigen meist das ganze Bild oder fast alles
davon. Hier wére es also giinstiger, das Bild abzumaskieren, sprich einen Cache
driberzulegen. Am besten macht man das in Motion mit einer Grafik oder man
versucht es mit dem Filter WASSERZEICHEN und einer geeigneten Grafikdatei in
Compressor.

Wenn man fur andere Formate einen Beschnitt durchfuhren mdchte, dann muss
man diesen auf das Seitenverhdltnis der Ausgabegrdfie anpassen. Bei 4:3-
Auflosungen als z. B. 4 Pixel Links und Rechts und 3 Pixel Oben und Unten —
oder Multiplikatoren davon. Bei 16:9 dann 16 Pixel Links und Rechts und 9 Pixel
Oben und Unten — oder eben ein Vielfaches.

Original anpassen
Links: [16 | Oben: | 12
Rechts: |16 | Unten: | 12
Bildgrafe: [ 320x240 k]
Breite: 320 |
Hohe: | 240

Abbildung 1.62: Beim Beschneiden missen Sie auch auf das richtige
Seitenverhaltnis achten. Bei 4:3 miissen Sie entsprechend die Pixelwerte fur das
Cropping beachten.

Im Popup-Meni BILDGRORE kdnnen Sie verschiedene Vorgaben wahlen oder
tiber den Eintrag EIGENE in die Felder fir BREITE und HOHE individuelle Werte
eintragen.

Sehr schén dabei ist das unterste Popup-Menii AUF SEITENVERHALTNIS
ANPASSEN, mit dem Sie z. B. immer im 4:3- oder 16:9-Verhaltnis bleiben. Sie
mussen also nur den Wert in eines der Felder fir BREITE und HOHE eintragen
und der andere Wert wird dann ermittelt.
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Auch kdnnen Sie Ihrem Material noch mal ein PIXELFORMAT, also das Pixel-
Seitenverhéltnis, zuweisen. Wie wir aber schon im Kapitel ,,Rohmaterial*
beschrieben haben, leiten die Programme das Pixel-Seitenverhéltnis meist von
der BildgroRe ab. Es gibt jedoch einige Falle, bei denen man das Pixelformat
einstellen sollte. So mdchten Sie vielleicht Uber den Filter WASSERZEICHEN eine
Grafik hinzufiigen. Wenn diese in quadratischen Pixeln vorliegt, das
Exportformat aber z. B. in anamorphotischem 16:9 fiir die Video-DVD angelegt
ist, kann es passieren, dass die Grafik nicht korrekt daran angepasst wird. Wahlen
Sie daher das korrekte Pixelformat aus.

Héhe [2an |
Standard
Pixelformat Jg s = [chie
NTSC CCIR 601/DV
An Seiten  NTSC CCIR 601/DV (Anamorphotisch)
PAL CCIR 601

PAL CCIR 601 (Anamorphotisch)
DVCPRO HD 720p60 (16:9)

DVCPRO HD 1080i60 (16:9)

HDV 1080i (16:9)

Abbildung 1.63: Das Pixelformat bietet umfangreiche Standard-Einstellungen.
Man benétigt diese Einstellungen z. B. fiir das Anpassen von Grafiken tGber den
Filter WASSERZEICHEN.

1.2.8 Aktionen{ XE "Aktionen" }

Die letzte Kategorie erreichen Sie Uber die Taste AKTIONEN ganz rechts in der
Tastenreihe.

Mochten Sie sich nach dem Encoding eine E-Mail-Benachrichtigung zukommen E-Mail-

lassen, dann aktivieren Sie dafur die obere Checkbox. Sie kdnnen die Option Benachrichtigung{
jedoch nur aktivieren, wenn Sie in den Einstellungen von Compressor eine E- XE "E-Mail-
Mail-Adresse und einen SMTP-Server definiert haben. Wéhlen Sie dazu im Benachrichtigung ™ }

Menl COMPRESSOR den Eintrag EINSTELLUNGEN (Apfel) + (,).
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Aktionen

|:| E-Mail-Benachrichtigung an:

000 Einstellungen
E-Mail-Adresse:
imaien@rmac.com
Server fir |
ausgehende E-Mails:

SMip. mac.com

Abbildung 1.64: Um sich nach erledigten Encoding-Auftrégen eine E-Mail
zukommen zu lassen, muss man in den Einstellungen von Compressor eine E-
Mail-Adresse und einen E-Mail-Server definieren.

Auch kodnnen Sie noch ein AppleScript ausfiihren lassen, beispielsweise um den
Ordner mit den Dateien auf einen Server laden zu lassen. Aktivieren Sie die
Checkbox BEI AUSGABE APPLESCRIPT AUSFUHRENuUNd wahlen Sie (ber die
Taste AUSWAHLEN die AppleScript-Datei aus.

Haben Sie alle Einstellungen fiir Ihre Exportvorgabe im Fenster INFORMATIONEN
abgeschlossen, miissen Sie ganz unten auf die Taste SICHERN klicken, um die
Einstellung abzuspeichern. Klicken Sie auf ZURUCKSETZEN, um wieder zu den
anfanglichen Einstellungen zuriickzukehren.

1.2.9 Exportvorgaben zuweisen{ XE "Exportvorgaben zuweisen" }

Fur jede einzelne Datei in der Stapelliste kdnnen Sie eine Exporteinstellung
auswahlen. Klicken Sie im Fenster STAPEL in der Spalte VOREINSTELLUNG in
das kleine Popup-Menii des jeweiligen Medienobjektes, dem Sie eine Vorgabe
zuweisen mochten.
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Stapel

Name: | Batch Monitor User Manual

Ausgangsmedien
¥ Surfer Looping 4

Voreinstellung

%) 2 Eintrige
DVD; Audio mit PCM

Surfer Jlump = %ﬂldﬂn Sie in das Einblen...reinstellung anzuwendan.

Abbildung 1.65: Klein sind die Popup-Mends, tber die Sie eine riesige Liste mit
allen Vorgaben aufrufen.

Sie kénnen einem Medienobjekt auch mehrere VVorgaben zuweisen, z. B. MPEG-
2 fiir die Video-DVD und MPEG-4 fiir das Internet. Dazu miissen Sie natirlich
mehrmals in das kleine Popup-Men klicken und die Liste nach der gewiinschten
Vorgabe durchsuchen.

Verwenden Sie immer wieder die gleichen Einstellungen, gibt es eine
praktischere Variante. Ordnen Sie ihre VVorgaben in einer Einstellungsgruppe,
also einem Ordner. Sie kénnen dann aus dieser Gruppe den Eintrag ALLE
waéhlen, woraufhin sémtliche VVorgaben innerhalb der Gruppe angewendet
werden.

MPCW =& W IR SLNMENLUUIeT ung; widesoreen
|[ stapel | l MPEG-4; 24P Quellmaterial
MPEG-4; NT3C Quellmaterial
MPEG-4; PAL Quelimaterial

Name: | Batch Moniter User Manual

Ausgangsmedian Vol Web Download (QuickTime & kompatibel) Name der Aus
¥ Surfer Looping 4 4 Web Download (QuickTime 7 kompatibel)
Web Streaming (QuickTime & kompatibel) A
Web Streaming (QuickTime 7 kompatibel) | oo
2/0 ACE

YYYYYVYYYN
bl

Weitere Codierungsformate
& MBit MPEG-2

| — — Foto-JPEG-Archiv

Abbildung 1.66: Alle Vorgaben einer Einstellungsgruppe kann man tber den
Eintrag ALLE einem Medienobjekt zuweisen.

Maochten Sie mehrere Vorgaben aus unterschiedlichen Einstellungsgruppen
zuweisen, dann kénnen Sie die einzelnen Vorgaben im Fenster
VOREINSTELLUNGEN mit gedriickter (Apfel)-Taste markieren und per Drag &
Drop auf die Medienobjekte in der Stapelliste ziehen.
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Stapel o000
J Voreinstellungen H

Hame: | Batch Monitor User Manual

i | Vareinstellung r
¥ Surfer Looping 4 | E 2 Eintriige Mame
DVD; Audio mit PCM » (23 Mobilgerats (3GPP)
| MPEG-2; 120 min; Codierung in v E!«leG—!l
Surfer Jump 5 L] Klick: - Sia ] Einblen___reinstellu; AE

» (53 MPEG-1 fur DVD
v EHPF_G—Z: 120 min; Codierung in hoher Qualitat

| DV Audio mit PCM
L
| 120 MPEG-2; 120 min; Codierung dn hoher Quals

"HPF_G—Z: 120 min; Codierung in hoher Qualitas; Wide:

Abbildung 1.67: Per Drag & Drop kénnen einzeln markierte Vorgaben mit der
Maus auf ein Medienobjekt in der Stapelliste gezogen werden.

Fehlermeldung beim Export

Bei importiertem MPEG-1 und MPEG-2 sowie Flash 5-Filmen missen Sie darauf achten,
dass in den Einstellungen flr den Export kein Audio angewahlt ist, da sonst die
Stapelverarbeitung mit einer Fehlermeldung im Batch Monitor abgebrochen wird.

1.2.10 Zielort zuweisen{ XE "Export:Zielort zuweisen" }

In der Spalte rechts neben den Voreinstellungen kénnen Sie in der Stapelliste den
Zielort bestimmen. Die gleichnamige Spalte bietet ebenfalls ein Popup-Mend,
aus dem die definierten Vorgaben fur den Zielort aufgerufen werden kénnen. Die
Vorgaben kdnnen genauso per Drag & Drop aus dem Tab ZIELORT im Fenster
VOREINSTELLUNGEN zugewiesen werden, wie Sie es eben bei den
Exportvoreinstellungen kennen gelernt haben.

Im Popup-Meni kénnen Sie auBerdem den Eintrag ANDERE auswéhlen.
Daraufhin 6ffnet sich ein Offnen-Fenster, in dem Sie den Speicherpfad festlegen
kodnnen.
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Abbildung 1.68: Uber das Symbol des kleinen Popup-Meniis kénnen Sie einzeln
den Zielort festlegen.

Mdchten Sie fiir alle oder mehrere Objekte einen Zielort wéhlen, so missen Sie Gleicher Zielort fur
eine spezielle Funktion verwenden. Markieren Sie in der Spalte ZIELORTE die mehrere Objekte
Vorgaben uber Mausklick mit gedriickter (Apfel)- oder (Shift)-Taste. Fiihren Sie

anschlieRend einen Klick mit der rechten Maustaste in den markierten Bereich

der Spalte ZIELORT durch. Es 6ffnet sich wieder das Popup-Meni mit der Liste

der Vorgaben. Wahlen Sie dort den gewiinschten Zielort, dann wird dieser auf

alle markierten Objekte angewendet. Diese Funktion klappt nicht, wenn Sie in

das kleine Symbol flr das Popup-Mend klicken.
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Zielort Mame der Ausgabedatei

(%) Schreibtisch Surfer Looping 4-...
(%) Schreibtisch

Zielort auswahlen

Original
Schreibtisch
Benutzerordner . Filme"

Cluster-Speicher

Abbildung 1.69: Ein Klick mit der rechten Maustaste auf mehrere markierte
Zielorte 6ffnet auch das Popup-Men. Bei der Auswahl einer neuen Vorgabe
werden alle markierten Zuweisungen geandert.

1.2.11 Name der Ausgabedatei

In der Spalte NAME DER AUSGABEDATEI knnen Sie die vorgegebene
Bezeichnung durch einen Doppelklick andern. Bedenken Sie hierzu noch, wie die
Namen standardméRig zusammengesetzt werden. Kann ein Name nicht vergeben
werden, z. B. weil eine gleiche Datei schon existiert, erscheint ein gelbes
Dreieck-Symbol vor dem Medienobjekt.

1.2.12 Zugewiesene Vorgaben bearbeiten

Wir haben bereits erwahnt, dass die Apple-Vorgaben geschitzt sind und nicht
veréndert werden kénnen. Wurden die VVorgaben einem Medienobjekt
zugewiesen, dann kdnnen sie jedoch temporar fir die aktuelle Einstellung
beliebig gedndert werden. Das gilt natlirlich ebenso fiir eigene VVorgaben.

Machen Sie einen Doppelklick auf die zugewiesene Vorgabe in der Stapelliste,
um das bekannte Informationen-Fenster zu 6ffnen.

Informationen-Fenster wird nicht angezeigt

Doppelklicken Sie eine Vorgabe in der Stapelliste, 6ffnet sich ebenfalls das Fenster
VoRrscHAU. Dabei kann es sein, dass das Informationen-Fenster verdeckt wird. Schieben
Sie die Vorschau zur Seite oder schlieRen Sie diese zunachst ganz, sodass Sie freie Sicht
auf das Informationen-Fenster haben.
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Ganz oben im Feld NAME steht nun STAPELAUSWAHL in eingegrauter Schrift.
Alle Anderungen, die Sie wie gewohnt durchfiihren, gelten nur temporar fiir den
ausgewdhlten Encoding-Prozess und werden nicht in der \Vorgabe abgespeichert.
Erst wenn Sie unten rechts auf die Taste SICHERN klicken, 6ffnet sich ein neues
Fenster, in dem Sie einen Namen flr die neue Bezeichnung eingeben missen.

BoO — 0o Einstellung sichern
Mame:  Stapelauswahl Geben Sle den Namen der Einstellung ein:
Beschreibung: | 3,5 MEit/s; 2-Pass VBR; 4:3 Mame: Ohne Titel
o)

Abbildung 1.70: Ein Doppelklick auf eine zugewiesene Vorgabe 0Offnet die
temporéare Bearbeitung fiir die Stapelauswahl. Diese lasst sich mit der Taste
SICHERN auch neu abspeichern. Sollen die temporéaren Einstellungen gespeichert
werden, dann muss fiir die neue Vorgabe ein NAME eingegeben werden.

Mochten Sie Eintrdge oder ganze Objekte wieder entfernen, markieren Sie diese
einfach und klicken dann auf das Minus-Symbol oben rechts im Fenster STAPEL
oder betatigen Sie einfach wie gewohnt die (Backspace)-Taste.

Im Gegensatz zu Final Cut Pro kann nach der Projektiibergabe an Compressor
am Motion-Projekt weitergearbeitet werden, auch spater beim Encoding. Das
liegt daran, dass bei der Ubergabe die Projekte automatisch neu abgespeichert
werden. Compressor ist ja wie beschrieben auch in der Lage, Motion-
Projektdateien zu ibernehmen und genau das passiert hier. Statt die originale
Projektdatei zu tbergeben, wird eine Kopie abgespeichert, die von Compressor
tibernommen wird. Dort, wo Ihre Projektdatei gespeichert wurde, wird
automatisch ein neuer Ordner namens MOTION DATEIEN FUR STAPELEXPORT
angelegt, in dem sich die exportierten Projekte befinden.
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Abbildung 1.71: Damit man im exportierten Projekt in Motion weiterarbeiten
kann, werden Kopien der Projekte erzeugt, die von Compressor fir die Ausgabe
verwendet werden.

Daher konnen Sie auch ganz normal an Threm exportierten Projekt weiterarbeiten
und sogar zwischendurch immer wieder Zwischenstdnde an Compressor
exportieren. Im Gegensatz zu Final Cut Pro kénnte man das Projekt auch auf
einem anderen Rechner abspeichern und dort berechnen lassen. VVoraussetzung
ist natlirlich, dass dem Rechner alle verwendeten Mediendateien und Schriften
zur Verfligung stehen und dass Motion installiert ist.

1.2.13 Vorschau{ XE "Compressor:Vorschau" }

Das Fenster VORSCHAU 0ffnet sich, wenn Sie die zugewiesenen Vorgaben
doppelklicken. Sie kénnen die Vorschau auch 6ffnen, indem Sie in der
Symbolleiste des Fensters STAPEL auf das gleichnamige Symbol klicken oder im
Meni FENSTER den Eintrag VORSCHAU wahlen ((Apfel) + (3)).
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Abbildung 1.72: Das Vorschaufenster von Compressor

Sie kdnnen auch das Quellobjekt in der Vorschau 6ffnen, indem Sie links in der Auswahlmen fur
Stapelliste in der Spalte AUSGANGSMEDIEN die jeweiligen Medienobjekte Medienobjekte
doppelklicken. Haben Sie schon VVorgaben zugewiesen, kénnen Sie im Vorschau-

Fenster selber bequem (ber das kleine Popup-Menii oben links zwischen allen

Medienobjekten und deren Einstellungen hin- und her schalten, genauso Uber die

beiden Pfeile.

860
[« =] [ - 3

Abbildung 1.73: Im oberen Popup-Meni der Vorschau lasst sich bequem
zwischen den einzelnen Filmen und Einstellungen umschalten.

Der oberste Eintrag BEISPIELFILM zeigt einen Farbbalken in der VVorschau. Der Beispielfilm tauschen
Film ist standardmaRig angewéhlt, wenn noch keine Medienobjekte in der

Stapelliste liegen und die VVorschau getffnet wird. Sie kénnen den Film gegen

ein beliebiges Motiv austauschen, indem Sie im Programmpaket von Compressor

die QuickTime-Datei PROXYMOVIE.MOV austauschen. Auf diesen Tipp geben

wir allerdings keine Gewabhr.
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Abbildung 1.74: Tauschen Sie den QuickTime-Film PROXYMOVIE.MOV aus, um
einen eigenen Beispielfilm in der Vorschau angezeigt zu bekommen.

Weiterhin gibt es in der Vorschau drei verschiedene Zoomstufen in dem Kkleinen
mittleren Popup-Meni ganz oben. Zur Auswahl stehen zwar nur 100 %, 75 %
und 50 %, aber die Anzeige zoomt dynamisch mit, wenn Sie unten rechts an der
Ecke des Fensters dessen GroRe andern.

Der Eintrag QUADRATISCHE PIXEL schaltet zwischen quadratischer und
rechteckiger Anzeige der Pixel-Seitenverhéltnisse um. Ist die Option aktiviert,
dann erscheinen die Proportionen von Medienobjekten mit rechteckigen Pixeln
nicht korrekt. Wir haben die Option daher meistens deaktiviert.

Weiterhin gibt es oben rechts zwei Tasten, mit denen Sie zwischen der BildgréRe
der Quelle sowie des Ausgabeformates umschalten kdnnen. Die linke der beiden
Tasten zeigt die AusmaRe der Quelle an, wahrend sich die rechte Taste nach dem
Ausgabeformat richtet.

Wir hatten bei der Ansicht im Ausgabeformat Schwierigkeiten, wenn es starke
Veréanderungen in der BildgréRe zwischen Quelle und Ausgabe gab. Entweder
war das Bild dann grau oder wir hatten Pixelsalat. AuRerdem haben wir bemerkt,
dass die Darstellung der quadratischen Pixel fiir das Ausgabeformat vertauscht zu
sein scheint. Nun, bei einer Version 2.0.1 besteht noch Hoffhung auf Besserung
und wirklich tragisch sind die beiden Fehler nicht.

Wenn Sie im Popup-Menii oben links eine Vorgabe ausgewéhlt haben, dann wird
in der Vorschau auch ein roter Begrenzungsrahmen flir den Beschnitt des Bildes
sowie eine Frame-Viewer-Funktion eingeblendet.

Den roten Beschneidungsrahmen kdnnen Sie mit der Maus anfassen und
verziehen. Dabei werden die Einstellungen zum Beschnitt in der Kategorie
GEOMETRIE aktualisiert. Sollten Sie in einer ausgewéhlten VVorgabe bereits eine
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nummerische Beschneidung vergeben haben, so wird diese zundchst
berucksichtigt und der rote Rahmen wird entsprechend dargestellt.

000 Vorschau

[« %] [ MPEG-2; 5.0 MBit/s; 2-P : |

L:137 T:0 R:111 B:O
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{ |
[

240 1] X

S —
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Abbildung 1.75: Uber die Vorschau kann man auch mit den Eckpunkten der
roten Linie einen Beschnitt durchflihren. Die nummerischen Werte werden in der
Mitte angezeigt.

Sie kdnnen bei gedriickter (Shift)-Taste, gedriickter (Apfel) + (Shift)-Taste sowie
gedrickter (Alt) + (Shift)-Taste in bestimmten Proportionen croppen, doch bei
unseren Versuchen war nicht ganz ersichtlich, nach welchen Kriterien genau.
Auch ist es schwierig, aus dem Stegreif einen Beschnitt in den korrekten
Proportionen des Ausgabeformates durchzufihren.

Wenn Sie, wie in dem Beispiel in Abbildung 1.75 zu sehen, eine ganz freie
Beschneidung mit der Maus durchfiihren, dann wird am Schluss das Bild auf die
in der Voreinstellung festgelegte GroéRe unproportional skaliert. Hier misste also
z. B. die Breite als Referenz gelten, wéahrend die Hohe dynamisch angepasst
wird. Derzeit mussen Sie also den Beschnitt links und rechts dem
Seitenverhéltnis entsprechend fur Ihren Ausgabefilm durchfiihren. Wéahrend Sie
mit der Maus beschneiden, bekommen Sie zwar die nummerischen Werte
angezeigt, aber ohne Zettel, Papier und Taschenrechner l&sst sich tatséchlich das
Ganze mathematisch korrekt kaum bestimmen — oder vertrauen Sie einfach auf
Ihr Augenmal?. Dazu lassen Sie sich am besten den fertigen Beschnitt im
Ausgabeformat anzeigen, indem Sie auf die Taste ganz rechts oben klicken.

Um nun noch die Ansicht vor und nach den vorgenommenen Veranderungen
angezeigt zu bekommen, ziehen Sie die kleine Trennlinie oben uber der
Bilddarstellung nach links und rechts. Auch angewendete Filter werden im
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Frame-Viewer-Modus angezeigt und durch das Verschieben der Frame-Viewer-
Anzeige erhalt man eine gute VVorher-nachher-Darstellung.

Abbildung 1.76: Durch das Verschieben der kleinen Trennlinie kann man sehr
gut die Auswirkungen von Beschnitt und Filtern einschéatzen.

Wenn Sie Projekte aus Motion an Compressor Uibergeben, dann kénnen die In-
und Out-Punkte fiir die Wiedergabebereiche als Start- und Endbilder fiir das
Ausgabeformat tibernommen werden. Sie sehen die Markierungen in der
Vorschau-eigenen Timeline von Compressor. Mit der Maus kénnen Sie auch
nachtraglich die In- und Out-Punkte noch verschieben bzw. Frame-genau in der
Timeline mit der rechten und linken Pfeiltaste vor- und zuriickgehen, um dann
die In- und Out-Punkte per Tastatur mit (1) und (O) zu setzen. Die dritte Variante
ware die nummerische Eingabe des Timecodes. Dafiir geben Sie die Werte
einfach in die beiden Timecode-Fenster links unten und rechts unten ein. Auch
kénnen Sie zu einem bestimmten Timecode springen, indem Sie diesen in das
Feld links neben der Timeline eintragen. Ein Klick auf die Ziffern-Symbole setzt
die In- und Out-Punkte zurtick.

Tooooooz2| O Y

G00007] €3 i

Abbildung 1.77: Oben links sehen Sie das Feld fiir den aktuellen Timecode.
Unten links kann der In-Punkt eingegeben werden. Das Feld fur den Out-Punkt
befindet sich unten rechts, auRerhalb der Abbildung.

Es gibt neben den In- und Out-Punkten noch die KAPITELMARKIERUNGEN (lila),
die KOMPRESSIONSMARKIERUNGEN (blau) und die SCHNITTMARKIERUNGEN
(gruin). Klicken Sie in das Popup-Meni links neben der Timeline und wahlen Sie,
welche Markierungen angezeigt werden sollen. Hier hat sich wieder mal ein
echter Ubersetzungsbriiller eingeschlichen. Die Option SHow EDIT/CUT
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MARKERS wurde nicht etwa in ,,Schnittmarkierungen einblenden* tibersetzt,
sondern in MARKIERUNGEN BEARBEITEN/AUSSCHNEIDEN. Uber den Befehl
MARKIERUNG BEARBEITEN kdnnen Sie einen Namen fir die Markierung
vergeben.

Neu in Compressor 2 ist, dass Markierungen aus Motion Gbernommen werden
kénnen. Die Definition der drei spezifischen Markierungsarten beherrscht
hingegen nur Final Cut Pro. Sie kdnnen aber zumindest eigene
Kompressionsmarkierungen hinzufiigen, indem Sie einfach auf der Timeline die
Taste (M) driicken. Driicken Sie die Taste (M) noch einmal, dann wird die
Markierung wieder entfernt. Das Entfernen gilt Gbrigens fur alle diese
Markierungen und l&sst sich nicht riickgangig machen. Das Einrasten an den
Markierungen sowie Springen zwischen Markierungen per Tastaturbefehl wére
noch winschenswert.

Es gibt fir die Timeline fast die gleichen Steuerelemente wie in Motion, sodass
eine néhere Erlauterung tberflissig sein durfte.

1.2.14 Batch Monitor{ XE "Batch Monitor" }

Jetzt diirfte alles bereit sein, um den Film endlich zum Encoding zu schicken.
Klicken Sie dazu nur noch auf SENDEN unten rechts im Compressor-Fenster.
Was Sie bisher von Compressor kennen gelernt haben, war nur das Interface fur
die Einstellungen. Der Encoding-Prozess selber wird hier nicht mehr angezeigt,
weshalb Ihre Liste plotzlich sehr leer ist. Der Prozess wird (ber das Programm
Batch Monitor verwaltet, das sich im Ordner Dienstprogramme auf lhrer
Festplatte befindet. Dieses kleine Programm ist nicht uninteressant, zeigt es doch
auch die Prozesse fiir das Netzwerk-Rendering von Shake und Maya (ber den
QMaster von Shake an.

Auch die Droplets, die Sie in Compressor erzeugen kdnnen, laufen tiber den
Batch Monitor. Der Batch Monitor zeigt den Prozess auch grafisch an und lasst
einen Eingriff Gber die Befehle SToPP, FORTSETZEN und LOSCHEN zu. Im
Hintergrund werkeln noch Compressor und Apple QMaster, auch wenn Sie die
Programme gar nicht getffnet haben. Ein Blick in die CPU-Auslastung im
Dienstprogramm AKTIVITATS-ANZEIGE macht deutlich, wer die eigentliche
Arbeit macht.
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000 Stapel-Monitor =

8 0 0 @

Stopp Fortsetzen Lbschen Informationen

= Kiicken Sie in das Sehloss, um diesen Cluster anzuzeigen.

| Sendezeit | Gesendet | Zeit | Status | % | status
¥ Dragen 29.08.0504:02:21  mactrix 7 Min. Bearbeiten: L ——————
¥ Dragon HD.720p24.mov Unbekannt Warten [
Dragon HD_720p24-1.m2v Unbekannt Vorbereiten: o
Dragon HD_720p24.m2v Unbekannt Warten [
Dragon.motn 3 Min. Bearbeiten: MPEG-2...1 31

| Sendezeit | Gesendetvon  Prioritat . Status
» Surfer Looping 4 ~ 29.08.05 04:00:33  mactrix Abgebrochen

» Batch Monitor...  29.08.05 01:55:30  mactrix Fehlgeschlagen:
B WSM MOS logo  29.08.05 00:03:20  mactrix Fehlgeschlagen:
» Vorlage fir N..o  28.08.05 17:38:13  mactrix Erfolgreich

» race cars 28.08.05 17:05:36  mactrix Erfolgreich

» interlace 28.08.05 15:59:01  mactrix Erfolgreich

> Musi .2 28.08.0515:49:13  mactrix Erfolgreich 15 Batch Monitor

Abbildung 1.78: Fur die Anzeige der Stapelprozesse ist das Dienstprogramm
Batch Monitor zustandig. Im Hintergrund werkelt immer noch das Programm
Compressor.

1.3 Ein 48-kHz-Droplet erstellen{ XE "Droplet
erstellen” }

Dieses Tutorial zeigt, wie die Samplingrate von Audiodateien ber ein Droplet
auf 48 kHz konvertiert werden kann. Das Tutorial ist nicht sehr aufwandig, doch
diese Funktion bendtigt man im Videobereich sehr héufig.

Der Standard fur Audiomaterial bei der professionellen Videoproduktion liegt
derzeit durchgéngig bei unkompromierten 48 kHz, 16 Bit und Stereo. Auch auf
der Video-DVD kann man solches Material vorfinden, neben den komprimierten
AC3- und DTS-Formaten. Da man aber nicht mit den komprimierten
Audioformaten in Programmen wie Motion oder Final Cut Pro arbeitet, sollte
man das unkomprimierte AIFF-Format verwenden und genau dafur ist unser
Droplet gedacht.

1. Compressor starten

Offnen Sie Compressor und wahlen Sie das Fenster
Voreinstellungen tber (Apfel) + (2).

2. Voreinstellung hinzuftigen

Klicken Sie oben rechts in das Popup-Ment mit dem Plus-
Symbol und wéhlen Sie den Eintrag AIFF.
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Abbildung 1.79: Zun&chst mlssen Sie das Ausgabeformat der Exportvorgabe
bestimmen.

3. Vorgabe benennen

In der Einstellungsgruppe EIGENE finden Sie nun eine neue
Vorgabe mit der Bezeichnung OHNE TITEL AIFF.

Machen Sie einen Doppelklick auf die Bezeichnung OHNE
TITEL AIFF, damit sich das Fenster INFORMATIONEN 0Offnet.

Tragen Sie in das Feld NAME eine passende Bezeichnung ein,
z. B. ,,48 kHz AIFF*. In das Feld BESCHREIBUNG kdnnen Sie
weitere Informationen eingeben, z. B. ,,16 Bit, Stereo,
unkomprimiert*“.
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Abbildung 1.80: Im Informationen-Fenster werden NAME und BESCHREIBUNG der
neuen Vorgabe festgelegt.

4. Einstellungen zum Dateiformat

Im Popup-Men( DATEIFORMAT ist AIFF schon
vorausgewahlt. Klicken Sie unter dem Eintrag QUICKTIME™
AIFF-AuDIO-CODIERER auf die Taste EINSTELLUNGEN, um
das Fenster TONEINSTELLUNGEN zu 6ffnen.

In diesem Fenster ist im Prinzip schon alles richtig
eingestellt. Wenn Sie empfindliche Lauscher haben, dann
stellen Sie unter dem Eintrag KONVERTIERER DER ABTASTRATE
EINSTELLUNGEN das Popup-Meni QUALITAT auf OPTIMAL.
Wenn die ersten Intel-Mac-Systeme erscheinen, ist es
wahrscheinlich, dass man die Checkbox LITTLE ENDIAN
aktivieren sollte, aber bis dahin und fur alle bisherigen PPC-
Macs lassen Sie die Checkbox deaktiviert. Bestatigen Sie die
Angaben mit der Taste OK, woraufhin sich das Fenster
wieder schlief3t.
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Toneinstellungen

‘Name: |48 kHz AIFF
‘Beschreibung: | 16 Bit, Stereo, unkompri

Tz — : Format: f Linear PCM IH
EE ]
~ Codere Kanile: ' Stereo (L R) [y
Dateiformat: [ AIFF Rate: 48,000 @ kHz

Suffix: |aiff [] Auftrags-

! Erweiterte Einstellungen einblenden
QuickTime™ AIFF-Audio-Codierer

Konvertierer der Abtastrate Einstellungen:

QuickTime™ AIFF-Zusammenfassung Qualitit: " Optimal I"ﬂ
Suffix: aiff E
Audio-Codierer ; ]
16 Bit Integer (Big Endian), 5t Linear PCM Einstellungen:
48,000 kHz p —
Datenformat: | 16 |"ii Bit

[ Little Endian
_ | Flieftkomma

_| Ohne Vorzeichen

I ( Abbrechen :ﬁ 6—9&—;

Abbildung 1.81: Die Toneinstellungen des AIFF-Formats

5. Einstellungen sichern

Klicken Sie nun im Informationen-Fenster unten rechts auf
die Taste SICHERN. lhre Einstellungen werden daraufhin in
der Vorgabe gespeichert. Das Fenster bleibt danach noch
geoffnet. Schlielen Sie es, indem Sie oben links auf den ganz
linken der drei runden Punkte klicken oder verwenden Sie die
Tastenkombination (Apfel) + (W).

6. Droplet erstellen

Jetzt wollen wir aus der Vorgabe ein Droplet erzeugen.
Markieren Sie die Vorgabe im Fenster VOREINSTELLUNGEN
und wéhlen Sie in der Tastenreihe oben links die mittlere
Taste.
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Auswahl als Droplet sichern

Abbildung 1.82: Die markierte Auswahl wird als Droplet gesichert.

7. Droplet benennen und speichern

Daraufhin 0ffnet sich ein gewdhnlicher Sichern-Dialog, in
dem Sie einen Speicherpfad fiir das Droplet bestimmen
mussen. Wir verwenden dieses Droplet so hdufig, dass es bei
uns sogar auf dem Schreibtisch liegt. Den Namen des
Droplets kdnnen Sie im Feld SICHERN UNTER auch anders
bezeichnen als die Vorgabe.

Im Sichern-Dialog finden Sie unter dem Eintrag WAHLEN SIE
EINEN ORT FUR DIE DROPLET-AUSGABE noch die Mdéglichkeit,
eine Vorgabe fur den ZIELORT auszuwahlen.

Wir verwenden eigentlich immer die Apple-Vorgabe
ORIGINAL, damit die neu erzeugten Dateien im selben Pfad
liegen wie die zu konvertierenden Dateien. Sie kdnnen den
Speicherpfad aber beim Starten des Droplets nochmals neu
festlegen.
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Abbildung 1.83: Im Sichern-Dialog bestimmen Sie auch, wo die konvertierten
Dateien abgelegt werden sollen.

8. Droplet starten

Das Droplet liegt nun auf Ihrer Festplatte. Audiodateien, die
konvertiert werden miissen, wie z. B. MP3-Tracks oder AIFF-
Tracks von einer Audio-CD, kénnen per Drag & Drop auf das
Droplet gezogen werden.

Nachdem kurz ein Status-Fenster erscheint, 6ffnet sich das
Droplet wie ein normales Programm

VIP3

Abbildung 1.84: Auch mehrere Dateien kdnnen auf das Droplet gezogen werden.

9. Konvertierung starten
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Sie kdnnen den ZIELORT hier jetzt noch mal neu bestimmen,
indem Sie oben rechts auf die Taste AUSWAHLEN klicken.

Im kleinen Popup-Meni VORLAGE bestimmen Sie, wie sich
die neuen Dateinamen zusammensetzen.

Im Feld QUELLDATEIEN sehen Sie die hinzugefligten
Audiodateien. Sie konnen auch im Nachhinein weitere
Audiodateien per Drag & Drop in dieses Feld ziehen. Bei
unseren Versuchen war es allerdings nicht moglich, auch
wieder Eintrage zu entfernen.

Klicken Sie unten rechts auf SENDEN , um den Stapelprozess
an den Batch Monitor zu Ubertragen. Das Droplet schlief3t
sich daraufhin und die Audiodateien werden konvertiert.

Wenn Sie die Checkbox BEIM STARTEN EINBLENDEN
deaktivieren, wird sich dieses Fenster in Zukunft nicht mehr
Offnen, wenn Sie Dateien per Drag & Drop auf das Droplet
ziehen. Sie mussen dann das Droplet durch Doppelklick
starten und die Dateien hinzufiigen. Sie kénnen dann die
Checkbox auch erneut umstellen.
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Abbildung 1.85: Die Programmoberflache eines Droplets

1.4 Beispiel: Normwandlung in Compressor

In diesem Tutorial widmen wir uns noch einmal der Rubrik FRAME-
STEUERUNGEN, die fir Normwandlungen wichtig ist. Auf der Buch-CD befindet
sich im Ordner zu diesem Kapitel ein kurzer DV-Clip von einem Windsurfer, der
sich aufgrund der dynamischen Bewegung gut als VVorlage fiir eine
Normwandlung eignet.

Wir mdchten diesen Clip von DV-PAL nach DV-NTSC wandeln. Den erzeugten PAL nach NTSC und
NTSC-Film wandeln wir anschlieRend wieder zuriick nach PAL, diesmal aber wieder zurlick
unkomprimiert mit ungerader Halbbilddominanz.

Wir mdchten hier das grundsétzliche Prinzip der Einstellungen erlautern und Kontrollmonitor zur
keine allgemeingdiltige Aussage zur Qualitat liefern. Eine Normwandlung wie in Uberprifung

83



unserem Beispiel von PAL nach NTSC und wieder zuriick kann im direkten
Vergleich zwischen Quelle und Ergebnis kaum Uberzeugen. Uns war es wichtig
zu sehen, wie die Bewegung in den Halbbildern auf einem Rohren-Monitor
wirkte. Dazu haben wir die Ergebnisse in Final Cut Pro mit einer AJA lo (ber
hochwertige Anschlisse auf einem Multiformat-Monitor verglichen.

Compressor machte bei unseren Versuchen alles richtig und kann
Halbbilddominanzen richtig setzen. Da wir von DV-PAL nach DV-NTSC
wandeln, wird auch durch die unterschiedlichen Codecs eine Konvertierung des
Subsamplings von 4:2:0 nach 4:1:1 durchgefiihrt, was zusatzliche Verluste in
Kanten zu stark geséttigten Bereichen und Farbverschiebungen zur Folge hat.

Gleichzeitig wird die BildgroRe von 720 x 576 Pixel auf 720 x 480 Pixel skaliert.

Beim anschlieRenden Zuriickkonvertieren nach 4:2:2 kénnen diese verloren
gegangenen Informationen nicht wieder hergestellt werden. Dazu hatte man von
vornherein aufwéndige Chroma-Upsampler verwenden missen, die in
Compressor nicht zur Verfligung stehen. Auch wird beim Zuriickkonvertieren
von NTSC nach PAL eine weitere Skalierung von 720 x 480 Pixel nach 720 x
576 Pixel durchgefihrt, was zu Schérfeverlusten flihrt. Auch die Konvertierung
der Bildrate fuhrt bei hohen Qualitatseinstellungen zu weichen, damit aber auch
unschérferen Ergebnissen.

Mit einer einfachen PAL nach NTSC- oder NTSC nach PAL-Konvertierung
kénnen Sie nach unserer Einschétzung bei Videoaufnahmen mit sehr
brauchbaren Ergebnissen rechnen, vor allem wenn noch keine DV-Kompression
stattgefunden hat. Was bei unseren Versuchen allerdings sehr kritisch auffiel,
waren ganz gleichmé&Rige, grafische Animationen, z. B. ein Title-Crawl oder
Title-Roll, also Text, der bei einem Abspann seitlich oder von oben nach unten
durch das Bild l&uft.

Teil 1: Normwandlung von DV-PAL nach DV-
NTSC

10. Clip importieren

Kopieren Sie den QuickTime-Film ,,Surfer Looping** von der
Buch-CD auf lhre Festplatte. Importieren Sie den Clip in die
Stapelliste von Compressor.

11. Vorgabe wéahlen

Wahlen Sie anschlielfend im Fenster STAPEL die Apple-
Vorgabe DV NTSC 4:3, die Sie Uiber das kleine Popup-Men
der Spalte VOREINSTELLUNG aus der Einstellungsgruppe
ANIMIERTE GRAFIKEN auswahlen kénnen.
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Abbildung 1.86: In der Stapelliste weisen Sie dem Clip eine Exportvorgabe zu.

12. Apple-Vorgabe anpassen

Machen Sie einen Doppelklick auf die Bezeichnung DV NSTC
4:3, um das Fenster INFORMATIONEN zu 0ffnen. Beachten Sie,
dass sich dabei auch wieder die VORSCHAU 6ffnet und das
Informationen-Fenster verdecken kann. Schlielen Sie die
Vorschau — wir bendtigen sie nicht.

Im Fenster INFORMATIONEN sehen Sie nun im Feld NAME die
Bezeichnung STAPELAUSWAHL.

Alle Anderungen, die wir nun durchfiihren, werden nur
tempordar gespeichert und verandern nicht die Vorgabe. Wir
befinden uns standardmagig in der Kategorie CODIERER. Im
Popup-Meniu DATEIFORMAT sollte QUICKTIME-FILM
vorausgewahlt sein.

Klicken Sie neben dem Eintrag AuDIO in das Popup-Ment .
Wahlen Sie den Eintrag DURCHREICHEN, da wir an den
Audioeinstellungen nichts verdndern missen und NTSC das
gleiche Audioformat verwendet wie PAL. Wir haben mit
dieser Einstellung auch keine Asynchronitéten feststellen
konnen.
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Abbildung 1.87: Audio-Einstellungen anpassen

13. Frame-Steuerungen

Wechseln Sie nun in die Kategorie FRAME-STEUERUNGEN,
indem Sie in der oberen Tastenreihe auf das dritte Symbol
von links klicken.

Da im Popup-Menii FRAME-STEUERUNGEN der Eintrag Aus
ausgewahlt ist, sind sdmtliche Optionen deaktiviert. Wahlen
Sie daher den Eintrag EIGENE. Nun sind alle Parameter
zuganglich.
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Abbildung 1.88: Um Anderungen vornehmen zu kénnen, muss die Frame-
Steuerung auf EIGENE gestellt werden.

14. Einstellungen vornehmen

Stellen Sie alle Popup-Mends, bis auf das flr die
AUSGABEFELDER, auf optimale oder bessere Qualitat.

Das Popup-Meni AUSGABEFELDER konnen Sie eigentlich auf
WIE QUELLMATERIAL stehen lassen, da DV-PAL und DV-
NTSC die gleiche Halbbilddominanz haben. Optional kbnnen
Sie es aber auch auf UNTEN (GERADE) stellen, also die
Halbbilddominanz von DV.

87




Steuerung der Grolke

Grike des
Filters anpassan:

[ Optimal (statistische Vorhersage) |

k )

Deinterlace: [ Optimal (Bewegung kompensieren) ]

Ausgabefelder: [ Unten (gerade)

ik

[¥| Adaptive Details
Text glatten: £} i)
Detailstufe: ) " 0

Retiming Steuerung

Konwvertierung
der Rate: [ Optimal {(Bewegung kompensieren, - ]

Abbildung 1.89: Die bendtigten Einstellungen in der Rubrik FRAME-
STEUERUNGEN

15. Zielort und Name der konvertierten Datei

Schlieflen Sie das Informationen-Fenster wieder, um zur
Stapelliste zurtickzukehren.

Wabhlen Sie in dem kleinen Popup-Menii in der Spalte
ZIELORT den Eintrag ORIGINAL, damit der konvertierte Film
im selben Verzeichnis wie die Quelldatei gespeichert wird.
Uberpriifen Sie in der Spalte NAME DER AUSGABEDATEI den
erzeugten Dateinamen. Wenn Sie ihn andern wollen, fihren
Sie einen Doppelklick auf die Bezeichnung aus und tragen Sie
den neuen Namen ein. Fir den Abschnitt zum
Zuruckkonvertieren verwenden wir allerdings die
Bezeichnung, die durch die Apple-Vorgabe zum Zielort
erzeugt wird.
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Abbildung 1.90: Da das Dateisystem keinen Doppelpunkt im Namen erlaubt,
wird der Film ,,Surfer Looping-DV NTSC 4/3.mov* heifl3en.

16. Konvertierung starten

Klicken Sie auf die Taste SENDEN. Der Auftrag wird nun
wieder an den Batch Monitor Gbertragen. Das Encoding
dauert nun sehr lange, wenn Sie keinen schnellen G5 besitzen
und die héchsten Qualitatseinstellungen verwendet haben.

17. Kontrolle des Ergebnisses

Wenn Sie Final Cut Pro besitzen und ein DV-NTSC-Geréat
bzw. eine Hardware-Erweiterung, z. B. von Blackmagic-
Design oder AJA verwenden, kénnen Sie das Ergebnis in
einer DV-NTSC-Sequenz auf einem NTSC-féahigen Monitor
betrachten.

Teil 2: Normwandlung von DV-NTSC nach
PAL-D1

Kommen wir nun zu den Einstellungen fur eine umgekehrte
Wandlung, diesmal aber nach PAL-D1 mit ungerader
Halbbilddominanz. Den Codec, den wir verwenden, gibt es
nur auf Final Cut Pro-Systemen, sodass Anwender von
iMovie und Final Cut Express hier leider schon fertig sind.

Da die DV-Formate die gleiche Halbbilddominanz verwenden
wie NTSC, missen Sie auch nicht mehr wissen als im zuvor
beschriebenen Abschnitt. Sie wahlen fir einen NTSC-Film
einfach die Apple-Vorgabe DV PAL 4:3. Sie kdnnen das mit
dem NTSC-Film testen, den Sie eben erzeugt haben, aber wir
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haben das Encoding-Ergebnis auch noch mal auf die Buch-
CD gepackt.

18. Clip importieren

Importieren Sie nun also entweder den erzeugten Film Surfer
Looping-DV NTSC 4/3.mov oder kopieren Sie ihn sich erneut
von der Buch-CD.

19. Vorgabe wahlen

Wabhlen Sie diesmal die Apple-Vorgabe 8-BI1T PAL und klicken
Sie diese wieder doppelt, um in das Informationen-Fenster zu
gelangen. Fuhren Sie wieder alle Einstellungen durch wie im
vorherigen Abschnitt, nur wahlen Sie diesmal im Popup-
Menu AUSGABEFELDER der Rubrik FRAME-STEUERUNGEN den
Eintrag OBEN (UNGERADE).

Abbildung 1.91: Fur die Normwandlung zurtick nach PAL-D1 muss die
Halbbilddominanz auf OBEN (UNGERADE) gestellt werden.

20. Konvertierung starten

Das war es schon. Schlielen Sie das Fenster und schicken Sie
den Auftrag ab. In Final Cut Pro kénnen Sie diese Ergebnisse
auf einem angeschlossenen Videomonitor vergleichen. Fur
die unkomprimierte Variante benétigen Sie dann auch
zusatzliche Videohardware und schnelle Festplatten.
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