Mac OS X und Open Source

Features, Hacks, Gadgets: Open Source
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Mac OS X und Open Source

Mit Mac OS X hat Apple sich und seinen Anwendern das Tor zur Open Source-Welt weit aufges-

toRen. Ihnen als Anwender steht damit eine groRRe Anzahl an kostenlosen Programmen fiir fast alle

Anwendungen zur Verfligung.
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Einflhrung

Einfiihrung

Frei, nicht Freibier | Open Source hat sich mittlerweile zu einem schillernden Begriff entwickelt. Se-
hen es die einen als eine politische Bewegung, die im Zusammenhang mit Urheberrechten und der
Freiheit von Informationen eine erhebliche Rolle spielt, so ist es fur die anderen nicht mehr als ein
voriibergehendes Phanomen, ein Spielzeug fiir Computerfreaks. Die Wahrheit liegt wahrscheinlich
irgendwo in der Mitte. Mit Mac OS X hat sich Apple der Open Source-Bewegung weit ge6ffnet. Da-
bei gehdrt Apple nicht nur zu den Profiteuren einer quelloffenen Software, sondern gibt auch etwas
an die Bewegung zurlick. So steht der Kernel von Mac OS X im Kontext des Projekts OpenDarwin
jedem Interessierten offen. Er kann frei verwendet werden. AuBerdem stellt Apple seine Fahigkeiten
als professionell gefiihrte Firma einigen Projekten zur Verfigung.

Die Basis des Browsers Safari besteht aus einem Programmmodul zum Anzeigen von Hypertexten.
Dies stammt keineswegs von Apple, sondern wurde von den Entwicklern des KDE-Projekts begon-
nen. Apple hat diesen Quellcode adaptiert, war aber im Gegenzug verpflichtet, die Anderungen frei
zuganglich zu machen. Hiervon profitierte wiederum das KDE-Projekt, das die Entwicklungen von
Apple fir die eigene Arbeit verwenden durfte. Open Source-Software dhnelt manchmal ein wenig
dem Basteln am Motor des Lieblingsautos. Nichtsdestotrotz gibt es auch in diesem Bereich profes-
sionelle Programme, die den Vergleich mit kommerzieller Software nicht scheuen missen.

Forking bei Projekten | Da Open Source-Software sehr stark auf ehrenamtlicher und unbezahlter
Arbeit und dem Engagement vieler Menschen in ihrer Freizeit beruht, treten hier zwischenmenschli-
che Faktoren deutlicher zu Tage, als es bei einer hierarchisch geleiteten Firma der Fall ist. Manchmal
sind die Differenzen innerhalb eines Teams so groB, dass sich eine Gruppe entschlieBt, das Projekt
zu verlassen und ein eigenes aufzubauen. Da ja der Quell- code offen liegt, bauen diese Splitter-
gruppen oft auf der schon vorhandenen Basis auf und geben dem Projekt lediglich eine andere Ziel-
richtung. In diesem Fall spricht man von Forking, und bei mehreren Projekten kann man mittlerwei-
le einen regelrechten Stammbaum erstellen, wer sich wann warum abgespalten hat. Dies muss nicht
zwingend negativ sein, denn es belebt die Konkurrenz und appelliert auch an so etwas wie den

Sportsgeist der Entwickler.

Der gcc | Das zentrale Element fiir die Arbeit mit Open Source-Programmen ist der GNU C Compi-
ler. Er wird in den Versionen 3.3 und 4.0 mit Xcode installiert. Gelaufig ist die Abkiirzung gcc. Die
Aufgabe dieses Compilers ist es, den Quellcode von Programmen in ausfiihrbare Applikationen zu
Ubersetzen. Letzteres wird »kompilieren« genannt. Die Sprachen C und C++ sind in diesem Bereich
am beliebtesten — zum Teil, weil sie in der Abarbeitung enorm schnell sind. Aber es gibt auch in
Java oder Python geschriebene Open Source-Programme, die dann nicht tGibersetzt werden miissen.

Einbindung von Libraries | Mit Xcode werden auch jede Menge Programm- und Funktionsbiblio-
theken installiert. Bei diesen Dateien handelt es sich um vorgefertigten Programmcode, der vom
Compiler in die zu kompilierenden Programme eingefligt werden kann. Diese Bibliotheken stellen
zum Beispiel die Schnittstelle zum NetInfo-System oder aber zur Ansprache der MySQL-Datenbank
zur Verfligung. Beim Kompilieren, wenn der Quellcode in ein ausfiihrbares Programm umgewandelt
wird, greift der gcc auf diese Bibliotheken und Funktionssammlungen zuriick. Viele Programme sind
von etlichen Bibliotheken abhangig. Dies wird oft Dependancy genannt und hat zur Konsequenz,
dass das Fehlen einer Bibliothek das Kompilieren dieses Programms verhindern kann. Die Bibliothe-
ken stammen nicht alle zwingend von Apple selbst. So gibt es auch von den Entwicklern des
MySQL-Systems eigene Bibliotheken, mit deren Hilfe Programme direkt auf MySQL-Funktionen zu-
greifen kdnnen. Da es hier mittlerweile zu recht komplexen Abhangigkeitsverhdltnissen gekommen
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ist, gibt es mehrere Projekte, die dem Anwender die Arbeit und die Verwaltungsaufgaben ab-
nehmen und Buch dariiber fiihren, welches Softwarepaket von anderen abhéngig ist. Unter Mac OS
X sind Fink und DarwinPorts die bekanntesten Projekte in dieser Richtung. Es besteht aber auch die
Moglichkeit, Programme selbststdndig in ein lauffihiges Format zu libertragen.

Concurrent Versions System | Wenn Sie sich ein wenig im Bereich Open Source umschauen, wer-
den Sie ofter auf das Kiirzel CVS stoRen. CVS steht fiir »Concurrent Versions System«. Hierbei han-
delt es sich um ein System, das ein Team von Programmierern bei der Koordination ihrer Entwick-
lungsarbeit unterstiitzt. CVS besteht aus einer Client-Server-Architektur. Der aktuelle Stand des
Quellcodes wird zentral auf einem Server gespeichert. Nimmt ein Entwickler Anderungen am Quell-
code vor, so fuhrt das System Buch Gber diese, und es ist auch méglich, Anderungen zuriickzuverfol-
gen. Sie kdnnen sich auBerdem — Mac OS X liefert auch die entsprechenden Programme hierfir — di-
rekt von diesem Server die Quellcodes laden und aus ihnen ein Programm erstellen. Dies ist
allerdings immer ein wenig Glickssache, da es ja die aktuellsten Anderungen sind, die oft noch
nicht ausreichend getestet sind. Ebenso wie bei kommerzieller Software gilt auch hier, dass Sie halb
fertige Programme nicht auf einem Rechner einsetzen sollten, den Sie zur produktiven Arbeit unbe-
dingt benétigen. Die Gefahr des Datenverlustes ist hier besonders hoch.

Nightly Builds | Die Nightly Builds sind ebenso wie CVS eine Méglichkeit, sich den letzten Stand
der Entwicklungsarbeiten anzuschauen. Allerdings liegt hier nicht der Quellcode vor, sondern das
schon kompilierte Programm. Das Kompilieren Gibernimmt in diesem Fall ein speziell dafiir einge-
richteter Rechner, der Ihnen die ausfihrbaren Programme zum Download bereitstellt. Bei diesen
Builds ist es dhnlich wie beim aktuellsten Quellcode. Es kann sein, dass viele Fehler behoben sind
und das Programm hervorragend seinen Dienst verrichtet. Es kann aber auch gar nicht

funktionieren.
Programme kompilieren und installieren

Quellcode iibersetzen | Liegt ein Programm im Quellcode vor, dann missen Sie aus diesem Code
ein ausfiihrbares Programm erstellen. Sie finden unten ein kleines Programm in der Programmier-
sprache C.

/* hallo.c */
#include <stdio.h>
int main (void) {

printf("Hallo Welt\\n");

return 0;
}
Geben Sie diesen Code im Editor nano ein, und speichern Sie die Datei unter dem Namen hallo.c.
Das kleine Programm hat lediglich die Aufgabe, lhnen am Terminal den Text rallo welt auszuge-
ben. Mit der Zeile #include <stdio.h> wird auf eine Funktionsbibliothek von Apple zurlickgegriffen,
die unter anderem die Ein- und Ausgabe von Text ermdglicht. Mit der Zeile printf("Hallo
welt\\n"); wird der Text ausgegeben, und die Riickmeldung, dass das Programm erfolgreich seine

Arbeit verrichtet hat, erfolgt mit der Zeile return o;.

Haben Sie den Quelltext gespeichert, dann kénnen Sie mit dem Befehl gcc -v -0 hallo hallo.c den
Compiler anweisen, aus dem Quellcode ein lauffahiges Programm zu erstellen. Die Option -v gibt
Ihnen detailliert Auskunft Gber den Verlauf des Ubersetzungsvorgangs (siehe Abbildung 1). Die Op-
tion -o nallo sorgt dafiir, dass der Compiler das fertige Programm im aktuellen Verzeichnis mit dem
Namen nallo speichert. Das Ergebnis dieses Aufrufs besteht in einer Datei hallo, die Sie mit ./hallo
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aufrufen kénnen. Das Programm wird ausgefihrt, und am Terminal erhalten Sie die Nachricht mal1o

Welt.

060606 Terminal — bash — bash — %2

kai@ localhost i~/nmno-1.2.5 = noke 5
make all-recursive
Making all in po
make[2]: Mothing to be done for -all'.
Making all in m¢
make[2]: Mothing to be done for “all'.
gee -DSYSCONFDIR=Y"/ust/localfetey” -1, -I. -I. -Iintl -DLOCALEDIR=%"/ustr/local/share/localed" -1/
usr/local finc lude -g -02 -c color.c
geo -D3YSCONFDIR=A"Aust/ localsetcy” -1, -1, -I. -Iintl -DLOCALEDIR=%"/usr/local/shares localeh" -1/
usr/ local Ainc lude -g -02 -c cut.c
gee -DSYSCONFDIR=Y"/ust/localfetey” -1, -I. -I. -Iintl -DLOCALEDIR=%"/ustr/local/share/localed" -1/
usr/ local/inc lude -g -0 -c files.c
geo -DSYSCONFDIR=A"Aust/ localletch” -1, -I. -I. -Iintl -DLOCALEDIR=%"Ausr/local/shares localeh" -1/
usr/local finc lude -g -02 -c global.c
geo -DSYSCONFDIR=A"Aust/ localsetcy” -1, -1, -I. -Iintl -DLOCALEDIR=%"/usr/local/shares locales" -1/
usr/ localAinc lude -g -02 -z move.c
gee -DSYSCONFDIR=Y"/ust/localfetey” -1, -I. -I. -Iintl -DLOCALEDIR=%"/ustr/local/share/localed" -1/
usr/localsinc lude -g -0Z2 -c hano.c C]
-1/
v

[

geo -DSYSCONFDIR=A"Ausr/ localletch” -1, -I. -I. -Iintl -DLOCALEDIR=Y"‘usr/local/share/ localeh”
usr/local finc lude -g -02 -c rcfile.c
geo -DSYSCONFDIR=A"Aust/ localsetcy” -1, -1, -I. -Iintl -DLOCALEDIR=Y"/usr/local/shares locales" -1/

Abbildung 1: Mit dem gcc wurde ein kleines Programm Ubersetzt.

gcc auswiahlen | Mit Xcode werden zwei Versionen des gcc-Compilers installiert. Beide finden Sie
im Verzeichnis /usr/bin, und genau genommen handelt es sich bei dem Programm /usr/bin/gcc le-
diglich um einen Verweis auf das Programm gcc-3.3 oder gec-4.0. Wenn Sie ein Programm mit gcc
Ubersetzen moéchten, dann sollten Sie sich zuvor in dessen Dokumentation informieren, welche Ver-
sion des Compilers benétigt wird. Bei einigen Programmen wird mittlerweile die aktuelle Version
4.0 vorausgesetzt, wahrend andere noch nicht fir diese optimiert wurden. Mit dem Programm
gcc_select} und einer Versionsnummer als Option kénnen Sie zwischen den beiden Versionen des
Compilers umschalten. Der Aufruf sudo gcc_select 4.0 wéhlt die Version 4.0 aus, und Sie erhalten
die Nachricht pefault compiler has been set to: gcc version 4.0.0 fir einen erfolgreichen Wech-
sel. Der Aufruf von sudo gcc_select 4.0 wirde die dltere Version auswiahlen. Wenn Sie nicht wis-
sen, welche Version des Programms benétigt wird, oder die Ubersetzung fehlschlagt, dann kann ein
Versuch mit der anderen Version lohnenswert sein.

o600 Terminal — bash — bash — 382
kaidlocalhost i~ = ls -1 Jusr/binSgock 5
Irwxr-xr-x 1 root wheel 72 Okt 12:22 Jusr/bin/goc —» goo-3.3 i

-r-xr-xr-x 1 root wheel 138876 28 Mar 2005 Just/binfgoc-3.3

—rwxr-xr-x 1 root wheel 39524 2@ Mar 28085 Jusr/binfgoc-4.8

-ruxr-xr-x 1 root wheel 139548 28 Mar 20085 usr/bindpoverpo-opple-dorwinb-goc-4.8.8
kaidlocalhost i~ =

o = ]

Abbildung 2: Im Verzeichnis /usr/bin finden sich mehrere Versionen des gcc.

configure, make und make install

Der klassiche Dreiklang | Schon in den Anfingen der quelloffenen Software gab es das Bestreben,
die Installation méglichst einfach zu machen. Ein relativ friihes, aber auch heute noch gebrduchli-
ches Werkzeug ist die Kombination der Befehle configure, make und make install.

Vorgaben definieren | Hinter configure steht oft ein Skript, das die Installation und die Kompilie-
rung des Programms vorbereitet. Schon beim Ubersetzen des Quelltextes in ausfiihrbaren Code kén-
nen bei vielen Programmen Entscheidungen getroffen werden. So ist es beim Apache-Webserver
bereits bei der Ubersetzung moglich zu entscheiden, ob er in der Lage sein soll, eine gesicherte Ver-
bindung mittels HTTPS herzustellen, oder ob der Anwender dieses Modul nicht benétigt. Ein weite-
res Beispiel ist die Unterstitzung der NetInfo-Datenbank durch den Mailserver Postfix. Auch hier
hatte dieses Modul nicht eingebunden werden missen, damit Postfix seine Arbeit verrichten kann.
Allerdings hatte der Anwender dann unter Mac OS X den Nachteil, dass auf die Benutzerinformatio-
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nen nur Uber Umwege zugegriffen werden kann. Eine solche Konfiguration kann bei einigen Pro-
grammen Fehler ausschlieBen oder ihre Arbeitsgeschwindigkeit erhdhen, da der Quellcode dann
von uberfliissigem Ballast befreit wurde. Das Skript configure wird mit unterschiedlichen Optionen
aufgerufen. Welche dies im konkreten Fall sind, ist hoffentlich der mitgelieferten Dokumentation zu
entnehmen.

Quellcode kompilieren | Das Resultat von configure ist eine makefile genannte Datei. Diese enthalt
die mit configure vorgenommenen Einstellungen in einer Form, die um einiges abstrakter ist als die
an configure zu Ubergebenden Parameter in der Form -ssil=enable. Dieses makefile wird von dem
Programm make eingelesen. Es enthdlt die Informationen, die make bendtigt, um die Software korrekt
zu (bersetzen und mit Hilfe des Compilers ein lauffahiges Programm zu erzeugen. Genau genom-
men ist das makefile also eine Steuerungsdatei, die make mitteilt, mit welchen Optionen und in wel-
cher Reihenfolge der Quellcode an den Compiler zu tibergeben ist. Im Fortgang der Ubersetzung
wird er von make mehrfach aufgerufen. Das Kompilieren von Programmen ist ein durchaus komple-
xer Vorgang, immerhin muss ja ein Konstrukt wie if test -nt in eine fiir den Prozessor des Compu-
ters verstandliche bindre Form gebracht werden. Bei sehr groRen Paketen, wie zum Beispiel der Of-
fice Suite OpenOffice.org, kann die Kompilierung auf einem langsamen Rechner durchaus auch
einen ganzen Tag, wenn nicht sogar langer, dauern. Wundern Sie sich also nicht, wenn Ihr Rechner
auf einmal bei der Kompilierung eines Programms kaum noch andere Befehle entgegennimmt. Der
Compiler gee kann gern durchaus einmal bis zu 90% der Rechenleistung in Anspruch nehmen. Die
Ausgaben des Compilers wéhrend der Arbeit sind fiir technisch nicht so versierte Anwender eher
kryptisch (siehe Abbildung 3). Solange aber der Vorgang nicht abbricht, ist lediglich Geduld gefragt.

o606 Terminal — bash — bash — %2

kaid@localhost i~/nano—1.2.5 > nake

make all-recursive

Making all in po

make[2]: Mothing to be done for “all'.

Making all in m4

moke[2]: Mothing to be done for “all'.

geo -DSYSCONFDIR=A"/usr/ localseteh" -1, -1, -I. -Iintl -DLOCALEDIR=\"/usr/local/shares localeh -1/
usr/ local/inc lude -g -02 —c color.c

geo -DSYSCONFDIR=A"/usr/local/etch" -I. -1. -I. -Tintl -DLOCALEDIR=\"/usr/local/shares localed” -1/
usr/ local/inc lude -g -02 -c cut.c

gcoo -DSYSCOMFDIR=Y"/usr/ localsetch" -1, -1. -I. -Iintl -DLOCALEDIR=\"/usr/local/share/localet” -1/
usr/ local Ainclude - -02 -c files.c

goe -DSYSCOMFDIR=Y"Ausr/localfetch" -I. -1. -I. -Iintl -DLOCALEDIR=%"/usr/local/shares localed -1/
usr/ local Ainclude -3 -02 -c global.c

goe -DSYSCOMFDIR=Y"Ausr/localfetch" -I. -1. -I. -Iintl -DLOCALEDIR=%"/usr/local/shares localed -1/
usr/ localsinc lude -g -0Z -c move.c

geo -D3YSCONFDIR=%"/usr/ localsetch" -1, -1, -I. -Iintl -DLOCALEDIR=\"/usr/localsshareslocales” -1/
usr/ local/inc lude -g -02 -c nano.c CJ
geo -DSYSCONFDIR=A"/usr/ localseteh" -1, -1, -I. -Iintl -DLOCALEDIR=\"/usr/local/shares localeh -1/
usr/ local/inc lude -g -02 —c rcfile.c A
geo -DSYSCONFDIR=A"/usr/local/etch" -I. -1. -I. -Tintl -DLOCALEDIR=\"/usr/local/shares localed” -1/

> [

Abbildung 3: Der Kompiliervorgang wird am Terminal von make ausgegeben.

Ergebnisse ans Ziel bringen | Ist der Quellcode in ein ausfiihrbares Programm Ubersetzt worden, so
miussen die jetzt vorliegenden Programme an die richtige Stelle im Dateisystem, sprich in die richti-
gen Verzeichnisse gebracht werden. Je nachdem, was fiir ein Programm Sie installieren, wird es le-
diglich in das Verzeichnis /usr/bin kopiert. Handelt es sich aber um ein gréBeres Paket, das noch
weitere Dateien wie Manpages enthdlt, dann sind hier mehrere Kopiervorgidnge notwendig. Mit
dem Befehl make install, der in der Regel vom Superuser ausgefithrt werden muss, werden die Da-
teien an die von den Entwicklern vorgesehenen Stellen kopiert.

Dokumentation beachten | Wenn Sie Software aus dem Quellcode heraus installieren und kom-
pilieren, sollten Sie die beiliegende Dokumentation auf jeden Fall griindlich lesen. Es gibt immer
kleine Stolperstellen, die fir Fehler sorgen und zu vermeiden sind, wenn man sich strikt an die Vor-
gaben der Entwickler halt. Insbesondere mit den beiden Versionen des gcc kann es immer mal wie-
der zu Fehlern kommen, und der Wechsel der Version mit gcc_select kann angeraten sein.
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Pakete installieren mit DarwinPorts

Programme automatisch installieren | Die Kompilierung und Installation von Software ist, wenn
es um recht groRe Programme wie zum Beispiel die Bildbearbeitung The GIMP geht, fiir den norma-
len Anwender ein recht mihsames Unterfangen. Eine Reihe von Abhangigkeiten missen beachtet
werden, und je nach verwendetem Betriebssystem missen dem Compiler einige Optionen liberge-
ben werden. Die ldee hinter den DarwinPorts besteht darin, dass ehrenamtliche Entwickler lThnen
einen GroBteil dieser Arbeit abnehmen, herausfinden, welche Optionen benétigt werden und wel-
che Abhiangigkeiten zwischen einzelnen Programmen und Bibliotheken bestehen, und diese in zen-
tralen Paketen zusammenfassen. Fiir den Anwender ist dieses Verfahren erheblich komfortabler, da
er sich auf die Arbeit erfahrener Entwickler verlassen kann und nur ein paar Befehle eingeben muss,
wdhrend sich das System der DarwinPorts um die korrekte Installation vom Download der Quelltex-
te bis zur Installation der fertigen Programme kiimmert. Im Zentrum steht hierbei der Befehl port.

Ports | Der Name DarwinPorts riihrt daher, dass der Vorgang, eine Software fiir ein anderes Be-
triebssystem aufzubereiten, auch als Portierung bezeichnet wird. Unter FreeBSD als Vorldufer von
Mac OS X dient die so genannte Port-Verwaltung schon seit Jahren dazu, Software zu installieren
und auch neue Versionen einzuspielen. Die Grundlage der DarwinPorts bilden die Port-Dateien. Sie
enthalten neben einer kurzen Beschreibung des Programms auch die Quellen im Internet, die fir die
Kompilierung unter Mac OS X notwendigen Optionen und weitere Anweisungen, wie sich das be-
treffende Programm am besten unter Mac OS X installieren |dsst. Diese Dateien werden von einer
Reihe ehrenamtlicher Entwickler erstellt, verwaltet und aktualisiert. Sollte sich einmal eine Software
nicht installieren lassen und der Installationsvorgang mit einem Fehler abbrechen, dann sollten Sie
bei allem Arger immer im Hinterkopf behalten, dass es sich hier um ehrenamtliche und unbezahlte
Arbeit handelt und keine professionelle und gewinnorientierte Firma wie Apple das Projekt managt.

/opt/local | Ein weiterer Vorzug der DarwinPorts besteht darin, dass die mit dem System installier-
ten Programme im Verzeichnis /opt/local installiert werden. Es wird somit eine scharfe Trennung
zwischen der Grundinstallation von Mac OS X mit den Programmen in den Verzeichnissen /bin,
/sbin, /usr/sbin und /usr/bin eingehalten und somit vermieden, dass ein Bestandteil des Systems
der DarwinPorts tberschrieben wird. So befinden sich die installierten Programme im Verzeichnis/
opt/local/bin, von den Programmen bendtigte Funktionsbibliotheken im Verzeichnis /opt/local/lib
und die Dokumentationen im Verzeichnis /opt/localshare/man. Im Prinzip spiegelt dieses Verzeich-

nis ein wenig den Aufbau von /usr wieder.
DarwinPorts installieren und einrichten

Package | Fir die Installation der DarwinPorts kénnen Sie im Bereich Get DarwinPorts unter
http://darwinports.opendarwin.org ein Installationspaket herunterladen. Haben Sie das Disk Ima-
ge aktiviert, dann kénnen Sie mit einem Doppelklick das Installationspaket DarwinPorts.pkg 6ffnen
und damit das Installationspaket starten. Der Verlauf der Installation entspricht dem normaler Soft-
ware unter Mac OS X. AnschlieBend befindet sich im Verzeichnis /opt die komplette Struktur der
DarwinPorts.

PATH-Variable | Da auch der zentrale Befehl port im Verzeichnis /opt/local/bin installiert wurde,
mussen Sie die PATH-Variable (siehe S. 75f) um den Pfad /opt/local/bin ergianzen. Die in der Dok-
umentation der DarwinPorts empfohlene Ergdnzung der Variable manears ist unter Mac OS X nicht
notwendig. Der Befehl man durchsucht alle Verzeichnisse, die in der Variable patu enthalten sind,
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und sucht dann im korrespondierendem Verzeichnis share/man nach der Dokumentation. Befindet
sich also der Pfad /opt/local/bin in der Umgebungsvariable paTa, dann sucht man automatisch im
Verzeichnis /opt/local/share/man nach der passenden Dokumentation des Befehls und findet sie
auch dort.

Aktualisierung | Da die Port-Dateien laufend aktualisiert und berichtigt werden, sollten Sie direkt
nach der Installation das System der DarwinPorts mit dem Befehl sudo port -d selfupdate auf den
aktuellen Stand bringen. Mit dieser Selbst-Aktualisierung werden sowohl die Port-Dateien als auch
die eigentliche Infrarstruktur aktualisiert. Eine (schnelle) Verbindung ins Internet ist hier wie auch
bei den nachfolgend beschriebenen Aktionen erforderlich.

86C = DarwinPorts 1.1" installieren
Willkommen bei: DarwinPorts 1.1

DarwinPorts 1.1 Release Installer

© Einfilhrung
For more information on darwinports, please see the documentation
at:

http://darwinports.opendarwin.org

This package will install a complete DarwinParts1.1 release into the
foptiocal directory on your boot volume. To get full value from
DarwinPorts and any sofware you install using it, you should change
your shell startup file to add the following values 10 these variables:

PATH Joptlocalbin
MANPATH Joptlocallshare/man

DarwinPorfs | NFopatH foptlocalishare/inia

this package was created with

Fortfahren
ittp=/ s opendaryin.org Aprojects darwinports/

Abbildung 4: Die DarwinPorts werden mit dem Installationsprogramm von Mac OS X installiert.

Programme kompilieren und installieren

Der Befehl port | Die Verwaltung und der Zugriff auf DarwinPorts erfolgt durch den Befehl

port Aktion Paket

Um sich eine Liste aller verfligbaren Programme anzeigen zu lassen, kénnen Sie port in Verbindung
mit der Aktion 1ist aufrufen. Es bietet sich an, die doch sehr lange Liste (siehe Abbildung 5) mit ei-
ner Pipe an 1ess weiterzuleiten und mit Hilfe von grep gezielt nach einem Begriff zu suchen. Sie
kdnnen auch port search Begriff verwenden, um die Ausgabe einzuschrdnken.

066 Terminal — bash — bash — %2

kaid@locolhost i~ = port list =
Affiche aqua/Affiche B.6.8 Sticky notes for your desktop A
AppKiDo aquasAppkibo .91 Provides o powerful interface to Apple's Cocoa documentation O
Aqualess aqua/hqualess 1.4 Cocon poger similar to less

ArpSpys aqua/ArpSpyi 1.1 ArpSpyd disploys ARP pockets received by your computer

BigsoL aqua/BigsiL 1.8 postgresgl psgl-like client in cocog

BigaersoL aquasBiggersil 1.3.3 S0L front-end to the postaresql DEMS

Books aqua/Books 2.2.8 Books provides o wirtual card catalog for wour personal library.
BwanaDik aqua/Bwanalik 1.3 IP oddress (WAN and LAN} reporter.

Chmozx agqua,/Chmoz 8.3 Read CHM documents on your Moc

Cocoalialog aqua/Cocoalialog 1.2.m common GUI contrals for commond-line application
CosmicDebris aquas/Cosmichebris 1.6 Aurora Borealis monitor.

DesktopManager aqua/DesktopManager B8.5.3 Yirtual Desktops for Mac 05

FFYiew aqua/FFYiew 8.9 fost OpenGL-powered picture viewer

Fire aqua/Fire 1.5.14 multi protocol IM client (AIM, irc, ICQ, Jobber, M3M, Yohoo)
Frescell aquasFreecell 1.3 clossic solitaire game for 03-X

GPGAppK it aqua/GPGappKit Al A framework that provides GPG-type ponels

Growl aqua/Growl a.7 global notificotion system for Mac 05 X v
HondBrake aqua/HendBrake  8.6.2 OVWD to MPEGY converter

Abbildung 5: Der Befehl port listet alle verfligbaren Pakete auf.

Abhangigkeiten aufzeigen | Bevor Sie ein Programm installieren, kénnen Sie sich mit port deps
vame die Abhdngigkeiten dieses Programms anzeigen lassen. Sie kdnnen somit ungeféhr ersehen,
welche Programme zusdtzlich installiert werden missen und wie lange und wie umfangreich der In-
stallationsvorgang sein wird. Hierbei werden allerdings Abhangigkeiten der zweiten Ebene — wenn
also ein Paket ein Paket voraussetzt — das wiederum ein anderes bendtigt, nicht detailliert aufgelis-
tet. Bei einigen Ports stehen lhnen mehrere Varianten zur Verfligung. Beispielsweise ist es bei eini-
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gen Servern moglich, diese mit anderen zu koppeln, weitere Funktionen in dem Programm zu akti-
vieren oder eine speziell fur lhre Version von Mac OS X optimierte Fassung einzuspielen. Mit der
Option variants kdnnen Sie sich die zur Verfligung stehenden Varianten anzeigen lassen. So steht
beispielsweise der Server Zope in zwei Varianten zur Verfiigung. Auf die Eingabe port deps zope hin
erhalten Sie die Ausgabe freebsd darwin, wobei Sie wie nachfolgend beschrieben natiirlich die Vari-
ante darwin auswahlen sollten.

®606 Terminal — tclsh8.4 — bash — 382

koig@locolhost i~ = sudo port install gimp 5
-——x Fetching glibl

-——> attempting to fetch glib-1.2.18.tar.gz from ftp://ftp.gtk.orgipubigthk vl 20
-——> attempting to fetch ltconfigl3 from httpr//distfiles-od.opendarwin.org’
-——» attempting to fetch ltmainl3 from hbtp://distfiles-od.opendarwin.orgy

-—-> Werifying checksum{s} for glibl

-——> Extracting glibl

———> #pplying patches to glibl

-——> Configuring glibi

-——> Building glibl with torget all

-——> S5Stoging glibl into destroot

-——>3 Packaging tgz orchive for glibl 1.2.18_4

-—>3 Installing glibl 1.2.16_4

-—3 Activoting glibl 1.2.16_4

——>3 Cleaning glibl

-——x Fetching gtkl

-——= #ttempting to fetch ghk+-1.2.18.tar.gz from ftpi/Sftp.atk.org pubsgtkyl 28
-——> attempting to fetch ltconfigl3 from httpr//distfiles-od.opendarwin.org’
-——= attempting to fetch ltmainl3 from hbtp:/ distfiles-od.opendarwin.orgs

——-> Werifying checksum{s} for gtkl

-——> Extracting gtkl

-——> #pplying patches to gtkl

-—-> Configuring gtkl

-——> Building gtkl with target all

-——> Stoging gtkl into destroot

-——> Pockoging tgz orchive for gtkl 1.2.18_6

——>3 Installing gtkl 1.2.16_6

-—>3 Activoting gtkl 1.2.16_6

——3 Cleaning gtkl

-—3 Fetching gimp

-——= #ttempting to fetch gimp-1.2.5.tar.bzz2 from ftp://ftp.gtk.org pubsgimpsvl .2 vl 2.5/

Abbildung 6: Die Installation von The GIMP

Software installieren | Um einen Port zu installieren, missen Sie mit dem Internet verbunden sein.
Mit der Eingabe sudo port install Name wird der angegebene Port installiert. Hierbei geht port so
vor, dass zuerst die Abhdngigkeiten aufgeldst werden, also die zugrunde liegende Software ins-
talliert wird. Erst dann wird das eigentlich gewiinschte Programm konfiguriert. Der Installationsvor-
gang beginnt mit dem Ubertragen der Quellcodes. Hierbei versucht port mit den in dem port file
angegebenen Servern Kontakt aufzunehmen. Diese Schritte werden mit den Ausgaben Fetching und
Attempting to fetch am Terminal angezeigt. War port in der Lage, die Dateien herunterzuladen, so
wird als Erstes die Prifsumme (siehe S. 162) der heruntergeladenen Datei mit der in dem port file
angegebenen Summe verglichen (verifying checksum), um trojanische Pferde auszuschlieBen und
die Integritat der installierten Software zu gewahrleisten. Nachdem das Archiv entpackt (xtracting)
wurde, werden zunichst notwendige Anderungen (applying patches to ..) eingepflegt, und dann,
das enthaltene Skript configure ausgefiihrt. Sobald der Text Building .. erscheint, tritt der Compiler
in Aktion und das Programm wird Ubersetzt. Ist dies erfolgt und handelt es sich nicht um die eigent-
lich zu installierende Software, so wird das neu entstandene Programm in einem anderen Verzeich-
nis Ubergangsweise regelrecht geparkt. Dies wird destroot genannt. Darauf folgt die Installation des
Programms intern im DarwinPorts-System. Es befindet sich hierbei noch nicht im Verzeichnis /opt/
local/bin. Mit den DarwinPorts ist es méglich, mehrere Versionen eines Programms zu installieren
und spater mit den Aktionen activate und deactivate zwischen diesen zu wechseln. In den Standar-
deinstellungen wird das neu kompilierte Programm gleich aktiviert (activating ..) und somit ins
Verzeichnis /opt/local/bin kopiert.

Installationen entfernen | Wenn Sie ein installiertes Programm wieder [6schen méchten, so kén-
nen Sie es mit sudo port uninstall Name wieder entfernen. Sobald nach der Meldung uninstalling
der Prompt wieder zur Verfiigung steht, ist das Programm geldscht.

Fehler beheben | Es kann manchmal vorkommen, dass die Installation fehlschlagt und mit einer
Fehlermeldung abbricht. In diesem Fall kénnen Sie nachschauen, ob es vielleicht eine Variante (port
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variants Name) gibt, die flir Mac OS X oder Ihre Installation besser geeignet ist. Eine Variante kon-
nen Sie mit einem Pluszeichen nach dem Namen des Ports angeben. So installieren Sie mit sudo
port install zope +darwin die angepasste Version fiir den Darwin-Kernel. Auch kann der Fehler da-
rin bestehen, dass die verwendete Version des gecc nicht korrekt ist. Wechseln Sie hierzu mittels
gcc_select zundchst die Version des gec. Dann gilt es, die durch den Fehlschlag bereits vorhande-
nen tempordren Dateien mit sudo port clean Name zu entfernen. Um ein nicht nicht installiertes Pa-
ket komplett zu entfernen, kdnnen Sie zusdtzlich die Option —a11 verwenden. Die Eingabe sudo
port clean —all Name Wiirde alle Dateien des Pakets I6schen. Dazu gehdért auch der aus dem Inter-
net heruntergeladene Quellcode.

Aktualisierung | Eine weitere Fehlerquelle kann darin bestehen, dass ein Paket, das zur Installation
bendtigt wird, in einer veralteten Version vorliegt. Mit der Option upgrade kénnen Sie ein installier-
tes Programm oder eine installierte Bibliothek auf den neuesten Stand bringen. Die Eingabe sudo
port upgrade WindowMaker Wiirde den entsprechenden Fenster-Manager fiir X11 (siehe unten) aktua-
lisieren. Die Eingabe von sudo port -a upgrade wiirde alle installierten Programme in einem Durch-

gang aktualisieren. Dies kann einige Zeit in Anspruch nehmen.

Konfiguration in /opt/local/etc | Wenn Sie fur ein mit den DarwinPorts installiertes Programm
Voreinstellungen in einer Datei, die im Verzeichnis /etc gespeichert sein sollte, &ndern mdchten,
dann werden Sie diese vielleicht nicht finden. Die Voreinstellungen werden in diesem Fall im Ver-
zeichnis /opt/local/etc gespeichert.

Der X11-Server

Der Hintergrund

Ein echter Server | Grafische Benutzeroberflichen fristeten auf UNIX-Systemen lange Zeit ein
Schattendasein im Gegensatz zu den Produkten von Apple. UNIX war urspriinglich als Server-
System gedacht, und bei einem Rechner, der nur Drucker ansteuern und Daten zur Verfligung stel-
len soll, ist eine grafische Oberflache in erster Linie eine Verschwendung von Ressourcen. Spater
wurde dann ein System entwickelt, das auch der damals noch grundlegenden Struktur von UNIX
entsprach. Der X11-Server ist in der Tat ein Server. Mit ihm werden die Berechnungen der Fenster
vorgenommen, und die eigentliche Rechenarbeit findet nicht auf dem Rechner des Benutzers statt,
sondern auf dem Server, an dem der Benutzer angemeldet ist. Es handelt sich also um eine Client-
Server-Struktur, wie sie auch bei einem Abruf einer Webseite existiert. Der Client fordert Daten zur
Darstellung an, die der X11-Server berechnet. Da sich die Leistungsfahigkeit der Rechner gegeniiber
dem Zeitpunkt der Entwicklung von X11 enorm entwickelt hat, werden heute der X11-Server und
der Client auf ein und demselben Rechner betrieben. Welche Fenster dargestellt werden, wie diese
aussehen und welche Funktionen sie haben, ist nicht Aufgabe des X11-Servers. Dies bestimmt ein
so genannter Window-Manager, der auch fiir die grafische Oberflache zustdndig ist. Es gibt im Open
Source-Bereich viele Window-Manager, die sich in der Leistungsfdhigkeit und der Zielsetzung
unterscheiden.

Ein wichtiges Projekt | Ein leistungsfihiges X11-System ist fiir Mac OS X ein sehr wichtiger Markt-
faktor, denn gerade mit diesem System ist es leicht mdglich, Software aus dem klassischen UNIX-
Bereich unter Mac OS X zu verwenden. Der Aufwand fur die Entwickler hélt sich sehr in Grenzen,
da sie auf die bekannten Bibliotheken zuriickgreifen kdnnen und ihre Programme nicht so stark mo-
difizieren missen.

X11 konfigurieren
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Unterstiitzung fiir Quartz | Zeitgleich mit der Markteinfilhrung von Mac OS X 10.3 wurde auch
von Apple die finale Fassung des eigenen X11-Servers bekannt gegeben. Es gibt mehrere Umsetzun-
gen eines X11-Systems. Der Vorteil von Apples Eigenentwicklung besteht in erster Linie darin, dass
der Window-Manager, der mitgeliefert wird, Unterstiitzung fiir die Quartz Engine von Mac OS X
mitbringt. Somit fligt sich das System optisch etwas besser in die Aqua-Oberflache ein, und vor all-
em ist das System schnell genug, um produktiv damit zu arbeiten. Wenn Sie mit Mac OS X 10.4 ar-
beiten, finden Sie das X11-System auf der Installations-CD und kdnnen es gegebenenfalls nachins-
tallieren. Den X11-Server finden Sie im Ordner Dienstprogramme, und Sie kdnnen ihn wie jedes
andere Programm starten.

@ X11 Programme Bearbeiten Fenster Hilfe & 0268 F <]
X xterm alé X Manual Page
kaitlocalhosts” > ls ; .
Desktop Honepage Husic Sites "F“““S‘S““"“S‘ #nan Help
Tocuments Library Pictures Test &
Dounloads Hovies Public Unduing
kai@localhosts” > ] ¥MAN is an X Window System wanual browsing tool.
GETTING STARTED
0606 X Untitledl - OpenOffice.org Writer
rts by creating o small window that conkains t
Eile Edit View Insert Format Table Tools Window Help % [ hich to click a pointer button) Two of the
e = o e, g0 - »it, are self-explanatory. The third, Marwal P
i = . B85 vE & &m-v M 2 page brovser window: you may use this button
; [Default =] [itstream veraserif =] 12 =] B 7 U [E]= = = |9 ¥ tine mman is runing
L 1 ¥ 1, 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 prts up displaying this help information. The
e IS IS IS S S three sections. In the upper left corner are
the mouse is clicked on sither of these button
The contents of these nenus i described below
t of the menu buttons is an informational di
i 30O O X xm
1 Hanual Browser
-
Hanual Page

5 4 3 2

N xeyes

7 6

-2 11 10 ¢ 8
o]«

-

age 1/1 Default 67% |INSRT |STD HYP

Abbildung 7: Der Quartz Window-Manager von Apple passt sich in die Optik von Mac OS X ein.

Die Datei .xinitrc | Die Voreinstellungen des X11-Servers werden in der Datei xinitrc vorgenom-
men. Sie kdnnen sich eine persénliche Datei erstellen und fiir jeden Benutzer individuelle Einstel-
lungen vornehmen. Die Standardeinstellungen fiir X11 werden mit der Datei xinitrc im Verzeichnis
/etc/X11/xinit festgelegt. Wenn Sie die dort vorhandene Datei xinitrc in Ihr persénliches Verzeich-
nis kopieren und in .xinitrc umbenennen (cp /etc/x11/xi- nit/xinitre ~/.xinitrc), stehen lhnen
die in dieser Datei vorgenommenen Einstellungen beim ndchsten Start von X11 zur Verfligung.

An und fir sich gibt es nicht allzu viel, was Sie mit dieser Datei anfangen kénnen. Die Konfiguration
eines X11-Servers kann auf anderen Systemen zu einer etwas schwierigen Angelegenheit werden,
insbesondere, da die angeschlossene Hardware sehr unterschiedlich ist. Da Apple lber einen recht
kleinen Marktanteil verfligt und auRerdem die Entwicklung zentral von Apple gesteuert wird, errei-
chen Sie mit den Standardeinstellungen in der Regel die besten Ergebnisse. Die Eintrdge xmodmap in
der Datei xinitrc konfigurieren angeschlossene Peripherie-Gerdte wie die Maus oder die Tastatur fir
das X11-System. Mit dem Eintrag xresources kdnnen Sie das Aussehen des Mauspfeils und der
Standardfarben fiir die dargestellten Fenster einstellen. Bei beiden Eintrdgen kénnen Sie in lhrem
privaten Verzeichnis eigene Dateien anlegen, die die allgemeinen Einstellungen liberschreiben. Dies
ist aber, sollten Sie nicht Uber eine sehr exotische Hardwarezusammenstellung verfligen, selten
notwendig.

10/18



Der X11-Server

Warnung

X Die Datei ,~/.xinitrc" exisitiert bereits.

Fenster, die von X11 Programmen angezeigt werden,
haben méglicherweise keine Titelleisten oder sehen
anders aus als von nativen Programmen angezeigte
Fenster.

Michten Sie die vorhandene Datei zur Seite bewegen
und die standardmifige X11 Umgebung verwenden?

Nein —Ja )

Abbildung 8: Haben Sie bereits eine Datei .xinitrc erstellt, dann kann diese beim ersten Start von X11 Gbernommen werden.

Window-Manager | Von Relevanz kénnen fiir Sie die letzten beiden Eintrdge der Datei .xinitrc
sein. Mit dem Eintrag xterm & wird ein Terminal im X11-System gestartet, das die gleiche Aufgabe
wie das Terminal von Apple hat. Kommentieren Sie diesen Eintrag aus, so wird beim Start von X11
kein Terminal mehr automatisch gestartet. Bei einem Update des X11-Systems von Apple gab es
vereinzelt Probleme mit einer schon vorhandenen Datei .xinitrc. Sollten Sie nach einem Update auf
Schwierigkeiten stofen, kann eine L&sung darin bestehen, diese Datei zu I16schen oder umzubenen-
nen. Die letzte Zeile exec quartz-wm startet den von Apple entwickelten Window-Manager. Die Auf-
gabe von quartz-wm besteht darin, die Fenster der aktiven Programme auf dem Bildschirm zu posi-
tionieren. Der Vorteil von quartz-wn besteht darin, dass sich das Programm einigermalen nahtlos in
die Optik von Mac OS X einfligt. Es gibt noch eine ganze Reihe weiterer Window-Manager, die Sie
anstelle von quartz-wm verwenden kénnen.

.bashrc | Die Shell, die im Fenster xterm gestartet wird, entnimmt ihre Voreinstellungen nicht der
Datei ~/.bash_profile, sondern ~/.bashrc. Sie kénnen diese separat erstellen oder, sofern Sie die Ein-
stellungen aus ~/.bash_profile verwenden moéchten, mit 1n -s ~/bash_profile ~/.bashrc einen sym-
bolischen Link erstellen. Achten Sie ferner darauf, dass das Verzeichnis /usr/X11R6/bin in der Varia-
ble paTu enthalten ist, da Ihnen sonst die meisten grundlegenden Programme des X11-Servers nicht
zur Verfligung stehen.

Weitere Einstellungen | In den Einstellungen des X11-Servers kdnnen Sie unter anderem festlegen,
ob dieser den gesamten Bildschirm nutzen oder noch Platz fiir die Aqua-Oberflache lassen soll. Bei
einigen Programmen, die viele Fenster 6ffnen, kann die Darstellung tGber den gesamten Bildschirm
die Arbeit erleichtern. Die Farbpalette, die der X11-Server verwenden soll, kénnen Sie hier auch
festlegen. Reduzieren Sie die Farbanzahl, so sinkt auch der Rechenbedarf fiir die Darstellung der
Fenster ein wenig. Soll sich X11 an die Vorgaben der Systemeinstellungen halten, so belassen Sie
die Einstellung bei Vom Monitor. Der Aufruf von Programmen erfolgt wie beim Terminal auch
durch die Angabe des Pfades zum auszufiihrenden Programm. Sie kénnen einigen Programmen auch

Tastaturkurzel zuweisen.

B0 X11 Einstellungen

Eingabe = Ausgabe

Farben: | Vom Monitor H

Diese Option wird beim nachsten Offnen von X11 wirksam,

! Menii ,Prisentationsmodus” aktivieren

Bei Aktivierung kénnen Sie im Mend X11" die Option
JPrasentationsmodus® auswihlen, um das X11 Hauptfenster zu
werwenden. Zum Beenden des Prasentationsmodus driicken Sie
Befehlstaste-Wahitaste-A.

'Z‘ System-Warntone verwenden

Bei Aktivierung verwendet X11 die System-Warnténe, die in der
Systemeinsteliung ,Ton* angegeben wurden.

Abbildung 9: Der X11-Server kann auch den ganzen Bildschirm ausnutzen.

open-x11 | Die meisten Programme, die X11 benétigen, sollten Sie Gber das Menl des X11-Servers
starten. Sollten Sie aber einmal ein Programm vom Terminal aus aufrufen wollen, so k&nnen Sie mit
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dem Befehl open-x11, gefolgt von dem zu startenden Programm, dafiir Sorge tragen, dass auch der
X11-Server gestartet wird, bevor das Programm in Aktion tritt. Wurde X11 korrekt installiert, so ge-
hoért das Verzeichnis /usr/X11R6/bin zu lhrer patu-Variable. In diesem Verzeichnis finden sich ne-
ben den zu X11 direkt gehdrenden Programmen auch einige niitzliche oder weniger nitzliche
Applikationen. Das Programm xeyes ist ein Klassiker ohne Nutzwert und stellt lediglich zwei Augen
dar, deren Pupillen dem Mauspfeil folgen. Mit dem Programm xman lassen sich Manpages innerhalb
des X11-Systems anzeigen, und es ldsst sich vergleichsweise komfortabel navigieren. Ein eher funk-
tionaler, wenn nicht gar spartanischer Editor wird mit xeait aufgerufen.

(s NaXs) Programmmenii anpassen
Menlname Befehl Kurzbefehl ( Hinzufigen )
Terminal xterm n
The GIMP Jopt/lacal {binfgimp g ( Duplizieren )
xman xman
( Entfernen )
xlogo xlogo

{ Abbrechen | | Fertig

Abbildung 10: Programmen und Befehlen kénnen Sie ein Tastenkurzel zuweisen.

GNU Network Object Model Environment - GNOME

GNOME verwenden | Bei GNOME handelt es sich um eine unter Linux sehr beliebte Benutzerober-
flache, die Sie auch mit den DarwinPorts oder Fink installieren kénnen. Zu GNOME gehéren auch
eine Reihe leistungsfahiger Programme wie der Dateimanager Nautilus, die E-Mail- und Kontaktver-
waltung Evolution oder der Browser Galeon. Haben Sie GNOME mit den DarwinPorts installiert,
dann missen Sie in der Datei ~/.xinitrc zwei Anderungen vornehmen. Zunichst miissen Sie die Zei-
le exec quartz-wm in quartz-wm —only-proxy & dndern. Dies filhrt dazu, dass der Window-Manager
von Apple als Instanz zwischen dem X11-Server und dem Window-Manager von GNOME fungiert.
Das Kaufmanns-Und fiihrt dazu, dass der Prozess im Hintergrund arbeitet, und die Léschung von
exec stellt sicher, dass auch die nachfolgenden Befehle abgearbeitet werden. Fligen Sie nun zu-
nachst die Zeile /opt/local/bin/gnome-wm & am Ende ein, um den Window-Manager von GNOME
im Hintergrund zu starten. Die Zeile exec /opt/local/bin/gnome-session > /dev/null aktiviert
GNOME selbst, schreibt die Ausgaben des Startvorgangs hingegen nach /dev/null. Diese Beschrei-
bung beruht natirlich auf einer Installation von GNOME, die Sie mit den DarwinPorts vorgenom-
men haben. Bei Fink missen Sie die Pfade entsprechend anpassen.
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" @ X11 Programme Bearbeiten Fenster Hilfe & D ose @ $ 9 0L 0O )
€ Anwendungen orte Desktop (& (B Do, 08. Sep, 2232 71

Bl iff;

Datel Bearbeiten Ansicht Gehe zu Lesezeichen Hilfe
@ @ * © @
Hinauf Aktualisieren
Ort:  Users/kai Q 50% @ Covzrjpy
=
Informatienen~ X © Name v | GroBe [
EBeispietextrira 72 Objekte — T
[ peskiop 36 Objekte
- Documents 22 Objekte
Info zu GNOME * Aktuelles * Software - Entwickler - GNOMEs Freunde ' Kontakt Sl
Downloads 100 Objekte N
kai Willkommen zum GNOME-Desktop
ELibrary 56 Objekte
Ordner, 18 Objekte E dolicht d h:
Do 8 Sep 22:30:49 200 P Movies 1 Objeks rmoglicht durch:
Emusic 14 Objekte
Pictures 3 Objekte
Public 49 Objekte
sites 69 Objekte
M Test 6 Objekte
B Testing 12 Objekte
- 10.0
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Abbildung 11: Mit GNOME steht eine leistungsfahige grafische Oberfliche \linebreak zur Verfiigung.
Das K Desktop Environment - KDE

startkde | Eine ebenso umfangreiche wie flexible Alternative ist das K Desktop Environment, KDE.
Ahnlich wie bei GNOME handelt es sich nicht nur um ein kleines Programm, sondern um ein um-

fangreiches Projekt.
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Abbildung 12: KDE bringt ein eigenes Dock zum Start von Programmen mit.

Im Zuge von KDE wurde nicht nur eine grafische Oberfliche, sondern auch ein eigenes Office-Paket,
Koffice, entwickelt. Die Installation von KDE mit den DarwinPorts oder Fink ist etwas umfangrei-
cher, und gegebenenfalls missen Sie einige Einschrankungen akzeptieren. Insbesondere die Tonaus-
gabe funktionierte zur Drucklegung dieses Buches nicht zufrieden stellend. Um KDE mit X11 nutzen
zu kénnen, missen Sie auch hier den Window-Manager von Apple als Proxy starten (quartz-wm —
only-proxy &). KDE bringt seinen eigenen Fenster-Manager mit, und Sie missen ihn mit der Zeile
export KDEWM=kwin in der Datei ~/.xinitrc fir KDE vorgeben. Auf diese Umgebungsvariable greift das
KDE-System zurlick. Zum Start wird ein eigenes Skript verwendet. Dieses kénnen Sie durch die Zeile
exec /opt/local/bin/startkde > /Users/kai/kde.log 2>&1 aufrufen. Etwaige Fehlermeldungen wer-
den in der Datei kde-log im persénlichen Ordner des Benutzers kai gespeichert. Im Zusammenhang
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mit dem KDE-Projekt sind neben der Office-Suite Koffice auch die Programme zur Erstellung von
Webseiten erwdhnenswert. Insbesondere der Editor Quanta ist eine sehr leistungsfahige Entwick-
lungsumgebung fiir die Erstellung von HTML-Dateien und PHP-Skripten. Am Rande: Der Browser
Konqueror bildet das Grundgeriist von Apples Safari.

Weitere Window-Manager

Bunte Vielfalt | Neben KDE und GNOME gibt es eine ganze Reihe weiterer Window-Manager, die
Ilhnen die Verwaltung von Fenstern unter X11 erméglichen. Sie unterscheiden sich von dem doch
recht spartanischem guartz-wm durch eine groe Anzahl an Funktionen und Féahigkeiten. Wenn Sie
ein groBes Programm wie OpenOffice.org unter X11 nutzen mdchten, dann kann die Installation ei-
nes schlanken und schnellen Window-Managers wie zum Beispiel Fluxbox, der lhnen sowohl bei
den DarwinPorts als auch bei Fink zur Verfligung steht, nitzlich sein. KDE und GNOME beanspru-
chen vergleichsweise viel Rechenzeit, und ein so umfangreiches Programm wie OpenOffice.org ar-
beitet vergleichsweise langsam. Mit Fluxbox oder Enlightenment (ebenfalls in den DarwinPorts und
Fink) sparen Sie sowohl Arbeitsspeicher als auch Rechenzeit, und das eher spartanische Konzept
dieser beiden Programme kommt lhrer Arbeitsgeschwindigkeit unter OpenOffice.org zugute.
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Abbildung 13: Mit Fluxbox steht ein sehr schlanker und schneller Window-\linebreak Manager zur Verfligung.

Themes | Die Konfigurationsdateien dieser Programme finden Sie in unsichtbaren Verzeichnissen in
Ihrem personlichen Ordner. So kdnnen Sie durch die Anpassung der Datei ~/.fluxbox/menu das
Ausklappmeni von Fluxbox ergdnzen und so Uber die rechte Maustaste direkt Programme wie eben
OpenOffice.org starten. Neben vielen kleinen Details in Bezug auf die Bedienung der Maus oder die
Positionierung der Fenster kdnnen Sie auch das Erscheinungsbild mit Hilfe von so genannten The-
mes verdndern. Auf der Webseite http://www.themes.org finden Sie fiir die meisten Window-
Manager vorgefertigte Erscheinungsbilder. Diese meist sehr kreativen Themen kénnen Sie beispiels-
weise fiir Fluxbox im Verzeichnis ~/.fluxbox/styles installieren und anschlieRend die Optik der Fen-
ster unter X11 verdndern.
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Bei der Vielzahl der Programme geht der Uberblick schnell verloren. Diese Auswabhl stellt Ihnen eini-
ge der leistungsféahigsten Programme vor.

Ein weites Feld | Freie Software ist mittlerweile zu einem fast uniiberschaubaren Feld geworden.
Viele Programme und Projekte wurden von den Entwicklern in ihrer Freizeit begonnen, dann aber
mangels dieser wieder eingestellt. Dieses Kapitel soll IThnen einen Uberblick Gber nutzliche und hilf-
reiche Programme aus diesem Bereich verschaffen und bei dem einen oder anderen Programm ein

wenig Hilfestellung geben.
OpenOffice.org

Ein Paradepferd unter X11 | OpenOffice.org ist wohl derzeit eines der zugkraftigsten Programme
mit offenem Quellcode. Nach dem sehr umfangreichen Download kénnen Sie das Programm ins-
tallieren. Ein Installationsprogramm wird mitgeliefert. Dies ruft, so es notwendig ist, noch zwei wei-
tere Installationsprogramme auf, die von OpenOffice.org benétigte Software installieren. OpenOffi-
ce.org ist noch nicht an die Aqua-Oberfliche angepasst und bendtigt einen X11-Server. Im Ordner
OpenOffice finden Sie ein Skript, das nach einem Doppelklick zuerst X11 und dann OpenOffice.org
startet.
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Abbildung 14: OpenOffice.org enthilt eine umfangreiche Textverarbeitung und ab der Version 2.0 eine leistungsfahige SQL-
Datenbank.
2.0 | Zu Drucklegung dieses Buches war die Version 2.0 von OpenOffice.org kurz vor der Fertigstel-
lung. Die neue Version bietet neben vielen kleinen Aktualisierungen und Verbesserungen auch ein
neues Datenbank-Modul. Dieses Modul integriert sich in die anderen Module, und Sie haben zum
Beispiel dadurch von der Textverarbeitung aus direkten Zugriff auf die Inhalte der Datenbanken.

NeoOffice | Wéhrend die reguldre Version von OpenOffice.org auf X11 beruht, hat sich das Projekt
NeoOffice das Ziel gesetzt, OpenOffice.org weitgehend nahtlos in die Aqua-Oberfliche von Mac OS
X zu integrieren. Die Entwicklung dieses Projekts nimmt naturgemal einen etwas anderen und auch
langsameren Verlauf, bietet Ihnen aber eine kostenlose und fast vollstdndige Office-Suite.

Bezug: http://www.openoffice.org

Bezug: http://www.neooffice.org
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The GIMP

Ein Ersatz fiir Photoshop | Das GNU Image Manipulation Program, also The GIMP, ist unter Linux
zu einem dhnlichen De-facto-Standard geworden, wie Photoshop es wohl unter Mac OS X ist. Tro-
tzdem kann sich der Einsatz von The GIMP unter Mac OS X lohnen, insbesondere da es kostenlos
ist. Wenn Sie The GIMP installiert haben und zum ersten Mal unter X11 aufrufen, legt es in lhrem
persdnlichen Verzeichnis ein Verzeichnis .gimp an, das lhre persénlichen Einstellungen fiir das Pro-
gramm enthdlt. Dieser Vorgang kann etwas dauern.
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Abbildung 15: The GIMP kann durch die Vielzahl der Fenster und Paletten verwirrend wirken.

Die rechte Maustaste | Nach dem ersten Start kann die Bedienung von GIMP recht verwirrend wir-
ken. Die Vielzahl der gedffneten Fenster und das Fehlen einer Menlzeile am oberen Bildschirmrand
tragen nicht zur Bedienungsfreundlichkeit bei. GIMP nutzt die rechte Maustaste sehr stark. Es er-
scheint ein umfangreiches Men(, wenn Sie mit File ein Bild 6ffnen und mit der rechten Maustaste
ins Bild klicken (oder mit ctrl und einem Mausklick bei der Verwendung einer Maus mit nur einer
Taste). In diesem Menii finden Sie die Funktionen fiir die Zwischenablage, zum Speichern und Ex-
portieren des Bildes und zur Anwendung von Filtern.

Einsatz von Ebenen | GIMP verfligt liber die Funktion, ein Bild in mehrere Ebenen zu unterteilen
und diese wie auch in Photoshop einzublenden oder iiber- und untereinander zu legen. Mit GIMP
wird auch eine umfangreiche Sammlung von Mustern, Spritzen und Pinseln mitgeliefert. Weitere
Muster und Pinsel finden Sie auf der Webseite des GIMP-Projekts http://www.gimp.org. GIMP
verfiigt eigentlich Giber alle Funktionen, die fiir ein Programm zur Bildbearbeitung heute Standard
sind.

GIMP erweitern | Je nachdem, ob Sie GIMP mit Fink oder DarwinPorts erstellt haben, finden Sie
unter /sw oder /opt/local im Verzeichnis share ein Verzeichnis gimp. In diesem ist noch einmal ein
weiteres Verzeichnis angelegt, das als Namen die Nummer der von Ihnen installierten GIMP-Version
tragt. In diesem Verzeichnis schlieflich finden Sie, jeweils in Verzeichnisse unterteilt, die Pinsel und
Muster. Ein besonderes Verzeichnis ist scripts.

Script-Fu | In diesem sind die Skripte abgelegt, mit denen Sie Bilder in GIMP &hnlich wie bei Pho-
toshop mit Aktionen automatisch bearbeiten kénnen. Diese Skripte sind in einer Script-Fu genann-
ten Programmiersprache erstellt worden. Script-Fu lehnt sich an die Sprache Lisp an. Wenn Sie im
Internet nach weiteren Skripten suchen und diese verwenden méchten, dann kénnen Sie sie in dies-
em Verzeichnis ablegen, und sie stehen anschlieRend allen Benutzern lhres Rechners zur Verfligung.
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Wenn Sie zusatzliche Skripte und Pinsel nur fir sich selbst nutzen méchten und sie nicht anderen
Benutzern Ihres Rechners bereitstellen, speichern Sie diese im Verzeichnis .gimp in lhrem persénli-
chen Verzeichnis ab. Script-Fu kann auch von der Shell aus genutzt werden, und Sie kénnen sich de-
ren Funktionen fiir Skripte zunutze machen.

Kaum Unterstiitzung fiir CMYK | GIMP kann ein Ersatz fiir kommerzielle Programme sein, wenn
Sie sich in seine Bedienung einarbeiten und Bilder nur elektronisch publizieren méchten. Beim Ein-
satz in der Druckvorstufe hat GIMP den Nachteil, dass es das CMYK-Format kaum unterstiitzt und
keine Farbsynchronisation mit Druckern und Scannern bietet. Zwar sind solche Funktionen in zu-
kiinftigen Versionen geplant, aber bis dahin wird es wohl noch einige Zeit dauern.

Bezug: Darwinports
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Abbildung 16: Mit Sodipodi steht ein leistungsfdhiges Zeichenprogramm zur \linebreak Verfugung.

Scalable Vector Graphics | Wahrend es sich bei GIMP um das Pendant zu Adobe Photoshop han-
delt, steht lhnen mit Sodipodi ein kleiner Konkurrent zu Adobe Illustrator zur Verfiigung. Bei Sodi-
podi handelt es sich um ein vektor-basiertes Zeichenprogramm, und Sie kdnnen Objekte frei auf der
Zeichenfldche positionieren, manipulieren und kombinieren. Dabei verfiigt Sodipodi gewiss nicht
Uber die Funktionsvielfalt des Illustrator, es ist daftir aber etwas einfacher zu bedienen. Zur Gestal-
tung eines kleinen Titelblatts oder eines kleinen Werbe-Flyers ist das Programm gut geeignet. Es
setzt wie auch GIMP das Kontextmenii und die rechte Maustaste intensiv ein, und Sie sollten sich
nicht von den spartanischen Mendiileisten abschrecken lassen. Beim Dateiformat setzt Sodipodi nicht
auf eine Eigenentwicklung, sondern auf den offenen Standard Scalable Vector Graphics. Dieses Da-
teiformat wird auch von den Produkten von Adobe unterstiitzt, so dass Sie die mit Sodipodi erstell-
ten Dateien auch mit anderen Programmen verwenden kdnnen. Bei dem Projekt Inkscape handelt
es sich um eine Abspaltung von Sodipodi mit einer leicht modifizierten Zielsetzung.

Bezug: DarwinPorts
Blender3D

Animationen erstellen | Wenn Sie dreidimensionale Szenarien erstellen méchten, dann wird Ihnen
Blender3D vielleicht gefallen. Das Programm ist bei weitem nicht so umfangreich wie Cinema4D,
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aber es verfligt im Gegensatz zu POV-Ray uber eine grafische Oberflache und ist auch in der Lage,
dreidimensionale Animationen zu erstellen. Auf der Webseite des Projekts finden Sie eine Version
fir Mac OS X, die nach dem Download sofort einsatzfahig ist. Blender3D unterstiitzt neben Quick-
time auch die Moglichkeit, Szenen und Animationen als ausfihrbare Programme zu speichern, die
ohne zusatzliche Software auf jedem Rechner abgespielt werden kénnen.

Bezug: http://www.blender3d.org
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Abbildung 17: Mit Blender3D kdnnen anspruchsvolle Animationen erzeugt werden.
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