2 Multimedia

Aktive und interaktive Dokumente

Sie werden lernen:
» wie Sie Verweise zur Navigation niitzen kénnen.
» wie Sie interaktive PDF-Dokumente erstellen.

» wie Sie Layouts an Golive Ubergeben kénnen.



32

Abbildung 21 »

OPTIONEN beim Erstellen eines
Inhaltsverzeichnisses. PDF-
LESEZEICHEN ERSTELLEN erzeugt
Lesezeichen fiir die Ausgabe
in eine PDF-Datei.

2 Multimedia

Einmal produzieren, mehrfach publizieren — das wére das Ziel in der
Medienproduktion. Aus einer Satzdatei entsteht die gedruckte Aus-
gabe eines Werkes, die elektronische Variante z.B. als eBook, sowie
der Internet-Auftritt. Allerdings sind die Medien zu unterschiedlich, als
dass das auch wirklich funktionieren konnte. In einem gedruckten Buch
gibt es keine Maglichkeit, einen Film abzuspielen oder direkt einem
Verweis zu folgen. Trotzdem bietet InDesign fiir den Ubergangsbereich
verschiedener Medien viele Mdglichkeiten.

2.1 Lesezeichen

Lesezeichen kommen fiir die PDF-Version einer Publikation in Frage.
Sie Ubernehmen dort die Funktion von Inhaltsverzeichnissen. Ein
Klick auf ein Lesezeichen fuhrt direkt zu einem vorgegebenen Ziel
im Dokument. Mit Acrobat und dem Adobe Reader kdénnen Sie
diese Lesezeichen einblenden und direkt zur Navigation im Doku-
ment verwenden.

Lesezeichen aus Inhaltsverzeichnissen

Mit Lesezeichen haben Sie deshalb bereits im Kapitel »Projektorga-
nisation« kurz Bekanntschaft gemacht. Sie kénnen beim Erstellen
von Inhaltsverzeichnissen festlegen, dass Sie die Eintrage mit Lese-
zeichen hinterlegen mochten. Wird das Dokument als PDF ausgege-
ben, sorgt InDesign automatisch dafur, dass die Eintrage des Inhalts-
verzeichnisses als Lesezeichen im PDF-Dokument landen.

— Optionen
U PDF-Lesezeichen erstellen
B‘u‘m 5 Inhal eichnis ersetzen
| Buchdokumente einschlieBen

Zusdtzlich erzeugt InDesign auch ein Inhaltsverzeichnis, das die
Lesezeichen direkt in sich trdgt. Die einzelnen Eintrdge im Doku-
ment werden mit Hyperlinks versehen, die ebenfalls die Funktion
eines Lesezeichens Gbernehmen. Technisch ist ein Hyperlink aller-
dings etwas komplexer aufgebaut als ein einfaches Lesezeichen —
wir werden den Unterschied im Abschnitt »Hyperlinks« noch na-
her behandeln.
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Auf der Ebene von Acrobat kénnen Sie das Verhalten eines Le-
sezeichens sehr umfangreich beeinflussen. Ein automatisch erstell-
tes Lesezeichen in InDesign kénnen Sie in seiner Funktion nicht né-
her bestimmen. Allerdings ist das zumeist auch nicht notwendig. Ein
Lesezeichen, das von InDesign erstellt wurde, kénnen Sie jedoch mit
Acrobat bearbeiten, wie jedes andere Lesezeichen auch.

Lesezeichen anlegen

Wenn |hre Publikation kein Inhaltsverzeichnis enthdlt, missen Sie

die Lesezeichen manuell anlegen. Da auch hier die Moglichkeiten

von Acrobat nicht angeboten werden, ist das Erstellen von Lese-
zeichen extrem einfach. Rufen Sie die Lesezeichen-Palette tiber das

MenU FENSTER « INTERAKTIV « LESEZEICHEN auf.

In der Lesezeichen-Palette finden Sie keine besonderen Funktio-
nen, die Sie nicht auch schon von anderen Paletten kennen wirden
und auch im Palettenmend tut sich nicht allzu viel.

Beim Anlegen eines neuen Lesezeichens legen Sie letztlich nur
das Ziel fest, das bei einem Klick auf das Lesezeichen in der PDF-Da-
tei angezeigt werden soll — dafiir haben Sie grundsatzlich drei Mog-
lichkeiten:

» Setzen Sie den Textcursor in einen Text oder wéhlen Sie einen
Text aus — der ausgewahlte Text wird dann automatisch als Name
fur das Lesezeichen vorgeschlagen.

Wahlen Sie eine Grafik aus.

» Waihlen Sie eine Dokumentseite aus, indem Sie in der Seiten-Pa-
lette einen Doppelklick darauf ausfiihren.

<« Abbildung 2.2
Lesezeichen, die bei der
Erstellung eines Inhaltsver-
zeichnisses automatisch ent-
standen sind.
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Lesezeichen-Palette mit eini-
gen Lesezeichen
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Abbildung 2.4 a

Hierarchisch organisierte Lese-
zeichen: die untergeordneten
Lesezeichen kénnen mit
einem Klick auf den schwar-
zen Pfeil des libergeordneten
Lesezeichens ein- bzw aus-
geblendet werden.
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Abbildung 2.5 A
Verschieben eines
Lesezeichens

2 Multimedia

Klicken Sie nun auf NEUES LESEZEICHEN ERSTELLEN | &l ' oder wéh-
len Sie NEUES LESEZEICHEN aus dem Palettenment der Lesezeichen-
Palette. In der Lesezeichen-Palette erscheint ein neuer Eintrag. War
ein Text ausgewahlt, ist der Eintrag bereits mit dem ausgewdhlten
Text als Name versehen, ansonsten wird der Name mit »Lesezeichen
Nr.« angegeben. In beiden Féllen ist der Name fir Sie ausgewahlt,
so dass Sie ihn leicht eingeben bzw. verdndern kénnen. Um den Na-
men nachtréglich zu verdndern, wéhlen Sie ein Lesezeichen aus und
machen Sie einen Klick auf den Namen.

Abhéngig von lhrer Auswahl kann ein Lesezeichen mit verschie-
denen Symbolen gekennzeichnet sein: ¥ — es handelt sich um einen
Texteintrag; B — das Ziel ist eine Seite bzw. ein Seitenbereich.

Haben Sie einen Eintrag in der Lesezeichen-Palette ausgewahlt,
wahrend Sie ein neues Lesezeichen anlegen, so wird das neue Lese-
zeichen dem bestehenden unterordnet. So kénnen Sie Hierarchien
von Lesezeichen aufbauen und Gruppen bilden, die miteinander
aus- und eingeblendet werden kénnen.

Lesezeichen anordnen und sortieren

Die Lesezeichen erscheinen in der PDF-Datei genauso, wie sie auch
in der Lesezeichen-Palette gereiht sind. Um die Anordnung zu ver-
andern, ziehen Sie ein Lesezeichen an die gewiinschte Position. An
welcher Position das Lesezeichen abgelegt werden wird, wird dabei
von einem schwarzen Balken angezeigt.

Um ein Lesezeichen einem anderen zu unterstellen, ziehen Sie
es auf das gewlinschte Lesezeichen. Wenn Sie ein Lesezeichen auf
eine hdohere Ebene beféordern wollen, ziehen Sie es zunédchst an die
gewlinschte Position und so weit nach links, bis die Hierarchiestufe
stimmt — der schwarze Einfligebalken zeigt Ihnen nicht nur die Posi-
tion, sondern Uber seine Reichweite im Verhdltnis zum linken Rand
auch die Stufe innerhalb der Hierarchie. Die Ziele der Lesezeichen
(und nur diese werden ja beim Anlegen eines Lesezeichens definiert)
dndern sich damit selbstverstandlich nicht.

Zumeist wird sich die Reihung der Lesezeichen mit der realen
Abfolge innerhalb des Dokuments decken. Beim Anlegen der Lese-
zeichen kann diese Reihenfolge aber u.U. durcheinander geraten.
Um die Reihung in der Lesezeichen-Palette an die Abfolge der Ziele
im Dokument anzupassen, wéhlen Sie LESEZEICHEN SORTIEREN aus
dem Palettenmentii der Lesezeichen-Palette.

Sortiert wird in diesem Fall lediglich innerhalb der gleichen Hie-
rarchiestufe und Gruppe. Zuerst werden also die Lesezeichen der
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obersten Stufe sortiert, dann alle Lesezeichen innerhalb der Grup-
pen. Sollte eine Gruppe eine weitere Gruppe enthalten, wird sie zu-
ndchst wie ein normales Lesezeichen gereiht und dann alle Eintrdge
innerhalb der Gruppe sortiert.

2.2 Hyperlinks

Lesezeichen sind eine sehr einseitige Methode, um in einem PDF-
Dokument zu navigieren. Der Ausgangspunkt ist im fertigen PDF-
Dokument das Lesezeichen-Register in Acrobat bzw. Adobe Reader.
Wurde das Ziel angesprungen, kann das ndchste Ziel wieder nur
Uber ein Lesezeichen im Lesezeichen-Register erreicht werden. In
Zeiten des WorldWideWeb erwarten Benutzer elektronischer Doku-
mente allerdings eine weitergehende Vernetzung der Navigations-
moglichkeiten im Dokument oder zu anderen Dokumenten.

Wir werden an dieser Stelle lediglich die Funktionsweise der
Hyperlinks beschreiben und lhnen im ndchsten Abschnitt zeigen,
wie Sie damit eine interaktive Prdsentation erstellen kénnen.

Um den Unterschied zu Lesezeichen klarer zu machen, kénnen
wir abermals die Erstellung von Inhaltsverzeichnissen mit InDesign
strapazieren. Mit der Option PDF-LESEZEICHEN ERSTELLEN werden
namlich nicht nur Lesezeichen erstellt, sondern den Eintrdgen des
Inhaltsverzeichnisses auch Hyperlinks tiberlagert. Wenn Sie mit dem
Mauszeiger einen solchen Eintrag in der PDF-Datei berthren, ver-
wandelt sich der Mauszeiger in eine Hand mit einem ausgestreckten
Zeigefinger; ein Klick auf den Eintrag fihrt Sie zu der entsprechen-
den Stelle im Dokument.

Hyperlinkziele

Der Unterschied zu den Lesezeichen ist also, dass nicht nur ein Ziel
festgelegt werden muss, sondern dass der Hyperlink selbst einen
Platz im Inhalt einnimmt. Das dndert nichts daran, dass ein Ziel de-
finiert werden muss.

Offnen Sie die Hyperlinks-Palette Gber das Ment FENSTER = IN-
TERAKTIV « HYPERLINKS. Diese Palette ist standardmaRig mit der Sta-
tus-Palette in einer gemeinsamen Registerkarte untergebracht.

Wahlen Sie NEUES HYPERLINKZIEL... aus dem Palettenmen( der
Hyperlinks-Palette. Die Schaltflache NEUEN HYPERLINK ERSTELLEN er-
stellt Hyperlinks selbst, aber keine Ziele!

Verschachtelte Lesezeichen

Uber die maximale Ver-
schachtelungstiefe von Lese-
zeichen schweigt sich Adobe
leider aus. Unsere Versuche
zeigen ausreichende Reser-
ven, so dass Sie unter
Wahrung der Ubersichtlich-
keit kaum einen Engpass er-
leben werden.

Entwicklung der Drucktypen

A 1ms PO OEEEE
A Abbildung 2.6
Hyperlinks, wie sie beim
Erstellen von Inhaltsverzeich-
nissen entstehen kénnen
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Abbildung 2.7 »
NEUES HYPERLINKZIEL fiir URLs

Abbildung 2.8 »
NEUES HYPERLINKZIEL fiir
Textanker

Multimedia

| Seite | Neues Hyperlinkziel
= B =
me: Galileo (—)Ahm,,,_ﬂ

URL: http:/ /www.galileo-design.de

InDesign unterscheidet drei mogliche Arten von Zielen, die Sie

im Men( ART auswahlen kénnen.

>

URL

Das Ziel, zu dem verzweigt werden soll, befindet sich an einem
Ort, der tiber eine URL (Uniform Ressource Locator) beschrieben
ist. Ein Verweis auf einen Webserver, wie in Abbildung 7, ware
hier der klassische Fall. Tragen Sie unter NAME eine Bezeichnung
fur das Ziel ein — unter diesem Namen koénnen Sie das Ziel spa-
ter auswdhlen. Die URL selbst tragen Sie im gleichnamigen Feld
ein.

TEXTANKER

Ein Textanker ist eine Textstelle in lhrem Dokument, die in den
Anzeigebereich gebracht wird, wenn auf dieses Ziel gesprungen
wird.

Neues Hyperlinkziel

— Art: | Textanker B— E
Name: Index

Diese Option ist nur anwdhlbar, wenn ein Text ausgewdhlt ist
oder zumindest der Textcursor in einem Text platziert ist. Auch
ein Textanker wird Uber NAmE identifiziert, den Sie benétigen,
um das Ziel spéter auswéhlen zu kénnen.

SEITE

Alle anderen Elemente lhres Layouts werden von InDesign als
Seite betrachtet — dhnlich wie bei den Lesezeichen. Die Art, wie
die einzelnen Seiten ins Blickfeld gebracht werden kénnen, ist
jedoch recht vielfdltig. Wenn Sie mit Acrobat vertraut sind, wer-
den Ihnen die meisten Optionen bekannt vorkommen. Neben
dem Ublichen Eingabefeld NAmE kénnen Sie mit der Option
NAME MIT SEITENZAHL festlegen, dass der Name von InDesign au-
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tomatisch verwaltet werden soll. Wenn Sie tiber LAYouT « Num-
MERIERUNGS- UND ABSCHNITTSOPTIONEN einen Textabschnitt mit
einer neuen Seitennummer versehen, wiirde ein Name mit einer
fix eingetragenen Seitenzahl miRverstandlich werden. Wenn sich
InDesign um den Namen kiimmert, wird die Seitenzahl automa-
tisch korrigiert.

Meues
MName: Seite 120
[_! Name mit Seitenzahl
Selte: 5120

Zoom-Einstellung:| « Fixiert

Ansicht einpassen

In Fenster elnpassen

Breite einpassen

Hihe einpassen

Sichtbaren Bereich einpassen
Zoom iibernehmen

Wenn Sie sich fiir einen eigenen Namen entscheiden, sollten Sie
sich nicht vom Eintrag SEITE irritieren lassen. Wenn Sie beim Auf-
ruf der Funktion auf Seite 120 stehen, bedeutet das nicht zwin-
gend, dass das Ziel auch Seite 120 sein muss. Wenn Sie eine ab-
weichende Seite verwenden wollen, wadhlen Sie die gewlinschte

Seite hier aus oder tragen Sie die entsprechende Seitenziffer

ein.

Unter Zoom-EINSTELLUNG wahlen Sie aus, wie die Seite in das

Dokumentfenster eingepasst werden soll.

» FIxIerT: Die Seite wird im PDF-Dokument mit der gleichen
Skalierung dargestellt, mit der das InDesign-Dokument zum
Zeitpunkt der Erstellung des Zieles skaliert war.

> ANSICHT EINPASSEN: Der derzeit sichtbare Teil der Seite im In-
Design-Dokument wird auch im PDF-Dokument angezeigt.

» Im FENSTER EINPASSEN: Die gesamte Seite wird in das Fenster
des PDF-Dokuments eingepasst.

> BREITE EINPASSEN: Die Seite wird im PDF-Dokument auf die
gesamte Fensterbreite skaliert.

» HOHE EINPASSEN: Die Seite wird im PDF-Dokument auf die
gesamte Fensterhohe skaliert.

> SICHTBAREN BEREICH EINPASSEN: Es wird der Teil der Seite in
das Fenster eingepasst, der sichtbare Elemente enthilt. Die
Seitenrdnder werden bei dieser Option dann ausgeblendet.

» ZOOM UBERNEHMEN: Die Seite wird im PDF-Dokument mit
dem Skalierungsfaktor angezeigt, der zuletzt in Acrobat bzw.

<« Abbildung 2.9
NEUES HYPERLINKZIEL fur
Seiten
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Abbildung 210 A
Hyperlinks-Palette: Neben
den Gblichen Funktionen
NEUEN HYPERLINK ERSTELLEN ©
und AUSGEWAHLTE HYPERLINKS
L6scHEN @ konnen Sie mit
GEHE zU HYPERLINKQUELLE @
und GEHE zU HYPERLINKZIEL @
alle Hyperlinks kontrollieren.

Abbildung 211 »
NEUER HYPERLINK

2 Multimedia

Adobe Reader eingestellt war — die Darstellung wird also
nicht aus dem InDesign-Dokument abgeleitet.

Teilweise unterscheiden sich diese Einstellungen nur, wenn das
Fenster der PDF-Datei in unterschiedlichen Proportionen dargestellt
wird.

Damit wdre festgelegt, welche Teile lhres InDesign-Dokuments
Uber einen Hyperlink angezeigt und wie sie dargestellt werden sol-
len. Nun kann auf Basis dieser Ziele die eigentliche Navigation auf-
gebaut werden.

Textlinks

Die einfachste Art eines Hyperlinks ist dabei ein Textlink. Dabei wird
ein ausgewdhlter Text zum Hyperlink erkldrt, womit er in der PDF-
Datei auf einen Klick des Benutzers reagiert. Die Funktion der Links
konnen Sie allerdings nicht direkt in InDesign testen!

Wahlen Sie einen Text aus und klicken Sie auf NEUEN HYPERLINK
ERSTELLEN @. Im Fenster NEUER HYPERLINK kénnen Sie nun festlegen,
wie der Hyperlink in der PDF-Datei aussehen und auf welches Hy-
perlinkziel er verweisen soll.

Neuer Hyperlink

Name: Vorwort E
Dokument: | Das beste Buch unter ... M
Art: [ Alle Arten 3]

Name:| v Galileo
Index
Seite 212 [Fixlert]

Seite 7 [Zoom Gbernehmen] [+

— Erschelnungsbild
[ Art: htbares R
Markieren: [ Keine B reite: [ Schmal )

Farbe: i-_ﬂwnrz H Format: ( Durchgezogen Hq

Auch der Hyperlink selbst muss mit einem Namen versehen wer-
den. Unter ZIeL legen Sie zundchst das DOKUMENT fest, in dem sich
das Hyperlinkziel befindet. Sie kénnen unter allen derzeit ge6ffne-
ten Dokumenten wahlen oder iber DURCHSUCHEN... eine neue Da-
tei auswdhlen. Unter ART wahlen Sie aus, welche Hyperlinkziele im
Menl NAME auswdhlbar sein sollen. Unter ERSCHEINUNGSBILD fin-
den Sie verschiede Einstellungsmoglichkeiten fur die Darstellung des
Hyperlinks in der PDF-Datei, auf die wir nicht ndher eingehen wer-
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den, da sie selbsterklarend sind. Zwei Beispiele finden Sie in Abbil-
dung 12.

Die Hyperlinks, mit denen Sie nun die Navigation durch Ihr Do-
kument festlegen, erscheinen in der Hyperlinks-Palette mit unter-
schiedlichen Icons, je nach Ziel, auf das sie verweisen: @ URL,
O Seite, ¥ Textlink. Wenn Sie einen Hyperlink in der Palette ak-
tivieren, kénnen Sie mit GEHE zU HYPERLINKQUELLE | &  und mit
GEHE zU HYPERLINKZIEL | = | |hre Hyperlinks kontrollieren — wenn
eine URL ausgewdhlt ist und Sie auf GEHE zU HYPERLINKZIEL ' = kli-
cken, wird Ihr Browser gestartet und das angegebene Ziel geladen.

Hyperlinks und Hyperlinkziele andern

Um einen Hyperlink zu dndern, machen Sie einen Doppelklick auf
den Eintrag in der Hyperlinks-Palette. Damit landen Sie in den Hy-
PERLINKOPTIONEN, die sich mit den Einstellungen beim Anlegen ei-
nes neuen Hyperlinks decken. Sie kénnen die Hyperlinkoptionen
auch tber den gleichnamigen Befehl im Plattenment der Hyper-
links-Palette erreichen. Geldscht werden Hyperlinks, wie in allen an-
deren Paletten auch, mit einem Klick auf ' %  oder Gber den Befehl
HYPERLINK LOSCHEN — ebenfalls im Palettenment.

Um ein Hyperlinkziel zu &ndern, missen Sie zundchst im Palet-
tenmenl HYPERLINKZIELOPTIONEN... auswahlen.

Ziel:| ¥ Galileo
Index
Seite 120

( Bearbeliten )

Nama:

URL: .hnp: {/www.galileo-design.de

Wihlen Sie das gewlnschte Ziel aus dem gleichnamigen Menl
aus, um die derzeitigen Einstellungen anzuzeigen. Um sie zu dndern,
klicken Sie auf BEARBEITEN. Die Einstellungen werden freigegeben
und kénnen nun verdndert werden. Zusétzlich kénnen Sie ein Ziel
LOSCHEN oder ALLE LOSCHEN.

Schaltflichen

Textlinks waren das zentrale Element in der Frihzeit des World-
WideWeb. Man erkannte aber bald, dass eine Navigation auf Basis
grafischer Elemente nicht nur attraktiver aussieht, sondern wesent-

:a ©) 0 7 Das beste Buch unter#1C... &

E

I UL T N — -

A Abbildung 212

Das Wort »Index« mit
unterschiedlichen Kenn-
zeichnungen in der PDF-
Datei:

Oben: ART: SICHTBARES RECHT-
ECK, MARKIEREN: KONTUR,
FARBE: SCHWARZ, BREITE: BREIT,
FORMAT: DURCHGEZOGEN
Unten: ART: SICHTBARES
RECHTECK, MARKIEREN: KEINE,
FARBE: SCHWARZ, BREITE:
SCHMAL, FORMAT: GESTRICHELT

<« Abbildung 243
HYPERLINKOPTIONEN

Web-Verknopfungsverhaiten festiegen
_wep tung offnen: =
® In Acrobat ) In Web-Browser

Bsin
[rem -y

1 nicht mehe fragen (_Abbrechen | (SOK)

A Abbildung 214

Sie kénnen in InDesign nicht
festlegen, wie eine URL in der
PDF-Datei abgearbeitet wer-
den soll — deshalb wird der
Benutzer bei einem Klick auf
einen solchen Hyperlink
gefragt, wie der Link anzu-
steuern ist.
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lich erweiterte Strukturierungsmoglichkeiten bot. Die Benutzer sind

es von diversen Programmen gewohnt, eine Anwendung Uber grafi-

sche Elemente zu bedienen und zu steuern. Neben Mends sind hier

Schaltflichen — auch als Buttons bezeichnet — das Hauptwerkzeug.
Das ist nattrlich auch in InDesign nicht anders und Ihnen des-

halb bestens bekannt. Trotzdem mussen wir einen kleinen theore-

tischen Einschub machen: Eine Schaltfliche ist ein Element, das auf
den Benutzer reagieren kann. Dabei gibt es einerseits verschiedene

Aktionen, die der Benutzer setzen kann, und andererseits unter-

schiedliche Reaktionen, die durch diese Aktion ausgelést werden

konnen. Eine Aktion, die ein Benutzer setzt, wird auch Ereignis ge-
nannt. Das gangigste Ereignis ist ein Klick auf eine Schaltfliche. Aber
auch das reine »Berlhren« einer Schaltflache kann ein Ereignis sein.

Auf Seiten der Reaktionen kommen alle Navigationsfunktionen in-

frage, die Sie schon kennen gelernt haben. Zusétzlich kénnen aber

andere Reaktionen, wie das Offnen einer Datei, das Abspielen eines

Films udgl. ausgeldst werden.

Dartiber hinaus hat eine Schaltfliche eine Darstellung, die sich
unabhdngig von der internen Funktion je nach Situation dndern
kann. Hier wird Ublicherweise zwischen drei Zustdénden unterschie-
den:

» Die Schaltflache ist nicht aktiviert: Die Schaltfliche ist an kei-
ner Aktion des Benutzers beteiligt.

» Der Mauszeiger befindet sich liber der Schaltfliche: Der Be-
nutzer berthrt die Schaltfliche zwar, hat aber noch keine Aktion
in Form eines Klicks auf die Schaltfliche ausgeubt.

» Die Schaltflache ist aktiviert: Der Benutzer hilt die Maustaste
Uber der Schaltfliche gedriickt. Das ist also der Moment des
Klicks auf die Schaltflache.

In jeder dieser drei Situationen kann eine Schaltfliche ein be-
stimmtes Aussehen haben. Die zwei Zustdnde, bei denen der Benut-
zer mit der Schaltflache in Kontakt tritt, konnen Aktionen auslosen,
mussen aber nicht. Auf welche Aktionen wie zu reagieren ist, wird
in Form von Verhaltensweisen festgelegt, indem z. B. definiert wird,
dass eine Schaltfliche die Eigenschaft besitzt, auf einen Mausklick
reagieren zu kdnnen und wie diese Reaktion aussieht, wobei noch
feiner unterschieden werden kann, ob der Benutzer die Maustaste
gerade drickt oder gerade losgelassen hat.

Schaltflachen kénnen in InDesign auf zwei Arten entstehen: Zum
einen gibt es das Schaltflichen-Werkzeug %, mit dem rechteckige
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Bereiche definiert werden kdnnen, und zum anderen kénnen Sie
jedes Objekt zu einer Schaltfliche ernennen. Dem Schaltflichen-
Werkzeug kommt dabei nicht sehr viel Bedeutung zu — wir werden
es hier nur kurz verwenden, um lhnen die grundsatzliche Mechanik
der Schaltflachen nahe zu bringen. In der Folge werden wir grafische
Elemente in Schaltflachen verwandeln.

Eine Schaltfliche definieren

Ziehen Sie mit dem Schaltflichen-Werkzeug einen Rahmen auf — er
wird mit der Standard-Kontur erscheinen und auch ansonsten wie
ein normaler Rahmen aussehen. Um die Optik werden wir uns spa-
ter kimmern.

Die Eigenschaft, eine Schaltflache zu sein, ist diesem Rahmen
also nicht unmittelbar anzusehen. Der gesamte Hintergrund wird
erst sichtbar, wenn Sie mit dem Auswahl-Werkzeug einen Dop-
pelklick auf den Rahmen machen oder ihn markieren und INTERAK-
TIV « SCHALTFLACHEN-OPTIONEN... aus dem Menl OBJEKT aufrufen.

Schaltflachen=Optionen

EAlGEmEine  Verhalten L
—_——

| Optionen
Name: Schaltfliche 1

Beschreibung:

it in PDF: [ Sichtbar 2]

Ao ) (R

Die SCHALTFLACHEN-OPTIONEN sind in zwei Register aufgeteilt.
Im Register ALLGEMEIN mUssen Sie einen eindeutigen NAMEN fur die
Schaltfliche wéhlen und kénnen optional einen BESCHREIBUNG fiir
die Schaltflache eintragen. Unter SICHTBARKEIT IN PDF legen Sie fest,
ob und wie die Schaltfliche in der PDF-Datei erscheinen soll. Die
Darstellung in InDesign ist davon nicht betroffen.

Folgende vier Optionen sind dabei méglich: SICHTBAR bedeutet
logischerweise, dass die Schaltfliche normal dargestellt wird. UN-
SICHTBAR bedeutet folglich, dass die Schaltfliche in der PDF-Datei
nicht angezeigt werden wird. Das wirkt auf den ersten Blick un-
logisch, ist aber durchaus sinnvoll. Die Funktion der Schaltflache
bleibt ndmlich aufrecht, auch wenn sie nicht sichtbar ist. So kon-
nen Sie also Schaltflichen tber vorhandene Elemente legen, die

<« Abbildung 215
Register ALLGEMEIN der
SCHALTFLACHEN-OPTIONEN
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Schaltflachen-Optionen

InDesign bietet nur einen
Bruchteil der Méglichkeiten
an, die fir interaktive Doku-
mente auf PDF-Basis moglich
sind. Deshalb werden Sie
schon bei geringer Komplexi-
tat der Aufgabenstellung auf
Acrobat ausweichen miissen.
Sollten Sie also die Absicht
haben, das Erstellen interak-
tiver Dokumente als Schwer-
punkt zu betreiben, empfeh-
len wir lhnen, sich tber
Acrobat in das Thema einzu-
arbeiten. Die Optionen, die
InDesign bietet, sind sehr
beschrankt und reichen ma-
ximal zur Erstellung einfacher|
Prasentationen.

Abbildung 216 »
Register VERHALTEN der
SCHALTFLACHEN-OPTIONEN

2 Multimedia

dann scheinbar auf einen Klick reagieren kénnen. Zusatzlich haben
Sie die Moglichkeit, tber die Verhaltensweise einer Schaltfliche die
Sichtbarkeit derselben oder einer anderen Schaltfliche zu beeinflus-
sen. So kénnen Sie also abhdngig vom Benutzerverhalten Elemente
in der PDF-Datei ein- und ausblenden. Die Option SICHTBAR, ABER
DRUCKEN NICHT MOGLICH zeigt die Schaltfliche am Monitor an, blen-
det Sie aber beim Druck aus und die Option UNSICHTBAR, ABER DRU-
CKEN IST MOGLICH bewirkt genau das Gegenteil.

Im Register VERHALTEN wird festgelegt, auf welche Ereignisse
eine Schaltfliche reagieren kann und wie diese Reaktion aussieht.

Schaltflichen-Optionen

[(Reeo
e REeE T

iwioms Varhalten hinsugebis] Ereignis: [ Maustaste loslassen

Verhalten:| + SchileRen

Beenden

GCehe zu Anker

Cehe zu erster Seite
Cehe zu letzter Seite
Gehe zu nachster Seite
Gehe zu nachster Ansicht
Gehe zu vorheriger Seite
Gehe zu vorheriger Ansicht
Gehe zu URL

Film

Datei offnen

Felder ein-/ausblendan
Ton

Ansichtszoom

=@

Laschen

 Abbrcen ) (R

Die Mehrheit der Verhaltensweisen betreffen die Navigation im
Dokument bzw. den Wechsel zu anderen Dokumenten, wobei die
einzelnen Verhaltensweisen zumeist mit zusatzlichen Informationen
versehen werden mussen. Wenn z.B. eine URL aufgerufen werden
soll, mussen Sie diese URL selbstverstdndlich eingeben.

Wir werden hier nicht auf alle Details eingehen, sondern im Fol-
genden lediglich einige Schaltflichen-Optionen exemplarisch be-
schreiben. Bevor wir uns aber diesen Beispielen zuwenden, klaren
wir noch die verschiedenen Darstellungsmoglichkeiten flr Schalt-
flachen.

Status

Die verschiedenen Situationen, in denen eine Schaltfliche ein be-
stimmtes Aussehen annehmen kann, werden von InDesign als »Sta-
tus« bezeichnet und in der Status-Palette verwaltet, die Sie Uber
FENSTER - INTERAKTIV « STATUS aufrufen kdnnen.
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oo6 1
Mame. ‘Schaliflache 1 —0
] wicht aitiviert
@7 | v ursor daniar
A | T Aksiviers

e lililll lw

Unter Name @ ist der Name der Schaltflache eingetragen, wie
er auch in den Schaltflachen-Optionen erscheint, er kann hier auch
verdndert werden. Fir die Darstellung der verschiedenen Zustande
bietet InDesign einige Vorlagen an, die wir lhnen aber nicht empfeh-
len kédnnen und daher auch nicht ndher behandeln wollen.

Der Status NICHT AKTIVIERT ist flr jede Schaltflache verfuigbar,
CURSOR DARUBER und AKTIVIERT werden Uber @ angelegt und kon-
nen mit @ wieder geldscht werden. Wenn Sie einen Status nicht 16-
schen, aber trotzdem nicht in die PDF-Datei Ubernehmen wollen,
kénnen Sie ihn deaktivieren, indem Sie die Markierung @ fir den je-
weiligen Status (ausgenommen NICHT AKTIVIERT) abschalten.

Jeder einzelne Status kann getrennt bearbeitet werden. Wenn
Sie einen Status mit einem Bild versehen wollen, kénnen Sie das
Bild Giber @ platzieren und den Inhalt eines Status mit @ wieder 16-
schen.

Wir werden nun eine kleine Navigation zum Blattern in einem
Dokument erstellen, die wir im ndchsten Abschnitt »Prasentatio-
nen« noch weiter verwenden werden. Diese Anleitung bringt lhnen
auch einige neue Funktionen in der Erstellung und Bearbeitung von
Schaltflichen néher.

Schritt fiir Schritt: Schaltflichen erstellen

Legen Sie einen kleinen Textrahmen an, schreiben Sie die Ziffer 4
hinein, stellen Sie die SchriftgroRe auf 48 Pt und den Schriftschnitt
auf »Webdings« — diese Schrift sollte auf allen Betriebssystemen ver-
fugbar sein. Das Ergebnis ist ein gleichschenkliges Dreieck, das mit
der Spitze nach rechts zeigt.

<« Abbildung 217
Status-Palette: Die Benennung
der einzelnen Funktionen in
den QuickInfo-Feldern ist
etwas eigenwillig gewahlt,
auch wenn sie die Funktion
gut beschreiben.

e

1. Form der Schaltfliache
festlegen

4
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2. Schrift vektorisieren

3. In Schaltfliche
umwandeln

4. Schaltflache
benennen

5. Optionalen Status
festlegen

6. Aligemeine Einstel-
lungen fiir die Schalt-
fldche

7. Verhalten festlegen

2 Multimedia

Wahlen Sie den Textrahmen aus und rufen Sie IN PFADE UMWANDELN
aus dem MenU ScHRIFT auf. Damit haben wir einen Vektor vorliegen,
den wir bei Bedarf auch mit einem Bild fillen kénnten.

Markieren Sie den Vektor mit dem Auswahl-Werkzeug und wéhlen
Sie INTERAKTIV « IN SCHALTFLACHE UMWANDELN aus dem Meni OB-
JEKT. Die Schaltfliche nimmt den Platz des Objektrahmens ein, die
enthaltene Form kann aber beliebig gestaltet werden.

Blenden Sie die Status-Palette ein, sofern sie nicht sichtbar ist, wih-
len Sie das Dreieck aus und tragen Sie als Name in der Palette »wei-
ter« ein.

Klicken Sie in der Status-Palette auf ERSTELLT NEUEN OPTIONALEN STA-
TUs. Lassen Sie den Status CURSOR DARUBER ausgewdhlt und aktivie-
ren Sie das Dreieck mit dem Direktauswahl-Werkzeug. Fullen Sie das
Dreieck mit einer anderen Farbe.

o weiter oo0

Status Ls

Name: |weiter

Darstellung: [ Benuizerdefinier: 1))

E Micht aktiviert

Eﬂmm

2 Status R ERER G

Wenn Sie nun den Status wechseln, sehen Sie, dass InDesign zu je-
dem Status nun eine andere Fullung des Dreiecks anzeigt.

Machen Sie mit dem Auswahl-Werkzeug einen Doppelklick auf die
Schaltfliche. Im Register ALLGEMEIN sollte der NAME schon richtig
eingetragen sein. Stellen Sie die SICHTBARKEIT IN PDF auf SICHTBAR.

Stellen Sie im Register VERHALTEN das EREIGNIS auf MAUSTASTE LOS-
LASSEN, das VERHALTEN auf GEHE zU NACHSTER SEITE und Zoom auf
Z00M UBERNEHMEN. Klicken Sie auf HINZUFUGEN — das neue Verhal-
ten der Schaltfliche erscheint nun in der Ereignisliste am linken
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Fensterrand. Klicken Sie auf OK, um die Definition zu speichern und
das Fenster SCHALTFLACHEN-OPTIONEN zu schliefRen.

Schaltflichen-Optionen

Laschen

W] Mamtaare onlassen Ereignis: | 3]
| | Cehe 2u nichster Seite ﬁ
Zoom: |_Zoom i ﬂ
{ Hinzufiigen )

(SACErechur

Platzieren Sie die Schaltfliche auf der Mustervorlage Ihres Doku-
ments und legen Sie von dieser Mustervorlage mehrere Dokument-
seiten an. Der Vorwadrts-Button erscheint somit automatisch auf
allen Seiten. Um die Funktion in der Folge besser kontrollieren zu
konnen, sollten Sie die einzelnen Seiten mit Inhalt versehen.

Exportieren Sie das Dokument in eine PDF-Datei, wobei Sie darauf
achten miussen, dass die Option INTERAKTIVE ELEMENTE im Register
ALLGEMEIN des Fensters PDF EXPORTIEREN aktiviert ist.

Offnen Sie die Datei in Acrobat oder dem Adobe Reader und klicken
Sie auf die Schaltfliche, um die Seiten durchzublattern.

Einen dazugehorigen »Zurtick-Button« kénnen Sie leicht erstel-
len, indem Sie die Schaltfliche horizontal spiegeln, den Namen an-
dern und das Verhalten auf GEHE zu VORHERIGER SEITE dndern.

Durch den zweiten Status mit einer gednderten Fillung haben
wir fir die Schaltfliche einen so genannten »Rollover-Effekt« er-
stellt, der dem Benutzer anzeigt, dass die dreieckige Flache ein funk-
tionales Element ist.

Nach diesem Prinzip werden Sie die meisten Schaltflichen er-
stellen und kénnen die anderen Verhaltensweisen nun auch leicht
ausprobieren. Leider missen Sie immer eine PDF-Datei erstellen,

8. Schaltflache auf
Mustervorlage platzie-
ren

9. PDF exportieren

Ende
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Abbildung 218 »

Auf der linken Seite findet
sich die Basis-Navigation, die
als Text-Hyperlink ausgefiihrt
wird. Ein Klick auf einen Ein-
trag fuhrt zu den Beispielen
der entsprechenden Klasse.
Auf den einzelnen Seiten wird
die aktuell angezeigte Seite
mit einem transparenten Rah-
men in der Navigation
gekennzeichnet (hier »Ill.
Barock-Antiqua«). Am unteren
Rand der Basis-Navigation fin-
den sich zwei Pfeile zum Blat-
tern, die mit einem Rollover-
Effekt versehen sind. Die
rechte Seite zeigt die Beispiele
der jeweiligen Schriftklasse
und dndert sich somit auf
jeder Seite.

2 Multimedia

um lhre Arbeit zu testen. Das ist ein weiterer Grund, warum es fur
komplexere Aufgabenstellungen zumeist glinstiger ist, solche Arbei-
ten direkt in Acrobat abzuwickeln.

2.3 Prasentationen

Samtliche Funktionen kénnen nun zu einer kleinen Prasentation zu-
sammengefasst werden. Wir werden nun Hyperlinks und Schaltfla-
chen fur eine simple Navigation einer ebenso einfachen Prasentation
einsetzen. Zusatzlich wird diese Navigation mit einigen optischen
Effekten ausgestattet und mit einer kleinen Hilfefunktion versehen.

Das Projekt

Es soll eine Bildschirmprasentation tber die elf Klassen der DIN-
16518-Norm, die die verschiedenen Schriften klassifiziert, erstellt
werden. Jede Klasse zeigt drei typische Vertreter der Schriftform auf
einer Seite — die Prasentation umfasst somit lediglich elf Seiten, zwi-
schen denen nach Belieben gewechselt werden kann. Zusatzlich soll
natlrlich linear in den Seiten gebléttert werden kénnen.

DIN-16518

I. Venezianische
Renaissance-Antiqua

Baskerville

cOoOwt

eowt
cowt

Il. Franzbdsische
Renaissance-Antiqua

IV. Klassizistische Antiqua

V. Serifenbetonte
Linear-Antiqua

VIl. Serifenlose Linear-Antiqua
Vil. Antiqua-Varianten

VIIL. Schreibschriften Adobe Caslon
1X. Handschriftliche Antiqua
X. Gebrochene Schriften

Xl. Fremde Schriften

< ’ >

Da es sich um eine Bildschirmprédsentation handelt, drangt sich
ein Querformat mit den Dimensionen eines durchschnittlichen Mo-
nitors auf. Die meisten Video-Projektoren bieten hier eine Auflo-
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sung von 1024 x768 Bildpunkten. Bei einer WYSIWYG-Darstellung
konnte man diese Dimensionen direkt als DokumentgroRe in Punk-
ten annehmen. Da das Ergebnis aber eine PDF-Datei sein wird, de-
ren Darstellung beliebig skaliert werden kann, muss letztlich nur die
Dimension auf eine optimale Bildschirmausnutzung ausgelegt sein
und die Auflésung der verwendeten Komponenten die endglltige
Skalierung auch vertragen kénnen.

DIN-16518 Koptisch
I. Venezianische

o e €OWT

Renaissance-Antiqua
1l Barock-Antiqua o
IV. Klassizistische Antiqua Kyrillisch

mmm  JODbT

Vl. Serifenlose Linear-Antiqua
VIl. Antiqua-Varianten

VIIL. Schreibschriften Klingonisch

IX. Handschriftliche Antiqua ~7

X. Gebrochene Schriften L
< 28 ‘

Schritt fiir Schritt: Prisentation erstellen

Legen Sie eine neues Dokument an — einen Vorschlag fiir die Dimen-
sionen finden Sie im unten stehenden Bild. Diese entsprechen in
etwa den Bildschirmdimensionen von 1024 x768 Pixel. Der Umfang
ist bereits bekannt und kann deshalb gleich auf elf Seiten gesetzt
werden.

Mees Doument
Dakumertongabe. | Meswtzerselinen] 18] | — —
Seenanzabi: 11 | ] Copediseie € Abeeches k]
= [ Vorgabe sosckem.. )
Saitentormat | Banutrerdeh 7] —_
= . ( Wabr Gorcee
Bevion: S350 mm aasicheana: B
wiobe: 270 mm
Spakan
Aneal: Z1 ] Seeg: T4,233 mmn |
Rinde:
hen: 57 mm ™1 Linkes: 57 mm
Useen: S[7em | Rachts: (7 mm

<« Abbildung 219
Zwischen den Navigations-

pfeilen steht ein Fragezeichen.

Bertihrt der Benutzer dieses
Fragezeichen mit dem Maus-
zeiger, erscheint ein Hinweis-
rahmen zur Navigation.

e

1. Dokument anlegen
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2. Hyperlinkziele
anlegen

3. Navigation aufbauen

48

2 Multimedia

Als ndchstes legen wir die Hyperlinkziele an. Jede Seite wird ein ei-
genes Ziel sein. Offnen Sie die Hyperlinks-Palette Gber FENSTER -
INTERAKTIV « HYPERLINKS und wéhlen Sie NEUES HYPERLINKZIEL... aus
dem Palettenment.

Neues Hyperlinkziel

ran(seie B ok )
Name: Seite 1 [Zoom ub Al
# Name mit Seitenzahl
Seite: =1
Zoom-Einstellung: | Zoom iib -]

Da sich die Nummern der elf Klassen mit den Seitennummern de-
cken, ist es das Einfachste, wenn Sie die Option NAME MIT SEITEN-
ZAHL auswdhlen. Sie mussen sich damit keine Gedanken um die Na-
mensgebung fur Hyperlinkziele machen und kénnen jedes Ziel
einfach Uber SEITE festlegen — vom eigentlichen Sinn dieser Option
machen wir hier keinen Gebrauch, da sich die Seiten nicht verschie-
ben werden. Der Arbeitsaufwand wird aber wesentlich verkurzt, weil
Sie diesen Schritt ja fir alle elf Seiten wiederholen missen.

Da die Navigation auf allen Seiten sichtbar und verwendbar sein soll,
wird sie auf der Mustervorlage untergebracht. Wechseln Sie also zur
Musterseite und bauen Sie den Navigationstext auf.

806 7 aufbau.indd @ 51 %

P, Fo ., o, [, Dw, P [ Pe, Pole
§ r
IN-16518 — g
Venezianischo Saiten W
Renalssance-Antiqua [eine] B

5] | . Franzosischo - Mustcroriage) a
Renaissance-Antiqua
. Barock-Antiqua
Iy izisti i v
8 . Klassizistische Antiqua B 14 ] [ (&) (] [a]
V. Serifenbetonte 12 1 4 5 6 7
Linear-Antiqua El El El El
] | M. Serifenlose Linear-Antiqua B9 10 11
i1 | M. Antiqua-varianten LT T 2
ViIl. Schreibschriften
? IX. Handschriftliche Antiqua
“1 | % Gebrochene schriften
1. Fremde Schriften »
[7 1 e
: i
NN OOS riage [~ F[A]( € 3 JaTr =

Wir verzichten hier auf die Montage des Hintergrunds.
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Wahlen Sie den ersten Eintrag Ihrer Navigation und rufen Sie NEUER
HYPERLINK aus dem Palettenment der Hyperlinks-Palette auf oder
klicken Sie auf! &l .

Neuer Hyperlink

Mame: |. Venczianische Renaissance-/# E
| Ziel Abbrechen

Dokument: | DIN.indd =)

Art: [ Seite 3]

Name: [ Seite 1 [Zoom liberneh... l!
Suite: %' 1

Z Zoom (berneh m

Art: | Unsichtbares Rechteck B
Markieren: | Umkehren m Breite:  Schmal 3]

Farbe: B Schwarz = ] Format: Durchgezogen & ]

Der ausgewdhlte Text wird als Name tbernommen, wahlen Sie in
ZieL unter NAME das gewlinschte Ziel aus und nehmen Sie alle ande-
ren Einstellungen wie oben gezeigt vor oder wahlen Sie eigene Ein-
stellungen. Wiederholen Sie diesen Schritt fir alle elf Klassen und
Ziele der Navigation.

Ubernehmen Sie die Bldttern-Buttons aus der letzten Schritt-fiir-
Schritt-Anleitung und platzieren Sie sie unter der Textnavigation auf
der Musterseite.

Legen Sie einen Textrahmen zwischen den Blattern-Schaltflachen an
und schreiben Sie ein Fragezeichen hinein. Wahlen Sie SchriftgroBe
und Schriftschnitt so aus, dass das Fragezeichen gut sichtbar ist, ma-
chen Sie den Textrahmen etwas gréRer und zentrieren Sie das Frage-
zeichen horizontal und vertikal. Da der Textrahmen eine Schaltflache
werden wird, wird damit der Reaktionsradius etwas vergréRert, da
ein einzelnes Zeichen etwas schwer zu treffen ware.

Legen Sie einen weiteren Textrahmen an und fillen Sie ihn mit ei-
nem geeigneten Hilfetext. Gestalten Sie den Text und den Textrah-
men wie gewlinscht und stellen Sie ihn an die Stelle, an der er er-
scheinen soll, wenn das Fragezeichen berthrt wird.

4. Hyperlinks definieren

5. Blattern-Funktion

6. Hilfe-Schaltfliche
anlegen

7. Hilfetext anlegen
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8. Eigenschaften des

Hilfetexts

9. Eigenschaften des
Fragezeichens

2 Multimedia

r "
8ene 3 DIN.indd @ 100 %
0 |1o |1D |!—0 |-w S0 |60 |70 80 [00 |)00 |.110 120 [130 |1-10 150 [160 |1:I'0 180 1F

VIIl. Schreibschriften
IX. Handschriftliche Antiqua

X. Gebrochene Schriften

Klicken Sie auf eine Klasse
oder blattern Sie mit den

x I - Fremd helden Pfellen durch diese
Prisentation.

Aktivieren Sie den Hilfetext-Rahmen und wandeln Sie ihn mit dem
Menubefehl OBJEKT « INTERAKTIV « IN SCHALTFLACHE UMWANDELN in
eine Schaltfliche. Offnen Sie die Status-Palette und benennen Sie
die neue Schaltfliche mit »Hilfe2« und rufen Sie die SCHALTFLACHEN-
OPTIONEN... aus dem Palettenmen( der Status-Palette auf. Setzen
Sie unter ALLGEMEIN die SICHTBARKEIT auf UNSICHTBAR. Ein besonde-
res Verhalten hat diese Schaltfliche nicht, des Weiteren besitzt sie
nur den Standard-Status NICHT AKTIVIERT.

Wandeln Sie den Textrahmen mit dem Fragezeichen ebenfalls in eine
Schaltfliche, benennen Sie diese »Hilfe1« und stellen Sie die SICHT-
BARKEIT auf SICHTBAR. Auch diese Schaltfliche besitzt nur den Stan-
dard-Status NICHT AKTIVIERT, allerdings verfligt Sie Uber zwei Ver-
haltensweisen, die Sie in den Schaltflichen-Optionen festlegen
mussen.

Ercignis: fL Maus in Feld ﬁ Ercignis: ( Maus aus Feld ﬁ

Verhalten: | Felder ein-/aushlenden ) / [ Felder ein-/ } H
] weiter (Al cnblenden) || ()] wier
5 =
e e | | (D] mir

50

Die beiden Verhaltensweisen beeinflussen die Sichtbarkeit des Hilfe-
texts »Hilfe2«. Erstellen Sie die beiden Verhaltensweisen wie oben
abgebildet. Um ein Feld sichtbar zu machen, klicken Sie in die Spalte
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links neben dem Namen des Elements, bis ein kleines Auge sichtbar
ist. Um es unsichtbar zu machen, klicken Sie ein weiteres Mal in das
betreffende Feld, bis ein durchgestrichenes Auge angezeigt wird.

Die Navigation und alle funktionalen Anteile sind nun fertig. Nattr-
lich ist im Ergebnis nicht allzu viel zu sehen, da Sie zundchst die ein-
zelnen Seiten noch mit Inhalt versehen mussen. Wie die fertige
Prasentation aussehen kénnte, sehen Sie in der Einfihrung zu die-
sem Kapitel. Wir beschranken uns hier auf die Funktion. Die fertige
Prasentation kénnen Sie als Vorlage von www.galileodesign.de he-
runterladen.

Erzeugen Sie nun die PDF-Datei, wobei Sie unter PDF EXPORTIEREN
im Register ALLGEMEIN wieder darauf achten missen, dass HYPER-
LINKS und INTERAKTIVE ELEMENTE ausgegeben werden mussen.

Einschlicken

E Lesezelchen E eBonk-Tags

™ Hyperlinks # Interaktive Elemente

[] Nicht druckbare Objekte Multimedia:  Objekteinstellungen... =+

] Sichtbare Hilfslinien und Crundlinienraster

Prasentationseinstellungen in Acrobat

InDesign bietet Ihnen keine Méglichkeiten, die blichen Prasenta-
tions-Eigenschaften wie automatischer Ablauf oder Seiteniibergédnge
zu definieren — da das Ergebnis aber eine PDF-Datei ist, konnen bzw.
mussen Sie auf Acrobat bzw. den Adobe Reader zurtlickgreifen, um
solche Einstellungen vorzunehmen.

E G

Allgemein — Vallbild

Berechti

Oi;;h%m:;h,me" [ ] automatisch blattern nach |5 Sekunden
Einheiten ) Endlos

Formulare =

Glatten ! Abbrechen mit Esc-Taste

::’r"‘:‘l' ¥ Washste Seite mit linker Maustaste; vorherige Seite mit rechier Maustaste
HoraScrip — Volibildanzeige

Lesen

Multimedia ] Alle Gbergange ignorieren

Sehnanzeige (Horizonuibienden ____ T9)
Seienanzeige Sundardubergang: | Horizontal blenden

Suckn Mavs-Cuer: (Nurzudegim ——— 19)
Updates

Vallbild Hinwergrundfarbe: I!I

Zugriff

(e ) o)

Die entsprechenden Einstellungen erreichen Sie im Abschnitt
VoLLBILD der GRUNDEINSTELLUNGEN beider Programme. Hier kén-

10. Inhalt ergdnzen

11. Prdsentation aus-
geben

Ende

<« Abbildung 2.20

Die Grundeinstellungen des
Adobe Reader 6. Im Register
VoLLBILD kdnnen Sie die
Prasentationsparameter
festlegen.
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Vollbildmodus

Sie kénnen sowohl in Acro-
bat als auch im Adobe
Reader mit der Tastenkombi-
nation (Strg]-(L] bzw.
(88)+(L] zwischen Standard-
ansicht und Vollbild um-
schalten.

Abbildung 2.21 »

In InDesign (links) werden
lediglich Platzhalter sichtbar,
erst in der PDF-Datei (rechts)
kénnen die dynamische Daten
auch abgespielt werden.

2 Multimedia

nen Sie einen automatischen Ablauf festlegen und bestimmen, ob
der Mauscursor sichtbar sein soll und mit welchen Tasten die Pra-
sentation gesteuert werden kann.

Die Navigation, die wir aufgebaut haben, ist auch im normalen
Ansichtsmodus der PDF-Datei wirksam. Wenn Sie dagegen Seiten-
Ubergdnge verwenden wollen (Option STANDARDUBERGANG im Ab-
schnitt VOLLBILDANZEIGE), werden diese nur wirksam, wenn die Pra-
sentation auch wirklich im Vollbildmodus betrieben wird.

2.4 Audio und Video

Eine Prdsentation kann mit zusétzlichen dynamischen Daten wie
Sound oder Film wesentlich aufgewertet werden. InDesign erlaubt
es lhnen, auch solche Daten in einem Layout zu platzieren.

Grundsatzlich kénnen Sie also alle Daten platzieren, fur die Ihr
Betriebssystem ger(stet ist. Hier ergibt sich allerdings das Problem,
dass diese Daten von lhrem Betriebssystem unterstitzt werden
mussen und mit erheblichen Inkompatibilitdten zu rechnen ist. Ge-
rade unter Windows ist die Handhabung dynamischer Daten zwar
sehr flexibel geldst, aber aufgrund mangelnder verbindlicher Stan-
dards kénnen verschiedene Technologien gemischt werden, die je-
weils immer auf dem Zielsystem verfligbar sein mussen. Auch unter
Mac OS gibt es hier Probleme, wenn auch gemildert. Sollen die Da-
ten aus einer Windows-Umgebung auf Mac OS tbernommen wer-
den, potenziert sich das Problem noch.

All diese Probleme liegen also nicht in InDesign, sondern im
Wildwuchs der Audio- und Videodaten und Kompressionsverfah-
ren. Deshalb halten wir es nicht fir klug, mit einem typischen Werk-
zeug fur Print-Medien Audio- und Videodaten zu bearbeiten, wollen
Ilhnen aber nicht verschweigen, welche Méglichkeiten Sie grund-
satzlich hatten.
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2.4 Audio und Video

In InDesign selbst haben Sie keine Méglichkeit, die platzierten
Daten auch abzuspielen. Sie kdnnen lediglich die Parameter festle-
gen, mit denen die Ergebnisse im PDF erscheinen sollen.

Audiodaten

Wenn Sie Audiodaten in Ihrem Layout platzieren, erscheinen diese
zundchst einmal mit einem Platzhaltersymbol. Allerdings kénnen Sie
in den Audiooptionen festlegen, wie die Audiodatei dargestellt wer-
den soll, indem Sie ihr ein Bild zuordnen.

Die Audiooptionen erreichen Sie, indem Sie den Rahmen mit
den Audiodaten doppelklicken oder den Rahmen auswahlen und
AUDIOOPTIONEN... aus dem MenU OBJEKT « INTERAKTIV aufrufen.

Der NAME der Audiodaten wird vom Dateinamen abgeleitet, Sie
kénnen ihn allerdings dndern — dieser Name hat primér eine interne
Bedeutung, wenn Sie die Tondaten z.B. Uber eine Schaltfliche ab-
spielen wollen. Unter BESCHREIBUNG kdnnen Sie einen Kommentar
zu den Daten eingeben.

Audiooptionen
Name: Bloodshot.aif E
Beschreibung: [ Abbrechen )
Optionen
Datei: Bloodshot.aif (. Durchsuchen... |
Standbild [ Standard %) (Durchsuchen...)
) Beim Umbl4ttern wiedergeben .
[_! Standbild nicht drucken Yy
# Audio in PDF einbetten )
S

Im Abschnitt OpTIONEN bleibt der Name der DATEI in jedem Fall
unverdndert. Die Datei kann aber ber DURCHSUCHEN... neu zuge-
wiesen werden. Unter STANDBILD kdnnen Sie — in Kombination mit
DURCHSUCHEN... — ein Bild auswdhlen, das dann anstelle des STAN-
DARDS angezeigt wird. Als dritte Alternative kénnen Sie KEINE aus-
wihlen — das Vorhandensein von Audiodaten macht sich dann im
Ergebnis optisch nicht mehr bemerkbar.

BEImM UMBLATTERN WIEDERGEBEN bewirkt, dass die Audiodaten
automatisch abgespielt werden, sobald der Benutzer die Seite, die
die Daten enthélt, erreicht. STANDBILD NICHT DRUCKEN zeigt den
Platzhalter in der PDF-Datei zwar an, er wirde aber bei der Aus-

<« Abbildung 2.22
AUDIOOPTIONEN

53 —



— 54

Abbildung 2.23 »
FILMOPTIONEN

2 Multimedia

gabe auf einen Drucker nicht sichtbar werden (was aulerordent-
lich sinnvoll ist).

AUDIO IN PDF EINBETTEN kann nur ab PDF Version 1.5 (Acro-
bat 6) verwendet werden. Somit entscheiden Sie erst bei der Aus-
gabe, ob diese Option tatsachlich wirksam wird, sofern sie hier ak-
tiviert wird.

Filmdaten

Wenn Sie Filmdaten platziert haben, kénnen Sie die Filmoptionen
wiederum Uber einen Doppelklick oder Uber INTERAKTIV « FILMOP-
TIONEN aus dem Ment OBJEKT aufrufen. Sie finden hier alle Optio-
nen der Audiooptionen wieder. Einige Optionen kommen fir Filme
allerdings dazu.

Im Abschnitt QUELLE kénnen Sie eine URL angeben, von der die
Filmdatei bezogen werden soll. In diesem Fall wird tatsachlich nur
die URL gespeichert. Ein Einbetten der Datei ist somit nicht mehr
moglich und beim Abspielen des Films in der PDF-Datei muss dann
natirlich auch ein Zugriff zur Quelle moglich sein.

Filmoptionen
Name: 7.UEMo. 22.04.02 E
Beschreibung: ( Abbrechen )
Quelle
® Datei auswihlen: 7. UE Mo, 22.04.02 (" Durchsuchen... )
¥ Film in PDF einbetten
(ZJ URL angeben:
e — URLund BildgréBe verifizieren )
Optionen
Standbild; | Standardstandbild ] ( purchsuchen...)
Modus: | Einmalige Wiedergabe, dann Stopp ]
("] Belm Umblittern wiedergeban
[_] Bei der Wiedergabe Steuerelemente anzeigen ‘
"] Verschiebbares Fenster |
Crée: | 1x 1) Position: | Zentriert )

Im Abschnitt OPTIONEN unter STANDBILD haben Sie wieder die
Moglichkeit einen Platzhalter zu bestimmen, der entweder von In-
Design vorgegeben wird oder von lhnen als externes Bild oder als
Bild aus der Filmdatei festgelegt werden kann. Mit Mobus legen Sie
fest, wie der Film abgespielt werden soll:
> EINMALIGE WIEDERGABE, DANN STOPP

Wird der Film in der PDF-Datei abgespielt, dann wird am Ende

des Films die Ansicht wieder in den Originalzustand versetzt.



2.4 Audio und Video

> EINMALIGE WIEDERGABE, DANACH WEITER GEOFFNET
Nachdem der Film abgespielt wurde, bleibt die letzte Ansicht
bestehen.

> WIEDERGABE WIEDERHOLEN
Der Film wird in einer Schleife wiederholt.

Grundsatzlich wird ein Film abgespielt, wenn der Benutzer auf
den Platzhalter klickt. Aber auch bei Filmen haben Sie die Méglich-
keit, diesen automatisch zu starten, sobald die Seite, auf der der Film
enthalten ist, angezeigt wird — BEim UMBLATTERN WIEDERGEBEN. Dar-
Uber hinaus haben Sie die Moglichkeit dem Benutzer die Kontrolle
Uber den Film zu tiberlassen, indem Sie die Option BEI DER WIEDER-
GABE STEUERELEMENTE ANZEIGEN aktivieren. In der PDF-Datei werden
wahrend der Wiedergabe des Films die Ublichen Steuerelemente ftr
Start, Stopp, Pause sowie ein Navigationsregler angezeigt.

Im Normalfall wird der Film an der Stelle des Platzhalters abge-
spielt. Sie kénnen ihn allerdings in einem eigenen Fenster anzeigen,
indem Sie die Option VERSCHIEBBARES FENSTER aktivieren.

In diesem Fall missen Sie jedoch zusétzlich die GROSSE des Fen-
sters festlegen (bezogen auf die GroBe des Films) und an welcher
Stelle des PDF-Fensters das neue Fenster erscheinen soll — Posi-
TION. Diese Option ist sinnvoll, wenn der Film groRer ist als der
Platzhalter.

Ausgabe

An den Einstellungen fur die Ausgabe als PDF-Datei andert sich im
Prinzip nichts. Allerdings mussen Sie berticksichtigen, dass Sie dyna-
mische Daten nur in die PDF-Datei einbetten konnen, wenn es sich
um eine PDF 1.5-Datei handelt, die nur unter Acrobat 6 bzw. dem
Adobe Reader 6 abgespielt werden kann.

Wenn Sie fir dynamische Elemente festgelegt haben, dass sie
in der PDF-Datei eingebettet werden sollen, bei der Ausgabe aber
nicht PDF 1.5 auswahlen, werden Sie Uber diesen Umstand noch in-
formiert.

Mindestens einer der Filme soll eingebettet werden.
Das Einbetten von Fllmen wird nur in Acrobat &
unterstiitzt. Die Filme werden stattdessen verkniipft.

~§

Namenskonventionen
beachten!

Bei externen Datenbestéan-
den sollten Sie besonders
darauf achten, dass Sie die
Dateinamen so wahlen, dass
sie auf unterschiedlichen Be-
triebssystemen problemlos
angesprochen werden kén-
nen. Meiden Sie nationale
Sonderzeichen wie Umlaute
und verwenden Sie auch kei-
ne Sonderzeichen und Leer-
zeichen. Beschranken Sie
sich auf die Unterstreichung
als Trennzeichen und ver-
wenden Sie keine Punkte in
den Dateinamen, mit Aus-
nahme des Trennpunkts zur
Dateierweiterung, die Sie
keinesfalls &ndern darfen. All
diese Einschrankungen
sollten Sie schon beriicksich-
tigen, wenn Sie die Daten in
InDesign platzieren.

<« Abbildung 2.24
Warnmeldung, dass Daten
nicht eingebettet werden kon-
nen, weil die eingestellte PDF-
Version dies nicht unterstitzt.
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QuarkXPress und Web-
Design

Quark hat in QuarkXPress
den Weg gewabhlt, ein Satz-
projekt in ein Webprojekt
umzuwandeln. QuarkXPress
gibt damit vor, ein vollwer-
tiges Werkzeug fiir die Erstel-|
lung von Websites zu sein.
Allerdings kénnen heute Da-
ten kaum mehr rein statisch
im WWW angeboten wer-
den. Tatsdchlich werden In-
halte mit Content Manage-
ment Systemen verwaltet,
die die verschiedenen Inhalte
in Datenbanken halten und
somit vollkommen von den
Originaldaten trennen.

Auch wenn die Strategie von
Quark technisch gut umge-
setzt sein mag, liegt es ein-
fach in der Natur des Pro-
duktionsumfelds, dass der
Nutzen eher gering ist.

2 Multimedia

Die Daten werden in diesem Fall als externer Datenbestand ver-
waltet. Das erledigt InDesign allerdings nicht fur Sie — es handelt sich
hier um keine »Verpacken«-Funktion. Das bedeutet, dass Sie bei der
Weitergabe selbst dafiir sorgen miissen, dass alle Daten der PDF-Da-
tei beigegeben werden.

Sie missen hier also zwischen grofitméglicher Kompatibilitat zu
alteren Acrobat (Reader) Versionen und méglichst problemloser
Weitergabe entscheiden, letzteres mit dem Problem, dass Sie Benut-
zer dlterer Softwareversionen ausschlieRen.

2.5 Fiir Golive verpacken

Die rein elektronische Publikation auf Basis von PDF ist in InDesign
vorbildlich umgesetzt. Allerdings ist zumeist auch die Moglichkeit
gefordert, Publikationen direkt im Internet zu veréffentlichen. Da-
bei gibt es viele Ansitze, die alle ihre Probleme haben. Die beiden
Welten Druckvorstufe und Internet sind einfach zu unterschiedlich.

Anders als Quark mit XPress hat Adobe deshalb den Weg ein-
geschlagen, keinerlei spezielle Webdesign-Funktionen in InDesign
zu implementieren. Dabei hat Adobe allerdings den Vorteil, dass es
ein leistungsstarkes Werkzeug aus dem eigenen Haus gibt, das auf
die Bedirfnisse der Webdesigner zugeschnitten ist. GolLive ist so-
wohl als eigenstdndiges Produkt als auch als Teil der Creative Suite
verfuigbar.

Alle Layoutelemente (inklusive der Hyperlinks), kénnen des-
halb direkt an Golive Ubergeben werden. Dies wird Uber eine
einzige Funktion abgebildet, die keine HTML-Seiten erstellt (wie
QuarkXPress das tut) sondern ein Austauschformat aus dem Layout
erzeugt, das dann von Golive Ubernommen werden kann. Sdmt-
liche Layoutelemente werden dabei in eine eigene XML-Darstellung
umgerechnet, wobei jedes einzelne Bild und jeder Inhalt eines Text-
rahmens eine eigene Komponente darstellt. Bei sehr umfangreichen
Layouts entstehen so sehr viele Einzelteile. Das gesamte Layout geht
dabei verloren, wird aber als PDF-Datei abgebildet, damit der Web-
designer, der die Daten Ubernimmt, eine Vorstellung davon hat, wie
das Original ausgesehen hat.

Die Funktion FUR GOLIVE VERPACKEN... erreichen Sie Uber das
Men DATEI. InDesign fragt Sie dann nach einem Namen und einem
Speicherort flr einen Ordner, in den die einzelnen Layout-Kompo-
nenten gepackt werden.



5 Fur Golive verpacken

AnschlieBend haben Sie die Méglichkeit, die Umrechnung der
Layout-Komponenten zu beeinflussen. Diese Exportfunktion hat
sich in IbDesign CS2 im Vergleich zu CS-Version drastisch verdndert,
oder um genau zu sein: vereinfacht.

Fiir Golive verpacken

— Seiten -

O Alle
| (0 Bereich:
| @ Auswahl

== Verborgene Ebenen einschliefen
Optionen
[_| Paket nach Fertigstellung anzeigen
¥ UTF-8
UTF-16
| In Paket-Unterord o

™ Originalbilder
E Formatierte Bilder
__| Filme und Ten

| Kodierung:

4.72 MB
602 KB

(" Abbrechen ) m

Im Abschnitt SEITEN legen Sie lediglich fest, welche Teile lhres
Dokumentes verpackt werden sollen und ob dabei Inhalte auf ver-
borgenen Ebenen bericksichtigt werden sollen.

Die Option PAKET NACH FERTIGSTELLUNG ANZEIGEN 6ffnet nach
dem Verpacken das Ergebnis in GoLive. Fir die Option KODIERUNG
sind Sie mit UTF-8 sind Sie in jedem Fall auf der sicheren Seite. An-
derungen sollten Sie hier nur vornehmen, wenn eine klare Vorgabe
vom Webdesigner kommt.

Im Abschnitt BILDER, FILME & ToN definieren Sie, wie die Bilder
und dynamische Daten Ubergeben werden sollen. Mit InDesign CS
konnten Sie hier noch Auflésung und Dateiformate festlegen. Da im
WebDesign andere GesetztmaRigkeiten existieren und Layouter mit
den verschieden Parametern u.U. mehr Schaden anrichten, wurden
alle diese Moglichkeiten in InDeisgn CS2 eliminiert. Bilddaten wer-
den nun grundsatzlich als TIFF-Dateien tibergeben — allerdings kann
entschieden werden in welchem Umfang dies geschehen soll.

Die Option ORIGINALBILDER sorgt daflr, dass die Bildaten so wei-
tergegeben werden, wie sie im Layout platziert wurden.

FORMATIERTE BILDER dagegen nimmt alle Anderungen vor, die
auch in InDesign an den Bildern vorgenommen wurden, also z.B.
die Bildbeschneidung und alle anderen Optionen, um das Ergebnis
genau so aussehen zu lassen wie im Originallayout. Die Auflésung

Neues Layout

In GolLive muss das Layout
vollkommen neu aufgebaut
werden — das ist allerdings
ohnehin immer der Fall, weil
eben Daten der Druckvor-
stufe kaum auf HTML-Seiten
abbildbar sind.

<« Abbildung 2.25
FUR GOLIVE VERPACKEN
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Abbildung 2.26 »

Das Paket nach dem

Import in GolLive

2 Multimedia

wird auf 72 ppi reduziert und der farbraum nach RGB gewandelt, so-
fern notig. Diese Bilder liegen somit in einer Form vor, die fur eine
Weiterverarbeitung unter WebDesign-Gesichtspunkten schon alle
noétigen Kriterien erfullt. InDesign kennzeichnet diese Bilder tber
ihre Dateinamen mit dem Zusatz _fmt als formatiert.

Mit einem Klick auf VERPACKEN beginnt der Verpackungs-Pro-
zess. Dabei wird ein Ordner entsprechend lhren Angaben angelegt,
in dem alle Layout-Elemente landen. Die Bilder werden dabei in
einem eignen Ordner untergebracht. Zusdtzlich wird eine PDF-Ver-
sion des Layouts erstellt, die als Vorlage in der Weiterverarbeitung
dienen soll.

Daten in Golive iibernehmen

Die Arbeit fiir den Layouter ist damit beendet. Um die Daten in Go-
Live zu Gbernehmen gibt es grundsdtzlich zwei Méglichkeiten. Es
kann ein neues Projekt direkt aus dem Paket-Ordner erstellt werden
oder das Paket (iber die Funktion DATEI « IMPORTIEREN « AUS INDE-
SIGN... gedffnet werden.

Im Normalfall wird die zweite Variante bevorzugt, weil ohnehin
zuerst ein Layout in Golive aufgebaut werden muss, da es aus dem
Paket nicht rekonstruiert werden kann.
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Beim Importieren des Pakets in GolLive werden die einzelnen
Komponenten als Seitenelemente in einem eigenen Fenster ange-
zeigt. Diese Seitenelemente kénnen nun per Drag&Drop auf eine
bestehende HTML-Seite bernommen werden.



