




Voici votre baguette programmable. Elle est faite de plastique, 
de caoutchouc, de cuivre et de pièces électroniques



Dragonne

« Cerveau » de la baguette Bouton



Bout de la baguette

Piles AAA

Poignée de la baguette
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Fabriquons votre baguette. 

Prenez cette pièce.
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On l'appelle une carte à circuits imprimés.

Regardons les pièces de plus près. 
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Moteur de vibration 
programmable

Microcontrôleur

Contrôleur 
d'alimentation

Antenne 
Bluetooth

Bouton
Lumière 

programmable

Capteurs

Lumière 
Bluetooth®
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Il est temps de l'alimenter! Tournez la carte à circuits 

imprimés à l'envers. C'est là que les piles doivent être insérées.
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Placez la première pile.
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Assurez-vous que les piles sont placées ainsi :

Attention, inserer les piles dans le mauvais sens peut causer 
la fuite ou rupture des piles, degrader vos biens ou votre 
produit Kano, ou causer des brulures
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Retournez la carte à circuits imprimés et vérifiez si la lumière 

bleue est allumée. Si ce n'est pas le cas, vérifiez si vous avez placé 

les piles dans le bon sens.
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Ce petit carré noir contient trois capteurs : un gyroscope qui 

perçoit la gravité, un accéléromètre qui analyse la vitesse, et 

finalement un magnétomètre qui détermine la direction de la 

baguette.
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Cela signifie que votre baguette peut déterminer si vous la déplacez 

de haut en bas, vers l'avant, l'arrière, la gauche ou la droite, et si 

votre mouvement est rapide ou lent. 



17

Vitesse

Gravité

Direction
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Prenez le bouton et placez-le dans le trou du 

manche de la baguette.
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Parfait! Retournez votre baguette et vérifiez si le 

bouton ressort bien de l'autre côté.
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Placez votre baguette sur une surface plane et insérez 

soigneusement la carte à circuits imprimés dans la 

poignée.

Pas de lumière bleue? Appuyez sur le bouton de la carte à circuits imprimés pour animer votre baguette.
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Prenez le couvercle de votre baguette. Glissez-le en place, 

puis poussez jusqu'à ce que vous entendiez un déclic. 
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Excellent. Prenez votre baguette. Avec 

elle, vous pourrez réaliser de grandes 

choses.
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Lorsque vous agitez votre baguette, les capteurs transforment votre 

mouvement en données et la carte à circuits imprimés envoie cette 

information à votre ordinateur.
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Votre ordinateur transforme ensuite ces données en code.



Ordianateur

X: 30

z: 30

Y: 30
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Avec les bons mouvements, les bons mots, un peu de curiosité 

et de courage...



Particules enflammées

Particules enflammées

Lorsque

Y: 205

X: 30

Baguette X

Baguette Y

37



38

Vous pouvez faire flotter des plumes, créer des jets 

de feu, métamorphoser des crapauds, faire fleurir des 

boutons d'or, provoquer des explosions, faire grossir des 

bonbons, ralentir des lutins et bien plus encore.
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Engorgio!
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Votre ordinateur ou votre tablette aura besoin de 

l'application Kano pour recevoir les informations de 

votre baguette. Téléchargez-la à Kano.me/app
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C O N S E I L S  E S S E N T I E L S   P O U R  
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La lumière Bluetooth vous indique si votre baguette est 

connectée à votre ordinateur.

Elle clignotera pendant qu'elle cherche une connexion 

Bluetooth...

…et cessera de clignoter lorsque la connexion sera établie!
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Vous devez ouvrir votre baguette? Appuyez 

sur le bouton à l'arrière de la baguette pour 

débloquer le couvercle. 
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Si vous voulez utiliser la dragonne,

faites passer la boucle dans ce trou.
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Quelque chose ne tourne pas rond? Obtenez de l'aide sans attendre 

– visitez le site help.kano.me et cherchez les codes d'aide suivants :

La baguette ne s'allume pas

La baguette ne se connecte pas à l'appareil

Aide pour installer ou utiliser l'application

L'appareil n'est pas pris en charge

WA2

WA3

WA4

WA5
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help.kano.me

Aide pour absolument 

tout, des trousses à la 

programmation

kano.me/world

Des jeux sans fin au sein 

d'une communauté créative

kano.me/shop

Plus de trousses et de 

capteurs
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