NAJBARDZIE) ROZBUDOWANE

SZKOLENIE Z
NA POLSKIM RYNKU!

Agenda kursu AWS Masters

Kurs AWS Masters to kompleksowy 1 rewolucyjny na skale
Polski program szkoleniowy, dzieki ktdéremu dowiesz sie jak
na podstawie realnych przyktadéw zwiekszyé efektywnosdé
Twoje]j codzienne]j pracy z AWS, czyli najbardziej popularng
platforma chmurowa na Swiecie.

Szkolenie zostalo podzielone na 9 sSciezek tematycznych:

AWS dla Kazdego, Certified Cloud Practitioner
(przygotowanie do certyfikacji), Serverless,
Konteneryzacja, Analityka Danych, Siec¢ \ Chmurze,

Migracja, Bezpieczenstwo, Sztuczna Inteligencija.

Jezeli masz pytania dotyczace kursu - pisz Smialo:

online@RinfoShareAcademy.com




Podsumowanie kursu w piguice

Kurs Licng Czas trwania
lekcji

AWS Masters - AWS dla Kazdego 69 lekcji 15 godzin

AWS Masters - Certified Cloud

Practitioner (przygotowanie do 37 lekciji 7 godzin

certyfikacji)

AWS Masters - Serverless 35 lekciji 6,5 godziny

AWS Masters - Konteneryzacja 41 lekcji 7,5 godziny

AWS Masters - Analityka Danych 18 lekcji 4,5 godziny

AWS Masters - Sie¢ w Chmurze 22 lekcije 4 godziny

AWS Masters - Migracja 22 lekcije 3,5 godziny

AWS Masters - Bezpieczenhstwo 30 lekciji 5 godzin

AWS Masters - Sztuczna Inteligencja 27 lekciji 5,5 godziny

SUMA 301 lekcji 58,5 godziny

Spis tresci
AWS Masters - AWS dla Kazdego

AWS Masters - Certified Cloud Practitioner

AWS Masters - Serverless

AWS Masters - Konteneryzacja
AWS Masters - Analityka Danych
AWS Masters - Sieé¢ w Chmurze
AWS Masters - Migracja

AWS Masters - Bezpieczenstwo

AWS Masters - Sztuczna Inteligencja
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14
15
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18
20



Szczegbdiowa Agenda

¥ AWS Masters - AWS dla Kazdego

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.
15.

l6.

17.

18.

19.

20.

Wstep.

Struktura szkolenia, wymagania oraz wykorzystane
rozwigzania i technologie.

. Czym jest chmura AWS?

. Co potrzeba, aby zatozy¢ konto AWS?

Globalna infrastruktura AWS - Regiony, Strefy Dostepnosci
i POPy.

. Pierwsze kroki z konsolag AWS.

. Jak $ledzi¢ koszty chmurowe? Cost Explorer w praktyce.

Konfigurujemy budzet chmurowy, czyli jak nie przejechac sie
na chmurze?

. Gdzie szuka¢ informacji o koszcie usiug chmurowych?

Free Tier, czyli co mozna dosta¢ za darmo?

Pierwszy serwer w chmurze, czyli uruchamiamy WordPressa
w ramach usitugi LightSail.

Zarzadzanie uzytkownikami i1 dostepami w ramach usiugi IAM -
wstep teoretyczny.

Tworzymy nowych uzytkownikédw chmurowych, czyli IAM
w praktyce.

Konfigurujemy podwdjne uwierzytelnianie dla uzytkownikow.
O kontroli kosztdédw dla uzytkownikédw TAM.

Najwazniejsza usiuga chmurowa, czyli instancje chmurowe
EC2- wstep teoretyczny.

Uruchamiamy prosty serwer WWW, czyli EC2 w praktyce.
Poditgczamy sie do instancji ECZ2 za pomoca SSH.
Podigczamy sie do instancji EC2 za pomoca zdalnego pulpitu.

Podigczamy sie do instancji EC2 za pomoca Instance Connect.



21.
22.
23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.
36.

37.
38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

Serwery dedykowane vs wspdbdtdzielone.
Konfigurujemy serwer MacOS w chmurze.
Cykl zycia serwerdw chmurowych.

State / Zmienne adresy IP w chmurze.

Podstawy chmurowej topologii sieciowej, czyli o VPC
i ustugach zaprzyjaznionych.

Tworzymy nowa sie¢ VPC.
Cloud9, czyli jak ulatwic¢ sobie zycie.

AWS CLI, czyli poznajemy kolejny sposdb na interakcje
z chmurg AWS.

Powolujemy nowa sie¢ VPC z wykorzystaniem CLI.
Powolujemy instancje EC2 z wykorzystaniem CLI.
CloudShell, czyli CLI w przegladarce.

Prywatne serwery, czyli kiedy i jak skorzystaé¢ z NAT
Gateway.

Dyski wirtualne, czyli jaki EBS wybra¢ dla swojego serwera.
Dodawanie dyskdéw EBS do serwera.
Modyfikacja dyskdéw wirtualnych.
Snapshoty dyskdéw EBS.

AMI, czyli obrazy serwerdw chmurowych.

Launch Template, czyli najlepszy sposdb na tworzenie
szablonéw serwerdw w chmurze.

Jak skalowac¢ serwery, czyli o skalowaniu horyzontalnym
i wertykalnym.

Skalujemy serwer wertykalnie.

Monitorowanie zasobdéw chmurowych, czyli pierwsze kroki
z CloudWatch.

Ktéry Load Balancer wybrac?

Grupy autoscalingowe, czyli jak skalowa¢ systemy
horyzontalnie?

Konfiguracja load balancera dla aplikacji webowej.



45. Routeb3, czyli konfigurujemy witasna domene DNS.
46. Symulacja ataku DDoS na aplikacje webowg.

47. Certificate Manager, czyli jak dodac¢ obsituge HTTPS
w aplikacji webowej?

48. Infrastructure as Code, czyli opisujemy elementy chmurowe
w postaci szablonu.

49. Tworzenie zaawansowanych dashboarddédw monitorujacych
w CloudWatch.

50. Canary Tests w praktyce, czyli CloudWatch Synthetics dla
aplikacji webowych.

51. Deployment w systemach horyzontalnych Czyli CodeDeploy
w akcji.

52. Najwazniejsza usiuga chmurowa, czyli S3 i przechowywanie
danych w chmurze.

53. Dostarczanie kontentu statycznego aplikacji webowych z S3.
54. CodeCommit, czyli tworzymy repozytorium kodu aplikacji.

55. CI/CD, czyli jak zaprojektowa¢ proces ciagiego wdrazania
aplikacji-z

56. CodePipeline - Automatyzacja procesu wdrazania aplikacji
w praktyce.

57. CDN, czyli jak przyépieszy¢ tradowanie stron WWW?
58. Cloudfront CDN w praktyce.

59. Role IAM, czyli jak zapewni¢ bezpieczny dostep do zasobdw
chmurowych?

60. Jak wspdidzieli¢ dane pomiedzy serwerami? Korzystanie
z usitugi EFS.

61. PaaS, czyli Platform as a Service w ramach usiugi
Beanstalk.

62. Bazy Danych w chmurze, czyli po co w AWS 15 typdéw baz
danych?

63. Relacyjne Bazy Danych RDS w teorii. o czym nalezy pamietac?
64. Konfiguracja nowe]j bazy RDS na przykitadzie MySQL.

65. Podtgczenie do bazy RDS.



66.
67.

68.

69

Kontenery dla zielonych.
ECR, czyli gdzie trzymac¢ obrazy aplikacji kontenerowych.

App Runner, czyli wdrazamy aplikacje kontenerowa na
Srodowisko chmurowe.

. Quiz koncowy.



¥ AWS Masters - Certified Cloud Practitioner

(przygotowanie do certyfikacji)

Wprowadzenie

1. Dla kogo jest ten certyfikat i dlaczego jest wiasnie dla
Ciebie!

2. Czemu AWS?

3. Egzamin - jak wyglada, czego sie spodziewal¢ 1 czemu nie
jest taki straszny?

4. Egzamin - Co musisz 1 czego nie musisz wiedzieé¢, aby zdac?

5. Program szkoleniowy - czyli czego nauczy¢ sie w ramach tego

szkolenia?

Obliczenia w chmurze

1.

Ustugi IT jak prad z gniazdka - czyli o przeiomie chmurowym
XXTI wieku.
Chmura Obliczeniowa - czyli o co w niej chodzi i czemu caty

Swiat idzie w tym kierunku?

Chmura i jego gtdédwne cechy: skalowalnoé$é¢, niezawodnos$é
i elastycznosé.

Chmura jako analogia Twoje]j ulubionej restauracji szybkie]
obstugi.

Rézne rodzaje chmur, czyli o chmurach publicznych,
prywatnych oraz hybrydowych.

Chmura to wiecej niz serwer! Czyli czemu chmura przypomina
worek klockédw lego?!

Podziat usiug chmurowych, czyli IaaS, PaaS oraz SaaS
w akcji.

Ekonomia Chmury

1.

2.

3.

Za co pltacimy w chmurze?
Bo wielko$¢ ma znaczenie!

OpEx vs CapEx - czyli czemu to istotne!



4. Chmura na zadanie - czyli o najpopularniejszej metodzie
ptatnosci za chmure.

5. Rezerwacje chmurowe - o tym Jjak oszczedzaé¢ pieniadze.

6. Gielda serwerdw — czyli jak korzysta¢ z chmury aby byilo
najtaniej!

7. Kontrola kosztdédw chmurowych.

Jak dziata AWS?
1. Gdzie sa moje dane? Czy o globalnej infrastrukturze AWS.

2. Dostep do AWS - czyli o sposobach dostepu do platformy
chmurowej?

3. Wsparcie techniczne - czyli o tym jak uzyskaé¢ szybka pomoc
ze strony chmury.

4. Well Architected Framework - czyli jak poprawnie tworzyé
aplikacje w chmurze.

Bezpieczenstwo

1. Model wspdidzielonej odpowiedzialnosci - czyli kto dba
0 bezpieczenstwo w chmurze?

2. 0O bezpieczenstwie w chmurze po raz drugi - czyli gdzie
szuka¢ kwitdw, gdy ich potrzeba...

3. Chmurowe audyty bezpieczenstwa - czyli czemu w chmurze
tatwiej zapewni¢ odpowiedni poziom bezpieczenstwa.

4. Uzytkownicy w chmurze - czyli jak zapewni¢ im odpowiedni
dostep 1 nalezyte uprawnienia.

Moc w chmurze

1. Bo serwer to nie wszystko. Czyli wielka bitwa pomiedzy
serwerami, kontenerami a funkcjami.

2. Kontenery dla zielonych - o co w tym chodzi.

3. Usitugi kontenerowe - czyli o popularnym Kubernetesie i nie
tylko.
4. Serverless — o tym jak zmienito sposdb tworzenia

nowoczesnych rozwigzan informatycznych.

Dane w chmurze



1. Sposoby przechowywania danych w chmurze - czyli krok po
kroku przez rdéznego rodzaju usiugi przechowywania danych
w AWS.

2. Bazy danych - czyli o innym sposobie przechowywanie danych
w chmurze.

3. Jak analizowa¢ dane - czyli o usiugach analitycznych w AWS.
Ustugi wspomagajace

1. Monitoring w chmurze - czyli z czego korzystad, aby
wiedzie¢ co dzieje sie w AWS?

2. 0O ustugach sieciowych - czyli co kazdy szanujacy sie
uzytkownik chmury powinien wiedziec¢?

3. Migrujemy sie do chmury! Ale czyli jak?



¥ AWS Masters - Serverless

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

. Serverless - czyli, ze co?

. Przeglad najwazniejszych usiug serverless w AWS.

. Lambda, czyli o najwazniejszej usitudze serverless.
. Serverlessowe “Hello World”.

. Wywotanie mikrousiug serverless za pomoca AWS SDK
. Monitoring mikrousitug serverless.

. Logowanie w mikroustugach serverless.

. Triggery Lambdowe.

. Konfiguracja usitugi REST dla mikrousitugi serverless.

Uprawnienia funkcji Lambda.

Serverless Application Model (SAM), czyli jak definiowac
aplikacje serverless z giowa?

Cloud9 - IDE dla usiug serverless.
VisualCode - na przykitadzie wsparcia serverless.
Serverless spotyka Jave.

Kontenery dockerowe jako usiugi serverlessowe funkcji
lambda.

Lambda Power Tuning.

Lambda a sieci VPC.

Serverlessowe bazy danych - nierelacyjna DynamoDB.
DynamoDB w praktyce.

Serverlesowe bazy danych — Aurora Serverless.
Serverlesowe bazy danych - Aurora Serverless w praktyce.

Notyfikacje chmurowe - od sms-6w po maila w ramach usitugi
SNS.

Notyfikacje chmurowe w praktyce.

Decoupling usiug chmurowych w ramach usiugi SQS.



25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

Decoupling ustug w praktyce.

Orkiestracja w Swiecie serverless, czyli pierwsze kroki
z ustuga StepFunction.

StepFunction w praktyce.

EventBridge - serverlessowy event bus.
EventBridge w praktyce.

Destynacje Lambd.

Amplify, czyli jak tworzy¢ aplikacje webowe w najprostszy
sposdb?.

Amplify w praktyce.
Athena - analityka serverlesowa.
Athena w praktyce.

Quiz koncowy.



¥ AWS Masters - Konteneryzacija

1. Podstawy konteneryzacji - kontenery vs serwery wirtualne.
2. Przeglad usiug kontenerowych w AWS.

3. Tworzymy prywatny rejestr obrazdéw kontenerowych w usitudze
ECR.

4. Lightsail, czyli kontenery dla niewymagajacych.
5. App Runner, czyli konteneryzacja nie musi by¢ straszna.
6. App Runner, uruchamiamy pierwsze kontenery.

7. App Runner - automatyczne wdrazanie nowych wersji
aplikacji.

8. App Runner - poditaczamy sie do repozytorium kodu na
GitHubie.

9. App Runner - role IAM w praktyce.

10. App Runner - konfigurujemy wilasng domene.

11. App Runner - skalujemy sie!

12. Jak dziata ECS, czyli natywny orkiestrator AWS?
13. ECS - tworzymy pierwszy klaster.

14. ECS - optymalizujemy koszty, czyli serwery spot w akcji.

15. ECS - uruchamiamy pierwsze kontenery.

16. ECS - usiugi kontenerowe, czyli diugowieczne aplikacije
kontenerowe.

17. ECS - LoadBalancing w Swiecie kontenerowym.

18. ECS - Autoscaling w Swiecie kontenerowym.

19. ECS - harmonogramowanie zadan kontenerowych.

20. ECS - monitoring kontenerowy w ramach usitugi CloudWatch.
21. ECS - role IAM w praktyce.

22. ECS - logi kontenerowe w ramach usiugi CloudWatch Logs.

23. ECS - Serverless spotyka konteneryzacije, czyli Fargate
w praktyce.



24.
25.
26.

27.

28.
29.
30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41

ECS - jak aktualizowaé¢ aplikacje kontenerowe?
ECS - konfiguracja procesu CI/CD.
Docker CLI, czyli o natywnym wsparciu ECS w Dockerze.

Copilot, czyli jak utatwié¢ sobie zZzycie podczas uruchamiania
aplikacji kontenerowych?

ECS Anywhere.
Kubernetes (Podstawy).

EKS - konfiguracja klastra K8s wykorzystujac konsole AWS.

EKS - konfiguracja klastra EKS z wykorzystaniem narzedzia
eksctl.

EKS - optymalizujemy koszty, czyli serwery spot w akcji.

EKS - uruchamianie pierwszych aplikacji w ramach klastra K8s.
EKS - LoadBalancing w chmurowym Kubernetesie.

EKS - Ingress dla aplikacji opartych o Kubernetesa.

EKS - Autoscaling aplikacji kontenerowych.

EKS - konfiguracja procesu CI/CD.

EKS - obserwowalnoéé¢, czyli monitoring i logowanie w K8s.

EKS - Serverless spotyka konteneryzacije, czyli Fargate
w praktyce

EKS Anywhere

Quiz konhcowy



¥AWS Masters - Analityka Danych

1. Przygotowanie danych i $rodowiska pracy.
2. Streaming danych 1 czym go ogarnac?

3. Kinesis Stream w praktyce.

4. Kinesis Firehose w praktyce.

5. ElasticSearch, czyli jak pozosta¢ w $wiecie open source
i wspomaga¢ wyszukiwanie i wizualizacje danych?

6. Glue DataBrew - jak czys$ci¢ dane z klasa?
7. Datalake, czyli o co chodzi w jeziorach danych?

8. Katalog Danych, czyli jak zautomatyzowaé¢ wykrywanie
struktury danych za pomoca usiugi Glue?

9. Rozproszona analiza danych, czyli ekosystem Hadoop w kilku
stowach.

10. Konfiguracja pierwszego klastra BigData w chmurze
z wykorzystaniem usitugi EMR.

11. BigData spotyka Serverless, czyli magia Atheny
i interaktywnych zapytan SQL bez infrastruktury.

12. Athena - jak przysépieszy¢ duzych zbiordéw danych przy
analityce ad-hockowe]?

13. Redshift, czyli chmurowa hurtownia danych.
14. Redshift i hurtowniana analiza danych w praktyce.

15. Konfigurujemy chmurowe przepiywu danych ETL
z wykorzystaniem Glue i Sparka.

16. Chmurowy Business Intelligence, czyli czym jest QuickSight.

17. Tworzymy biznesowe wizualizacje danych w QuickSight.



¥ AWS Masters - Sie¢ w Chmurze
1. Podstawy Sieci - szybka powtdrka.
2. Rodzaje firewalli w chmurze.
3. Reachability Analyzer, czyli gdzie utknal pakiet?
4. Network Firewall - wprowadzenie.
5. Network Firewall w praktyce.

6. Ile sieci w chmurze? Czemu jedna sieé¢ VPN to zdecydowanie
za mato?

7. Proste taczenie sieci VPC za pomoca VPC Peeringu.
8. Transit VPC, czyli jak poprawnie taczy¢ sieci w skali?
9. Symulacja hub-a sieciowego w praktyce.

10. PrivatelLink, czyli o bezpiecznym wystawianiu aplikacji
w chmurze.

11. PrivatelLink, czyli jak potaczyé¢ sie z usituga AWS poza VPC?
12. Sposoby taczenia sieci chmurowych z wlasna serwerownia.

13. Zarzadzany Site-to-Site VPN, czyli zestawiamy bezpieczny
tunel pomiedzy chmura a wiasng serwerownig.

14. Zarzadzany Client VPN, czyli zestawiamy bezpieczny tunel
pomiedzy chmura a wtasnym lapkiem.

15. Dedykowane 1acze do chmury - kiedy warto sie na to
zdecydowa¢ i jak to wyglada w praktyce?

16. DNS Firewall, czyli jak blokowa¢ dostep z wykorzystaniem
DNS-a?

17. VPC Flogs Logs, czyli logiki sieciowe.

18. Gateway Load Balancer, czyli o wykorzystaniu rozwigzan firm
trzecich.

19. Traffic Mirroring, czyli duplikowanie ruchu sieciowego.
20. Network Manager, czyli zarzadzanie globalnag siecia.

21. Quiz konhcowy.



VAWS Masters - Migracja

1.

2.

10.

11.
12.

13.

14.

15.

l6.

17.

18.

19.

Migracja danych do chmury z wykorzystaniem AWS CLI

S3 Transfer Acceleration, czyli jak przyspieszy¢é wysylanie
danych do ustugi S3°?

Wykorzystanie usiugi Transfer Family i wykorzystanie
protokotu (S)FTP(S) do przesytania danych do i z chmury.

Sniezna rodzina, czyli ustugi Snow w praktyce i przewdz
danych z wykorzystaniem kuriera.

Symulacja $rodowiska wlasnego On-Premises z wykorzystaniem
drugiego regionu chmurowego.

Automatyzacja przesyilania danych z wykorzystaniem usiugi
DataSync.

Automatyzacja przesyiania danych z wykorzystaniem usiugi
DataSync w praktyce.

. Storage Gateway, czyli o danych w systemach hybrydowych.

. Storage Gateway w praktyce, czyli S3 jako zasdb sieciowy.

O migracji baz danych do chmury z wykorzystaniem Database
Migration Service (DMS).

DMS w praktyce - migracja bazy danych z Sidney do Irlandii.
O migracji serwerdw wirtualnych do chmury.

Migracja serwerdw z wykorzystaniem Server Migration Service
(SMS) .

Migracja serwerdw z wykorzystaniem Application Migration
Service.

Migracja serwerdw w praktyce - przygotowanie serwera
zrbdiowego.
Migracja serwerdw w praktyce - instalacja agentow

i podiaczenie serwerdw do chmury.

Migracja serwerdéw w praktyce - konfiguracja serwerdw
docelowych.

Migracja serwerdéw w praktyce - testowanie zmigrowanych
serwerdw.

Migracja serwerdw w praktyce.



20. AWS Migration Hub - one tool to control them all.

21. Migration Evaluator, czyli jak oszacowac koszt
przeniesienia systemu do chmury?

22. Quiz konhcowy.



¥ AWS Masters - Bezpieczenstwo

1.

2.

3.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Wprowadzenie do bezpieczenstwa w chmurze.
IAM - jak tworzy¢ wiasne polityki uprawnien?

IAM - integracja z zewnetrznym repozytorium uzytkownikdw.

. IAM - analiza dostepdéw uzytkownikdw.

. Multi-Account Strategy, czyli ile kont to chmura?

Organizations, czyli o zarzadzaniu wieloma kontami w ramach
firmy.

. Tworzenie nowego konta AWS w ramach Organizations.
. Polityki nadrzedne, czyli o Service Control Policies (SCP).

. Wtasne polityki SCP - ograniczenie dostepu do usitug.

Wtasne polityki SCP - ograniczenie dostepu do regiondw AWS.

IAM vs Organizations, czyli o tym gdzie faktycznie tworzyé
uzytkownikoéw?

AWS SSO, czyli jak zarzadza¢ dostepami w ramach
organizacji-?

O szyfrowaniu danych.

Key Management Service - tworzenie wiasnych kluczy
szyfrujacych.

KMS w praktyce na przykitadzie danych w S3.

Szyfrowanie danych z wykorzystaniem Encryption SDK.

KMS vs CloudHSM, czyli gdzie tworzy¢ klucze szyfrujace?
Przechowywanie sekretdw w chmurze, czyli o Secret Managerze.

Secret Manager w praktyce, czyli pozyskiwanie sekretdw
chmurowych.

System Manager, czyli kombajn do zarzadzania serwerami
wirtualnymi.

System Manager w praktyce, czyli zarzadzanie serwerami
wirtualnymi w skali.

Wykrywanie podatnosci serwerdw wirtualnych z wykorzystaniem
Inspectora.



23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30

Kto? Co? Kiedy? Czyli audyt chmurowy z wykorzystaniem usiug
CloudTrail.

CloudTrail jako mechanizm do tworzenia polityk dostepowych.

Config, czyli automatyzacja niepoprawnej i niebezpieczne]j
konfiguracji.

Wykrywanie ztosliwych aktywnosci i niestandardowych
zachowan z wykorzystaniem GuardDuty.

SecurityHub, czyli centralne miejsce wykrywania
nieprawiditowoéci bezpieczenstwa.

Audit Manager i ciagia weryfikacja $rodowiska chmurowego.
Gdzie szuka¢ raportdw bezpieczenstwa AWS.

. Quiz koncowy.



¥ AWS Masters - Sztuczna Inteligencja

1. O sztucznej inteligenciji w AWS:
Infrastruktura vs Platforma vs Usitugi.

2. Konwersja tekstu na audio z wykorzystaniem Polly.

3. Konwersja audio na tekst z wykorzystaniem Transcribe.
4. Rekognition - analiza zdje¢ i filmoéw.

5. Rekognition - doszkalanie modelu analizy zdjec.

6. Analiza formularzy z wykorzystaniem Textract.

7. Analiza tekstu za pomoca usitugi Comprehend.

8. Inteligentny tiumacz, czyli konwersja tekstu pomiedzy
réznymi jezykami.

9. Silnik rekomendacyjny oparty o Personalize

10. Nauczanie ze wzmocnieniem, czyli co ma wspdlnego sztuczna
inteligencija i szczeniak?

11. DeepRacer, czyli autonomiczny samochdd zabawka
(wprowadzenie teoretyczne).

12. Budujemy model AI samojezdnego pojazdu DeepRacer.

13. Uruchamiamy kontenery dockerowe z ekosystemem ATI.

14. Typowy proces Al: od czyszczenia danych po wdrozenie.

15. SageMaker, czyli kombajn sztucznej inteligencji w chmurze.

16. Crowdfunding w chmurze, czyli kto nam pomoze przy tagowaniu
danych dla modeli AI?

17. Jupyter Notebook, czyli z czego korzysta kazdy rasowy
mitosnik AI?

18. Pierwsze kroki z chmurowymi notebookami.
19. “Hello World” sztuczne]j inteligencji, czyli MNIST w praktyce.

20. Wykrywanie odptywu klientdéw (customer churn) dzieki
sztucznej inteligencji.

21. Wbudowane algorytmy sztucznej inteligencji, czyli budujemy
wtasny analizator zdjec!

22. IDE dla sztuczne]j inteligencji, czyli czym jest SageMaker
Studio?



23.

24.
25.

26.

27

AutoML, czyli jak korzysta¢ z AI i sie przy tym nie
przemeczyé?

Wdrazamy aplikacje do wykrywania odpitywu klientodw.
JumpStarts, czyli pre-zbudowane modele AT.
Jak czys$ci¢ dane z giowa dla projektdw AI?

. Quiz konhcowy.



