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Kangurek KAO – gra planszowa

Autor: Wojciech Rzadek

  Wiek: 7+                  Liczba graczy: 2–4                  Czas gry: 45 min

Cel gry 

Elementy gry:

37
kafelków 
terenu

4
planszetki 

graczy

110
Przeciwników 

i Zdobyczy)

4 
drewniane pionki 

kangurka

20 
drewnianych 

dysków

36
monet

9
drewnianych 
znaczników 
diamentów

Kafelki terenu 

-

-

-
-

-
dziesz po pokonaniu przeciwników i ewentualnych 

-

Opis elementów 

 

437
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Planszetki gracza 
-

-
dziecie dyski w swoim kolorze na odpowiednim polu 

-

Karty Wyzwań 
-
-

Karty Przeciwników 
-
-

-

-

Monety

Karty Zdobyczy 

Karty Wyzwań 
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PRZYGOTOWANIE

kafelek startowy 1

2 
3  i Zdobyczy 4

5

Następnie każdy z was:
6  

dysków   7 8   w wybranym 
przez siebie kolorze;

- ustawia pionek kangurka na kafelku startowym;

9   ;

-
wej stronie 10  ;  

11

Uwaga: -

kafelki terenu do kafelka startowego  12

1

6
9

10

10
11

12
11

11

109

8

7 8

6

6

2 3 4

5
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PRZEBIEG ROZGRYWKI 

1) 
2)
3)

4) 

5) 
od innych graczy;

6) Zbierz nagrody;
7) 

a) b) c) 

Tura aktywnego gracza wygląda następująco:

Szczegółowy opis tury gracza:

Przykłady właściwego dołożenia kafelka 
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-

-

  

  

Uwaga: Podczas ruchu traktuj kafelek startowy jako 

-
nym rogu odkrytego kafelka terenu znaj-

Uwaga:
-

-

-
-

a) 
ramki do koloru ramek 

b) 

Przykłady niewłaściwego dołożenia kafelka 

B

A

A

B
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-

Uwaga: 
-

-

-

-

-

w jego trzech rogach (patrz punkt 

to niestety karta Przeciwnika lub Wyzwania zostaje po-
-

-

1) 

2) 

3) 

-

-

4) -
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 – w prawym górnym rogu kafelka poka-

-

-
ny 

Uwaga: 
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Wojciech Rzadek Wojciech Rzadek  
Korekta: 

Piotr Jaszczak  Wojciech Rzadek 

ZAKOŃCZENIE GRY 

Punktacja 

Tu znajdziesz więcej informacji
ułatwiających rozgrywkę!

Zobacz również gry wideo!

www.goodloot.eu/kangurek-kao www.kangurekkao.cenega.pl
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