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Program kursu Java Developer PRO

WPROWADZENIE / SRODOWISKO PROGRAMISTYCZNE

© Praca z systemem kontroli wers;ji Git

© Zarzadzanie zaleznosciami i automatyzacja zadan na poziomie projektu z Maven
i/lub Gradle

© Konteneryzacja z wykorzystaniem Docker/Podman

© CI/CD z uzyciem Jenkins

WYBRANE ZAGADNIENIA Z ZAKRESU PROGRAMOWANIA
W JAVIE

© Typy generyczne

© Przeglad nowosci z ostatnich wydan Javy

© Wprowadzenie do wielowgtkowosci

o Klasyczna wielowatkowo$¢ (java.util.concurrent)

o Nowoczesne podejscie do wielowgtkowosci (Project Loom)

CZYSTY KOD | REFAKTORYZACJA

Czym jest czysty kod?

Zasady tworzenia jakosciowego i testowalnego kodu (SOLID, GRASP, SRP ...)
Przeglad wzorcéw GoF (wyjasnienie, diagramy, przyktady w kodzie)

Czym jest refaktoryzacja i jak jg bezpiecznie przeprowadzic¢?

Techniki refaktoryzaciji

Refaktoryzacja do wzorcow

Praca z kodem legacy

ARCHITEKTURA

© Czym jest architektura i jakie ma znaczenie?

© Spdjnosé, niskie sprzezenie oraz programowanie z uzyciem kontraktéw
© Wprowadzenie do Domain Driven Design

o odziat aplikacji na moduty i ich wzajemna separacja

© Architektura warstwowa w praktyce

© Czysta architektura w praktyce
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TESTOWANIE

© Dlaczego testowanie jest wazne?

o Poziomy testowania i piramida testow

© Metryki pokrycia testami

© Testy jednostkowe - definicja i zakres odpowiedzialnosci

© Cechy dobrych testow jednostkowych

© Tworzenie testow jednostkowych z wykorzystaniem narzedzia JUnit
o lzolacja zaleznosci z uzyciem obiektow zastepczych oraz Mockito
o Test Driven Development

© Testy integracyjne - definicja i zakres odpowiedzialnosci

© Cechy dobrych testow integracyjnych

© Behavior-driven development / Specification by example

©® Testy funkcjonalne i obcigzeniowe na przyktadzie JMeter i/lub Gatling

STANDARD JPA | HIBERNATE

Model obiektowy vs. relacyjny

Wykorzystanie relacyjnych baz danych w jezyku Java
Standard Java Persistence API i jego implementacje
Obiekty trwate/encje - tworzenie, cykl zycia

Kontekst utrwalania i menadzer encji

Mapowanie encji

Zarzadzanie relacjami i propagacja kaskadowa
Klucze gtowne i strategie ich generowania
Wykorzystanie kolekcji i map

Obiekty osadzone

Mapowanie typow niestandardowych
Odwzorowywanie dziedziczenia

PRACA Z OBIEKTAMI TRWALYMI

Wykonywanie podstawowych operacji z uzyciem EntityManager

Strategie tadowania danych (Lazy/Eager, EntityGraphs)

Wywotania zwrotne i klasy nastuchujgce

Zarzadzanie transakcjami

Bezpieczenstwo w srodowisku wielouzytkownikowym - blokady optymistyczne i
pesymistyczne

Walidacja encji z uzyciem BeansValidation
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Wykonywanie zapytan

Tworzenie i uruchamianie zapytan

Jezyk JPA QL/HQL (sktadnia, operatory, klauzule, wyrazenia funkcjonalne, ztgczenia)
Criteria API

Zapytania natywne

Wykorzystanie pamieci cache drugiego poziomu

QUARKUS FRAMEWORK

Charakterystyka frameworku

Przygotowanie srodowiska deweloperskiego i tworzenie projektu
Wstrzykiwanie zaleznosci i separacja odpowiedzialnosci z uzyciem CDI
Konfigurowanie potgczenia do bazy danych

Integracja z JPA / Hibernate

Budowanie ustug REST opartych o JAX-RS / RestEasy

Publikowanie dokumentacji z OpenAPI

Bezpieczenstwo - konfiguracja uwierzytelniania i autoryzacji dostepu

Testowanie

WPROWADZENIE DO SPRING

Charakterystyka frameworku

Najwazniejsze wzorce i praktyki wykorzystywane w Spring
Tworzenie i konfigurowanie projektu

Praca z dokumentacja

Idea inwers;ji kontroli (IoC) oraz wstrzykiwanie zaleznosci
Dziatanie i odpowiedzialnos¢ kontenera

Konfiguracja z uzyciem adnotacji oraz JavaConfig

Komponenty zarzadzane - tworzenie, definiowanie zasiegu oraz zaleznosci, cykl
zycia

Podstawy programowania aspektowego

Tworzenie, konfigurowanie i uzycie aspektow

Event bus i programowanie przez zdarzenia

Konfigurowanie potgczenia do bazy danych

Menadzer transakcji - zasada dziatania, dostepne implementacje

Parametry transakcji - propagacja, reguty wycofywania, poziom izolacji, czas
waznosci

Konfigurowanie mechanizmu transakcyjnego

Integracja z JPA i frameworkiem Hibernate

Tworzenie warstwy utrwalania z uzyciem Spring Data
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TWORZENIE APLIKACJI OPARTYCH O SPRING

Wprowadzenie do Spring MVC

Tworzenie i konfigurowanie kontrolerow

Obstuga wyjatkéw

Obiekty transferowe i mapowanie miedzy warstwami

Dokumentacja API z wykorzystaniem SpringDoc/OpenAPI

Thymeleaf - tworzenie widokdéw, obstuga formularzy, walidacja, internacjonalizacja
Spring Boot - konfiguracja i wdrazanie

Wprowadzenie do Spring Security

Uwierzytelnianie i autoryzacja dostepu na poziomie web i komponentow
Bezpieczenstwo ustug REST - tokeny JWT, OAuth2, Keycloak

Testy jednostkowe na poziomie repozytoridéw, ustug i kontrolerow

Testy integracyjne
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