DOMINO

Opis gry:

Na poczatku kazdy z graczy otrzymuje po 7 klockdw i jeden z uczestnikow zostaje
wylosowany jako rozpoczynajacy. Wyktada on dowolny ze swoich klockow,
rozpoczynajac tzw. tancuch, do ktérego koncdw gracze nastepnie doktadaja kolejno
po jednym dominie, ale w ten sposdb, ze liczba oczek na koncach stykajacych sie
klockow musi by¢ jednakowa. Jesli gracz nie posiada klocka, ktéry mogtby dotozy¢ do
jednego z koncow tancucha, musi pobra¢ domino sposrdod nierozdanych i dotozyc je;
jesli pobrane domino nie moze zostac¢ dotozone, pobiera kolejne az do skutku badz do
wyczerpania nierozdanych klockow (jesli dojdzie do wyczerpania i nie bedzie mdogt nic
dotozyc, to traci kolejke). W momencie wytozenia przez gracza swojego ostatniego
domina nastepuje koniec rundy; gracz ten wygrywa runde i otrzymuje liczbe punktow
rowna sumie oczek na niewykorzystanych klockach przeciwnika, zaokraglona do
najblizszej wielokrotnosci pigtki.
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