
OpenFrameworks è uno degli strumenti più utilizzati nel mondo del Creative Coding. 
È una libreria in C++ per la realizzazione di applicazioni multimediali che ricopre 
tutte le funzionalità delle openGL, offrendo agli sviluppatori la possibilità di 
sfruttare le potenzialità delle moderne GPU per realizzare grafica 3D in tempo reale.

Grazie alla sua comunità particolarmente attiva e produttiva ofxaddons.com, 
offre un'immensa quantità di add-ons utili per l’interfacciamento a sensori, 
protocolli e librerie, rendendolo uno strumento eccezionale per la creazione di 
applicazioni interattive.
www.openframeworks.cc
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