1. Sekretariatet

Att folja:

Nar ni sitter i sekretariatet ska funktionarstrojan vara pa hela tiden. Om det ar varmt far ni
knappa upp den, men den ska vara pa sa att andra tydligt ser att du tillhér GIC.

Ni skall agera speaker och saga vilka som spelar, malgorare, resultatet etcetera. Tank pa att
vi &ven har lag som endast forstar engelska. Da skall vi &ven prata pa engelska i micken.

Ni skall spela musik vid alla spelavbrott. Musiken far ni utav GIC, antingen pa en USB-sticka
eller spotify-lista om ni anvander er av mobilen.

Det &r viktigt att ni papekar att det inte ges nagon tid for uppvarmning pa plan.
Skéta resultattavlan och kontrollera matchtiden.

Sekretariatet ansvarar ocksa for live-rapportering av matchen. Ni rapporterar start, slut,
periodpaus och mal. En instruktion for hur rapporteringen fungerar finns langre bak i denna
parm.

Fylla i Matchprotokollet.

Hallen ska alltid vara ren och snygg. Se till att grovstada kontinuerligt i hallen vid man av tid
mellan matcherna. Desto mer ni gér under dagen, desto lattare blir det vi dagens slut.

Det foérsta du gor nar du kommer till ditt pass ar att meddela att du &r dér. Ta sedan ett varv i
hallen/laktaren och titta sa allt ser okej ut.

Las igenom mappen i sekretariatet med turneringsinfo och tavlingsreglemente. Det kommer
alltid fragor pa det. Kan du inte svara, TA REDA PA SVARET & ATERKOM. Det &r inte viktigt
att du kan svara pa allt, men det &r viktigt att du vet var svaret finns. Béttre att det tar langre
tid att besvara en fraga och ge ett korrekt svar, &n ett snabbt svar som &r felaktigt. Det finns
en telefonlista i mappen med alla viktiga nummer.

Laguppstallining skall lamnas in av bada lagen innan matchen startar. Se till att matchnummer,
tréjnummer, lagnamn och kapten/malvakt ar utmarkta

Lag har mojlighet att I&mna in deltagarférteckning i sekretariatet om hallen inte har en
centralinformation som Lundbystrand och Valhalla, da ska den lamnas in dar.
Deltagarférteckningen ska lamnas in senast 1h foére lagets férsta match. Denna fungerar EJ
som laguppstéalining, som ska l&mnas in till varje match. Satt fast/lagg deltagarférteckningen
framfor matchkortet fér de berérda lagets férsta match. Detta &r viktigt att
deltagarférteckningen kommer in till Valhalla sa snart som mgjligt. Nasta gang ni ringer till
Resultatservice, informera att ni tagit emot en deltagarférteckning.



Ndar matchen ar slut

e Resultatet skall ringas in direkt till Spelprogramsgruppen pa telefonnr:
o 0760-86 56 13
o 0760-86 56 10 eller
o 0736-379112

¢ Vid resultat inringning séag:
o Vilken hall ni ringer fran
Matchnumret pa matchen
Namnen pa hemmalaget respektive bortalaget.
Resultatet
Vinnaren i matchen.
Exempel: En match som spelas i Lisebergshallen mellan Pixbo Wallenstam och Féarjestaden slutar 1-2.
Matchen har matchnumret 302456. Da ringer ni Spelprogramsgruppen och sager:
” Hej mitt namn ar ....... Och jag ringer fran Lisebergshallen. Jag har ett resultat i matchen 302456
mellan Pixbo Wallenstam och Férjestaden. Det blev 1-2, bortalaget Féarjestaden segrare.”
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e Spara matchkort och laguppstéaliningar i det kuvert som ni fick dem i vid dagens bdrjan. Néar
sista matchen &r spelad, skall matchkorten och laguppstalliningarna lamnas in till
Spelprogramsgruppen som sitter i Valhalla. DETTA MASTE GORAS VARJE DAG. Den
personen som &r hallansvarig kan samla in nagra matchkort under dagen, men det ar ni som
ansvar att matchkorten kommer in vid dagens slut.

¢ Bollar finns i sekretariatet men dessa ska INTE anvandas fér uppvarmning.

e Matchtiden i gruppspelet dr 2x15 min och i slutspelet 2x20 min. (Galler bade A-och B- slutspel)
Rullande speltid galler i samtliga matcher. | slutspelet spelas den sista minuten med effektiv
speltid.

Vi ar glada att ni vill vara med och jobba med oss pa Gothia Innebandy Cup. Vid fragor under
turneringen kontaktar ni férst och framst er hallansvarig.



