Information om matcher och tidséandringar hittar ni pa:

J20: https://stats.swehockey.se/ScheduleAndResults/Schedule/14920
J18: https://stats.swehockey.se/ScheduleAndResults/Schedule/14920
J18:2 https://stats.swehockey.se/ScheduleAndResults/Schedule/15184

Det ar viktigt att ni gar in och kollar om matchtiden ar andrad eller uppdaterad, detta sker
ibland beroende pa istider och annat, ansvaret ligger hos var och en att halla sig
uppdaterad.

Anvand swehockeys hemsida for att kolla matchtider da kalendern inte alltid hinner med att
synka mot swehockey. Swehockey stammer alltid!

Info sekretariat: Vid forhinder ansvarar ni sjalva for att hitta en ersattare och meddelar
teamet darefter. TSM-personal Samlas 90 min fore matchstart (ej traningsmatch) for att
skriva ut laguppstallning, bestker och halsar pa bada lagen samt samlar in ifylld
laguppstalining for att darefter publicera laguppstallningar i TSM.

Klockpersonal: Samlas senast 60 min fére matchstart. Klockan skall startas nar
matchvarmningen bérjar (20 min uppvarmning ca 30-40 innan matchstart, upplagget varierar
for J18 regional och J18 Div 2). Paustiden ska vara 15 minuter fér J20/J18. Lagen forlitar sig
pa att tiden som star pa klockan och domare blaser igang matchen efter den tid regelboken
sager.

Speaker och musik: Samlas senast 60 min fére matchstart. Musik skall startas till
matchvarmningen. Musikansvarig tar kontakt med vaktmastaren 20 min innan uppvarmning
for utplacering av malburar, vaktmastare gor forsta borrning och ni hamtar goalpegs. Tank
aven pa att ni kan anvanda er av spelarna i utvbas att skéta musiken da det inte ar nagra
utvisningar.

Vid periodens slut: Gor upp i gruppen vilka som tar malen i periodpausernal/efter matchens
slut, forslagsvis spelarna som har utvbas. Nar malen tas bort fylls malpeggarnas hal med
sno sa att vatten fran ismaskinen inte rinner ned i halen. Nar malen stalls pa plats igen,
borra bort all sn6 och vatten om det &nda runnit ner i halen, detta for att undvika att
peggarna fryser fast och inte gar att fa loss. Se till att peggarna gar latt ner i halen och att
det finns luft runt om. Efter matchens slut skall malburar returneras till vaktmastare vid
ismaskinen.

Statistik: J18/J20 spelare skoter statistik pa vardera matcher. Spelarna ska anlanda till
ishallen ca en timme innan matchstart och fa information angaende statistik. TSM ansvarig
ansvarar for att skriva ut statistiklappar som ligger inne i TSM for respektive match. Det som
ska raknas ar: Skott/spelare, tekningar och +/-. Statistikkillarna ansvarar for +/- och
skott/spelare, tekningar kommer ni dverens om i sekretariatet vem som ska skéta.
Forslagsvis kan spelarna som har utvbas skoéta detta da de inte raknar skott. Tank aven pa
att inte rakna enbart skott fér varje period utan be spelarna som raknar skott/spelare att
komma till sekretariatet i varje periodpaus och briefa totala skottstatistiken for varje period.
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Stammer inte totala skotten fér matchen och skott/spelare dverens vid matchslut gar det ej
att stanga matchen, darav battre



