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HANDBOLLFORBUNDET

Valkommen till
Funktionarsutbildning
(FU1/FU2)

13, 21, 30 2026/2027



Agenda

 Arbetsuppgifter och ansvarsomraden for tidtagare och sekreterare
* Vad ska finnas i sekretariatet och hur ser din "arbetsplats™ ut
« Domartecknen som ar viktiga for dig som funktionar

« Nagra grundlaggande regler kring spelare och ledare, speltiden,
bestraffningar, timeouter och byten

* Hur du kommer igang med det Elektroniska Matchmotprotokollet (EMP)
samt vad du behover registrera. Vi ger aven lite tips och trix.

e Information om USM

* Information fran ditt distrikt



Vad innebar det att vara funktionar?

* Sekreteraren e Tidtagaren e Tidtagaren och
* Sertill att e Sertill att matchklockani  sekreteran ansvarar
matchprotokollet ar hallen ar installd pa ratt =
forberett infor matchen tid. gemensamt for
(laguppstallningar, uppgift G * Att hela tiden
om domare och tidtagare, kommunicerar (om
ratt matchtid). speltid, antal mal mm)
E: * Hé”a kO” pé matCht.iden o Att kontro”era antal
= (s:carta och stoppa tiden spelare p& planoch o o
o — pa domarens signal). spelarbyten m
e Trycka fram mal pa m Zﬂ}
* Registrera matchklockan och
matchhandelser. registrera ev utvisningar Att matchprotokollet 4
* Tidtagaren "kvitterar” ) matchprotokoliet ar
% domarnas beslut korrekt ifylt.
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Funktionarsnivaer

»Foreningsfunktionar (FU1) — U712 till U16

* Distriktsfunktionar (FU2) — U17-19 till Herr div 3/Dam div 2
« Forbundsfunktionar (FU3) — Herr div 2/Herr div 1/Dam div 1

« Elitfunktionar (FU4) — Herrallsvenskan/Damallsvenskan/Handbollsligan

Herr och Handbollsligan Dam

* Internationell funktionar (FU5) — internationella matcher (Europacuper,

landskamper och kvalmatcher)



OI_VT_ Ar det samma matchtider i alla klasser i hela

O Sverige?
e

| ungdomsserierna och de lagre
seniorserierna ar det upp till distrikten att
bestamma vilka speltider som ska galla.

» Det ar darfor viktigt att du som funktionar
ha koll pa vad som galler for ditt distrikt.

 Ofta finns informationen samlat i en lathund
dar aven aldersklasser, bollstorlekar, typ av
timeout samt antal timeouter framgar.

L e T.ex.




Bollstorlekar, speltider, Time Out och EMP 2026-2027 HF Vast

Klass Fodda Plantyp Speltid Resultat |Time Out Bolltyp Bollstorlek |Bollvikt

Senior Herr 2009 el. tidigare |Helplan 2 % 30 min JA-EMP |3 TO/iv2-3 Storlek 3 58 -60cm 425 - 475 gr
2TO/div4

Senior Dam 2009 el. tidigare |Helplan 2 x 30 min JA-EMP |3 TO/divZ-3 Storlek 2 54 - 56 cm 325-375qr
2T0/div4
P19 2007 - 09 Helplan 2 % 30 min JA-EMP |3TO Storlek 3 58 - 60 cm 425-475 gr
F19 2007 - 09 Helplan 2 % 30 min JA-EMP |3TO Storlek 2 54 -56 cm 325-375qr
P16 2010 Helplan 2 x 25 min JA-EMP |2TO -1 per Storlek 2 54 - 56 cm 325-3T5¢gr
F16 2010 Helplan 2 x 25 min JA-EMP |2TO -1 per Storlek 1 50-52cm 290 - 330 gr
P15 2011 Helplan 2 x 25 min JA-EMP |2TO -1 per Storlek 2 54 - 56 cm 325-3T5¢gr
F15 2011 Helplan 2 x 25 min JA-EMP |2TO -1 per Storlek 1 50-52cm 290 - 330 gr
P14 2012 Helplan 2x 20 minel 2x 25" |JA-EMP |Utbildnings TO* |Storlek 1 50 - 52 cm 290-330 gr
F14 2012 Helplan 2x20minel. 2 x25** |JA-EMP [Utbildnings TO* |Storlek 0 46 - 50 cm 250 - 300 gr
P13 2013 Helplan 2x20minel 2 x 25" |JA-EMP |Utbildnings TO* |Storlek 1 50-52cm 290 - 330 gr
F13 2013 Helplan 2x20 minel 2 x 25" |JA-EMP |Utbildnings TO* |Storlek O 46 - 50 cm 250 - 300 gr
P12 2014 Helplan 2 % 20 min JA - EMP  [Utbildnings TO* |Storlek 0 46 - 50 cm 250 - 300 gr
Fi12 2014 Helplan 2 % 20 min JA-EMP  |Utbildnings TO* |Storlek O 46 - 50 cm 250 - 300 gr
P11 2015 Helplan (sankt ribba) 2 % 20 min NEJ** Utbildnings TO* |Storlek 0 46 - 50 cm 250 - 300 gr
F11 2015 Helplan (sankt ribba) 2 % 20 min NEJ** Utbildnings TO* |Storlek 0 46 - 50 cm 250 - 300 gr
P10 2016 Kortplan (sankt ribba) 5 utespelare 2 x 20 min NEJ*™ Utbildnings TO* |Storlek 00**** 43-45 cm 210 - 250 gr
F10 2016 Kortplan (sankt ribba) 5 utespelare 2 x 20 min NEJ*™ Utbildnings TO*  |Storlek 00**** 43-45 cm 210 - 250 gr
P9 Kortplan 2017 Kortplan (sankt ribba) 5 utespelare 2 x 20 min NEJ*™ Utbildnings TO*  |Storlek 00**** 43-45 cm 210-250 gr
F9 Kortplan 2017 Kortplan (sankt ribba) 5 utespelare 2 x 20 min NEJ** Utbildnings TO*  |Storlek 00**** 43-45 cm 210 - 250 gr
P8-9 Minisammandrag |2017-2018 Minihandboll 1x17 min NEJ™ MEJ Mjuk gummiboll str. 41-43 cm 150 - 200 gr
F8-9 Minisammandrag |2017-2018 Minihandboll 1x17 min NEJ™ MEJ Mjuk gummiboll str. 41-43 cm 150 - 200 gr
P&-9 Festival 2017-2018 Minihandboll 1x15 min NEJ*™ MEJ Mjuk gummiboll str. 41-43 cm 150 - 200 gr
F8-9 Festival 2017-2018 Minihandboll 1x15 min NEJ** MEJ Mjuk gummiboll str. 41-43 cm 150 - 200 gr
P7 Festival 2019 Minihandboll 1x15 min NEJ™ MEJ Mjuk gummiboll str. 41-43 cm 150 - 200 gr
F? Festival 2019 Minihandboll 1x15 min NEJ** MEJ Mjuk gummiboll str. 41-43 cm 150 - 200 gr
* Utbildnings-TO vid férsta naturliga spelavbrott vid halva halvleken. ** Inga matchprotokoll *** Raka serier 2 x 25 min, sammandragserier 2x20 min

**** Sdsongen 2026-2027 ir bollstorlek 00 (vanlig handboll) rekommenderad bollstorlek i U10 samt U9 Kortplan. Det innebér att om
nagot av lagen har 00-boll 54 ska matchen spelas med denna. Om inget av lagen har 00-boll far matchen spelas med bollstorlek 0.




U- klass Fodelsear Kategorisering

u19 2007 Aldre ungdom
u18 2008 Aldre ungdom
u17 2009 Aldre ungdom
U16 2010 Aldre ungdom
A 5 . U15 2011 Yngre ungdom
IderSIndeInlng U14 2012 Yngre ungdom
2026/2027 U13 2013 Yngre ungdom
U12 2014 Yngre ungdom

U11 AONES Barn

U10 2016 Barn

U9 2017 Barn

U8 AONES Barn

U7 2019 Barn




Funktionarernas arbetsplats

» Kontrollpanel for matchklocka (samt eventuellt en
manual hur du anvander den)

» Dator for att kora det elektroniska matchprotokollet
samt instruktioner hur du loggar in pa datorn och hur
du ansluter datorn till natverket i hallen

* Visselpipa

» Gult och rott kort

- Tidtagarur

» Whiteboardkort (utvisningskort) samt whiteboardpenna
» Grona time-outkort (galler endast U15 och aldre)

 Stall for att kunna placera utvisningskort och
timeoutkort

« EMP Arbetsprotokoll och penna (som backup ifall
nagot skulle handa med datorn under matchen)

Foreningen ska tillhandahalla detta!
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Profixio - systemkrav

Windows dator: Mac:

Supporterat operativ system Supporterat macOS

Idag ar det Windows 11 ldag ar det macOS 14 Sonoma, macOS 15
Sequoia, macOS 16 Tahoe (idag ar aven

Senaste versionen av Chrome eller Edge macOS13 Ventura supporterat men haller pa

som webblisare att fasas ut)

Senaste versionen av Chrome, Edge eller
Safari som webblasare

Idag dr det en stabil internetuppkoppling som krdvs da allt kérs online. Men det tittas nu pd att ordna en version
som kan fungera éiven om man tappar internet.



Infor matchen

» Sekreteraren startar datorn och loggar in med sitt personliga
inlogg 1 Profixio i1 god tid fore matchstart.

* Inloggningen far man nar man har gatt utbildningen for forsta gangen
och instruktoren har rapporterat in din narvaro.

» Kontrollera att laguppstallningarna finns inlagda. Lagg annars in dessa.

« Tidtagaren staller in matchklockan pa ratt matchtid
» Se till att du vet hur klockan fungerar.



Viktiga regler som

du behover kanna
till som funktionar

Handbollens spelregler ar styrande for
tidtagarens och sekreterarens uppgifter.

Regelboken i sin helhet finns tillganglig pa
SHFs hemsida.

SPELREGLER

Med kommentarer for
HANDBOLL

» Klarligganden till spelreglerna

» Reglemente rorande avbytaromradet

» Reglemente gillande Shoot-Out

» PM for domare, tidtagare, sekreterare
och foéreningar

Utgivna av

SVENSKA HANDBOLLFORBUNDET

Gillande fran den 1juli 2025

Eftertryck utan tillstand ir forbjudet




Spelare och ledare

* Tillatet att ha max 16 spelare i alla serier.
* Unika trojnummer

* Tillatet att ha max 5 ledare i alla serier.
* Ledare A ar lagansvarig

* Minst 5 spelare i vardera lag for att starta en match

» Spelare och ledare ska vara inskrivna i matchprotokollet och
narvarande for att vara deltagarberattigade.

« Okej att komplettera under matchens gang (Dock aldrig fler an 16
spelare och 5 ledare).



OIBT_I Case — antal spelare
e

Bortalaget har 17 spelare med sig och undrar om alla far spela.
Vad gor du?



lanen

Spel

Yttre mallinje

inje

Sidl

Mittlinje

Begransningslinje for malvakt
vid 7-meterskast

Malgardslinje

7-meterslinje

- -
T e

Frikastlinje

Avbytarlinje

Avkastomrade Mittlinje

Coachingzonen

4m i diameter

- -~

2000 cm

Coachingzonen

Tidtagarbordet

Avbytarbank

Avbytarbank




Coachingzon

Tillatet att coacha framfor och bakom
lagets bank.

Det ar tillatet for ledarna att rora sig i
coachingzonen.

Tillatet for en ledare att lamna
coachingzonen for att lamna Time-out kort
eller nodvandig kontakt med
tidtagare/sekreterare.

Upp till U15: Tillatet for flera ledare att sta
upp och instruera lagets avbytare. Endast
en ledare far instruera mot spelarna pa
spelplanen.

Fran U16 galler samma regler som i
seniorhandboll.
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Coachingzonen bérjar 3,5 meter fran mittlinjen och
slutar 8 meter fran respektive yttre mallinje och
inkluderar, sa langt som méjligt, omradet direkt
bakom bdnken.



Under matchen

» Sekreteraren registrerar matchhandelserna i EMP
» Detta kommer vi att ga igenom mer i detalj senare

* Tidtagaren haller koll pa matchtiden, stoppar klockan pa signal,
trycker fram mal och utvisningar samt kvitterar domarnas
tecken

* Tilsammans tittar tidtagare och sekreterare att lagen har ratt
antal spelare pa planen och att de byter ratt



Timeout : Varning, Disk, Rapport Utvisning

Tillatelse att betrdda plan Forvarningstecken passivt spel



Timeout

* Timeout ar obligatoriskt nar:
 en utvisning eller diskvalifikation doms
* lag-timeout beviljas
 signal ges av tidtagaren
« samrad mellan domarna ar nodvandigt i

* Principiellt ar det domarna som avgor nar

klockan ska stoppas och startas vid en timeout.

Avbrottet | speltiden ska meddelas tidtaﬁaren
8enom tre korta signaler med pipan oc
omartecken 19.

* | vissa fall ar Time-out obligatorisk :
* Time-out begard av domarna
« Time-out begard av tidtagaren
« Time-out vid utvisning

Timeout







Kvittera tecknet till domaren: Timeout (tidsstopp)




Bestraffningar regei 1

Varning

* En spelare bor inte ges mer an en varning och spelarna i
ett lag inte mer an tre varningar totalt; darefter skall
bestraffningarna vara minst utvisning - regel 16:1

Utvisning

 En utvisning ar alltid for tva (2) minuters speltid; den tredje
utvisningen for samma spelare leder alltid till
diskvalifikation (rott kort) - regel16:5

Diskvalifikation

* En spelares eller ledares diskvalifikation galler alltid for
resterande speltid. Den diskvalificerade ska omedelbart
lamna saval spelplanen som avbytaromradet — regel 16:8

P
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Kvittera tecknet till domaren: Varning




—_‘_

SM-FINAL 2:5 SAV LEDER 1-0 | MATCHER

024




Om matchklockan i hallen inte kan
visa vem som ar utvisad (eller
utvisningstid) ska ett
whiteboardkort skrivas med bade
spelarnummer och tid da
utvisningen ar slut.



Whiteboardkorten

anvands alltid om inte utvisningstid och nr kan visas pa
resultattavian

Spelare nr 4 blir Spelare nr 4 blir Spelare nr 4 blir utvisad 29:15 i forsta
utvisad 12:38 och ar diskvalificerad halvlek, ar klar for spel 1:15 i andra halvlek.
klar for spel 14:38 12:38. En ny
spelare ar klar OM utvisningen sker 29:15 i andra halviek
for spel och far far hen inte spela om matchen ska avgoéras
ga in 14:38. med shoot-out (eller 7-meters kast) - regel
2:2.

Vid férlangning far spelaren komma in igen
tid 1:18.



Kvittera tecknet till domaren: Utvisning 2 min




oIBT—I Case angaende utvisningar
e

Spelare nr 7 i hemmalaget har fatt en utvisning vid tiden 15.55 i
forsta halvlek.

Vid tiden 16.30 far spelare nr 9 i hemmalaget ocksa en utvisning.
Pa matchklockan i hallen kan enbart utvisningstiden visas.

Hur haller ni i sekretariatet samt lagen reda pa nar spelare nr 7
far ga in pa plan igen? Nar far spelare nr 9 gar in pa plan igen.

Ar det nagot annat som ni behdver tanka pa nar tva spelare i
samma lag ar utvisade?



Bestraffning av ledare

 Ledare kan ocksa fa varning, utvisning och/eller diskvalifikation.

* Men for hela ledarstaben ?éller att det ar progressivt det vill saga att alla
ledare tillsammans endast kan fa en varning, en utvisning och sedan blir
det diskvalifikation.

 En ledare som blivit diskvalificerad maste lamna avbytaromradet och satta
sig pa laktaren.

« En ledare som ar utvisad far fortsatta coacha laget men laget minskas
med en spelare under ledarens utvisningstid. |

» Observera att det inte_ar nagon sarskild spelare som ska sitta av bestraffningen.
Spelarna far byta sa lange det inte ar for manga spelare pa plan.

« Vi lagger upp utvisning pa klockan eller skriver kort.

* Om en ledare blivit diskvalificerad far den inte fortsatta coacha fran
laktaren.



(QIBT—I Case

o
Ledare A har fatt 2 min utvisning. Ledare sager da att Nr 5 far sitta pa
banken. Efter 1 minut och 15 sekunder kommer spelare Nr 11 och byter

med spelare Nr 5, som springer in pa planen. Ar det korrekt?



Spelarbyten och tillkommande spelare

Korrekt byte: S_pelgre X har gatt

"' “iniavbytaromréadet innan
spelare Y kliver in pa planen

Felaktigt byte: Spelare X han’
Epe——ra

annuinegattini 0 LT
avbytaromradetinnan Y klnver
in pa planen.

tﬁm




Felaktiga byten - Vad sager regeln?

Handbollens spelregler 4:5

Ett felaktigt spelarbyte ska bestraffas med utvisning (2 min) av den
skyldige spelaren. Om flera an en (1) spelare fran samma lag i
samma situation gor sig skyldiga till felaktigt byte ska endast den
spelare som forst begar felet bestraffas.

Handbollens spelregler 4:6

Om en utvisad spelare betrader spelplanen under tiden for sin
utvisning bestraffas hen med en ny utvisning pa tva (2) minuter.
Denna utvisning borjar omedelbart varpa laget reduceras ytterligare
med en valfri spelare pa spelplanen under overlappningen mellan
den forsta och den andra utvisningen.



Exempel byten -

Ratt in- och uttrade: sa har
ska bytet ga till.

Felaktigt. En spelare maste ha

lamnat planen med bada fotter

innan en ny spelare far betrada
planen.




Exempel byten

Spelaren gar av pa fel sida mittlinjen
vilket inte ar tillatet.

Det ar spelaren som gar av pa fel
sida som far en utvisning.

Spelaren gar in pa fel sida av
avbytarlinjen vilket inte ar tillatet.
Det ar spelaren som gar in pa fel
sida linjen som far en utvisning.




Exempel byten

—- Bada situationer ar tillatna.




Exempel byten

Den andra spelaren som
betrader planen bestraffas med

@- en utvisning.
EEEEEEEE

\ En spelare gar av planen men
tva spelare gar in.

| detta exempel ar det ingen
spelare som lamnar planen
men en spelare gar in. Laget
blir alltsa for manga spelare
pa plan. Det ar spelaren som

gar in som far utvisningen. BEREREEEEE




[2]
(qu' Case

 Trang hall: det gar inte att halla fotterna utanfor planen. Hur
agerar vi?

« Match i U12-serie: Det blir lite tokigt. Hur agerar vi?




Sju utespelare (tillatet fran U15)

« Malvakt far bytas in mot utespelare.

 Var beredd pa ev felaktiga byten — hjalp varandra att titta pa byten.

 Se till att spelarna sitter ner efter ett byte, gor det Iattare for att se vad som
hander och vilka som byter.

* Vid utvisning blir det vanligare att man byter ut malvakten for att kunna spela
6 mot 6.

« Utespelaren far EJ agera malvakt (vanliga regler for utespelaren).

 Vid malvaktskast maste man byta in malvakten igen. Domarna avgor om det
skall vara timeout eller inte.



A HIF

10-12 TN 29:29




Felaktiga byten - U14 och yngre

« FOor U14 och yngre ar byte av anfall/forsvar bara tillatet
da egna laget har bollen.

* Vid bestraffning for felaktigt byte anfall/forsvar och vid
felaktig punktmarkering ska progressiv bestraffning ges
till lagansvarig, inte till spelaren.

* Progressiv bestraffning borjar med en varning for
ledare, om de fortsatter att gora fel sa far ledarna 2
min utvisning, och skulle de gora fel igen sa far
ledarna rott kort.



o

=9 Case - match i U13-serie

Hemmalaget lyckas ta bollen och anfaller. Bortalaget byter in en
utespelare (nr 8) som ar lang och duktig i forsvaret.

Hur agerar ni? Blir nagon utvisad och i sa fall vem?



Utbildningstimeout & Lagtimeout

* Upp till och med U14-klassen anvands utbildningstimeout.

 En styrd lagtimeout som tas av domare vid narmast foljande naturliga
spelavbrott (frikast, inkast, mal) pa en bestamd tid i varje halvlek (ex vid
match 2 x 20, blases narmare 10 minuter in i varje halvlek).

* Fran och med U15-klasserna kan lag ta antingen tva eller tre lagtimeouter
(beroende pa vad som galler i distriktet eller USM-bestammelserna)

« Har valjer laget tidpunkten sjalv tidpunkten for nar de vill ta timeout.
 FOr att kunna ta en timeout maste laget dock vara i besittning av bollen

1 minut | HF Vast




Utbildningstimeout (U14 och yngre)

En styrd lagtimeout som tas av domare vid narmast foljande naturliga spelavbrott (frikast,
inkast, mal) pa en bestamd tid i varje halvlek (ex vid match 2 x 20, blases narmare 10
minuter in i varje halvlek).

Det ar domarna som ar ansvariga for att timeout tas.
En utbildningstimeout ar 1 eller 2 minuter (kan skilja sig mellan distrikten)

Spelet ska aterupptas pa det satt som motsvarar situationen som var nar avblasning for
utbildningstimeout gjordes.

Ett spelavbrott kan vara nagot av foljande:
« Domarna har blast frikast.
 Domarna har stoppat tiden.
* Det har blivit mal.
» Malvaktskast
* |nkast
« Straffkast



Utbildningstimeout (U14 och yngre)

— .“-_ . - .- —

Behover inte registreras | EMP, men det
ar inte heller fel om man gor det.




Lag-timeout (i serier dar man far ta 2 lagtimeouter,
en per halvlek)

« 2 grona kort, markta med 1 - 2 ska finnas for respektive lag
« Kort 3 anvands inte.

 Lagen erhaller kort 1 innan matchstart.
 Ett lag tillats bara en 1 lag-timeout i varje halvlek.

 Ett lag far endast begara lag-timeout endast nar det ar i besittning
av bollen (nar bollen ar i spel eller under ett avbrott).

 Ett lag som onskar begara en lag-timeout maste gora det genom
att en ledare lamnar det grona timeout-kortet i handen eller lagger
ner den pa bordet till den vid bordet som sitter narmast

overlamningen. Vid overlamningen stoppar tidtagaren klockan och
blaser i pipan.



Lag-timeout

 Domarna bekraftar lag-timeouten och tidtagaren startar en separat klocka (om
finnes) vid domarnas tredje signal for att kontrollera tiden for timeouten.

« Sekreteraren registrerar lagtimeouten i EMP. | EMP startas samtidigt ocksa en
nedrakningsklocka.

« Tank pa att registrera timeouten pa ratt lag!
 Tidpunkten for utbildningstimeouten behover inte registreras i protokollet.

» Det grona kortet placeras pa den sidan av bordet dar det lag som begart lag-
timeout finns och forblir dar under tiden for timeouten.

 Efter 50 sekunder ger tidtagaren en akustisk signal som betyder att spelet ska
aterupptas inom tio (10) sekunder.






EMP i Profixio

* Logga in med DIN inloggning.
* Registrera match i EMP kan goras av alla funktionarer som har funktionen FU1 till FU4 i
Profixio.

 Lana aldrig ut din inloggning!

« Viktigt att du loggar ut fran Profixio nar du ar klar, sa ingen annan kan anvanda
din inloggning.

* VIKTIGT ATT TRANA PA EMP!

« Skapa en traningsmatch, ligger under Elektroniskt matchprotokoll.

T ¥ & Manua
* Dar ligger aven en manual att ladda ned.

 Finns aven en "SnabbGuide” att anvandas vid match.




Hur hittar jag "min” match?

 Om man ar tilldelad matchen: kopiera matchnumret. Ga till "Elektroniskt
matchprotokoll”, klistra in matchnumret, oppna matchprotokollet.

« Om man inte ar tillsatt: leta upp serien (genvagar féreningar), kopiera matchnumret.
Ga till "Elektroniskt matchprotokoll”, klistra in matchnumret, 6ppna matchprotokollet.

« Den funktionar som oppnar upp en match for registrering far automatiskt rollen som
sekreterare. Det ar denna person som efter genomford match kan godkanna och
skicka upp protokollet till servern.

* | matcher dar domare har tillsatts av forening behover vi sjalva notera domarnas
namn. An sa lange saknas funktionalitet for detta, sa du skriver darfor domarnas namn

| fritextfaltet.

I VIKTIGT att man enbart 6ppnar matchprotokollet den vagen pa den
° match dar man ska vara sekreterare.



Handelser som ska antecknas i textfaltet

 Om en spelare behover byta trojnummer sa ska ni alltid ange tidpunkten for detta samt det
gamla och nya numret.

» T.ex. Tid 15:03 Lag A spelare 89, byter till nr 90.

« Kom ocksa ihag att ga in i Grundinstéliningar/Matchprotokoll och andra nummer pa spelaren.

* Om en utespelare blir malvakt.
« T.ex. Spelare 3 i hemmalaget blir malvakt med nummer 12 vid tiden 15:45.

 OM det endast finns en malvaktstrdja, sa skriver man att malvakt 1 byter till nr 8, forutsatt att denna
troja finns och ingen annan har den.

 Om ett lag ar forsenat och matchstarten maste flyttas fram.

« Om matchklockan i hallen inte fungerar en langre tid.

Du nar textfaltet genom att ga till Registrera matchhéandelse



Efter matchen

Godkann protokol!

Sekretariat -

Tidtagare

| | Lagledare hemmalag

» Sekreteraren och tidtagaren stammer av
tillsammans med
domarna att protokollet stammer, och
alla parter godkanner.

| | Lagledare bortalag
Publiksiffra

0

« Skicka in protokollet och registrera Fair-
play/Schysstmatch | de matcher dar det

ar aktuellt.



Rutiner vid systemfel i Profixio/EMP

Om Profixio eller EMP-systemet ligger nere eller drabbas av tekniska problem i samband med
match ska matchen anda genomforas som planerat.

Vid sadana tillfallen ska funktionarerna anvanda det angivna arbetsprotokollet for EMP (se
nedan) for att sedan registrera matchhandelserna i Profixio i efterhand. Om det inte finns
mojlighet att skriva ut protokollet, ska funktionarerna fora manuella anteckningar pa papper.

Det ar av storsta vikt att matchen genomfors samt att samtliga relevanta handelser
dokumenteras pa ratt satt. Protokoll i seniormatcher maste alltid laggas in i efterhand. |
ungdomshandboll ar det viktigt med slutresultatet och roda kort.

Efter avslutad match ska dokumentationen overlamnas till arrangerande forening, som ansvarar
for att skicka in underlaget till info@handbollvast.se.

Arbetsprotokoll EMP for utskrift



https://www.handbollvast.se/download/18.6138483f18388f16dac6f2b0/1665578359822/Arbetsprotokoll%20EMP.pdf
https://www.handbollvast.se/download/18.6138483f18388f16dac6f2b0/1665578359822/Arbetsprotokoll%20EMP.pdf

Manuellt arbetsprotokoll

Arbetsprotokoll
EMP

HANDELSE [ NR | Reg.iEMP

Arbetsprotokoll

4 EMP

"D | Wb | WAL | TAc | WANbESE | WR [ Reg.itwp ]
2 o W v 1 x
s Joes7 (11| B [wM 1 % [x
I N I I R SN I

« Se till att du alltid har ett arbetsprotokoll redo ifall det uppstar tekniska problem.
» | pausen eller efter matchen kan du sedan fortsatta din matchregistrering antingen pa den dator
som finns i hallen eller pa en annan dator. Logga in i Profixio, ga till "Elektroniskt matchprotokoll”
och "Historik™.



#Schysstmatch -mote

Ska genomfodras i aldersklasserna U10-U19 >

=S &

hysstmd”
Deltagare: Matchvard, domare, funktionarer (tidtagare och sekreterare), en (1) ledare fran
respektive lag.

Nar: Fem minuter fore matchstart.

Var: Vid sekretariatsbordet.

 Hur:

« Matchvarden ar sammankallande och leder motet.

» Ledare presenterar sig for varandra, funktionarer och domare.

« Domare presenterar sig och berattar om hur lange de domt handboll.
« Matchvarden paminner om:

« allas ansvar att samarbeta som ett team for att matchen ska genomforas pa ett
schysst satt. Pa planen, pa banken och pa laktaren.

 principen om nolltolerans. Att den handlar om att skapa god stamning och att
respektera de beslut som tas.

* Lank till info: #schysstmatch - mote | Svenskhandboll



https://svenskhandboll.se/hf-vast/schysstmatch/schysstmatch---mote
https://svenskhandboll.se/hf-vast/schysstmatch/schysstmatch---mote
https://svenskhandboll.se/hf-vast/schysstmatch/schysstmatch---mote
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