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Kirjoita ndytelma

0 Valitse kaksi hahmoa. Merkitse heidit rastilla.

9 Valitse tapahtumapaikka. Merkitse se rastilla.
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e Keksi ja kirjoita jokin ongelma, jonka hahmot yrittavat ratkaista.

0 Kirjoita puhekupliin, mitd hahmot sanovat toisilleen.

Kirjoita ndytelma. Kdyta apunasi tehtavien

1-4 vastauksia.
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e Mieti, missd hahmot ovat ja mita he tekevit. Kirjoita.

e Mieti, mink3 ongelman hahmot yrittavit ratkaista. Kirjoita.

Piirra naytelman tapahtumat sarjakuvan muodossa.
Kirjoita puhekupliin, mita hahmot sanovat.

Kirjoita ndytelma. Kayta apunasi tehtavien _
1-4 vastauksia. L& AN
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