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Las partes en que se divide este manual de usuario de CERETEL son las siguientes:

e OpenJUMP.

Es la seccion en la que se explica qué es esta aplicacion utilizada como base
para la integracion de los complementos de Agenda 21, Red Natura y Guia
Turismo.

o Complementos o plugins.

Se realizara una pormenorizada descripcion de:
Agenda 21.
Red Natura.

Guia Turismo.
Multicriterio.

o O O O

2 OpenJUMP.

OpenJUMP es un Sistema de Informacion Geografica (SIG) de libre distribucion
(Open Source) basado en Java® Un Sistema de Informacién Geogréfica es “una
integracion organizada de hardware, software y datos geograficos disefiado para
capturar, almacenar, manipular, analizar y desplegar en todas sus formas la
informacion geograficamente referenciada con el fin de resolver problemas complejos
de planificacion y gestion [...]. En un sentido mas genérico, los SIG son herramientas
que permiten a los usuarios crear consultas interactivas, analizar la informacion
espacial, editar datos, mapas y presentar los resultados de todas estas operaciones.*”

El hecho de haber utilizado un software basado en Java® facilita inclusién en
OpenJUMP de complementos o plugins. Uno de los objetivos de CERETEL al
desarrollar los complementos denominados Agenda 21, Red Natura y Guia Turismo es
su integracion en OpenJUMP.

Esta parte del manual pretende describir cémo se usa OpenJUMP. Para ello,
primeramente se describira cémo se instala el programa, tanto en Windows® como en
Linux. En segundo lugar se explicard como instalar los tres complementos resefiados
anteriormente. Y, a continuacion el manual se detendra en el funcionamiento de todas
las funciones de OpenJUMP que serd necesario dominar para poder trabajar con los
complementos sefialados en el parrafo anterior.

2.1 Orden de Instalacion.

! http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de Informaci%C3%B3n Geogr%C3%Alfica
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Para facilitar la instalacion de OpenJUMP, desde el mismo portal, se podra

realizar esta tarea facilmente.

La instalacion de OpenJUMP cuenta con los siguientes pasos que deben llevarse a

cabo en el orden establecido a continuacion:

e Instalacion de PostgreSQL. Es un servidor de base de datos relacional con
la que trabajara OpenJUMP.

e Instalacion de la aplicacion OpenJUMP propiamente dicha.

e Instalacion de Agenda2l y su carga de datos, para ello se debe ir al
apartado 2.4.1.

e Instalacion de Multicriterio y su carga de datos, para ello se debe ir al

apartado 2.4.2.

e Instalacion de RedNatura2000 y su carga de datos, para ello se debe ir al
apartado 2.4.3.

e Instalacion de Turismo y su carga de datos, para ello se debe ir al apartado
2.4.4,

2.2 Instalacion de PostgreSQL.

papar~ Para Windows Vista®:

Para la instalacion de PostgreSQL en Windows Vista hay que realizar los

siguientes pasos:

Iniciar la sesion, en el sistema, con un usuario con perfil de administrador.

En panel de control/Cuentas de usuario. Deshabilitar el control de cuentas de
usuario AUC.

Deshabilitar cualquier antivirus que se tenga instalado, el firewall de Windows,
Windows defender, etc.

Posteriormente, se debe ejecutar postgresgl desde linea de comandos en el
directorio donde se encuentre postgresgl. Para ello, ejecutar cmd desde la opcion
de menu inicio/ejecutar.

o~
E__.J Buscar »

@- Ayuda y soporte técnico

(o Apagar...

Windows Vista™

Figura 1: Ejecutar PostgreSQL con Windows Vista.

Desde Linux, la ejecucion del programa es como se muestra en la figura 2:



=7 Ejecutar &J

=== Escriba el nombre del programa, carpeta, documentoe o
= recurso de Internet que desea abrir con Windows,

&’ Estatarea se creara con privilegios administrativos.

Aceptar H Cancelar H Examinar...

Figura 2: Ejecutar PostgreSQL desde Linux.

Usando después los comandos propios de MS-DOS (D: y cd \....... ), id al
directorio de postgreSQL con el fichero postgresgl-8.3.msi.

Seleccionar Administrador: C:\Windows\system32\cmd.exe li@&-]

F:\postgresgl-8.3.5-1>dir
El volumen de la unidad F es Mi disco
El nimero de serie del volumen es: EB7E-8721

Directorio de F:\postgresgl-8.3.5-1

16,/01/2009 ) <DIR>
16,01 ,2009 : <DIR> S
31/10/20088 5 869 README.txt
31/10,20088 5 192 SETUP.hat
31/10/20088 5 1.164 UPGRADE.hat
31/10,2008 H a .144 postgresqgl-8.3—-int.msi
31/10/20088 H W3] postgresgl-8.3.msi
31/10,2008 H = .880 vcredist_x86.exe
6 archivos 27.428.0817 bhytes
2 dirs A bytes libres

F:\postgresql-8.3.5-1>

Figura 3: Ejecucion de comandos desde MS-DOS para la instalacién de postgreSQL.

Ejecutar el comando:
msiexec /package postgresql-8.3.msi

Continuar con los pasos que vienen a continuacion.

BaBREB Para Windows XP:

Para la instalacion de PostgreSQL en Windows XP hay que realizar los

siguientes pasos:

En primer lugar antes de comenzar la instalacion se deben desactivar cualquier
antivirus o firewall activo en el sistema. Una vez instalado postgresql se podran
activar.

En panel de control/Cuentas de usuario. Deshabilitar el control de cuentas de
usuario AUC.



pehB<ehE Para todas las versiones de Windows XP y Vista:

La version disponible en la pagina de PostgreSQL en el momento de redaccion de
este manual es la 8.3.3. Por tanto, en muchas ocasiones, se hace referencia a directorios
y ficheros con ese nombre. En caso de utilizar este documento con versiones posteriores
del programa, puede que el nombre de algunos de estos ficheros o directorios cambie.

Los pasos de la instalacion son los siguientes:
e Primeramente, hay que descargar la Ultima version de Postgresql para

Windows desde http://www.Postgresal.org/ftp/binary/v8.3.3/win32. En
concreto, el fichero que se debe descargar es el instalador que seria:

Postgresqgl-8.3.3-1.zip

e Se quita la compresion de ese fichero .zip en cualquier directorio donde se
abriran los archivos comprimidos.

e Se comienza la instalacion de Postgresql ejecutando el fichero MSI
descomprimido ‘“‘Postgresql-8.3.msi”. Después de la instalacion, si se
quiere afadir alguna funcionalidad, se debe ejecutar “Postgresql-8.3-

. <9y
nt.ms1".
iz PostgreSOL @‘§|@
Welcome to the PostgreSQL Installation Wizard l‘.‘qﬂ
— -
Select the language to be used during installation:
(%) English / English () Simplified Chinese / Chinese[PAC)
() German ¢ Deutsch
() French / Frangais
(") Japanese ¢ JAPAN
() Brazilian Portuguese / Portugués - Brasil
() Russian / Russian
() Swedish # Svenska
() Turkish / Tiitkge
(2 Ukrainian # Ukrainska
[[1'write detailed installation Iog to postgresql-8. 3 log in the curent diecton

Figura 4: Instalacion de PostgreSQL: eleccion de idioma.

e Se elegira el idioma de la instalacion entre los disponibles (en este caso
el inglés) y, a continuacion, se pulsaria el boton “START”.


http://www.postgresql.org/
http://www.postgresql.org/ftp/binary/v8.3.3/win32
http://wwwmaster.postgresql.org/download/mirrors-ftp?file=%2Fbinary%2Fv8.3.3%2Fwin32%2Fpostgresql-8.3.3-1.zip

i PostareSQL

Welcome to the PostgreSQL Installation Wizard L‘“‘!
s T —

It iz strongly recommended that vou exit all Windows programs before continuing with this installation.

Click the 'Mext' button to continue, or "Cancel' if you wizh to abort the installation and try again later.

[ Mexst > ] [ Cancel ]

Figura 5: Continuacion de la instalacion de postgreSQL.

Se recomienda entonces que se proceda al cierre de todos los programas
en ejecucion. Seguidamente se pulsa el botén “NEXT”.

Y también se muestra ahora esta ventana de con una ayuda mas extensa

para la instalacion que se debe leer y con la opcion de pulsado del botdn
“NEXT” para continuar la instalacion.

5 PostgreSQL

Installation notes l‘! .__

Please read the installation instructions and information completely through before pou continue,

PostgreSQL 8.3

Installation Notes

[ 3

Welcome to the PostgreSOL 8.3 Installation Wizard,

Before you begin

Please check the painatalier FAQ at

httoifpginstalier. projects. postgresql.orgFA D windows. btrnd before you get
started. If you experience any problerns, please check it again. Also, make sure
you have read through these installation notes completely.

s

[ < Back " Pt = l [ Cancel ]

Figura 6: Continuacion de la instalacion de postgreSQL.

Se selecciona como carpeta de destino C:\ceretel\PostgreSQL\8.3\ y se
vuelve a pulsar el boton “NEXT”.



i PostgreSQL

installation options L‘!‘ig

= @I F’oslgleSQL ~ The PostgreSOL obiject relational
= Q_‘_I Database Server database, tools and interfaces

=3 v | Data directory
X _~| National language supy
X ~| PLAlava

=3 v | Application Stack Builder
(= &3 ~ | User Interfaces

=~ psal This feature requires 7198KEB on your
i psq X —|  hard drive. It has 3 of 4 subfeatures
=3 ~| pgadmin Il selected. The subfeatures require
& X +| Development ¥ | E5MB on your hard drive.

< | >

Current location:

c:\ceretel\postgresql\8.3

[ < Back ][ Next > I [ Cancel ]

Figura 7: Eleccion de la carpeta de destino de instalacion de postgreSQL.

A continuacion, se dispone de una serie de opciones de instalacion para
elegir:

= =)~ Postgre50L
= == | Database Server
(=~ | Data directory
¥~ | Mational language supy
¥ ~| PLAava

=3 - | Application Stack, Builder
= =0 = | Uzer Interfaces

2-| psdl
=3~ | pgddmin I
» v| Development bl
£ | (>

Figura 8: Opciones avanzadas de instalacion de postgreSQL.

|3

ADVERTENCIA: Es mejor que se deje las opciones de instalacion que
vienen por defecto. Son elegibles muchas mas, pero s6lo personas con un
perfil informatico alto deben utilizarlas.

También, mediante el boton “BROWSE”, se selecciona el directorio
donde se alojard la instalacion en el disco duro del ordenador.
Seguidamente, se pulsa el boton “NEXT”.

Se debe crear ahora una cuenta de usuario. EIl primer dato que hay que
introducir es el “Service name” (siempre PostgreSQL Database Server
8.3). También se debe completar el nombre del nuevo usuario y de
dominio. Se debe cambiar obligatoriamente el account name por
cualquier otro nombre, para evitar que el nombre de la cuenta sea
postgres. Los nombres que hay que introducir son de libre eleccion. La
contrasefa serd “cedercam” (SIEMPRE CON MINUSCULAS).

Se tiene ademas, que tener activada necesariamente la casilla “install as
a service”, tal y como se muestra en la figura siguiente:



Figura 9:

Creacién de
Service configuration ‘ una cuenta
de usuario

de
[rstall 3z & zervice posrgreSQL
Semvice name |F'c:slgreSD L Databaze Server 8.3
Accolnt name |usuari|:||:u:|st

Azcount domain |S|DIS-4EEE3584E

HERHEHNE

Account password

HERHEHNE

ety password

The service account iz the account that rung the PostareSGL database server. IF wou have
nat already created an account, the installer can do so for wou, Enter an account name and
a password, of leave the password blank to have one auto-generated.

[ ¢ Back H Mewt ] ’ Cancel ]

1 boton “NEXT”, con esta opcion seleccionada, se instala PostgreSQL
como servicio del sistema. Se consigue con ello que se inicie
automaticamente cuando se arranque el ordenador.

Account error X
g .

\?) User 'SIDIS-4EEE 3584 usuariopost’ was not found. Would ywou like the account to be created for you?

ndiendo que si a estos mensajes se confirma que se quiere crear la cuenta
de usuario:

Account error

& ? ) User "SIDIS postgres’ was not found. Would wou like the account to be created For you?

[ s ][ mw |

Figura 10: Mensaje de confirmacion de creacion de cuenta de usuario en postgreSQL.

e Asintiendo con el boton “Si”, se confirma la contrasefia y se dice que no
se desea que el instalador de PostgreSQL la reemplace por una
contrasefia aleatoria:

oo v g

D »w

D VW = C T



\?/ The password you specified appears weak, Would you like the installer to replace it with a random password?

Figura 11: Confirmacién de la creacién de una contrasefia. Instalacién postgreSQL.

e A continuacion se indica el puerto por el que se establecera la conexion a

la base de datos. Se dejara el que viene por defecto (5432). Se debera
activa también la casilla “Accept connections on all addreses, not just
localhost” por la que se aceptan conexiones remotas, si se desea que se
conecten a la base de datos desde otras direcciones, no solo en local. En
los campos “Encoding (Server)” y “Client” se cambia la codificacion por
UTF-8.
Se crea, seguidamente, el nombre del superusuario de la base del gestor
de bases de datos. En los campos “Superuser name”, “Password” y
“Password (again)” se tiene que escribir necesariamente “‘cedercam”
(CON MINUSCULAS).

i PostgreSQL =13
— | Figura 12:

Initialize database cluster q' Datos de la
2Ih e base del
gestor de
Initialize database chister bases de
datos de
Fort b h432
ot PTEEL [postgreSQL
addreszes [] Accept connections on all addresses. not just localhost .
Locale | Spanizh, Spain A |
Encoding (Server) | UTFS v | (Client) lurre
Superuzer name |cedercam Thiz iz the intemal databasze usemame, and

not the zervice account. For security reasons,
xxxxxxxx the passwiord should HOT be the same as the
gervice account,

Pazgword |

Pazsword [again) |

[ < Back " MNest » ] [ Cancel l

iona, en este momento, la casilla “PL/PGSQL” como lenguaje para los
procedimientos almacenados de la base de datos. Se pulsara después el
boton “NEXT”.

D

OO @o —o w»w



i PostgreSQL

Enable procedural languages

Select procedural languages to enable in the default databaze

PL/pgzqgl

\ D) !

[ < Back " Next >

] [ Cancel ]

Figura 13: Eleccion del lenguaje PL/SQL para los procedimientos almacenados de la base de datos.

Seguidamente se afiaden moddulos que afiaden una funcionalidad
especializada al sistema. En principio se tiene que elegir la casilla
“Adminpack™. Se pueden anadir mas modulos, pero no es del todo
necesario. El modulo de Adminpack sirve para que se instale el cliente de
bases de datos “pgAdminlII”, con el que se gestionan las bases de datos.

i PostgreSQlL. |§|E|
Enable contrib modules k‘"‘!
I, -
Contrib modules provide additional. often specialised. functionality. Select those you wish to install
in the default template databaze. All files will be installed s0 modules may be added later simply by
executing the appropriate SOL script,
Adminpack. [ Integer Agaregator [ Trigram Matching [ Refint
[1B-Tree GiST [ Integer Array [ Crypto. Functions [ Time Travel
[ Chkpass [lisN [ Row lock functions [ S50 Info
[ Cube [ Laige Objects lo) ] PGStatTuple [] T able Functions
[ DBlink [CL-Tree [sEG [JUUID 055P
[[] Page Inspect [ &utolne [E]
[ Fuzzy Stiing Match [ Buffer Cache [ Insert Usemame
[ Hstare [ Freespace Map [ ModD ateTime [] plDebuager
[ < Back " Mext > ] [ Cancel ]

Figura 14: Afadido de médulos de funcionalidad a postgreSQL.

Con ello, se termina exitosamente la instalacion:



i PostgraSQL

Ready to install l‘!“g

PaostareSOL is now ready to be installed. Click Next to complete the installation.

[ < Back " Mest > ] [ Cancel ]

Figura 15: Confirmacién de la instalacién exitosa de postgreSQL.

e So6lo queda pulsar el boton “Next”. Asi se culmina el proceso de
instalacion.
La opcion “Launch Snack Builder at exit” viene por defecto marcada,
sirve para instalar componentes adicional al finalizar la instalacion, la
dejamos marcada y pulsamos Finish.

il PostgreSQL

Installation complete! L‘!‘qz

Congratulations, PostgreSOL has been successfully installed on your spstem

‘W recommend that you subscribe to the pgsgl-announce mailinglist to receive information about news
releazes and bugfives.

Subscribe to pgzql-announce

To complement your PostgreS 0L instalation with additional drivers, modules and other software, the
Stack Builder may be run at any time.

Launch Stack Builder at exit

Click. the firizh button to exit from the installer

Figura 16: Final de la instalacion de postgreSQL.

pahBaPg Instalacién de componentes adicionales con
EnterpriseDB Snack Builder.

Para poder instalar componentes adicionales, se selecciona, en primer lugar;
“PostgreSQL Database Server 8.3 on port 5432 y se pulsa el boton “Next”:



PostgreSQL & EnterpriseDB Stack Builder: E‘

‘welcome to the PostgreSQL & EnterpriseDE Stack Builder!

This wizard will help you install additional software ko complement your PastgresgL
or EnkerpriseDE installation,

To begin, please select the installation you are installing software For from the list
below, IF you are instaling software to use with a remate server, please select the
<remote server: option,

Prowy servers

<pack
Figura 17: Inicio de la instalacion de componentes adicionales con Enterprise DB Snack Builder.

Se eligen después el momento las aplicaciones que hay que instalar. En nuestro
caso se selecciona:

“PostGIS 1.3.3 for PostgreSQL 8.3 v1.3.3™:

PostgreSQL & EnterpriseDB Stack Builder

Please select the applications you would like to install,

@ I~ Entetpvi#ébB Tunirﬁ Wizard }a ?osforeSQt \71.0 Al
= = Database Drivers

™ Npgsqlv1.0.0
[~ PgOleDE v1.0.0.20
=
™ psqlODEC v08.03.0200
| I Replication Solutions
[~ Slony-1 for PostgreSQL 8.3 v1.2.14
- Spatial Extensions

[T PostGIS 1.3, 8.3v1.3.2
PostGIS 1.3.3 for PostgreSQL 8.3 v1.3.
- Web De:

[~ Ruby on Rails v1.8.5.22 v

i

i

i

JDBC4)

[cnsai b west> Q] coon ]

Figura 18: Eleccion de las aplicaciones por instalar (PostGIS).
A continuacion se pulsa el boton “Next”.

Se selecciona ahora el servidor desde el cual nos descargaremos la aplicacion
escogida en la pantalla anterior:



x)

PostgreSOL & EnterpriseDB/Stack Builder

Please select a mirror site to download Fram,
@ - Lithuania
P Malaysia
P Metherlands

- Mew Zealand

I MNorway
Figura 19: Eleccion del servidor de descarga de aplicaciones.

[

= Pakistan

P Poland

= Portugal

= Romania

= Russia

- Slovak Republic

= Slovenia

I South Africa

= Spain
| _MftnS.es.postgresql.org (FTP)
= [tpS.es.postgresgl.org (HTTF)

- Sweden

L R e R e R e 2

| £

l < Back ][ ek = ]l Cancel

Se selecciona entonces la ubicacion para la descarga de la aplicacion:

PostgreSQL & EnterpriseDB Stack Builder b__<|

Review your selections and choose a download direckary if required, and then click.
the Mext buttan ta begin downloading the packages you have selected.

Selected packages:

PastGIS 1.3.3 for PostgreSQL 8.3 v1.3.3

Download directory:

CH\DOCLME~1|SIDIS\COMFIG~1 Temp | E]

[ < Back H Mext > ][ Cancel ]

Figura 20: Eleccion de la ubicacion de la descarga de la aplicacion.

Seguidamente, se pulsa el boton “Next” que termina con la eleccion de la
aplicacion “PostGIS 1.3.3 for PostgreSQL 8.3 v1.3.3”:



PostgreSQL & EnterpriseDB Stack Builder, El

All the installation files have now been successfully downloaded.,
Please click the "Next" button to start the installations.

Mate: You must allow all installations to run to completion, IF you are prompted to
restart the computer, dlick "Mo" or "Restart Laker" and manually restart your
computer when all the installation have finished.

[ <« Back H Mext > 1[ Cancel ]

Figura 21: Notificacion de instalacion exitosa de las aplicaciones.

En cuanto se ha pulsado el boton “Next”, se lanza la instalacion de la aplicacion.
Ahora comienza la instalacién de PostGIS 1.3.3 para PostgreSQL 8.3. Se pulsa
primeramente el boton “T Agree”:

% PostGIS 1.3.3/for PostgreSql 8.3 Setup =3

]
a License Agreement
2 9 Please review the license terms before installing PostGIS 1.3.3
for PostareSQL 8.3,

Press Page Down to see the rest of the agreement.,

GMU GEMERAL PUBLIC LICENSE
Wersion 2, June 1991

(3

Copyright () 1959, 1991 Free Software Foundation, Inc,

59 Temple Place, Suite 330, Bostan, MA 02111-1307 USa
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is nat allowed,

Preamble
The licenses for most software are designed to take away your v

If you accept the terms of the agreement, click I Agree to continue. You must accept the
agreement ta install PoskEIS 1,33 for PostgreSoL 8.3,

[ 1 Agree ] [ Cancel ]

Figura 22: Inicio de la instalacion de PostGIS 1.3.3 para PostgreSQL 8.3

Seguidamente, se selecciona solo la casilla “PostGIS” y se pulsa el botoén “Next’:



= PostGIS 1.3.3 for PostgreSQL B, 3 Setup

- Choose Components

W, ﬂ Chisose which Fastures of PostGIS 1.3.3 for PostgreS0L 6.3 you
' wank bo install,

Chesck the components you want Lo install snd uncheck the components you don't want ko
install. Click Next bo contirmes.

Seleck components ta install

Create spatial database

Space required: 12948

[ <mack || mext> | [ cancel |

Figura 23: Seleccion de los componentes para instalacion (PostGIS).

Se elige el directorio donde se quiere instalar la aplicacion que en nuestro caso sera
C:\ceretel\PostgreSQL\8.3\:

@« PostGIS 1.3.3 for. PostgreSQL 8.3 Setup

B
@ Choose Install Location

2 .9 Choose the folder in which to install PostGIS 1.3.3 for
] PostgreSQL 8.3.

Setup will install PostGIS 1.3.3 for PostgreSQL 8.3 in the Following Folder. To install in a
different folder, click Browse and select another folder. Click Next to continue,

Destination Folder

T PostareS0LS. 3 | [ Browse.. |

Space required: 12.9MB
Space available: 11.8GB

[ < Back ]l Next = ] [ Cancel ]

Figura 24: Eleccion del directorio de instalacién de PostGIS.
Se pulsa el boton “Next”.

A continuacién se realiza la conexion a la base de datos con el nombre de usuario, la
contrasefia y el namero de puerto afiadidos anteriormente. En este caso:

e User Name: cedercam.

e Password: cedercam

e Port: 5432



@+ PostGIS 1.3.3/for PostgreSQL B.3 Setup: Database Connection
i @ = Database Connection
5% o Specify the database connection

Database Connection Information

User Name: l _cedercam ‘
Password: [ Y| ‘

Port: [ 5432 ‘

[ < Back ][ Next > J [ Cancel ]

Figura 25: Conexion de PostGIS a la base de datos de postgreSQL.

Se inicia entonces la instalacion de los archivos:

% PostGIS 1.3.3 for PostgreSQL 8.3 Setup C)o0&]

@ .
Q Installation Complete
° Setup was completed successfully,

Completed

CQutput Folder: C:YArchivos de programaiPostgreSoLis. Sisharelcontribpostgisiutils
Extract: create_undef.pl,.. 100%

Extract: postgis_proc_upgrade.pl... 100%

Extract: postgis_restore.pl... 100%.

Creating kemplate database...

Loading PLPGSGL language. ..

Loading PoskiIs functions. ..

Create Falder: CDocuments and Settingstall UsersiMend InicialProgramasiPostGIS ..
Create shorbout: C:iDocuments and Settingsiall UsersiiMend IniciolProgramasPost Gl ..
Create shortout: CHiDocuments and Settingsiall UsersiMend IniciolProgramasiPostGl, ..
Created uninstaller: CArchivos de programalPoskares QL e, Juninstal-postgis-pgss.. .
Completed

|

3

Close

Figura 26: Instalacion de los archivos de postgreSQL.

Al final se pulsa el boton “Close”.

Como ultimo tramite se pulsa el boton “Finish”:



PostgreSQL & EnterpriseDB Stack Builder, fE

Installation complete!

Installation of the packages vou selected has finished. The downloaded files hawve
been retained ko allow Future installations or upgrades {some packages require the
original installation files when being upgraded).

fou may run this wizard again at any time to add to or upgrade the software in
wour stack, IF you wish to remove any software, please use the Add/Remove
Programs Control Panel applet.

[ < Back H. Firish ][ Cancel ]

Figura 27: Confirmacién de la instalacién completa de postgreSQL.

BahEad  Conexion a la base de datos con el cliente instalado:

Se sigue el siguiente camino:

Inicio/Programas/Postgresgl XX / pgAdmin 11l

4 pghdmin [II
Archivo Editar  Wista Herramientas Ayuda
;% ¥ 7
’@ ) =3/ 0
Explarador de Chjetos X | Propiedades | Estadisticas | Dependencias | Dependientes
Q ;erres ) Propigdad Walor M)
= Descripcidn PostareSQL Database Server 8.3
Mombre de maquina, localhaost
Puerta 5432
Servicio pasqhs.3
Ease de Datos de ... poskgres -
Mombre de Usuario postgres
ZAlmacenar contras... ko
Restaurar entorno? o 6
< >
Panel SGL x
< | *|[£ >
Obteniendo Servidor detalles... Hecha. 0,00 seq

Figura 28: Conexién a la base de datos desde el cliente ya instalado (Windows).

NOTA IMPORTANTE:

Si aparece como Nombre de Usuario “postgres”, como aparece en la figura 28,
haciendo clic dos veces sobre “nombre de usuario”, se cambia dicho nombre por
“cedercam”.




Archivo Editar Vista Herramientas Ayuda

PO %O WEEF®?

Béj:ado;de(:ﬂ)etns Propiedades | Estadisticas | Dependencias | Dependientes |
ervidores (1]

‘g8 PostgreSQL Database Server 8.3 (localhost: 54 Eropicdad Yokor
*=|Descripcidn PostgreSQL Database Server 8.3
:=/Nombre de maquina.  localhost
= Puerto 5432
‘= Servidio pgsql-8.3

:=Base de Datos de M... postgres
=|éAlmacenar contras... Si
-=IRestaurar entorno? No
“=|éConectado? No
= ¢Ejecutdndose? Si

< | [ Pl m »

Obteniendo Servidor detalles... Hecho.

Figura 29: Cambio de nombre de usuario de postgres a cedercam.

Haciendo doble clic sobre el servidor de la lista de la izquierda, se conectara con
él. Si se ha procedido a guardar la contrasefia, se requerira que se afiada:

# Conectar, al servidor

For Favor ingrese |a contraseria del usuario postgres
en el servidor PostgreSOL Database Server 8.3 (lacalhost)

[] almacenar Contrasefia

I |
[ K ” Cancelar ]

Figura 30: Introduccion de la contrasefia para la conexion al servidor.

En cuanto se han introducido los datos anteriores, se pulsa el boton “OK” y se
conectara con el servidor seleccionado:



9 pgAdmin Il

Archivo  Editar  Wista Herramientas  Ayuda
W M el 7 : -
i [ - &) & &
Exploradar ds Objetos X | Propiedades | Estadisticas | Dependendias | Dependientes
g ?_erwdores n Propiedad alor s
= P_DstgrESQLDatabaseServerE‘ﬁ(IDca =
(|7 Bases de Datos (2) Mombre template_postgis
:J postares QD 16403
= 'J - Propietario postgres
5 AL !
Esquemas (1) Tablespace pg_default
Replicacisn {0} Default tablespace pg_default
Tablespaces (2) Codificada UTF&
Rales de Grupos () Sthema por defects public b
L4 Roles de Login (1) £ | >
Panel S0L X
-- Database: teuplate_postyis
-- DROP DATABASE template postgis;
CREATE DATABASE template_postgis
WITH OWNER = postgres
ENCODING = 'UTF2';
< | Ea S | >
Obteniendo Base de Datos detalles... Hecho, 0,50 seg

Figura 31: Datos contenidos en el servidor una vez accedido al servidor.

En el menu de la izquierda se podra navegar por todas las bases de datos de
servidor y los diferentes objetos que contiene.

2.3 Instalacion de OpenJUMP.

Antes que instalar los componentes o plugins, se ha de proceder a la instalacion de
OpenJUMP. Para ello se han de seguir los siguientes pasos:

e Dentro de la carpeta Instaladores OpenJUMP, se hace doble click sobre
Instalar OpenJUMP12.exe.

o La primera tarea es la eleccion de un directorio de instalacion. Con el
boton “Examinar” es posible elegir otro directorio en el disco duro del
ordenador para instalar OpenJUMP. Para el correcto funcionamiento de
OpenJUMP, se debe dejar la ruta que aparece por defecto de instalacion ya
que en ese directorio se instalaran todos los plugins posteriormente.



' OpenJUMP12: Directorio de Instalacion

El programa de instalacion instalara OpenJUMP1Z en el siguiente directorio,
Para instalar en un directario diferente, presione Examinar v seleccione
otro directaria, Presione Instalar para comenzar la inskalacidn,

Directorio de Destino

Examinar. ..

Espacio requerido: 733.7MB
Espacio disponible; 27.1GE

Cancelat Instalar

Figura 32: Eleccion del directorio de instalacion de OpenJUMP.

. , Instalar
Para continuar, se pulsa el botén :

o Seguidamente se procede a la instalacion:

= DpenJUMP1 2: Instalando E“EHX'

* Extraer: rednatura_plain.sql... 34%
~

On )

Figura 33: Progreso de la instalacién de OpenJUMP.

e Con el botdn ver detalles se puede seguir el estado de la instalacién:

penJUMP12: Completado

* Completado
4| |

Figura 34: Detalle del progreso de la instalacion de OpenJUMP.




Cuando se ha completado sélo que da el pulsado del boton “Cerrar” y ya
esta listo para usarse. S6lo queda buscar el icono en el menu de inicio o en
el escritorio de Windows®, para arrancar la aplicacion.

2.4 Instalacion de complementos o plugins.

En este momento, ya se puede iniciar la instalacion de los plugins de forma
independiente:

aahg<~ Instalacion de “Agenda 21”.

Para realizar correctamente la instalacion de “Agenda 21” se deben
realizar los siguientes pasos:

Dentro de la carpeta de Instaladores OpenJUMP, se hace doble click sobre
la carpeta Agenda21.

A continuacion, se hace doble click sobre Instalar datos Agenda2l.exe,
que instalara todo lo referente a la base de datos de Agenda 21. Se debe
dejar la ruta por defecto para realizar de instalacion, en caso de haber
cambiado la ruta, se debe seleccionar la misma que se utiliz6 para
openJUMP. Para evitar complicaciones se debe dejar la ruta que aparece
por defecto.

“¥ Agenda21: Directorio de Instalacion -10] x|

El programa de instalacion instalara AgendaZ! en el siguiente directorio,
Para instalar en un directorio diferente, presione Examinar v seleccions
otro directorio, Presione Instalar para comenzar la instalacian,

Examinar. .. |

"Directnrio de Desting

E=pacio requerido: 76 .4MB
Espacio disponible: 3,56

Cancelar | Hlullsakt: Inskal Systenm v2, 40

. . . , Instalar
Una vez elegido el directorio, se pulsa el boton :

Si aparece la pantalla que se muestra a continuacion, mientras se realiza la
instalacion, se introduce la password introducida en postgres que es
cedercam y se pulsa intro. Dicha contrasefia debe ser introducida, tantas
veces como se muestra esta pantalla. En caso de que dicha pantalla no
aparezca se pasa al siguiente paso.



inalizada la instalacion de Instalar datos Agenda2l.exe, se debe instalar
el ejecutable Instalar Agenda2l.exe, que instalard la funcionalidad de la
aplicacion.

Se debe elegir el directorio donde se instalard, para ello se debe dejar la
ruta por defecto para evitar de complicaciones. En caso de haber cambiado
el directorio de instalacion de OpenJUMP, se debe seleccionar dicho
directorio y a continuacion afiadirle a la ruta \lib\ext. Es recomendable
dejarla por defecto.

¥ Agenda21: Directorio de Instalacion

A El programa de inskalacion instalard AgendaZzi en el siguiente directario.
%" Para instalar enun directario diferente, presione Examinar v seleccione
"~ otro directorio. Presione Instalar para comenzar la instalacicn,

Directatio de Desting

Examinar. ..

Espacio requerida: 74.0KE
Espacio disponible; 26.4GE

Cancelar Instalar

Figura 35: Eleccion del directorio de instalacion de Agenda 21.

Una vez elegido el directorio, se pulsa el boton _ :

Asi se termina la instalacion. Al final del proceso de instalacion hay que
pulsar el botén “Cerrar”:




Rl Fs)

Agenda21: Completado

Completado
[ 3
‘)

Ver detalles

Cerrar

Figura 36: Final de la instalacién de Agenda 21.

Instalacion de “Multicriterio”.

Para realizar correctamente la instalacion de “Multicriterio” se deben
realizar los siguientes pasos:

o Dentro de la carpeta de Instaladores OpenJUMP, se hace doble click sobre

la carpeta Multicriterio.

o« A continuacion, se hace doble click sobre Instalar datos
Multicriterio.exe, que instalara todo lo referente a datos de Multicriterio.
Se debe dejar la ruta por defecto para realizar de instalacion, en caso de
haber cambiado la ruta, se debe seleccionar la misma que se utilizd para
openJUMP. Para evitar complicaciones se debe dejar la ruta que aparece
por defecto.

Multicriterio: Directorio de Instalacion -] =]
El programa de inskalacion instalara h'l' icriterio en el siguiente direckario,

Para instalar en un directorio diferente, presione Examinar v seleccione
okro directario, Presione Instalar para comenzar la inskalacion,

Examinar... |

"Directnrin de Destino

Espario requerido: 2.0KE
Espario disponible: 3.5GE

Cancelar | Hullsaft Install System w2, 40

. . , Instalar
el directorio, se pulsa el botdn

o Una vez finalizada la instalacion de Instalar datos Multicriterio.exe, se

debe instalar el ejecutable Instalar Multicriterio.exe, que instalara la
funcionalidad de la aplicacion.

e Se debe elegir el directorio donde se instalara, para ello se debe dejar la

ruta por defecto para evitar de complicaciones. En caso de haber cambiado



el directorio de instalacion de OpenJUMP, se debe seleccionar dicho
directorio y a continuacion afadirle a la ruta \lib\ext. Es recomendable
dejarla por defecto.

Multicriterio: Directorio de Instalacion —1=1=1

El programa de inskalacion instalara Multicriterio en el siguiente directorio.
Para instalar en un directorio difen.mte, presione Examinar v seleccione
otro directorio. Presione Inskalar para comenzar la instalacian,

Exarminar... |

”Directnrin de Deskino

Espacio requerido: 136.0KB
Espacio disponible; 3.5GE

Cancelar I rdullsaft Install Sywstenm w2, 40
do el directorio, se pulsa el botén {_instalar_| .

e Asi se termina la instalacion. Al final del proceso de instalacion hay que
pulsar el botén “Cerrar’:

Multicriterio: Completado o ]

Completada

BaNg<E 'Q‘
9 AEEEENEEENNEEENEEENENNENEEEEEEEN
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tal _Verdetales |
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tu Cancelar | Mullsaft Install Systenm w2, 40 = fbr&s ”WI

ra
2000”.

e Para realizar correctamente la instalacion de “Red Natura 2000” se deben
realizar los siguientes pasos:

o Dentro de la carpeta de Instaladores OpenJUMP, se hace doble click sobre
la carpeta RedNatura.



A continuacidn, se hace doble click sobre Instalar datos RedNatura.exe,
que instalara todo lo referente a la base de datos de RedNatura. Se debe
dejar la ruta por defecto para realizar de instalacion, en caso de haber
cambiado la ruta, se debe seleccionar la misma que se utilizd para
openJUMP. Para evitar complicaciones se debe dejar la ruta que aparece
por defecto.

“¥ RedNatura: Directorio de Instalacion -0 x|
Una A El programa de instalacidn instalara RedNatulJin el siguiente directorio,
vez ¥ Parainstalar en un directorio diferente, presione Examinar v seleccions
. " okro direckorio, Presione Instalar para comenzar la instalacisn,
elegi
dO el Directorio de Destino
di I'?C ’7 I\ CeretellOpenJUMPL2 Examinar... |
torio,
se
pulsa
el
botd = Espacia requerido: 535.1MB
n Espacio disponible: 3.5GE
Ins Cancelar | Mullsaft Install System ve, 40

Si aparece esta pantalla, mientras se realiza la instalacion, se introduce la
password introducida en postgres que es cedercam y se pulsa intro.Dicha
contraseiia debe ser introducida, tantas veces como se muestra esta
pantalla. En caso de que dicha pantalla no aparezca se pasa al siguiente
paso.

“ Ceretel' PostgreSQL 8.3 bin\ createdb.exe

alizada la instalacion de Instalar datos RedNatura.exe, se debe instalar
el ejecutable Instalar RedNatura.exe, que instalara la funcionalidad de la
aplicacion.

Se debe elegir el directorio donde se instalara, para ello se debe dejar la
ruta por defecto para evitar de complicaciones. En caso de haber cambiado
el directorio de instalacion de OpenJUMP, se debe seleccionar dicho
directorio y a continuacién afiadirle a la ruta \lib\ext. Es recomendable
dejarla por defecto.



* RedMatura: Directorio de Instalacidn

A El programa de instalacion instalara Rediatura en el siguiente directorio.
" Parainstalar en un directorio diferente, presione Examinar v seleccione
" otro directario. Presione Instalar para comenzar la instalacicn,

Directorio de Destino

Examinat ...

Espario requerida; 55,06
Espacio disponible: 26, 4GE

Cancelar Instalar

Figura 37: Eleccion del directorio de instalacion de Red Natura.

p Instalar
e Ensegundo lugar, se pulsa el boton :

« Finalmente, se procede a la instalacion. Si se pulsa el boton “Detalles” se
mostraria lo siguiente:

¥ RedNatura: Completado

S Completado

Cerrar

Figura 38: Progreso de la instalacion de Red Natura.

e Se termina la instalacion con el botdn “Cerrar”.
pag<g Instalacion de “Turismo”.

e Para realizar correctamente la instalacion de “Turismo” se deben realizar
los siguientes pasos:

e Dentro de la carpeta de Instaladores OpenJUMP, se hace doble click sobre
la carpeta Turismo.

« A continuacién, se hace doble click sobre Instalar datos Turismo.exe,
que instalara todo lo referente a la base de datos de Turismo. Se debe dejar
la ruta por defecto para realizar de instalacion, en caso de haber cambiado
la ruta, se debe seleccionar la misma que se utilizd para openJUMP. Para
evitar complicaciones se debe dejar la ruta que aparece por defecto.



S Turi:kﬂu: Directorio de Instalacign I [l
Un El programa de instalacion instalara Turismo en el siguiente directorio, Para
%" instalar en un directorio diferente, presione Examinar v seleccione otro
a — directorio. Presione Instalar para comenzar la inskalacidn,
ve
VA Directorio de Desting
ele ’7 CCeretelio Examinar. .. |
gid
0
el
dir
ect Espario requerida: 25,6MB
ori Espacio disponible: 3.5GE
:é Cancelar | Mullsaft Install Systenm v2.40

pul

sael bot(’)n.

Si aparece esta pantalla, mientras se realiza la instalacion, se introduce la
password introducida en postgres que es cedercam y se pulsa intro. Dicha
contrasefia debe ser introducida, tantas veces como se muestra esta
pantalla. En caso de que dicha pantalla no aparezca se pasa al siguiente
paso.

Una vez finalizada la instalacion de Instalar datos Turismo.exe, se debe
instalar el ejecutable Instalar Turismo.exe, que instalaré la funcionalidad
de la aplicacién.

Se debe elegir el directorio donde se instalara, para ello se debe dejar la
ruta por defecto para evitar de complicaciones. En caso de haber cambiado
el directorio de instalacion de OpenJUMP, se debe seleccionar dicho
directorio y a continuacion afiadirle a la ruta \lib\ext. Es recomendable
dejarla por defecto.



¥ Turismo: Directorio de Instalacicn

El programa de instalacion instalara Turismo en el siguiente directorio, Para
¥ instalar en un directario diferente, presione Examinar v seleccione okra
~ directario, Presione Instalar para comenzar la instalacidn,

Directorio de Desting

Examinar...

Espacio requerido: 339,08
Espacio disponible: 26,4GE

Cancelar Instalar

Figura 39: Eleccién del directorio de instalacién de Turismo.

; ., . , Instalar
o Se lanza la instalacion mediante el bot6n .

« Una vez pulsado, se ejecuta la instalacion. Si se quieren ver el progreso y

Yer detalles .

los detalles de la instalacion, se debe pulsar el boton

¥ Turismo: Completado

Completada

o ]

Cerrar

Figura 40: Progreso de la instalacion de Turismo.

e El boton “Cerrar” procede a finalizar la instalacion.

2.5 Funcionamiento de OpenJUMP.
paBerr>  Interfaz de OpenJUMP.
Tras efectuar la instalacion de OpenJUMP, el area de trabajo con el que se

pueden cargar las capas deseadas, y realizar todas las modificaciones oportunas es el
siguiente:



1l OpenJUMP
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] porron_europeo

[ nwstrias

[ patrimonic_humanidad
Barra W [ pinkuras_rupestres_g

del . W [ crestaur_r08_x g
menu W [¥] cprovincias_esp_p

B[] eprovincias_eura_p
= () Sistema

# 1) Sujeto resultado

. . N PERES
Lista | Area de visualizacién B %R 7
de  — de capas o X
capas HE S0
BmRE Y
. 200
1 ]
v ". j 2] :
[ opres |
imero seleccionado: 0 [0, 0]0 pts |53 MB Memoria utizada | 63465, 6, 2843772)

Herramientas de edicion de
capas

Figura 41: Interfaz de OpenJUMP.

o La Barra de tareas estd formada por una serie de iconos para las funciones de
uso mas comun de la aplicacion como herramientas de zoom o de seleccion de
entidades u otras areas de trabajo.

e La Barra del mena permite acceder a todos los menus de la aplicacion. Desde
aqui, de modo vertical, se despliegan y clasifican las funciones operativas de la
aplicacion.

o Lista de capas. Aparecen las capas que hemos cargado y que se reflejan en el
area de visualizacion de capas.

« Area de visualizacion de capas. En ella se pueden observar las capas abiertas,
seleccionar entidades y realizar todo el trabajo grafico sobre ellas.

o Las Herramientas de edicién de capas permiten el uso de una serie de funciones
como la seleccion de entidades o el trabajo con vértices, polilineas, etc.

pahBeR  Lista de funciones.

2.5.2.1 Archivo.



e ]
o Open...
| Open File...

— Open Projeck. ..

Guardar proyecko

Guardar proyecko coma, .,
Guardar la viska en un archiva k
Salir

Figura 42: Opciones del menu "Archivo™ de OpenJUMP.

2.5.2.1.1 New.

Esta herramienta crea nuevos elementos en el entorno de trabajo de OpenJUMP.
Los tres tipos de elementos que se pueden seleccionar son:

@)

1 ) New Project

i Layer
saw Category
Figura 43: Crear un nuevo proyecto de OpenJUMP.

New Project.  Crea un proyecto vacio que ira enumerandose
progresivamente con los numeros desde el 1 en adelante, segun se vaya
necesitando abrir uno nuevo (New Project 1, New Project 2, etc.).
Cuando se guarde el proyecto en cuestion, se podra renombrar el archivo
y darle el nombre que se desee.

Layer. Crea una nueva capa en el entorno de trabajo de OpenJUMP.
Esta nueva capa se puede editar y modificar. Al crear una nueva capa se
abre automaticamente la caja de herramientas de una capa. Para guardar
cualquier modificacion se debe seguir el camino de Archivo > Guardar
datos como.

Category. Crea una nueva categoria en el area de la Lista de Capas. El
nombre de una categoria puede cambiarse haciendo doble clic sobre la
categoria recién creada. Por defecto, la numeracién de cada categoria iria
del 1 en adelante.

2.5.2.1.2 Open.

La funcion Open proporciona el acceso a archivos ya creados previamente. Al
pulsar en ella, se debe elegir entre cuatro tipos de archivo:



O

Project

B

Data Store Layer

Q

WHMS Laver

Figura 44: Abrir con OpenJUMP un proyecto ya existente.

File. Afade archivos al proyecto. Los formatos soportados son muy
variados: JML (OpenJUMP GML), GML, WKT, SHP, FME (Feature
Manipulation Engine GML). También soporta .GIF, .PNG, .JPG, .TIF, y
TIFF.

Project. Abre un proyecto guardado previamente como un archivo de
proyecto JUMP.

Data Store Layer. Permite conectarse a depositos de datos como pueden
ser archivos o bases de datos. Para ello OpenJUMP cuenta con el
siguiente formulario para la seleccion de estos depositos:

Data Skare Layer,

WS Layer

= Open... E

Data Store Layer

Select the parameters for the layer to load
Conexidn: | ~ | :?J
File Diatos: | v |
a Geometria: | v |

Project Donde:

Caching: entidades en Caché

Terminar Cancelar

O

Figura 45: Conexién de OpenJUMP a depdsitos de datos.

WMS Layer. Facilita la conexion entre OpenJUMP y capas de WNS
(Web Map Service). “Este estandar internacional define un "mapa”
como una representacion de la informacion geogréfica en forma de un
archivo de imagen digital conveniente para la exhibicion en una
pantalla de ordenador. [...]Los mapas producidos por WMS se generan
normalmente en un formato de imagen como PNG, GIF o JPEG™. Una

2

http://es.wikipedia.org/wiki/\WWeb _Map_Service
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red de servidores permite a OpenJUMP proveerse de los mapas
necesarios para trabajar sobre ellos. Lo que hace el programa es solicitar
a dichos servidores una URL para cargarla y poder trabajar con ella.
Normalmente se sirve de mapas en formatos GIF, PNG o JPEG.

El modo de trabajo es el siguiente:

» Seselecciona la URL:

Seleccionar la direccién de internet (URL)

Introduzca la URL del servidor WS,
Presione Siguiente para establecer la comunicacian

File 0100 O1.1.0 @tdd

Project

Diaka Sk

g

re Layer

Figura 46: Seleccion de la URL de un servidor de capas de Web Map Server (WMS).

= Se eligen las capas disponibles:

;Open...

Eligir las capas WMS
Elija las capas WMS que deben aparecer sobre la imagen

X

E Capas disponibles Clasificar Capas elegidas

File () deegree 2.1 Demao WHS [EPSG: 4326, EPSG:26912] &% cite:Bridges [EPSG:43285, EPSG:26012]
E [=-¢8% Cite Layers [EPSG:43268, EPSGi26912]
(&Y cite :BasicPolygons [EPSG:4326, EPSG: 26912
gy ges [EPSG:4: 7]
BuildingZenters [EPSG:4326, EPSG:2691
-84 cite:Buildings [EPSG:4326, EPSG:26912)
(8% cite:DividedRoutes [EPSG:4326, EPSG:26912]
4 cite:Forests [EP5G:4328, EPSG:26012]
(8l cite:Lakes [EP5G:4326, EPSG:26912]
4 cite:Mapheatline [EPS5:4326, EPSG:26912)
(&Y cite:MamedPlaces [EPSG:4326, EPSG:26912]
4 cite:Ponds [EPSG:4326, EPSG:26912]
(8% cite:RoadSegments [EPSG: 4326, EPSE: 2601
4 cite:Streams [EP5G 4328, EPSG:26912]
[#-{2) Utah Demo Datas [EPSG:4326, EPSG:26912]

Project
i}

Data Store Layer

W~ MM

€2

I < Atras H Siguiente = l [ Cancelar

Figura 47: Eleccion de una capa de un servidor WMS.

» Y se termina seleccionando el sistema de coordenadas:



Seleccionar Sistema de Coordenadas

Las capas que ha elegido soportan varios sistemas de coordenadas diferenbes, Seleccions capas que bengan un sistema de coordenadas

adecuada con sus datos,
E Skstema de coordenadas:  Geographics
Fil Gmh:s
a PEG: 26912
Project
[iska Shore Layer

Figura 48: Eleccion de un sistema de coordenadas de un servidor WMS.

e Open File.
Esta funcién afiade archivos a un proyecto.

e Open Project.
Con Open Project se abre un proyecto creado previamente.

e Open Recent.
Con Open Recent se abren proyectos utilizados recientemente.

e Guardar datos come... Una capa se guarda como un archivo en el directorio
que se desee.

e Guardar proyecto.

Se guarda un proyecto como un archivo JUMP (extensiones .jmp 0 .jcs).
e Guardar proyecto como...

Guarda proyecto ya iniciado con un nuevo nombre.

2.5.2.2 Edicion.

“a
[

&2 Afiadir nuevas entidades...

Seleccionar entidades en el Marco de las capas seleccionadas
Seleccionar entidades en un circulo

Selecidn par tipa de geometria...

Seleccionar los items de la capa

Cancelar seleccidn

Copiar items seleccionados

Duplicar items seleccionados

5 Extract Layers by Geometry Type

Figura 49: Opciones del mend "Edicion" de OpenJUMP.



Cancelar/Rehacer. Estas dos funciones o cancelan acciones no deseadas por los
usuarios o vuelven a una situacion previa que se ha cambiado sin deber.

Afadir nuevas entidades. Esta funcién afiade nuevas entidades a la capa que se
estd trabajando en el momento. Utiliza el formato WKT (Well-Known Text
Syntax), un lenguaje de marcado para representar objetos geométricos
vectoriales en un mapa, sistemas de referencia espaciales y transformaciones
entre sistemas de referencia.

Visualizacién/Edicion de la entidad seleccionada. El usuario puede ver y editar
la geometria de una entidad seleccionada.

Seleccionar entidades en el marco. Esta funcion permite al usuario seleccionar
las entidades contenidas en un marco que ya ha sido creado por el usuario.

Seleccionar entidades en el marco de las capas seleccionadas. Esta funcion
hace posible la seleccion de entidades en las capas seleccionadas que estan
contenidas en un cuadro previamente dibujado por el usuario.

Seleccionar entidades en un circulo. Se faculta al usuario, con esta opcién, para
seleccionar entidades contenidas en un circulo cuyos radio y didmetro son
definidos por él mismo.

Seleccionar por tipo de geometria... Con esta funcion se abre un nuevo cuadro
de didlogo para la seleccion de todas las entidades representadas por un tipo
especifico de elemento geométrico como un punto, una linea o un poligono.

o Selecion por tipo de geomet... @

Selecciona solamente los tipos:

[] zeometrias vacias
Paint:

[ MultiPaint

[] Linestring

[] LinearRing

[ MultiLinestring

[ MultiPalygan

[] meometryCallection

Sobre capas seleccionadas solamente

[ ok ] [ Zancelar

Figura 50: Seleccion de entidades segun el tipo de geometria.



« Seleccionar los items® de la capa. Esta funcién selecciona todos los items o
elementos de una capa determinada.

« Cortar Items seleccionados. Se puede cortar en el area de visualizacion de capas
los Items seleccionados previamente.

« Copiar Items Seleccionados. Copia los items seleccionados previamente en el
entorno de trabajo.

e Pegar Items. Esta funcion ofrece la posibilidad al usuario de copiar items en la
capa que se desea. En muchos casos puede ser una entidad o, en otros, parte de
la misma (Por ejemplo un circulo). Se puede pegar parte de una capa en otra 0
duplicar en el interior de la capa lo seleccionado anteriormente.

e Borrar Items Seleccionados. Se borran los elementos seleccionados.

e Duplicar Items seleccionados. Duplica la seleccion de items de una capa
determinada, destinados a otra capa diferente.

e Extract Layers by geometry type. Se permite extraer y separar de multiples tipos
de capas segun el tipo de geometria (punto, linea, poligono).

o Extract Layers in Fence. Esta funcion permite extraer elementos geométricos
que se encuentran insertos en un marco.

2.5.2.3 Vista.

P Herramiertas de edicidn. ..
Copiar imagen
Copy bounding bax ko clipboard

i

Q Zoom de extension maxima

Zoom a la escala

Zoom a coordenadas. .
= Zoom ankerior

Maostrar escala

Barra de escala
Mastrar atributos del mapa

Barra de zoom, .,

Figura 51: Opciones del menu "Vista" de OpenJUMP.

En otros lugares del manual aparece el término item como elemento.



e Herramientas de edicion. ="

e ——

.
Este boton :- abre la siguiente ventana con herramientas de edicion y de
dibujo:

I Opciones I

Figura 52: Herramientas de edicion de capas de OpenJUMP.

Se explica el uso de estas herramientas en el 2.5.4 con todo detalle. Se remite a
él para consultar su funcionalidad.

o Copiar imagen. Se puede copiar la imagen que se muestra en el visualizador de
capas para utilizarla en cualquier otro programa.

e Copy bounding box to clipboard. Se copia para ser utilizado en cualquier otro
programa informatico la parte de la imagen que se encuentre en el interior de un

cuadro.

e Entidades.
Con esta funcion se abre el panel de informacion de una Entidad.

4a Informacicn sobre la entidad: Proyecto 1 |Z||E|E|

I\ TP LPE:

Figura 53: Panel de informacion de una entidad.

Esta opcion también se encuentra a disposicion del usuario en la barra de tareas.



Mostrar vértices en el marco. Abre una nueva ventana con las coordenadas de
los vértices seleccionados de un marco.

Zoom de extension maxima.
Provoca la extension completa del proyecto.

Zoom al marco. Ejecuta un zoom en el marco seleccionado.

Zoom hacia la capa WMS. Realiza zoom sobre una capa con el formato “Web
Map Service” (WMS), afiadida desde la Barra de menu > Capa > Afadir
solicitud WMS.

Zoom a la escala. Se puede con esta opcion realizar un zoom segun la escala
que se asigne. La ventana para poder efectuar tal paso es la siguiente:

Escala actual en orertacion horizontal | ; 5567439
rreva escals de zoom: 1 : 25000

o J[ comor ]

Figura 54: Zoom a la escala.

Zoom a seleccion. El usuario puede hacer zoom hacia las entidades
seleccionadas.

Zoom a coordenadas. Se puede también zoom utilizando coordenadas
geograficas:



Entrada

Figura 55: Zoom a coordenadas.
e Zoom anterior. Vuelve al estado anterior.

e Mostrar escala. En la parte baja a la derecha del escritorio aparece una cuadro
con la escala:

(15756517 |

n | |
Figura 56: Mostrar escala.

e Zoom siguiente. Con esta funcidn, si se ha llegado a un estado de zoom anterior
de modo equivocado, se vuelve al estado inicial.



o Barra de escala. Se muestra la barra de escala utilizada en el momento. Se
adapta el tamafio del mapa. La barra que ejemplifica esta funcidn seria para un
nivel de acercamiento grande al terreno. Por ello figura en metros.

[ 50 T 100 T 150 [ 2080 [ m ]
Figura 57: Barra de escala.

e Mostrar atributos del Mapa. Se pueden ver los atributos afiadidos a un
determinado mapa. Es muy util para el trabajo con fotografias almacenadas en
archivos o bases de datos o extraidas de la Web. También se puede crear un
nuevo atributo y nombrarlo. La sintaxis para la edicion de una fotografia es la
siguiente:

= Web: <img src="http:/XXX/YY.gif” >

» Ruta de un acceso desde un disco duro:

=  <img src="file://localhost/C:/FOLDER/YY .jpg” >

» Ruta de acceso fuera del disco duro: < img
src="file://localhost/FOLDER/YY .jpg” >

= Para delimitar su tamafio hay que incluir la altura (height) y
anchura (width) de la imagen:
< img width=276 height=110 src="http:/XXX/YY.gif” >

e Barrade Zoom.

ﬂ Barra de zoom

Figura 58: Barra de zoom.

Permite con el desplazamiento de la barra aumentar la distancia de visualizacién
del mapa.

2.5.2.4 Capa.



Afadir nueva capa

Agreqar capa de almacén...

Ejecutar consulka de almacén de datos. .,

Agregar Capa MralD

Afiadir solicitud WMS..,

Aniadir Image Layer (Test, ecw dils desactivados). ..

Afadir nueva categoria

Corkar capas seleccionadas

opiar capas seleccionadas

M Borrar capas seleccionadas

Guargar eskilo como archivo SLD
Impartar ficher de estilo 5LD

Cambiar SRID...

Rename Selecked Layver, ..

Figura 59: Opciones del menu de "'Capas".

e Afadir nueva capa. Tras seleccionar “Arnadir nueva capa” aparece en el area de
de lista de capas una nueva capa sin nombre y con un color ya asignado

automaticamente:

Figura 60: Afadir nueva capa.

Al crearla, automéaticamente se muestran las herramientas de edicion de la capa.
. B [ NuevaCapa .
Si se pulsa sobre la nueva capa con el boton derecho del

raton estara disponible el siguiente menu:



Nueva Capa

v
v

%

&

Editable
Seleccionable
Layer Properties...

Rename Selected Layer

Zoom a la capa
Madificar estila,..
Copiar estilos
Pegar estilos

Vista [ Edicion de atributos

Q Viska | Edicidn del esquema

U5 Guardar Datos seleccionados

m

B

x

Guardar leyenda

Guardar dakos coma...

Cortar capas seleccionadas
Copiar capas seleccionadas

Barrar capas seleccionadas

s Afadir nuevas entidades. ..

& Borrar todas las entidades

Seleccionar entidades de la capa actual

- Extract Layers by Geometry Type

3
Conmutar visibilidad

Figura 61: Menu de edicién de capas.

Se puede decidir si la capa sobre la que se estd trabajando es editable o
seleccionable. Es posible también el copiado y pegado de estilos de o sobre la

capa.

Pulsando U@ ¥ista / Edicién del esquema o modifican ciertos atributos de la capa. La
ventana para poder actuar con esta opcion es la siguiente:

; Edicion Esquema de la tabla: Nueva Capa

+ MNombre del campa Tipo de datos
x GECMETRY GEOmetry »
A
L 4

v
[ Aplicar ] [ Cancelar modificaciones ] [[] Forzar las conversiones na vélidas a null

Figura 62: Tabla de modificacién de atributos de la capa.

La opcién 'H Guardar Datos seleccionados facilita el guardado especifico de los datos

que se desee discriminando los demas.



Agregar capa de almacén... Se agrega una capa guardada en una base de datos.
Este ejemplo muestra como en primer lugar se decide qué base de datos usar y,
seguidamente una capa guardada en ella.

| Agregar capa de almaceén

Conexidn; |si|:|i5 (Postgis:161.67.101.28:5432: capas: sidis) 1"""| =
Datos: |patrimn:nnin:n_humanidad 4 |
Geometria; |the_ge::|m v|
Donde:

Caching: entidades en Caché

[ Ik ] [ Cancelar

Figura 63: Agregar capa desde una base de datos.

Ejecutar consulta de almacén de datos...
Esta funcion realiza una consulta a la base de datos.

ﬂ Ejecutar, consulta de almacen de datos

Conexidn: sidis  (Postgis:161.67.101,.28:5432  capas: sidis)

Mdrmera maximo de entidades: |

Consulta:

] 1|

I K H Cancelar ]

Figura 64: Ejecutar una consulta de una base de datos.

Agregar Capa MrSID. Adjunta fotografias aéreas o fotografias realizadas por
un satélite en el formato (Extension .SID). Permite la visualizacion de imagenes
de gran tamano.

Afiadir solicitud WMS... Facilita la posibilidad de extraccion de mapas o capas
desde servidores realizando peticiones en forma de URL.

Afadir Image Layer (Test, ecw, dlis desactivados)... Con esta funcion permite
afiadir archivos de una gran variedad de formatos graficos. Estas son las
opciones disponibles:



Todos los formatos CF,gif; *.png; *.dpag; *.jpeg; *.ecw; * 5 * EFF) w

Todos los Farmatos :I“-.: *-F'”'El.i *.jpgj +:.j|:|EEI;|j :+:.E=|:|.-'-.|j *.tiFj *.tiFF::I

Picture {*.gif; *.png; *.jpg; *.jpeg)

ECW - Enhanced Compressed Wavelet (¥, ecw)

ae0TIFF - Geographically Registered Tagged Image File Format (* L, * EifF)
MrSID (%, sid)

Figura 65: Posibles formatos graficos para afiadido de capas.

Cortar capas seleccionadas. Corta las capas de seleccionadas desde el area de
lista de capas y desde el area de visualizacion de capas.

Copiar capas seleccionadas.

Borrar capas seleccionadas.

Borrar categorias seleccionadas. Las categorias son aquellas partes de la lista
de capas que organizan como una carpeta, las distintas capas existentes.

7 Trabajo .
_) Sistema |
-
pasliuriomo X
T[] Balnearios
Paradores
GAL
Li-mites regionales
[#] Limites municipales

Figura 66: Muestra de la categoria "Turismo' con las capas que contiene.

Guardar estilo como archivo SLD. Esta funcion guarda el estilo de una capa en
el formato SLD (Styled layer description). Se pueden exportar las capas con este
estilo a otros GIS que soporten el formato SLD.

Importar fichero de estilo SLD. Se permite la importacion de un archivo con el
formato SLD a una capa.

Cambiar SRID... Un “Identificador de referencia espacial” facilita la
superacion de la ambigliedad de los datos espaciales. Un sistema de referencia
espacial basado en identificadores geograficos consta de un conjunto de uno o
mas tipos de localizacion relacionados, junto con sus correspondientes
identificadores geograficos. Cada tipo de localizacion puede estar relacionado
con el resto a través de relaciones de agregacion o disgregacion, formando
eventualmente una jerarquia. Suponiendo por ejemplo que el sistema de
referencia espacial sea el conjunto de paises definidos en 1SO 3166-1, el tipo de
localizacion seria el pais y los identificadores geograficos el nombre del pais y el
cédigo de la ciudad.

Rename Selected Layer. Cambia el nombre de la capa seleccionada.



2.5.2.5 Herramientas.

Consultas b
Analizar [
Zenerar ]
Deformnar b
Edicion Geometria k
Zontrol de Calidad k
Edicion Atributos  k
zenetalizacion [

Medida en pies

Figura 67: Opciones del menu de herramientas.

Consultas.

o

Consulta espacial. Encuentra la relacion existente entre una capa de
origen y una capa mascara. Estas capas méascara se pueden ver como
plantillas que tapan a las capas enmascaradas. Basta con decir que estas
capas se colocan "encima" de las capas a las que enmascaran y sélo
dejan que se vea la parte de éestas que tapan los objetos situados en las
capas mascara.

El modo de operar se muestra en esta ventana:

&8 Consulta espacial E|
Encugntra entidades de |a Capa origen [T Mueva Capa v
Capa Origen que Ltienen .
una relacion espacial Relacidn =4
dBErine Copamsscors |
entidades de la Capa
Mascara. {p.ej. SELECT Parametro
Qrigen.* FROM Crigen
JOIM Marcara OMOYigen [ Permitir duplicados en Resultado

<Relation> Mascara )
[ resultada Complemetario

(¥) Crear una nueva capa de resultados

() Seleccionar entidades en la capa de arigen

l oK H Cancelar ]

Figura 68: Consulta espacial.



o Consulta de atributos. Se usa para buscar datos que satisfacen la
condicion de contener un determinado atributo. Es, por tanto, un tipo de
busqueda condicionado.

; Consulta de atributos

Encuentra las entidades Capa origen | [T Muewa Capa b |
del origen con valores de . -
akribubo que satisfacen Atributo |Genmetr\;.Tlpo b |
una u:u:nfud|cu:|n Relacion
determinada.
‘Walor |I|'nea |

[] Resultado Complemetario
() Crear una nuewva capa de resultados

() Seleccionar entidades en la capa de origen

[ Ok ” Cancelar l

Figura 69: Busqueda de datos que contienen un determinado atributo.

o Consulta simple. La consulta simple sirve para definir una blsqueda
desde una ventana denominada Constructor de busquedas que afina las
mismas introduciendo pardmetros como las capas, atributos, etc.

; Constructor de Consulta E

Adrministrador de Consulta

Filtrar por bpo de atribuko Resultados
Cadena de caracteres [[] sensible a mayisculas [] Mastrar tabla
MUmético Seleccionar resultado
Geométrico [[] crear nueva capa
Toda las capas v cateqoria (INTEGER ) v = v
Valido Refrescar [ Cancelar I [ Detener ]

Figura 70: Basqueda simple segin parametros (capas, atributos...).

Analizar. Es un analisis geométrico de las entidades.

o

Funciones de geometria. Calcula una funcion geométrica sobre entidades
de la capa de origen. Aqui se muestra la ventana con la que se trabaja:

; Funciones de geometria

actualizada en el mismo
lugar o agregada ala
capa de origen. Las
funciones geometricas
binarias toman una
entidad de la mascara
como su segundo
operanda,

Calcula una funcién Crigen | [T Mueva Capa V|
geométrica sobre o "

entidades de la capa Funcidn |Interseccmn v |
origen, La geometria Ferdilie

puede ser guardada como

una nusva capa, Méscara

[] utilizar séla entidades seleccionadas
(%) Crear nuewva capa con el resultada
() Actualizar |as entidades de origen con el resultado

() Agregar resultado a capa de origen

[ QK H Cancelar ]

Figura 71: Funciones de geometria.



O

o

o

Unidn. Se crea una capa nueva con la unién de todas las entidades de la
capa de origen.

&8 Unidn X
Crea una nueva capa con Capa origen |_ e |

la unidn de todas las
entidades de la capa de
entrada

[ Ok H Cancelar ]

Figura 72: Creacién de una capa nueva con las entidades de una capa de origen.

Union by attribute value. Se crea una capa con entidades que resultan de
la union de entidades de la capa de origen que tengan un atributo en
comun.

: Union by attribute value

Laver | - |
Attribute

Merge lines

Total numeric fields

Creates a layer with
features which are union
of source layer Features
hawing a common
attribuke value

[ Ok, ” Cancelar ]

Figura 73: Union by attribute value.

Superposicién. Se produce la superposicion de una capa sobre otra capa.

- Superposicion

Primeracapa | I NS ESER

Segunda capa | [ Balnearios vl

Limitar salida Unicamente a poligonos

Transfetir atributos de la primera capa

Crear una nueva capa Transfetir atributos de la sequnda capa
con las intersecciones de

todas los pares de

entidades de entrada

[ (414 ” Cancelar ]

Figura 74: Superposicién de capas.

Calculo de superficies y longitudes. Se pueden realizar calculos de
superficie y longitud introduciendo determinados atributos.



Capa

Calcular Superficie

Calcular Longitud

Mombre atributo de Superficie
Mombre atribuko de Longitud

[ ok

H Cancelar l

Figura 75: Calculo de superficies y longitudes.

o Enlace espacial de atributos. Mediante criterios estadisticos vy

geograficos enlaza atributos de la capa fuente.
Enlaza los atributos de la Capa destino
E:ﬁi:ﬁ:ﬁ;‘::;‘;ﬁ;gz Capa de arigen | [ Paradores v|
estadisticos, Atributo
Operacion sobre atributo
Operacidn espacial |Entida\:|es de origen contenidas por una entidad de destino  w
radio del buffer
Figura 76: Enlace espacial de atributos.

o Grafo plano. Un grafo plano se puede dibujar siempre de forma que sus
aristas sean segmentos que no se corten entre si. Para facilitar este tipo
de grafos se introduce la siguiente operativa:

Il Anlisis topalogico ta3
Seleccione la capa a analizar
La capa de arcos [aristas) es generada siempre
Calcular nodos
Calcular caras
Calcular la relacisn entre arcos-nodos v arcos-caras
Mantener atributos
’ a4 ] ’ Cancelar ]
Figura 77: Planos grafo.
Generar.
o Zona buffer. Un buffer (en SIG) es una zona en torno a un mapa

caracteristica y medida en unidades de tiempo o distancia. Se calcula

mediante la siguiente opcion:



ﬁ Zona Buffer b__<|

Capa
S ] Distancia zona buffer
- A
. Estilo de terminacion Redondeado v
] Mimero de segmentos por cuadrante
-
[] Unién
Calcular buffer a todas las Mantener atributos
geometrias de la capa de
entrada.

[ K ][ Cancelar ]

Figura 78: Zona buffer.

o Envoltura convexa sobre capa. Una forma intuitiva de entender qué es
una envoltura convexa de un conjunto de puntos en el plano, es imaginar
una banda eléstica estirada que los encierra a todos.

; Envoltura Convexa sobre capa

Crea una nueva capa con Capa de arigen |-_ .’ |

la envoltura convexa
(Conwex Hull) de todos los
elementos de la capa
origen,

[ Ok, ” Cancelar ]

Figura 79: Envoltura convexa sobre capa.

El resultado seria el siguiente:

Figura 80: Resultado de aplicar una envoltura convexa sobre una capa.

o Crear poligonos Thiessen. Los poligonos Thiessen son un método de
parcelacion poligonal que permite generar particiones en un plano.



i CreateThiessenPo lyponsPlugln

Crea una triangulacidn Seleccione |a capa de puntos | I IERGEEREEIpETSGORUEISENE

Delaunay vy retorna las
regiones de Voronoi,

[ oK H Cancelar l

Figura 81: Creacién de poligonos Thiessen.

El resultado segln la capa del “Centro de recuperacion de fauna” €s:

Figura 82: Resultado de la aplicacién de poligonos Thiessen sobre una capa.

o Envoltura convexa. Véase: “Envoltura convexa sobre capa” (P. 44).

o Tridngulos aleatorios. Esta funcion crea una nueva capa rellenada con
triangulos generados al azar.

o Flechas aleatorias. Se crea una nueva capa con flechas generadas al

azar.
e Deformar.

? Deformat. ..
o Deformar. abre la ventana de deformaciones.

(30

vk ook

Zapa origen:

Restaurantes b

Deformacién incremental
Oculkar autométicamente las capas

Mostrar triangulacidn

v Deformacidn ]

[ Limpiar todos los vectores ]
[

Copiar la capa hacia los vectores ]

Figura 83: Herramienta ""Deformar"".

Los usuarios pueden seleccionar, extraer y eliminar los vectores de la
capa. También pueden mostrar la triangulacion y elegir otras
funciones de deformacion.



o Transformacion afin. Una transformacion afin es una transformacion
lineal definida por la posicion inicial y final de tres puntos. La
transformacion afin puede hacer translaciones, rotaciones, cambios de
escala...

Edicion Geometria.

o Extractor de segmentos. Se extraen todos los segmentos de una capa. La
ventana con la que se actla es:

; Extractor de sepmentos El
copn |

|:| Remowe segments appearing mare than one time

|:| Merge resulting segments

Extrae de los datos todos los
segmentos lineales dnicos.

Figura 84: Extractor de segmentos de una capa.

o Node-lines. Permite calcular los nodos de las lineas de una capa.

I Node-Lines E|
Cans doineas

[ utilizar solsmente entidades selecionadas

%

Calcula los nodas de las lineas de una capa

Figura 85: Calculador de nodos de las lineas de una capa.

o Poligonizar. El &rea contenida entre varias lineas cruzadas puede
transformarse en poligonos. Se trabaja mediante las opciones de la
siguiente ventana:



3
Capa de linsa: | IGHNE SO

Utilizar solamente entidades selecionadas

] Poligonizar

Introduci nardos antes de poligornizar

Poligoniza los segmentos de linea de una capa.
La poligonizacién requiers datas con nodas
correctos, Silo desea, se introduciran los nodos
necesarios en los datos de entrada antes de
realizar la poligonizacion. Identifica errores de
canexign (dangles), lineas cortadas v anilos no
wélidos.

Figura 86: Poligonizar: Transformador de un grupo de lineas en un poligono.

Reductor de precision. Se reduce la precision de las coordenadas en una
capa.

Nueva transformacion afin. Se permite una transformacion afin con
mayor precision que una Transformacion afin por la opcién de afiadir
factores como la rotacion a la nueva transformacion.

Enlace con arco. Dos lineas seleccionadas pueden ser unidas con un
arco. El radio del mismo también puede ser especificado.

Lineas de la mezcla. Dos a mas lineas en contacto en un nodo pueden ser
fusionadas en una nueva linea.

Fusionar dos poligonos. Fusiona dos 0 mas poligonos de una capa.
Cut-Polygon. Con esta funcion es posible cortar uno 0 més poligonos en
una capa. Para ello se debe dibujar una linea que cruce el poligono
exactamente sobre los puntos que se desea cortar.

e Control de Calidad.

o

o

Validar capas seleccionadas. Se comprueba la geometria de las capas
segun criterios como la orientacion de un poligono o la longitud minima
de un segmento o el minimo de grados que tiene que tener un angulo,
etc.

X

; Validar, las capas seleccionadas

YALIDACION METRICA DE LAS GEDMETRIAS YALIDACION DE LOS TIPOS DE GEOMETRIAS

[] Mo permitir puntos

Comprueba la geometria
de las capas sequn
diferentes criterios, como
la orientacion de poligono
0 la longitud minima de
segmento,

D Mo permitir puntos consecutivos repetidos
[] Walidar orientacisn de poligonos

[[] validar longitud minima de seqmentas
Longitud minima de un segmenta | 0.0010
[ Walidar &l 4ngulo minima

Angula minimo {en grados) 1.0
[ alidar superficie minima de poligono
Supetficie minima de poligono 0.0010

[] Comprobar que las poliineas sean simples {sin cruces)

[[] Mo permiti polilineas

[[] Mo permitir poligonos

|:| Mo permitic mulki-puntas

[[] Ma permitir multi-poliineas

[] Mo permitir multi-poliganos

[[] Mo permitir paligonos v multi-poliganos con huecos

[[] Mo permitir colecciones de geometrias

Figura 87: Validacion de capas.

Estadisticas de capa. Genera un informe de estadistico de la capa. Para
ello, tras pulsar la opcion en el menu, se genera un informe. Para poder
verlo, es necesario pulsar en la barra de tareas sobre el boton “Ventana

de salida” O . El informe de salida es similar a éste:



Estadisticas de la capa

Capa: Li-mites regionales
Emvoltura: Env[ 204156, 1 47436623 | 681528 7502563383, 4208600 000341 178 : 4575313 PIP658T12)

# Features: |
Ivn [HEV Promedio Total
Pts a7 P67 INGT.0 Elo ]
Huecos 1] ] i} ]
Componenies 1 1 Lo |
Superficse T OFSISTIATAS AELD | T 9353570547651 I4ELD | 7.935357954 7651 14E10 | 7. 933357 %54TG51 IME1D
Longtud 2119002 IB4B054263 | 219021 1B4B054263 | 1219022 1848054263 | 2219022 1848054143

Figura 88: Informe de salida con estadisticas de capa.

o Estadisticas de la entidad. El usuario puede obtener datos basicos
estadisticos sobre las entidades de una capa (p. ej.: area, nimero de

vértices, etc.).

o Calcular diferencias geométricas. Esta funcion encuentra diferencias

entre geometrl’as 0 segmentos en dos capas.

; Calcular Diferencias geometricas

Capa 2 | [[] Warping Vectors

@ Segmentos emparejados

() Emparsjar geometria completa

Encuentra diferencias
entre Segmentos o
Geometrias de dos capas.
El emparejado puede ser

exacto o con Distancia de . .
; Distancia de Tolerancia
Tolerancia,

[] Emparsjar usanda Distancia de Tolerancia

Figura 89: Calculador de diferencias geométricas.

Se genera entonces un informe con el siguiente formato:

Calcular Diferencias geométricas

Capa 1: Flechas aleatorias
Capa 2: Warping Vectors

# Segmentos desemparejados en la capa de Diferencias geométricas . 1: 20
# Segmentos desemparejados en la capa de Diferencias geométricas . 2: 0

Figura 90: Informe con diferencias geometricas.

o Eliminar geometrias vacias en la seleccion. Es posible con esta opcion
eliminar geometrias vacias, es decir, instancias vacias que no tienen

ningun punto.

Edicién Atributos.




o Transferir atributos. Los atributos de la capa B son transferidos a la capa
A.

ﬁ Transferir atributos

Tranfiere los atributos de | Capa s | INEISEESREGonelcc R -

lacapaE alacapa A
usando critetios

espaciales. Patémetra

relacion v

Capa b [ "Warping Wectors w

’ 814 H Cancelar ]

Figura 91: Transferencia de atributos entre capas.

o Reemplazar valores de atributo. El usuario puede sustituir los valores de
atributo de todas las funciones o solo de las seleccionadas.

o Calculador de atributo. Esta funcion permite a los usuarios realizar
calculos sencillos sobre los registros. El usuario elige el tipo y las

férmulas tipo.
o Enlazar datos. El usuario puede enlazar datos a la capa desde archivo en

formato .txt.

o Generalizacion. Estas funciones simplifican una linea seleccionada o un
poligono. Segun el algoritmo que se utilice, existen dos herramientas

disponibles:

o Simplificar (algoritmo ISA).
o Simplificar (algoritmo JTS).

e Medida en pies. Una vez trazada una linea o un poligono en la parte baja se
muestra una conversion a pies tal y como se muestra aqui:

Flislzancia: 168087 6 metros = 551,463,607 Feet

Figura 92: Medida en pies de una linea o un poligono.

2.5.2.6 Personalizar.

Opciones. ..
Administradar de extensiones
Beanshell Console, .,

BeanTools r

Figura 93: Menu "Personalizar™.

e Opciones. Los usuarios pueden personalizar muchas opciones de disefio
personalizado de capas como:
o Restricciones. Define algunos parametros como: longitud de la linea,
angulo incremental y el &ngulo.
o Guia/Rejilla. Define el ajuste de red o rejilla que aparece bajo los mapas
y que ayuda en mediciones, creacion de lineas o poligonos, etc.
o Edicion. Sélo prohibe la edicion de geometrias no validas.



o Fusion de vértice. Inserta vértices en segmentos que no han tenido
veértices.
o Skin. Sirve para cambiar el aspecto visual de un proyecto.

8 Opciones g|
Restricciones | Guia | Rejilla | Edicidn :iFusio'n de wértice || Skins
Langitud
[ Restringir longitd ol mas cercano: unidades del modelo

Angulo incremental

[] Restringir 4ngulo en pasos de 45.0 grado

by dividing 360 degrees into: partes
Angulo
[] Restringir a dngulo grados

ya
-

—)

Figura 94: Herramienta para cambiar el aspecto visual de un proyecto.

« Administrador de extensiones. Facilita la insercidn de nuevas extensiones o
plugins y la consulta de las ya existentes.

Administrador, de extensiones El
Extensiones instaladas Tnstalar
-
Cargar Datos AgendaZl (org.... (categoria descon...
Farmulario Agendaz1 Mastrar. .. (categoria descono...
Farmulario Agendaz1 Mastrar. .. (categoria descono...

Formulario Agendazl Acerca ... {(categaria descona. ..

Multicriteria (arg.multicri. .. {categoria desconaocida)

Cargar Datos Red Hatura (or. . icatedoria descona, £
v

CataloguedExtension { Formulario Red s
Natura Porn (org.rednatura), Formul
ario Red Matura Porn (org.rednatura)
{descatalogado), autor desconocido,

Figura 95: Administrador de extensiones o plugins de OpenJUMP.

o BeanShell Console. Se puede utilizar para escribir nuevos plugins de Java y
ampliar la funcionalidad de OpenJUMP.

e Bean Tools. Lista de scripts de BeanShell guardados en OpenJUMP / lib / ext /
BeanTools directorio.

2.5.2.7 Ceretel.



fgenda 21 ]

Mulkicriteria
Red Maktura 2000 k
Turisng ]

Figura 96: Menu Ceretel.

Es la parte de la barra de menu por la que se accede a los complementos o
plugins desarrollados por SIDIS. Se explicara su funcionalidad méas adelante. Por ello
se remite al lector a los Puntos 3, 4, 5 y 6 de este manual.

2.5.2.8 Ventana.

[ Yentana de salida
Reqistra,..

Duplicar ventana

Proyecto 2
Proyecko 1

Figura 97: Menu de "Ventana"'.

e Ventana de salida. a Esta ventana genera mensajes e informes de actividades
realizadas con OpenJUMP. En el manual se han ejemplificado varias de ellas
como se puede ver en:

Barra de tareas > Herramientas > Control de calidad > Estadisticas de capa:

Estadisticas de la capa

Capa: GAL

Envoltura: Env[294256.135016 : 681528.729568, 4208680943704 : 4575314.210038]
# Features: 19

iy Max Promedia Total
Ptz 241 1276 615.0 17863
Huecos 1] 1] i} 0
Componentes 1 7 1.0 43
Superficie 1.0748879683181205ED | 4.710254341461704E0 | 2.575116745152278E0 || 7. 467838560041 606E10
Longibad 181867.02314400882 | 739832 6868797600 | 358000.0837527576 || 1.038200242882007E7

Figura 98: Ventana de salida de mensajes o informes.

e Registro. Genera un informe con acciones realizadas y errores cometidos con
OpenJUMP. Su aspecto parcial es el siguiente:



Registro del sistema OpenJUMP

Generado el Fri Nov 14 10:49:00 CET 2008

Thu Mow 13 11:48:19 CET 2008 Activado Zoomm In/Cht

Thu Mow 13 11:48:25 CET 2008 Ejecutando ForrsdarioAgenda2 1 MostrathiapasPlugln
Thu Mow 13 11:48:30 CET 2008 Mernoria wilizada: 14 MB

Thu Mow 13 11:48:33 CET 2008 Ejecutando FormmilarioAgenda 1 MostrarhiapasPlugln
Thu Mow 13 11:48:37 CET 2008 Memoria wilizada:15 MB

Thu Mow 13 12:18:39 CET 2008 Ejecutando CargarDatosTurismoPlugln

Thu Mow 13 12:19:04 CET 2008 Mernoria wilizada: 68 MB

Figura 99: Registro de acciones realizadas y errores cometidos con OpenJUMP.

e Ventanas duplicadas. Permite la vision en dos pantallas del mapa con el que se
esta trabajando. Asi se puede operar sobre una de las dos versiones del mapa sin
necesidad de alterar el mapa de la otra ventana. Es muy Util en caso de que se
quiera comprobar las alteraciones que pueden producir algunos cambios.

() Trabajo
+{) Sistema
=) Agenda 21 v Proyecto 2 (View 3) Q@|®
[ [Z] GAL municipios .
[ [V] vé-as pecuarias
ZEPAs 2003
LICs 2003
Refugios de caza
[ [V]GAL
LA-mites regionales

]

LA-mites provinciales
Lagos y lagunas de CL
Red hidrogréifica
Ferrocarriles de CLM

=

H @

Carreteras de CLM

Figura 100: Ventanas duplicadas.

e Visor de ventanas abiertas. En la barra del mena y en la opcién Ventana se
muestran los proyectos que estan abiertos (Ventanas):

[ vertana de salida
Registro...

Duplicar ventana

Proyecto 2

/' Proyecto 1

Figura 101: Visor de ventanas abiertas.

2.5.2.9 Ayuda.



Accesos direckas. ..

frerca de

Figura 102: Menu de ayuda.

e Accesos directos. Es una sencilla ayuda con atajos de teclado para las funciones

maés habituales.

Ul Accesos directos

Acercar

Alejar

Desplazar

Seleccionar un elemento

Seleccionar un elemeanto
Unicarents de las capas
seleccionadas

Afiadir a la seleccidn /
Deszeleccionar

Barrar los elernentas
seleccionadas

Infarmacidn sobre el elementa

Alt 4+ Click izquisrda

Alt + Click derecha

Shift + Alt + Desplazamienta
Ctrl + Click izquierda

Ctrl + Click izquierda (Cuando la
herrarmianta de zelecdidn ests
activadal

Shift + Sl + Click izquierda
[También Shift + Click izquierda
cuando |a herramienta de
seleccidn estd activada)

Dl

ctel + Alt + Click izquierda

Figura 103: Ayuda con accesos directos.

Acerca de. Muestra la pantalla de inicio y la version utilizada de OpenJUMP.

B@B<NE Barra de herramientas.

La barra de herramientas de OpenJUMP facilita el acceso a algunas de las
posibilidades de edicion y visualizaciébn de proyectos. Se describird ahora su

funcionalidad.

(B QIR REHIE I NRO N ™ aae O

Figura 104: Barra de herramientas de OpenJUMP.

ligy Nuevo. Con este icono de la barra de herramientas, se crea un nuevo

proyecto en el entorno de trabajo de OpenJUMP.

2 Open. Abre proyectos ya existentes.

q Zoom in/out. Para acercarse (Zoom in) a un punto especifico, se debe uno
cerciorar de que esta seleccionado este icono y pulsar el boton izquierdo del
raton. Si se desea acercarse a un area concreta, hay que dibujar un rectangulo en
el area deseada. Para alejarse de un punto especifico (Zoom out), se procede del

mismo modo so6lo que con el boton derecho del raton.

J1ka|



Y, Desplazar. Permite al usuario moverse en el &rea de visualizacion de capas
de OpenJUMP.

@ Zoom de extension méaxima. Con este boton se llega a la extension
méaxima de un proyecto en el &rea del visor de capas.

g Zoom a seleccidn. Esta funcion permite a los usuarios hacer zoom sobre
cualquier éarea seleccionada.

+ k Zoom real time tool. Se utiliza para hacer zoom sobre cualquier area del
visor de capas un Zoom in 0 un Zoom out.

i E Zoom al marco. Permite realizar un zoom sobre el cuadro seleccionado.

&

(efectuado con la herramienta W ).

Zoom anterior. Sirve para deshacer un zoom y un desplazamiento

Zoom posterior. Sirve para rehacer un zoom y un desplazamiento.

. Modificar estilo. Con esta funcidn se puede modificar el color, la anchura
de las lineas, la escala y otras propiedades visuales de la capa. Es una opcion
muy utilizada por ello se describird para queé sirve cada una de las pestafias que
se muestran en la ventana que se abre al pulsar este icono.

o Apariencia. Entre otras funciones facilita la eleccion de la linea que
enmarcard la capa y de su relleno, asi como la eleccion de formatos o
patrones para ambos. También es posible sincronizar los colores de
ambos (colores parecidos), la definicion de anchura de lineas y el tamafio
de los vértices. Por ultimo, existe la posibilidad de previsualizacion de
los resultados.



2 Modificar estilo 3]

Aparencia| Escals | Tematica de colores | Etiquetss | Decoraciones

redeterminado

Rellena; — ]

[]Patrén de rellena: 1 L

Gonsejo: Después de selecsionar el patra, utilice 12s tecizs

dei tectado parm s pationes [
I ]
Linea: — ] h ]

[] Patrén de linea:

Sincranizar los colores de linea v de relleno

Usted pueds utilzar esta funcién para

anchura de linea: I ; -
] SO T El E 4
modificar el color, la anchura de las lineas

 okras propisdades visuslss de |a capa Transparencia: "
[] Tamafio de wértices D [ )

Previsualizacion:

Mostrar punka como ©

Figura 105: Modificacion de estilos: Apariencia de una capa.

o Escala. Se pueden modificar ciertas opciones que afectan a la escala de
la capa.

8 Modificar estilo

E3

#parencia | Estala | Temética de colores | Etiquetas | Decoraciones

Escaladctual 1] | Wiostrar 3 eata escala

56lo mostrar la capa cuando la escala estd entre ¢

Unidades/Pizel

%; Escalamayor 11 | Geultar baja Ia escals acual

Quultar sobre Ta escala actual

Usted puede utiizar esta funcion para
modificar &l color, a anchura de las lineas
y otras propiedades visuales de la capa

Figura 106: Modificacion de estilos: Escala.

o Temética de colores. Permite cambiar la apariencia de los atributos de
una capa asignandoles un color determinado. Con ello se facilita su
visibilidad.



; Modificar estilo E|
- iparencia | Escala | Temética de colores | Etiquetas | Decoraciones
ngo
Modelo de colares | [T 10 (8) Dark 2 (ColorBrewer) ho
WValor ... | Valores del atributa Label

| Todos I 1
=— 1 1
— 2 2z
—=E 3
e +

s s

Figura 107: Modificar estilo: Tematica de colores de los atributos de una capa.

o Etiquetas. Define opciones de etiquetado de las capas. Como etiqueta se
denomina aqui a los textos que aparecen en una capa. En el caso que se
muestra en la imagen, una etiqueta seria el nombre de las calles.

x Modificar estilo &‘

Aparencia | Escala | Temética de colores | Etiquetas | Decoraciones

Mostrar etiquetas
Atributo de texta: [FID b
Alineacidn vertical {para los puntos y lneas): | encima delalinea

Alineacian horizontal {para los puntos y lineas): |Centrar  +

Atributo de dngulos (grados): (ningny
Aributo de altura: (ningin) v
Altura: iz.0

[[] Ajustar tamafia de etiquetas en funcién de la escala

[ Geultar etiquetas Hids labsls when:

Usted puads utiizar esta funcién para )
modificar el color, la anchura de las lineas Oeultar etiquetas que se superpanen

peEspEEsmEselbem [ todificar color | [ wodificar fuente

[] Dibujar contorna alrededor las etiquetas

Previsualizacién 5 |a escala del zoom actual:

1

Figura 108: Modificar estilo: Etiquetado de capas.

= Atributo de texto. Asigna el atributo asociado a cada etiqueta.

= Alineacion vertical (para los puntos y lineas). Incide, al igual que
la Alineacion horizontal (para los puntos o lineas), en la
colocacion de las etiquetas sobre lineas y puntos de las capas.

= Alineacion horizontal (para los puntos o lineas).

= Atributo de angulos (grados). Muestra el &ngulo de una etiqueta.

= Atributo de altura. Establece un valor fijo del tamafio de la
fuente.

= Altura. Fija el tamafio de la fuente.

= Ajustar etiquetas en funcion de la escala. Segun la escala de la
capa las etiquetas tienen un tamafio u otro.



= Qcultar etiquetas Hide labels when:

Oculta las etiquetas

atendiendo a la escala de la capa. Cuando estan por debajo de la

escala elegida, se produce este fendbmeno.

= Qcultar etiquetas que se superponen. Facilita la ocultacion de

etiquetas si hay superposicion en la capa.

= Botones Modificar color y modificar fuente. Se elige el color y la
fuente con que aparecen las etiquetas.
= Dibujar contorno alrededor las etiquetas. Enmarca con un
contorno el texto de las etiquetas.

o Decoraciones. Permite afiadir elementos como flechas (generalmente) a
las capas con las que se trabaja.

E Vista/Edicion de atributos. Se utiliza para el visionado de los atributos

de una capa. El entorno de trabajo que se muestra al pulsar este icono es el

siguiente.

bl Atributos: Estacién de tren

[ Estacion de tren {154 Elementos)

FID

17939
17941
17943
17945
17947
17949
17951
17953
17955
17957
17959
17961

o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
£

aqid

2

objectid ref

[ il iolsis

2,0 46000
3.043150
4.0 43150
5.0 46000
&,0 46000
7.043150
.0 43150
9.0 45150
10.0 45150
11.0 45150
12.0 45150
13.04a000

tipo
ESTACION_DE_FFCC
APEADERD
ESTACION_DE_FFCC
ESTACION_DE_FFCC
APEADERC
APEADERD
ESTACION_DE_FFCC
ESTACION_DE_FFCC
ESTACION_DE_FFCC
ESTACION_DE_FFCC
E3TACION_DE_FFCC
ESTACION_DE_FFCC
APEADERD

naombre
Estacian FF.CC, de Ilef*™
Apeadero de Sesena
Estacion de Talavera d
Eskacion de Montearag
Apeadero de Ian de v
Apeadero de Ontigala
Estacion de Yillasequilla
Estacion de FF.CC, Ore
Eskacian FF.CC, de Cal
Estacian de Yillamiel de
Estacion de Bargas
Estacion FF.CC de Tale
Apeadero de Toledo-In .,

>

Figura 109: Herramienta para el visionado y la edicion de atributos.

Aqui se muestra el listado de atributos de la capa “Estacion de tren”. Es posible,

desde aqui la edicion de estos atributos.

o

'Seleccionar entidades. Se permite la seleccion de entidades. Para la

eleccion de varias de ellas se debe dibujar un cuadrado o rectangulo que las

seleccione.

x

Cancelar seleccién.



@ Marco. Permite dibujar un cuadro en el area de trabajo.

0 Consultar informacion de entidad. Se visualizan los datos como los
atributos propios de la entidad.

| Herramientas de edicidon. Al pulsar este icono de la barra de tareas, se
muestran las herramientas de dibujo y edicién de capas.

Medir. Sirve para medir una determinada superficie en el &rea de trabajo
de OpenJUMP.

I‘ ‘I Deshacer/Rehacer. Para volver a un estado previo y para volver al
estado en que se desea rectificar un error previo.

10 ki ‘

Barra de zoom. Esta funcion permite hacer zoom
moviendo el cursor de derecha a izquierda. El nivel de acercamiento o
alejamiento es desde 500 mm. hasta 500 km.

BaMB<arg Herramientas de edicion de capas.

Las herramientas de edicion de capas son una coleccion de herramientas para la

edicion gréafica de capas. Se abren con el boton a :

[ x|
LT &
A X7
X H
AnAk b2 k2
RRE
L)1 &
B4

I Opciones |I

Figura 110: Herramientas de edicion de capas.

Los botones de esta herramienta sirven para lo siguiente:



[:? Permite seleccionar entidades. Para ello basta un simple clic con el puntero

del raton. Para seleccionar las entidades de un area, se debe dibujar un
rectangulo que delimita el area. Se pueden seleccionar de varias areas con la
tecla CTRL y pulsando con el raton en cada entidad.

-[b Uno o mas items o elementos pueden ser seleccionados cuando estan en un
grupo para su edicion.

E Selecciona una polilinea.

% Esta herramienta se usa para mover las entidades seleccionadas.
ﬁ Dibuja un rectangulo en la capa.
% Permite dibujar poligonos en una capa.

X Marca, en la capa seleccionada, una linea.

£ Sirve para marcar puntos en una capa.

B Afiade un vértice en una entidad seleccionada. Para ello debe elegir el
segmento de linea donde el nuevo Vértice tiene que ser insertado.

7 tz Borra un vértice de una entidad so6lo seleccionando el vértice que hay que
borrar.

‘ § Desplaza los indicadores de una seleccidn a una nueva ubicacion.

a Modifica el tamafio de una entidad o de un grupo de entidades
seleccionados.

ET4
AR/ Fusionar vértice. Une dos vértices de dos poligonos no superpuestos o
fusiona dos 0 mas vértices en un poligono.

T3

AR Fusionar vértices hacia el vértice seleccionado. Se selecciona primero la
entidad que se quiere modificar. Después, se selecciona esta opcion de fusion. A
continuacidn, se selecciona el primer vértice y, seguidamente, el segundo que se
quiere unir.



&% Dividir lineas. Una vez seleccionada una linea, se coloca el puntero del
raton con el botdn izquierdo en la posicion de corte.

&' Dividir lineas que intersecan. Se seleccionan dos lineas que se unen en un
punto concreto. A continuacién se selecciona esta herramienta. Se hace clic con
el botdn izquierdo del raton.

% Dibujar poligono restringido. Si se quisiese dibujar un triangulo se haria
clic en el punto donde se quiere que se sitle uno de sus vértices. Seguidamente,
se colocaria el extremo de cualquiera de sus aristas en el lugar deseado con un
clic con el ratdon. Seguidamente, se puede desplegar el triangulo porque las dos
aristas que faltan empiezan a mostrarse en ese momento. Desplazando el ratdn,
se le da tamario a estas dos aristas. El vertice que falta se fija con un doble golpe
de raton.

|7

5% Dibujar polilinea restringida. Se coloca el puntero del raton en uno de los
extremos del primer segmento de la polilinea. Haciendo clic con el puntero del
raton se van determinando y entrelazando los diferentes segmentos. Cuando se
termina de dibujar la polilinea, se debe hacer doble clic con el raton.

Iz

& Dibujar circulo restringido. Se coloca el puntero del raton en el lugar donde
se quiere que se encuentre el centro de la circunferencia. Se vuelve,
seguidamente, a colocar el puntero del raton alli donde se quiere que se situe el
extremo del radio de la circunferencia. En ese momento aparece ya la
circunferencia que se puede agrandar con el movimiento del ratén.

[

i Dibujar arco restringido. Se muestra un segmento de una circunferencia.
Para ello se debe crear un segmento que es el radio de esa circunferencia. Desde
el extremo del vértice, desplazando el ratén sobre el visor, se comienza a ver
coémo se va desplegando el arco. Cuando se quiera fijar, se debe hacer un doble
clic. Asi se determina el tamafio del arco.

:Z@ Vértice de movimiento restringido. Para mover un vertice dependiendo de
un limite establecido.

() Rotar elementos seleccionados. Esta herramienta permite la rotacion de una
entidad. Se debe mantener pulsada la tecla Shift (Mayuscula) para especificar
una rotacion desde un punto que no sea el centro. También es posible desde la
Barra de menu > Vista acceder a esta opcion.



= RotatePlugin El

Rotar sobre v
Angulo de Rokacidn 45,0

Rotar entidades

seleccionadas,

Figura 111: Herramienta para la rotacion de elementos seleccionados.

15| . . . )
'1 '|SeIeCC|onar un elemento. Permite seleccionar un elemento o item. Esto es
atil si el elemento deseado esta agrupado con otros elementos.

@“‘ Dibuja un circulo a partir de un radio y un punto central. Permite dibujar un
circulo definiendo el radio con exactitud.

;Dibujar circulo a partir de un radio y punto ... @

Dibuja un circulo con Radio del circulo: 5.0
centro en el punta
pulsado por el ratén v con
un radio y precision
determinado,

Precisidn del circulo 0.1

Figura 112: Herramienta para el dibujo de un circulo a través de un radio y un punto.

k%
t’ﬁ Cortar un poligono (Create cookie cut). Esta herramienta permite cortar
uno o mas poligonos. Se selecciona el poligono que se quiere cortar.

pabB<b®  Menu de capas.

Para el acceso al menu de capas se debe pulsar el boton izquierdo del ratén sobre
la capa seleccionada en la lista de capas.



LiCs 2003

rd Editable

v [y seleccionable
Layer Properties. ..

Rename Selected Layer

L Zoom ala capa
Modificar eskila. .
Copiar estilos
Pegar estilos
& vista | Edicion de atributos

Q Vista | Edicidn del esquema

Guardar leyenda

I Guardar Datos seleccionados

[=| suardar datos como. ..

|| Desplazar capa arriba

Il Desplazar capa abajo

Carkar capas seleccionadas

Copiar capas seleccionadas

b4

Borrar capas seleccionadas

Seleccionar entidades de la capa actual

Extract Layers by Geomekry Type

Conmutar wisibilidad

Figura 113: Menu de edicion de capas.

La primera fila del menu es el nombre de la capa. Los usuarios pueden cambiar
el nombre de la capa en la capa de la lista de capas con un doble clic en el nombre de la
capa.

« Editable.
Si esté activada, esta funcion permite editar la capa correspondiente y abrir las
herramientas de editado de capas.

o Seleccionable.
Si esta activada, esta funcion permite seleccionar una capa y las etiquetas
insertas en él.

e Layer Properties...
Esta caracteristica mostrara informacion de la capa como el nombre, el nimero
de puntos, de atributos, el tipo de geometria en una o maltiples capas.

e Rename selected Layer
Se renombra una capa.

e Zoom a la capa. Provoca un zoom sobre la capa seleccionada.



Modificar estilo. Este es otro medio por el cual el usuario puede cambiar el
estilo de una capa. (\VVéase pags. 54-61, donde se explica con detalle.).

Copiar estilos. Se copia un estilo a la capa seleccionada.

Pegar estilos. Pega un estilo a la capa seleccionada.

Vista/Edicion de Atributos.

Permite el acceso a la ventana de atributos de una capa.

Vista/Edicion del esquema.

Esta funcidn permite el acceso al Schema Window por el cual el usuario puede
afiadir, quitar y renombrar atributos.

Guardar leyenda. Se guarda la lista de capas con los atributos (Leyenda) en un
archivo en formato JPG o PNG.

Image Layer Manager (Test)...

Esta funcidn abre una ventana en la cual los usuarios pueden abrir iméagenes e
inspeccionar una imagen de metadatos.

Guardar datos seleccionados. Se guardan todos los datos seleccionados.
Refrescar capa. Refresca la vista de una capa.

Guardar datos como... Guarda la capa seleccionada como un PostGIS u otros
tipos de archivos. Sirve para convertir un tipo de archivo en otro formato.
Desplazar capa arriba. Mueve la capa seleccionada un nivel hacia arriba en el
visor de capas.

Desplazar capa abajo.

Mueve la capa seleccionada un nivel hacia abajo en el visor de capas.

Cortar capas seleccionadas.

Corta las capas seleccionadas fuera de la lista y del visor de capas.

Copiar capas seleccionadas.

Copia las capas seleccionadas en la lista de capas y en el visor de capas al
mismo tiempo.

Borrar capas seleccionadas. Borra las capas seleccionadas en la lista de capas y
en el visor de capas simultdneamente.

Afadir nuevas entidades.

El usuario afiade nuevas entidades a una capa. Puede utilizar para ello, la
sintaxis Well Known Text (WKT).

Pegar items.

Pega items o elementos en una capa. Se utiliza esta funcién para mover items
hacia otras capas o para duplicar items en la misma capa.

Borrar todas las entidades.

Borra todas las entidades en una capa concreta.

Seleccionar entidades en la capa actual.

Selecciona todas las entidades de una capa seleccionada.

Extract Layers by Geometry Type.

Esta funcidn separa entidades de diferentes tipos de geometria en una capa
(puntos, lineas, poligonos).

Extract Layer in Fence.

Esta funcion sirve para extraer desde una capa las entidades que deben ser
insertas en un determinado perimetro de una capa nueva.

Conmutar visibilidad. Oculta las capas seleccionadas en el visor de capas. Esta
funcidn también se realiza desmarcando la casilla de la capa en la lista de capas.




paBabg  Menu de categorias.

Una categoria es un conjunto de capas agrupadas en un conjunto segln un
criterio determinado:

4 Trabaja
= [sistema
) Tuiris
) Sujeto resultado
) Resultada
= i_J Agenda 21
[+] GAL muricipios

-  Categorias

Figura 114: Categorias.

Para acceder y trabajar con categorias, se debe hacer clic con el botén izquierdo
del ratén en la categoria seleccionada.

Sistema

@l Afadir nueva capa
o Qpen...
+ Abrir datos geograficos. ..
Agregar capa de almacén. ..

Afiadiv solicitud WHS. ..

Afiadir Image Layer (Test, ecw dlls desactivados). ..

Borrar cateqorias seleccionadas
v = Seb Category Visibility, ..
& Move Category To Top...
& Move Cakegory One Up...
#  Move Category COne Down,.,

£ Move Category To Baktom,..

Figura 115: Menu de trabajo con categorias en OpenJUMP.

« Afadir una nueva capa.
Se afiade una nueva capa en el entorno de trabajo.

e Open...
Con esta funcidn se provee un acceso a bases de datos, a archivos en una gran
cantidad de formatos gréaficos.

« Abrir datos geogréaficos. Abre archivos de datos geograficos cuando se accede a
esta funcion. Una vez encontrado el archivo se pueden afadir esos datos al
trabajo que se esté realizando.

Openjump soporta estos formatos:
JML (OpenJUMP GML)

GML

WKT

SHP



FME GML
Otros formatos (DXF, CVS, PostGIS y bases de datos de Oracle) pueden ser
abiertos usando plugins externos.

Agregar capa de almacén. Desde bases de datos se afiaden capas a una
categoria determinada conectandose a un repositorio de capas. Se actla
mediante el siguiente formulario:

= Agregar capa de almacén

Conexian:

@[E3)

Drakos:

L E A ES

Geametria

Donde:

Caching: entidades en Caché

[ Ok H Cancelar l

Figura 116: Agregado de una capa desde un almacén de capas.

Afadir solicitud WMS. Facilita la posibilidad de extraccion de mapas o capas
desde servidores realizando peticiones en forma de URL que se afiaden a la
categoria que se esta trabajando.

Afnadir image Layer (Test, ecw, dlls desactivados...). Con esta funcion permite
afiadir a una categoria infinidad de archivos de formatos graficos. Estas son las
opciones disponibles:

Todos los Formatos %.gif; *.png; *.jpa; *.jpeqg; *.ecw; *.Lf; * L) W

Todos los Formatos C*.qif; *.png; *.jpa; *.ipea; *.ecw; * . 6F; * EFF)

Ficture (*.gif; *.png; *.jpg; *.jpeq)

ECW - Enhanced Compressed Wavelet [+ eow)

GeaTIFF - Geographically Registered Tagged Image File Format (¥, kF; * LR
MraID (%, 5id)

Figura 117: Afadido de una capa proveniente de diferentes formatos graficos.

Pegar capas. Se pegan las capas que se quiera

Borrar categorias seleccionadas. Los usuarios borran la categoria seleccionada
de la lista de capas.

Set Category Visibility. Se establece la visibilidad o invisibilidad de las capas en
la categoria que se esté seleccionando.

Move Category To the Top. Mueve las categorias seleccionadas con todas sus
capas hacia lo mas alto de la columna de categorias.

Move Category One UP. Esta opcion mueve una categoria un puesto hacia
arriba en la columna de categorias.

Move Category One Down. Esta funcion mueve las categorias seleccionadas un
nivel hacia abajo en la lista de categorias.

Move Category To The Bottom. Esta funcion mueve las categorias
seleccionadas hacia las partes méas bajas de la columna de categorias.



pahBah& Menu de entidades.

) Entidades

Mastrar vértices en el Marca

% Marco

Q Zoom a seleccion

Zoom atras

Seleccionar entidades en el Marco

Copiar items seleccionados

Copiat eska coordenada

Cuplicar items seleccionados

($

Seleccionar capas con ikems seleccionados

Figura 118: Menu de entidades.

2.6 Operaciones con OpenJUMP.

En esta seccidn se describen las operaciones mas usuales que se pueden realizar
con OpenJUMP. Se describirdn las acciones relacionadas con capas, entidades,
seleccién de elementos, capas y entidades y otras funciones como el trabajo con
superposiciones o la generacion de estadisticas.

Babzan~  Operaciones con capas.

Las capas se visualizan en un mapa, superpuestas unas a otras. De ahi su
nombre. Son una coleccion de elementos o items que reciben ese nombre debido a su
posibilidad de visionado.

2.6.1.1 Formatos de capa soportados por Openjump.

Los formatos con los que se puede guardar una capa recién creada o abrir una
guardada ya previamente son:

JUMP GML.
GML 2.0.
Well-Known Text.
Shapefile.

FME GML.



2.6.1.2 {Cémo guardar una capa?

Se pueden elegir cualquiera de los formatos sefialados en el punto 2.6.1.1. Se
procede del modo siguiente:

e Con el botén derecho del ratdn situado sobre el nombre de la capa, en el
area de la lista de capas, se selecciona la opcion de Guardar datos como:

Nueva Capa
v - Editable
W Q Seleccionable

Layer Properties...
Rename Selected Layer

4, Zoom alacapa
@- Modificar estilo...
Copiar estilos
Pegar estios
[ vista { Edicidn de atributos
b Yista | Edicion del esquema

Guardar leyvenda

5] Guardar Datos seleccionados

Figura 119: Guardado de una capa.

e En ese momento se elige el directorio donde se quiere guardar la capa y
elegir el formato que se quiera (Es muy aconsejable el formato JUMP
GML, pues permite manipular los archivos sin necesidad de generar un
modelo de entrada o de salida.):

; Guardar, datos como. E‘
Buscar en: | i MiPC "‘ 2 EE
LY 4 Disco de 3% (A1) |
LD =@
Documentos  |[5) Dacumentos compartidos
(e (L) Mis documentos
?ﬁ% <e» ACERDATA (D)
Escritoria
Mis
documentas
‘ MipC
;J'- Norbre de archivo:  [Nusva Capa |
Mis sitios de
red Archivos de tipo: |JUMD GHL (* gl b ‘

Formato de datos geoaréficos: |IUMPGML %

Figura 120: Seleccion de un directorio para el guardado de una capa.

2.6.1.3 Carga de una capa.



Para abrir y cargar una capa, se debe ir a la Barra del MenU y elegir Open File:

o OpenJUMP

vl Edicion

————
&® Open File...
~ Open Project...

Open Recent »

Figura 121: Carga de una capa guardada previamente.

Después se busca el directorio en que se encuentra el archivo y pulsando el
boton “OK” se consigue la carga de la capa.

2.6.1.4 Cambio del estilo de una capa.

Aunque en las paginas 54 a 61 de este manual, mientras se describia la barra de
herramientas, se fijaba la atencion en el boton de modificacion de estilos de la capa

@ . Desde él se accedia a las opciones de modificacion de la apariencia de la capa
(colores, lineas...), de escala, tematica de colores, etiquetas y decoraciones. Por ello se
remite a la parte del manual resefiada donde se explica con mas detalle como se opera
con las distintas opciones que se ofrecen para la modificacion de los estilos de una capa.

2.6.1.5 Edicion del esquema de una capa.

Se pueden afadir atributos de una capa. Con ello afiadiriamos a la misma una
serie de datos que enriquecen la misma capa. Para ello se situaria el ratdn sobre la capa
a la que se quieren asociar estos datos.

Entonces, con el boton derecho del raton, se tendria que actuar con las siguientes
opciones del menu de capas:

B vista | Edicidn de atributos

Q Wista | Edicidn del esguema
Figura 122: Edicién del esquema de una capa.

Eligiendo el icono E llega a la siguiente pantalla:



Il Atributos: Nueva Capa

W Nueva Capa (D El tos)
.. FID

Figura 123: Vista/Edicion de atributos.

Pulsando con el botén derecho del ratén sobre B NuevaCapa(0Elementos) o
mostraria la siguiente tabla para la edicion de atributos:

& Atributos: Nueva Capa Q@

EEEF B Muewa Cana (N Flemenkas)
ppMueva Capa

v » Edtable

I vista | Edicién del esquema

QN FOLEm

Figura 124: Vista: Edicion del esquema.

Cuando se ha accedido a Vista/Edicion del esquema, la tabla es:

I8 Edicion Esquema de la tabla: Nueva Capa

| Mombre del campo Tipo de datos
+ GECMETRY
3 Identificador Couble
A hombre String 0
¥ Tipo Skring

Direccidn String

Desde la izquierda Double

Haria la izquierda Double

Desde la derecha Couble

Haria la derecha Double

i A, i ¥
[ Aplicar ] [ Cancelar modificaciones ] [] Farzar las conversiones no vélidas a null

Figura 125: Tabla para la edicidn del esquema de una capa.

En esta tabla ya se han escrito en los campos que se mostraban vacios en la
columna Nombre del campo, los atributos que se querian dar a la capa. En la columna
de Tipo de datos se eligen una de las opciones disponibles:



2.6.1.6 Creacion de una capa vacia.

Se puede crear una capa desde la nada. Desde el ment Capa se selecciona Crear
una nueva capa. En el area de vision de capas, se vera cdmo en la seccién Trabajo
existe ya la nueva capa. Ahora hay que editar la capa afiadiéndole entidades, atributos,
modificando el estilo, etc.

2.6.1.7 Borrado de una capa.

Para el borrado de una capa, solamente seleccionando aquellas que se quiere
borrar (si son méas de una, con el boton Ctrl. del teclado es posible seleccionar dos 0 mas
capas para su borrado). Con el boton derecho del raton sobre las capas seleccionadas,
solo hay que pulsar:

2L Borrar capas seleccionadas

Figura 126: Herramienta para borrar capas seleccionadas.

2.6.1.8 Copiar y cortar una capa de una categoria a otra.

Seleccionando las capas que se quieren copiar y activando o desactivando a
gusto del usuario las capas pertinentes, desde el meni Capas se puede elegir entre
Copiar capas seleccionadas y Cortar capas seleccionadas.

Se busca la categoria donde se va a colocar la capa y, sobre la categoria, con el
botdn derecho del raton, con Pegar capa, se culmina la tarea.

2.6.1.9 Cambio de nombre de una capa.

El renombrado de una capa es muy importante para la identificacion de la
misma, pues, por defecto, cuando se crea una capa aparece con el texto de Nueva Capa
por defecto:

-I-{_J Trabajo
(] Nueva Capa

Figura 127: Cambio del nombre de una capa.

Con un doble clic con el boton izquierdo del ratdn se borra el nombre creado por
defecto y ya podemos escribir el nombre que se le otorga a la capa.

pahzd  Operaciones de seleccion y de dibujo de cuadros y
vectores.

2.6.2.1 Seleccionar entidades.

Se puede seleccionar una entidad de modos muy diversos:



e Mediante la herramienta de seleccién de entidades, haciendo clic sobre la

misma G .

e Dibujando un rectangulo, mediante la herramienta 3 0 mediante la

herramienta de cuadro E (\Véase el punto 2.6.2.2).
e Un modo mas complejo y potente de seleccion de entidades es mediante

la vista de atributos| B8 vista { Edicidn de atributos | (Véase el punto 2631)

Por medio de la herramienta IEI se selecciona una o mas filas de la
tabla y las entidades seleccionadas estaran disponibles en el area de
visualizacion de capas.

e Para seleccionar un elemento o item se debe tener seleccionada la

herramienta de seleccion de partes @ Se aplica sobre las partes
deseadas.
e Para seleccionar un hueco en una entidad se utiliza la herramienta de

seleccion de multilineas IE La seleccion tanto de una parte como de un
hueco de una entidad facilita la ejecucion de varias operaciones como el
borrado o copiado de entidades, hacer zoom, insertar vértices, etc.

2.6.2.2 Dibujar un cuadro.

Un cuadro es una caja temporal que se dibuja en el area de visualizacion de
capas. Muchas de las tareas de OpenJUMP necesitan el uso de un cuadro como, por
ejemplo, seleccionar las entidades de un cuadro, examinar sus vértices o hacer un zoom
hacia un cuadro.

Para crear un cuadro hay que asegurarse de que en la Barra del menu la

herramienta de cuadro E estd activada. Seguidamente se dibujara un rectangulo que
creard el cuadro. Una nueva capa denominada Cuadro se creard en la categoria de
sistema.

2.6.2.3 Dibujar vectores.

El aprendizaje del dibujo de vectores es sencillo pero muy Util, pues su uso es
imprescindible en ciertos trabajos como la aplicacién de transformaciones afines.

Un vector consta de una linea con dos extremos, el proximal, llamado cola y el
distal, llamado punta.

Para dibujar un vector el usuario tiene que pulsar el icono dibujar vector de
¥

deformacion que esta en la ventana de deformacion.
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_apa origen:

W Hueva Capa i
Deformacitn incremental

Vo

Ocultar aukomaticaments |as capas

Mostrar triangulacian

W Deformacian l

l Limpiar todos los vectores ]
[

Copiar la capa haria los vectores ]

Figura 128: Herramienta para el dibujo de un vector de deformacion.

Se accede a este icono desde Barra del ment > Herramientas > Deformar.

Bahg<emE  Entidades.
Una entidad es equiparable a un concepto geografico.
2.6.3.1 Inspeccionar entidades.
Existen varios modos de examinar los atributos de una entidad. Para ver una

tabla de datos de atributos de una entidad especifica, lo primero que se debe asegurar es
que la herramienta Informacion esté presionada:

Figura 129: Herramienta "'Informacion".

Haciendo clic en una entidad o dibujando un cuadrado sobre cualquier parte del
mapa, aparece un cuadro con el listado de los atributos de la entidad. Como se puede
ver en la siguiente imagen, la ventana con los atributos aparece superpuesta sobre el
mapa y se puede observar el cuadrado con el que se ha seleccionado una parte del mapa:



Vista de atributos

2 Informacion sobre la entidad: Proye:to 2

=8 LICs 2003 (1 Elemento) al
r ,j 1 1} .. FID oid bio_region nombre_lic lic_natura
8 B 64840 59 MED SIERRAS DE ALCARAZ Y DE SEGURA Y... ES4210008
Il Carreteras de CLM (1 Elemento)
. FID aid objectid_1 ref nombre prov tipo_ben
% ) 4sSs8 3246 3246 42199 02 Carretera de 3 Orde

GAL (1 Elemento)
emn ~id P ot i

Cuadro que delimita la

parte del mapa de donde
/ se extrae la informacién

Figura 130: Consulta de atributos de una entidad.

Otro modo de consulta de los atributos de una entidad es mediante la eleccion de
una capa en el menu de capas y seleccionar:

B vista } Edicién de atributos

Q Wista | Edicion del esquema
Figura 131: Vista/Edicion de atributos y edicién de esquema.

(Véase el 2.6.1.5).

Para desplazarse hacia cada entidad de una capa se utilizan los iconos: @ y

[2]

Otros controles Utiles en las herramientas de tabla son:

IE'. Con él se puede seleccionar una o mas filas en la vista de atributos.
Presionando sobre la ventana de tarea se seleccionan las entidades
correspondientes en la ventana de tareas.

° . Permite acercarse a las entidades de la fila seleccionada.

o . Permite alejarse hasta que todas las entidades de todas las capas
estén visibles.

¥ . . . .

o . Hace brillar las entidades de las filas seleccionadas en la ventana de
tareas. Es muy practico, pues sirve para ver donde estd colocada una
entidad especifica.

2.6.3.2 Editar entidades.

Una entidad tiene una geometria y unos atributos no espaciales (textos, fechas,
etc.). Openjump permite la edicién de ambos pardmetros de una entidad. La mayoria de
las operaciones de edicion de entidades se ejecutan con las herramientas de edicion de
capas:
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Figura 132: Herramientas de edicion de entidades.

Tanto para una capa como para una entidad, las formas de trabajo con estas
herramientas son similares. Por tanto, se remite a la lectura del apartado Herramientas
de edicion de capas (2.5.4), donde se explica con detalle la funcionalidad de cada icono.
Sélo se procederd en este apartado a desarrollar algunas funciones no detalladas
anteriormente.

o Para desplazar una entidad se tiene que asegurar que la capa sea
modificable. A continuacion, se seleccionan las entidades que se desea
desplazar y se tiene a disposicion la herramienta Desplazar los items

seleccionados :

o Combinar varias entidades en una coleccion geométrica. Tras seleccionar
las entidades para su combinacion con el botén derecho del ratén se
despliega el Menu de entidades, y se elige del Combinar entidades
seleccionadas.

o Desagrupar una coleccion geométrica de varias entidades. Se selecciona
la entidad y también con el botén derecho del raton se pulsa Desagrupar
las entidades seleccionadas.

Seleccionar entidades en el Marco
Copiar items seleccionados

Copiar esta coordenada

Duplicar items se ecaona;s

Figura 133: Combinar y desagrupar entidades seleccionadas.

o Para editar el Well-Known Text (WKT) de una entidad, se debe
seleccionar, en primer lugar, la Visualizacién/Edicién de la entidad
seleccionada. Entonces es posible, si la capa se puede editar, cambiar los
datos de esa entidad, pues las coordenadas numeéricas alteran el tamafio o
la forma de la entidad. EI WKT es un formato sencillo para la
descripcion de formas geométricas.



@ Informacién sobre la entidad: Proyecto 2 Q@E|
M

GAL

FID 64500

MULTIPOLYGON (((5S2Z1716.397 4272876.894875, SZ1516.0082
4272184.645075, 521534.226 4271956, 931325, 521461.3570
ML 4271446, 852525, 521242.7524 4270736.385625, 520860.1933
oL dZ69789. 096425, S520565.7197 42695588, 708325, 521033.25575
4268559.442175, 521005.9301 4268213.317275, 521169.664

Figura 134: Datos de informacion de una entidad.

2.6.3.3 Anadir entidades.

Se pueden afiadir entidades a una capa ya existente 0 a una capa vacia. Lo
primero de que se tiene que tener certeza es que la capa es editable.
Asi, si se quiere que la entidad tenga la forma de un rectangulo, se debe usar la

herramienta Dibujar un rectangulo | :
Si lo que se quiere es enmarcar la entidad en un poligono, hay que utilizar la

herramienta Dibujar un poligono 2| . Se debe marcar el primer vértice o cuspide del
poligono con el raton. Después ubicar del mismo modo los demas veértices hasta el
Gltimo que cierra el poligono. Aqui hay que hacer un doble clic con el raton.

Por otro lado, si hubiera que generar un hueco en el interior de una entidad, se

procederia con el pulsado del icono de Dibujar un poligono @ en el interior de una
entidad.
Afadir una polilinea es tan sencillo como tener presionado el icono de Dibujar

una polilinea P.S . Posteriormente se opera marcando la primera cuspide o Vértice y
terminando la polilinea con un doble clic.

2.6.3.4 Borrar, copiar y cortar entidades.

Se supone que el usuario estima que algunas entidades no son necesarias o0 que
se han afladido accidentalmente a una capa.

Se pueden borrar unas determinadas entidades de una capa. Con el boton
derecho del ratén se pulsa sobre la capa en la Lista de Capas. Se elige, entonces Borrar
los items seleccionados desde la Barra del mend:



Lo
[
) Afade nuevas entidades. ..

Selaccionar entidades en el Marco de las capas seleccionadas
Selaccionar entidades en un crouo

Selaciin por tipo de geometria,. .

Seleccionar los Rems de la capa

) e

Extract Layers by Geometry Type

Figura 135: Borrado de Items seleccionados.
Por otro lado, también se pueden borrar todas las entidades de una capa. Sobre la

capa en cuestion, se pulsa el boton derecho del ratén y se selecciona, en la parte baja del
mend, Borrar todas las entidades:

& Afadr nuevas entidades. .

e Borrar todas las entidades
= 3 capa sctual

- Extract Layers by Geometry Type

a
Conmiut ar visibilidad

Figura 136: Herramienta de borrado de todas las entidades.

El borrado de un hueco se hace mediante la herramienta Seleccionar una

polilinea IE Un truco que agiliza el borrado es el uso del boton del teclado [Del] o
[Supr].

Tanto para el copiado como para el cortado de entidades, en la Barra del menu
se encuentran las opciones Copiar items seleccionados y Cortar items seleccionados:

Figura 137: Copiar y cortar Items seleccionados.

Sélo es posible operar si la capa es editable y efectuar el correspondiente
proceso de seleccion de las entidades.



pahz<ang Validaciones, superposiciones y generacion de
estadisticas de capa.

2.6.4.1 Validacion de capas.

OpenJUMP tiene medios para validar facilmente la topologia de las entidades de
una capa. Es decir, OpenJUMP valora si se ajustan a una serie de parametros

establecidos previamente.
Para ello, en la Barra del mena, se seguira el camino Herramientas > Control de

Calidad > Validar capas seleccionadas:

Herramisnt as
Cansultas b
Analizar K
Generar k
Deeformar b
Edicidn Geometria b

Control de Calidad »  Walidar capas seleccionadas. ..
Edicidn Atributos  » Estadisticas de capa
Generalizacitn p|  Estadisticas de la entidad

Medida en pies Calcular Diferencias geométricas. ..

Figura 138: Acceso a la validacion de capas seleccionadas.

Tras su pulsado, aparece la siguiente ventana:

; Validar las capas seleccionadas E\

¥ALIDACION METRICA DE LAS GEOMETRIAS YALIDACION DE LOS TIPOS DE GEOMETRIAS

Validar topologia basica [ Ma permitir puntos

[ Ma permitir puntos consecutivos repetidos [ Ma permiti paliineas

[] Yalidar orientacian de paligonas [ Ma petmitic poligonas

[ ¥alidar langitud minima de seamentos [ Ma permitic mulki-puntos

Longitud minima de un segmento | 0,0010 [ Ma permiti multi-pallineas
Comprueba la geometria
de las capas seqin [] validar el Angula minima ] Ma permitir multi-poligonos
diferentes criterios, como . -
a orientacion de poligona Angula minimo (en grados) Lo [ Ma permitir poligonos y multi-paliganes con huecos
0 la longitud minima de L |
segmento. [ vslidar superficie minima de paligan [ Ma permitir colecciones de geametrias

Superficie minima de poligono 0.0010

[[] Comprabar que las paliineas sean simples {sin cruces)

e

Figura 139: Validacién de capas seleccionadas.
Las posibilidades de validacion se dividen en dos areas:

1. Validacion métrica de las geometrias. Por defecto solo aparece activada
la casilla de Validar topologia basica. Si se quiere que la validacién vaya
mas alla, se introducirian otros criterios como la orientacion de un
poligono, la superficie minima de un poligono, etc.

2. Validacion por tipos de geometrias. Son restricciones respecto a un tipo
de geometria determinado como un poligono, un multipoligono...



Una vez dado el OK, se activa la Ventana de salida (2. Entonces es posible ver
los errores de validacion que existen:

= salida 9[(=]E3!

Errores de validacion

Capa: cprovincias esp p

Ningin error de validacidn

IEEJ 33
Figura 140: Informe de errores de validacion.

En este caso el resultado, tras la validacion segun las opciones elegidas es que no
hay ningun error de validacion.

2.6.4.2 Superposicion de capas.

La superposicion de capas consiste en la colocacion de una capa sobre otra para,
por ejemplo, analizar las intersecciones de una capa o para efectuar un recorte de la
misma.

Asi, se dispondria de una capa determinada, en este caso, un callejero, sobre el
que se aplica una capa de forma rectangular:

Figura 141: Superposicion de capas. Afiadidos de capas de forma rectangular.

El resultado seria el siguiente:

ot
A

Figura 142: Resultado de una superposicién de capas.

Otra manera de trabajar y generar una superposicion de capas consiste en:
« Afadir un rectangulo u otro poligono a la capa.



Seleccionar los nombres de la capa que hay que recortar y de la capa con
el rectangulo.

Desde la barra del menu se elige la opcion Herramientas y, dentro de
ella, Analizar/Superposicion:

Herramientas
Consultas »
Funciones de geomettia ...
GENErar ¥/ Unidn...
Deformar » Union by attribute value. ..
Edicidn Geometria b IS e faleE s Ty

Contral de Calidad ¥/ Calculo de superficies v longitudes. ..
Edicidn Atribukos  k Enlace espacial de atributos
Generalizacin - ) Grafo plano

Medida en pies
Figura 143: Andlisis de una superposicion de capas.

Apareceria, en ese momento, la ventana de didlogo que permite la
realizacion de la superposicion entre la capa primera y la que se utiliza
para obtener el resultado del recorte de la primera capa. También es
posible activar opciones avanzadas como la transferencia de atributos
entre capas:

- Superposicion

Primera capa | I MIESESNEGNSISSI

Sequnda capa | W Mueva Capa W |

Lirnitar salida Unicanente a poligonos

Transferir atributos de la primera capa

Crear una nueva capa Transferir atributos de la segunda capa
con las intersecciones de

todas los pares de

entidades de entrada

[ K ][ Cancelar ]

Figura 144: Opciones avanzadas de superposicion de capas.

Se debe también sefialar que los cambios obtenidos con la superposicion
no modifican el aspecto gréfico ni ciertos contenidos como los atributos
de la capa originaria. Por ello se puede seguir conservandola tal y como
estaba antes de la superposicion de la capa.

En la lista de capas apareceria la capa resultante con el nombre de
Superposicion:



= J Trabajo
[[] cprovincias_esp_p
B [V]Nueva Capa
) Sistema
- ) Agenda 21
[[] GAL mwnicipios
B [T vA-a5 pecuarias
[7) zepas 2003
[Jucs 2003
[T Refugos de caza
[Jea
[¥] LA-mites regionales
[ LA-mites provincisles
B [T Lagos y lagunas de CL
B [[]Red hidrogriifica
B[] Ferrocarries de QM
B[] Carreteras de COUM
- _JResultado

Figura 145: Resultado del afiadido de una superposicion de capas en la lista de capas.

2.6.4.3 Generacion de estadisticas de capa y de entidad.

Se obtendrian datos estadisticos basicos de una capa como la superficie,
longitud, nimero de vértices de una entidad...

Para ello se tiene que seleccionar el nombre de la capa que hay que analizar. A
continuacién, se elegirad en la Barra del mena la opcion de Herramientas. Tras ello, se
accedera a Controlar la calidad > Estadisticas de la capa (o de la entidad):

Estadisticas de la capa

Capa: Statistics-cprovincias_esp_p

Envoltura: Env[-1004216. 6091481012 - 1126975 9202624527, 3131931.4207443127 : 4859321.001979612)

# Features: 52

Min Max Promedio Total

Pts 10 476 261.0 13580
Huecos 0 0 0o 0
Componentes 1 13 20 105
Superficie 1.2605714445628434E7 | 2.1794556910951138E10 (9.743670289584677ED | 5.066708550584032E11
Longitud 20620.882140259717 1079676.356744357 | 638748.1226725976 | 3.321490237897508ET

Figura 146: Informe de estadisticas de capas.

B@g<H Deformaciones.

La deformacién sirve para modificar la posicion de entidades de una capa,
generalmente a través de vectores.

2.6.5.1 Mediante el uso de una transformacién afin.

Se puede trabajar mediante una transformacion afin (Véase el punto 2.5.2.5, pag.
X) Lo que se muestra en la figura siguiente es el proceso por el cual se ha extractado del



mapa de Castilla-La Mancha la capa de carreteras de Castilla-La Mancha solamente con
un vector:

_BCotomdean 8.
] Daformacdn rcremect sl

7] Couar actomdticaments s capas
] Mosty e trargdaciin

Limpaar bodos s vectores
Copaar ba capa hacia ks vectores

Figura 147: Utilizacion de una transformacion afin.

El camino para llegar a ese resultado es el que se muestra en esta figura
(Herramientas > Deformar > Deformar):

Herramientas

Deformar. ..

Transformacion afin

Medida en pies

Figura 148: Acceso a la herramienta ""Deformar"".

1 Deformar...
El pulsado de etemecin s | provoca la aparicion de esta herramienta:
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_apa origen:
W Mueva Capa b

Deformacitn incremental
Ocultar aukomaticaments |as capas

Mostrar triangulacian

? Deformacian l

[ Limpiar todos los vectores l
[

Copiar la capa haria los vectores l

Figura 149: Herramienta ""Deformar"".

. % ¥ . L
Estos iconos % posibilitan dibujar o borrar un vector de
deformacion y hacer o borrar una deformacion incremental, respectivamente.

W Deformacidn

Cuando se pulsa el boton [ es cuando ya se muestra el
desplazamiento de la entidad de la capa.

Pero no sélo se pueden realizar desplazamientos, sino que también cabe la
posibilidad de imprimir a la capa una rotacion o una simetria o de cambiar su tamafio o

inclinacion.

2.6.5.2 Mediante el uso de una deformacion de tipo de hoja elastica.

Una deformacion de tipo hoja elastica o de deformacion de triangulacién por
interpolacion bilineal es una técnica que deforma una capa utilizando un conjunto de
puntos de control. Se crean dos triangulaciones: la primera con puntos de control de
origen; la segunda, con puntos de control de destino.

El proceso esta bien representado por la figura siguiente que muestra los tres
pasos necesarios para la realizacion de una deformacion de este tipo:

a) Capa de origen.
b) Vectores de deformacién (con sus puntos de control de origen y de destino).
c) Capa deformada.

(a) : . (c)

(b)

Figura 150: Deformacion mediante vectores de deformacion.




3 Agenda 21.
3.1 Descripcion general.

La aplicacion es una herramienta para la gestion de la informacién relacionada
con Agenda 21, es decir, con sus indicadores. El objetivo de una Agenda Local 21 es
intentar analizar y disefiar un futuro sostenible desde el punto de vista del medio
ambiente y centrada en el &mbito local (municipios).

Para dar respuesta a estas y otras preguntas, Agenda 21 utiliza una herramienta
muy atil: Los indicadores.

Los indicadores son valores o medidas, que simplifican la informacion sobre un
fendmeno complejo en una forma que sea relativamente facil de utilizar y de entender.
Las funciones principales de los indicadores son la cuantificacion, la simplificacion y la
comunicacion.

En la elaboraciéon de la Agenda 21 se usan los indicadores de Sostenibilidad,
instrumentos de medida y seguimiento de la evolucion de municipio hacia un futuro
sostenible.

Se puede usar esta herramienta para la localizacion y visualizacion de
indicadores, ya sea en forma de Capa, de Mapa o de Informe. Para ello la informacion
se encuentra clasificada para facilitar una pronta localizacion.

3.2 Carga de datos de Agenda 21.

El primer paso para trabajar con Agenda 21 es la carga de datos. Para ello, desde
Barra del menu > Ceretel> Agenda 21> Cargar datos Agenda 21 se realiza la carga de
datos, es decir de las capas disponibles. Se podra seleccionar entonces, o bien todas las
capas, o bien un numero determinado (una o varias capas). Aqui se sigue el supuesto de
la carga de todas las capas. Al documentar la carga de capas en “Turismo” y en “Red”:

W2l Yentana Ayuda
Cargar datos Agenda 21

Multicriterio Ayuda >
Red Natura 2000 » Mostrar Indicadores
Turismo » Mapas

Figura 151: Acceso a la carga de datos de Agenda 21.

Con ello que se abrira el siguiente cuadro de dialogo:



Cargar datos de Agenda 21

Seleccione las capas que desee cargar yjo visualizar:

=

Capas disponibles Cargar
Carreteras de CLM

Visualizar

Ferrocarriles de CLM

GAL

GAL municipios

LICs 2003

Lagos vy lagunas de CLM

Limites municipales

Limites provinciales

Limites regionales

Red hidrografica

Refugios de caza

Vias pecuarias

ZEPAs 2003

[] Cargar todas

[] Cargar y visualizar todas

Cargar Cancelar

Figura 152: Tabla para la seleccion de capas de Agenda 21.

Para cada capa de Agenda 21 es posible seleccionar dos opciones:

1 Cargar: Cargara la capa correspondiente apareciendo en la lista de capas pero

sin ser visualizada en el &rea de visualizacién de capas.

2  Visualizar: Ademas de cargar la capa, ésta se visualizara también en el area de

visualizacion de capas.

Para que una capa sea visualizada previamente debe de estar necesariamente
cargada. Por tanto, si se pulsa en la opcion “Visualizar” de una capa, por defecto se

seleccionara también la opcidn “Cargar”.

Cargar datos de Agenda 21

Seleccione las capas que desee cargar yjo visualizar:

=

Capas disponibles Cargar

Carreteras de CLM
Ferrocarriles de CLM

<]

Visualizar

<

GAL

GAL municipios

LICs 2003

Lagos v lagunas de CLM

Limites municipales

Limites provinciales

Limites regionales

Red hidrografica

Refugios de caza

Vias pecuarias

ZEPAs 2003

OOOOOOO0OOE0E0

OO OEOEEE O

[[] Cargar todas

[] Cargar y visualizar todas

[ Cargar ] [ Cancelar ]

Figura 153: Seleccion de una capa para Agenda 21.




Asi pues, existe la posibilidad de cargar todas las capas disponibles pulsando la
opcion “Cargar todas”, o “Cargar y visualizar todas”, si también se desea que las capas
se visualicen en el area de visualizacion de capas.

Esta figura muestra el supuesto de la seleccion de todas las capas de Agenda 21.
Para no tener que seleccionar las capas una a una se dispone en la parte baja de dos
casillas (“Cargar todas” y “Visualizar todas”). Ello facilita la tarea de seleccion de todos
los datos de la lista:

Cargar datos de Agenda 21 g|

Seleccione |las capas que desee cargar yio visualizar:

| Capas disponibles Cargar Visualizar |

Carreteras de CLM
[Ferrocartiles de CLM
|GAL

[GAL rmunicipios

LICs 2003

Lagos v lagunas de CLM
Limites municipales
Limikes provinciales
Limites reqionales
Red hidrogr&fica
Refugios de caza
|Vias pecuarias
|ZEP#As 2003

<]

EEEEEFEEEEEEE

Cargar todas
[] Cargar v visualizar todas [ Cargar ] [ Cancelar J

Figura 154: Agenda 21: Seleccion de todas las capas para cargar.

En la siguiente figura se observa como se han seleccionado todas las capas para su
carga pero también, las casillas de visualizacion se encuentran marcadas. Con ello se ha
optado no so6lo por la carga de todas las capas, sino también por la visualizacion de las
mismas en el area de visualizacion de capas. Evidentemente, para visualizar una capa,
previamente tiene que estar cargada:



Cargar datos de Agenda 21

Seleccione las capas que desee cargar o visualizar:

Capas disponibles Cargar Wisualizar
Carreteras de CLM
Ferrocarriles de CLIM [v] [v]
GAL ] 7]
AL municipios [v] [v]
LICs 2003 ] 7]
Lagos v lagunas de CLM [v] [w]
Limites municipales [v] [v]
Limites provinciales [v] [v]
Limites regianales [v] [v]
Rted hidrografica [v] [v]
Refugios de caza [v] [v]
Wias pecuarias [v] [v]
ZEPfs 2003 7] ]
[]cargar tadas
Cargar y visualizar fodas [ Cargar ] [ Cancelar ]

Figura 155: Agenda 21: Seleccion de todas las capas para cargar y visualizar.

Una vez seleccionadas las capas deseadas se pulsa el boton “Cargar”, con lo cual en
la zona de visualizacidn de capas ha aparecido una nueva categoria denominada Agenda
21 en la que se han cargado todas las capas seleccionadas. En el area de visualizacion de
capas se muestran sélo aquellas capas seleccionadas como tal. En este supuesto serian
todas las capas disponibles. Si se hubiesen seleccionado solo algunas de ellas,
aparecerian esas capas solamente:

_'?J Trabajo

- >N

[V] Limites provinciales
M [¥] Limites regionales

[v] ZEPAS 2003

[¥] Red hidrogr&fica

[v] Refugios de caza
17 [V] Vias pecuarias

[V] LICs 2003
[ [¥]Lagos y lagunas de CU
7] Limites municipales
[0 [V] Carreteras de CLM
B [V] Ferrocarriles de LM

Figura 156: Agenda 21: resultado de un mapa con todas las capas disponibles cargadas.



3.3 Busqueda y visualizacion de Capas de Indicadores:

Una vez realizada la carga de datos, se procede a la visualizacién de los
Indicadores de Agenda 21.Para poder visualizar estas, es necesario seguir el siguiente
camino:

Barra del menti > CERETEL >Agenda 21 > Mostrar indicadores.

Aparecera el siguiente cuadro:

28 Mostrar Indicadores E|

Arnbito adrinistrativo
Provincia

ALEACETE s

GAL
GRUPO DE ACCION LOCAL DE LA SIERRA DEL SEGURA L
Municipio

Socovos w

Ano

2003 hd

Indicadores disponibles Indicadores seleccionadas

Paorcentaje de poblacion inmigrante extranjera
Parcentaje de supetficie Forastal

Tasa de crecimiento poblacional

Tasa de paro registrada

Tasad de accidentalidad relacionada con el trafico urb
fndice de empleo local

Indice de envejecimiento

Mivel de motorizacion

Mivel econdmico

Parcentaje de jovenes

=

Cancelar

Figura 157: Formulario para la eleccion de indicadores de Agenda 21.

Con él, se puede seleccionar el &mbito administrativo en el que se quiere afinar
la busqueda de capas de indicadores. EI primer &mbito es el provincial. Seguidamente se
encuentra el GAL (Grupo de Accién Local, que se equipararia a una comarca). Se
continuaria con el municipio y se acabaria con el afio de consulta.

Utilizando las flechas se pueden transferir al cuadro de Indicadores
Seleccionados aquellos indicadores que se quiere visualizar. En este caso se ha
seleccionado un municipio de la provincia de Albacete. Se quiere utilizar, a
continuacion, la capa de Porcentaje de poblacion inmigrante extranjera:



; Mostrar Indicadores &

Ambito administrativa
Provincia

ALBACETE hd

GAL
GRIPO DE ACCION LOCAL DE LA STERRA DEL SEGURA R
Municipio

Socovos w

Afio

2003 W

Indicadores disponibles Indicadores seleccionados

Indice de envejecimiento
HMivel de motorizacion

Porcentaje de poblacidn inmigrante extranjera

HMivel econdmico
Porcentaje de jovenes

Parcentaje de supetficie Forestal
Tasa de crecimiento poblacional
Tasa de paro registrado

Tasad de accidentalidad relacionada con el trafico urb
fndice de empleo local

[ Mostrar ][ Cancelar

Figura 158: Eleccion de un indicador de Agenda 21.

Pulsando el boton “Mostrar” se cargaran las capas correspondientes a los
indicadores seleccionados y se visualizaran en el ambito territorial elegido. En el
supuesto de que se consulte el porcentaje de poblacion extranjera que existia en el
municipio se Socovos (Albacete), se mostraria el siguiente mapa con la capa que se ha
elegido aplicada al municipio que hemos seleccionado.

< ) Resultade
W [V] Percentaie de podiacitn rengyarte extrangers |
[ Porcentase de Kveres
7] Nevel econdmico
[7) Novel de motonzacéan
[} incce de eevejecmiento

,
FIGAL )

(7] Uk mtes murscipsles

e —

Figura 159: Resultado final de la eleccidn de un indicador de Agenda 21.

Este proceso se puede efectuar esta tarea con parametros comarcales y
provinciales, no sdlo municipales.

3.4 Visualizacion de Mapas de Indicadores.



También se puede obtener informacion sobre indicadores mediante mapas
estaticos previamente elaborados y que se muestran en formato PDF.

Barra del menu > CERETEL >Agenda 21 > Mapas.

Para ello usaremos el siguiente cuadro que aparece al pulsar el boton Mapas de
la barra de herramientas Agenda 21:

Indicadores:
| =]

Indicadores Disponibles:

Figura 160: Acceso a la visualizacién de mapas de Agenda 21.

En él se seleccionara el afio del que queremos obtener los mapas y se vera, asi,
los indicadores que hay disponibles:

; Mostrar Mapas fg
Indicadores:

Indicadores disponibles:

Indice de envejecimiento

Mivel de motarizacidn

Mivel econdmico

Porcentaje de jovenes

Porcentaje de poblacidn inmigrante extranjera
Porcentaje de superficie Forestal

Tasa de crecimiento poblacional

Tasa de paro registrado

Tasad de accidentalidad relacionada con el kréfico urbano
indice de empleo local

Mostrar Cancelar

Figura 161: Eleccion de indicadores para su muestra en un mapa de Agenda 21.

Si se quiere ver el mapa de indicadores de Porcentaje de superficie forestal se
pulsara el botén Mostrar. El resultado es el siguiente:



Porcentaje de superficie forestal
(Afo 2002, datos en %)

|a- 12,4
T ]125-297
P z98-508
P si0-7a0
B :o- 00

a 1% a0 =) 540 120

™ | et ros

Figura 162: Resultado final de un mapa definido segun un determinado indicador.

El Unico requisito para visualizar estos mapas es tener instalado un visualizador de
documentos PDF.

3.5 Ayuda.
BahEahr~ Acerca de...

Informa sobre la aplicacion en uso, la aplicacion y la version que se esta usando.

Acerca de Aplicacion de Agenda 21 |E||E|

SIG CEDERCAM

Aplicacion Agenda 21

Version: Beta 1.0

Figura 163: Ayuda de SIG CEDERCAM.




4 Multicriterio.

4.1 Descripcion general.

La evaluacion multicriterio puede definirse como un conjunto de técnicas
orientadas a asistir en los procesos de toma de decisiones. El fin basico de las técnicas
de evaluacion multicriterio es investigar un namero de alternativas bajo la luz de
multiples criterios y objetivos en conflicto. En funcién de los objetivos planteados se
establecen una serie de criterios.

Un criterio es cierta base para la toma de una decision, base que puede ser
medida y evaluada. Dentro de la Evaluacion Multicriterio, los criterios pueden ser
factores y limitantes, el criterio de tipo limitante restringe la disponibilidad de algunas
alternativas segun la actividad evaluada; con este tipo de criterio se excluyen varias
categorias de la capa analizada para la evaluacion; es decir, se genera una capa binaria
en la cual un codigo representa las alternativas susceptibles de ser elegidas para la
actividad, y otro, la no disponibilidad para la actividad. Una vez definidos los
limitantes seleccionamos los factores, con ellos, y dependiendo de su valoracion y peso
dentro de la suma lineal ponderada, obtendremos la solucion 6ptima en nuestra toma de
decisiones.

4.2 Modo de trabajo.

Se tiene que tener necesariamente cargada alguna capa (puede ser de cualquiera
de los plugins instalados en el portal o de cualquiera otra procedencia).

Se accede a la aplicacion por medio de la siguiente pantalla:

= Modelo Multicriterio de Aptitud Territorial

Bienvenido a este asistente,

A continuacian determinars las capas que

intervendran en el proceso,

®UCLM

Figura 164: Ventana de bienvenida a Multicriterio.




Tras pulsar el boton “Siguiente” se llega a la siguiente figura:

= Modelo Multicriterio de Aptitud Territorial |Z||E|r$__<|

Factores

Capa Zampo Evaluacion Peso Crear..,

Figura 165: Creacion de factores para Multicriterio.

El botén “Crear”, permite la definicion de factores:

= Factor |Z| |E| le

Capa Campao Evaluacion: Pasa:

100 %

Cancelar

Figura 166: Afadido de capas que definen un factor.

Se selecciona primero una de las capas disponibles.

Después se afiade un campo como area perimetro u otros:



= Factor

Capa Canpo Evaluacian:

GAL municipios A | (Seleccione un campo)

(Seleccione un campa)

=20005_id
niormbre03

Cancelar

EEX

Pesa:

o003

Figura 167: Eleccion de campos para la definicion de un factor.

Después se introducen los factores de evaluacion y el peso:

Capa Campo Evaluacion:

AL municipios b | |area

v| (Seleccione una evaluaci,.,

(Seleccione una evaluacion)

AlF anumérica

MumErics

Cancelar

S[=1[E9

Figura 168: Eleccion de factores de evaluacion y de peso para la definicion de un factor.

Si se eligiese evaluacion alfanumérica saldrian todos los valores de los campos:



= Factor,

+12570,95337

433155, 4358095

533884, 14917

635807, 926505

666503, 77597

7o7781.639004

776E59,4955851

329239,143813

359409,934993

1028621,5378

1321357.87353

1433001.36147

16657290,66931

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

AL [a R e1=E]

Cancelar

Capa Campo Evaluacion:
|G.0.L municipios w | |area vl FJ\IFanurnériu:.a
Ewaluacion alfanumeérica
Valar Walaracian Walor seleccionada

Walor:

‘aloracian:

341592,993613

Figura 169: Eleccion de evaluacion alfanumérica para la asignacion de un valor a un factor.

Si se opta por una evaluacién numérica se obtendrian esos mismos valores pero

agrupados por rango numerico:

Z.4180200059E5

4.5326240515E8

Capa Campo Evaluacion:
GEAL runicipios A4 | |area A4 | |Numérica v |
Evaluacion numerica
Minima Mé&ximo waloracién Inkervalo seleccionado
2.41802 ES

4.8326240815E5

7.2472281577ES

7.24T2231577ES

9.6618322337E8

9.6618322337E5

1.2076436309...

[y grey praey prany

Cancelar

Tlimirme M&zima: Yaloracian:
34159299 | |.4180200059E5 | | 158
Intervalos:
&

Figura 170: Eleccion de evaluacion numérica para la asignacion de un valor a un factor.




A cada uno de los campos se le da una valoracion numérica. Por defecto siempre
el valor es 1. Para la evaluacion se tendria que dar otro valor a los campos que se desee.

EEX

Capa Campo Evaluacion:
GAL municipios W | | area w | | alfanumérica w |

Ervaluacian alfanumérica

Walor Waloracin Yalor seleccionada
341592,993613 1
412570,99337 1
453189.435093 1
033584,.14917 4
535307926503 1
56503, 77597 1
7o7781.635004 1

1
1
1
1
1
1
1
1

Walor! Yaloracion:

][22

533854.14917 | | 4%

776EE9,4955851
320239.143813
339409, 934993
1028621.5378

132135787353
1433001.36147
1667290.66931

ACoo nnaod

Figura 171: Asignacion de un valor a una evaluacién numérica.

En el caso que se propone como modelo en la figura anterior se esta otorgando a
un valor una valoracion de 4.

Es necesario que los factores afiadidos para la evaluacion tengan un peso total de
100. Si no, no se podria continuar:

= Modelo Multicriterio de Aptitud Territorial

Factares
Capa Campo Evaluacion Peso
GAL municipios area AlFanumerica 50

GAL municipios perimeter Alfanumerica 50 Madificar, .,

[ <Akras ] ’ Siguiente =

Figura 172: Valor cien de un factor para Multicriterio.




Seguidamente se afiaden restricciones. Si se estuviera valorando un terreno para
edificar en él, una restriccion seria un terreno protegido por su valor ecoldgico. El boton
“siguiente” lleva a la creacidon de una restriccion:

= Modelo Multicriterio de Aptitud Territorial

Restricrioness
Capa Campo Evaluacion Crear...
’ Akras ] | Siguierke:

Figura 173: Multicriterio: afiadido de restricciones.

Se procederia de modo idéntico a como hemos creado un factor (capa, campo,
evaluacién). Sélo que habria que determinar mediante la casilla de restriccion si es el
valor elegido es una restriccién o no.

= Hastricckin
Cops Compa Evpupcicn:
v #| [wes v v
Eenbycin o sragmedricy
Wk Beatrcoin Wil ekl
] JP o e
patbindias Sk | Rastriceils
AN, 14517 Bo
VR, SIRS0E 1]
B, TTEAT ]
TEITALBI500H [
TTEET, ST Ban
BRI, 143813 Ban
BEHTE, T ]
L B ]
RIFST.ATIE 1]
AT 14T 1]
S5 TER0SERT] ]
THASSE. S ] &
Aeogher

Figura 174: Casilla de restriccion para un factor. Multicriterio.

Con el pulsado del boton “siguiente” se crea un archivo con los comentarios.



= Modelo Multicriterio de Aptitud Territorial Z||§|E|

Restricciones
Capa Campo Evaluacian
GAL municipios area Alfanurnérica

GAL municipios area Alfanumérica Modificar, .,
Elirninar. ..

[ <Atrés ] [ Siguiente= ]

Figura 175: Multicriterio. Creacion de un archivo con las restricciones afiadidas.

Se ha generado un archivo que se puede guardar y que, a su vez, se podra
visualizar, cuando se genere, en OpenJUMP:

= Modelo Multicriterio de Aptitud Territorial

Resulkado
CDocuments and SettingsiFrancisiiis documentosiResultado.shp |
’ <Atras ] | Siguiente

Figura 176: Generacion de un archivo con los datos guardados.

Se produciria un aviso de procesamiento de los datos:



= Modelo Multicriterio de Aptitud Territorial

© ’
\aﬁqﬁi
ﬁ—M A continuacion se procesaran los datos recogidos,

Téngase en cuenta que este pracesa puede

a‘w.

demorarse durante varios minutos en funcidn

del nimera de capas seleccionadas.,

ad
CEDERCAM

®UCLM]

e ) Ca]

Figura 177: Aviso del procesamiento de los datos afiadidos. Multicriterio.

Con el boton aceptar, tras un cierto tiempo de espera, se generaria un mapa de un
aspecto parecido a éste:

Figura 178: Resultado final de un mapa elaborado con Multicriterio.

5 Red natura.

5.1 Descripcion general.

La iniciativa Red Natura 2000 incide en la conservacion de los habitats naturales
y de las especies naturales que hay que proteger. Red Natura 2000 no es otra cosa sino
una iniciativa de la Comunidad Europea en la que, cada Estado determina cuales son los



lugares que tienen que tener una especial proteccion. La Aplicacion Red Natura 2000
trabaja con capas que diferencian sobre un mapa estos lugares (Lugares de Importancia
Comunitaria o LICs, zonas de especial proteccion o ZECs, Zonas de Especial
Proteccion de Aves (ZEPAS). Se aplican sobre estos mapas una serie de variables como
las provincias de Castilla-La Mancha, los Grupos de Accion Local (GAL) y los
municipios.

También permite esta aplicacion la consulta de normativa referida a los Planes de

Ordenacion de Recursos Naturales -PORN- y los Planes Rectores de Uso y Gestion —
PRUG-).

5.2 Carga de datos de Red Natura.

En el caso de Red Natura se sigue el siguiente procedimiento de entrada en la
aplicacion:

(maiafa N Yentana Ayuda

13
Agenda 21 ™ ¢ g D

Mudticrikerio
Red Mabura 2000 »

Turismo »  PORN b
PRUG ¥
Anexos Carkograficos
Avyuda [

Figura 179: Acceso a la carga de datos de Red Natura.

Con ello que se abriréa el siguiente cuadro de dialogo:

Cargar datos de Red Natura

Seleccione las capas que desee cargar yfo visualizar:

Capas disponibles Cargar Visializar |
Acampadas
Actividades
Actividades acudticas
Acuiferos
Acuiferos
Agricola Forestal
Avutardas
Bingeografico, Regionalizacian
Buitre negro
[Cabra montés
|Carbomero garrapinos
[Casas rurales
[Castillos
[Centro de recepcidn de visitankes
[Centro de recuperacion de Fauna

Ciafiafis maar

[]<argar todas

[ Cargar y wisualizar todas Cargar Cancelat

Figura 180: Ventana para la eleccién de capas en carga de datos de Red Natura.




Para ilustrar la carga de datos de Red Natura se seguiré el supuesto de la carga de
las cinco primeras capas disponibles (Acampadas, Actividades, Actividades acuaticas,
Acuiferos y Acuiferos). De ellas se quiere visualizar sélo las dos primeras.

Cargar datos de Red Natura

Seleccione las capas que desee cargar y/o visualizar:

Capas disponibles Cargar Wisualizar

:

Actividades
Actividades acuaticas
Acuiferos

Acuiferos

Agricola Forestal
Avutardas

Bingeografico, Regionalizacian
Euitre negra

Zabra monkés

Carbonero garrapinos

Casas rurales

Castillos

Centro de recepcion de visitantes
Centro de recuperacion de fauna

[T TR =Y T

[] Cargar todas

[] Cargar v visualizar tadas [ Cargar l l Cancelar

Figura 181: Red Natura. Eleccidn de una capa para cargar y visualizar.

En la columna “Cargar”, tal y como se muestra en la figura siguiente, se han
seleccionado en las cinco primeras casillas y en la columna “visualizar” so6lo las dos
primeras:



Cargar datos de Red Natura

Seleccione las capas que desee cargar yio visualizar:

| apas disponibles Cargar Wisualizar
!Acampadas |
Actividades
|Actividades acudticas
|acuiferos

|Bcuiferos

|Agricola Forestal
|Avutardas
|Biogeografico, Regionalizacién
Buitre negro

Cabra montés

Carbonero garrapinos

Casas rurales

|Castillas

|Centro de recepcion de visitankes
|Centro de recuperacion ds fauna

| )
[Cinliaria near

=

N

<]

8 R

[] Cargar tadas
[] cargar v wisualizar todas [ Cargar ] [ Cancelar ]

Figura 182: Red Natura. Eleccidn de varias capas para cargar y/o visualizar.

El resultado que se muestra es una carpeta con las capas seleccionadas y, en el area
de visualizacion de capas s6lo aquellas que se han marcado para que sean visualizadas
en el mapa. Ya se puede trabajar con ellas y con las otras tres que solo se han marcado.

~__| Trabajo
-] Sistema
=/~ __4 Red Natura 2000 o

[ [v] Acampadas -4

[ [¥] Actividades n . =
@[] Actividades acuaticas - =%
W [] Acuiferos (2) .

. n "
: » B Acuiferos Nl LN .® Ly

S
]

Figura 183: Aspecto final de la carga de datos para Red Natura.

5.3 Eleccion de ambito administrativo y extraccion de
informacion.

El camino que lleva a la consulta de un PORN (Plan de Ordenacién de Recursos
Naturales), normativa que regula el aprovechamiento y cuidado de espacios naturales
protegidos o de un Plan Rector de Uso y Gestion (PRUG), reglamento que afecta a los
parques naturales, es el que se muestra en esta figura:



w85 Yentana  Ayuda

Agenda 21 ] @ P “’ D

Multicriterio =
Il inl]  Cargar datos Rediatura2000

Turismo Y PORN p  Consulta PORN
PRLIG ¥ Mormativa PORKN
Anexos Cartograficos
fyuda 3

Figura 184: Acceso a la consulta de datos de un PORN.

En cuanto se accede a la consulta se abrira la siguiente ventana:

; Consulta PORN g\
Ambita administrativo
Provindia
|ALBacETE v

GAL

|F\SOCIACION PéRA EL DESARROLLO DE LA COMARCA MONTE IBERICO-CORREDOR DE ALMANTA v ‘

Municipio

-

Figura de proteccidn

Campos disponibles Campos seleccionados

Acampadas ~
Actividades

Actividades acuaticas

Acuiferos —
Agricola Forestal

Avutardas

Biogeografico. Regionalizacidn
Buitre negrio

Cabra montés

Carbonero garrapinos
Carreteras de CLM

Casas rurales

Castillos

Centro de recepcion de visitantes
Centro de recuperacion de Fauna
Cigiiefia negra

=2

dai

<<

Busicar Cancelar

Figura 185: Ventana para la seleccion de un parametro que aplicar a una consulta PORN.

En ella se podré elegir un ambito administrativo (Provincia, GAL, Municipio) o
el ambito correspondiente a una figura de proteccion del tipo que proceda (PORN o
PRUG). Si se elige una figura de proteccion se deshabilitara el ambito administrativo,
ya que una figura no tiene porqué adscribirse a ninguno. Para habilitar de nuevo el
ambito administrativo se debe dejar en blanco el cuadro de figuras de proteccion.

Una vez elegido el &mbito, seleccionaremos la informacion que queremos extraer
para éste. Utilizamos para ello la lista de capas que se muestran en Campos disponibles,
pasando las capas que interesan al cuadro Campos seleccionados (Mediante los botones
centrales).



8 Consulta PORN

Arnbite adrinistrativo

Pravincia

| ALBACETE |
GAL

\ v
Municipio

| v

Figura de proteccidn
v

Campos disponibles Campos seleccionados
Conjunto histérico artistica -~ Castillos
Corzos AL

Cuencas hidrogréficas
Educacién ambiental
Excavariones sistematicas
Ferrocarriles de CLM

Fiestas

Fisiografico

Fisiografico, Tipos de paisaje
Gatza impetial

Gaviota reidora

Geologica

[

Al | ‘
IHIV

Geoldgico
Granja escuela
Hoteles

LICs

Buscar Cancelar

Figura 186: Campos seleccionados para la definicion de una consulta PORN.

Sélo queda por pulsar el boton Buscar para que se generen los resultados. En este
caso se ven los GAL (Grupos de Accion Local o comarcas) y los castillos de Castilla-La
Mancha y, resaltados, los de la provincia de Albacete.

) Trabagp
= ) Resultado
m Flea
B () Cantiion (2}
m e

Figura 187: Resultado de un mapa con una consulta del PORN definida.



Se creara entonces un nuevo grupo de capas llamado Resultado donde se alojaran
las capas resultantes del procesamiento. El grupo Resultado es un grupo temporal y, por
tanto, éste y su contenido son eliminados cuando se realice una nueva operacion de
bisqueda. Por tanto es necesario guardar las capas que Se quiere conservar
exportandolas a la ubicacién que se desee.

Si se opta por hacer una consulta PRUG el modo de proceder y los resultados son
los mismos.

5.4 Visualizacion de documentos de normativa:

Se puede visualizar una serie de documentos PDF donde se consulta la normativa
de PORN o de PRUG. Para ello se utilizara Normativa del submentd de PORN o PRUG.

(a1 Verkana  Ayuda

Agenda 21 ] 1

e A D™ a O ]
Mulkicriteria
e il Cargar datos RediaturaZ000 IE Eliii-

PORMN N Consulta PORN
FRLUG 3 Mormativa PORMN

Turismo ]

Anexos Cartograficos
Ayuda »

Figura 188: Entrada a la consulta de documentos de legislacion PORN o PRUG.

Una vez pulsado se abre la siguiente ventana:

ﬁ Documentos

Seleccionar documenta:

I |

[ Moskrar documenta ]

Figura 189: Seleccion de un documento.

Se elige, entonces, el documento que se quiere visualizar:



; Documentos

Seleccionar documento:

Decreto 160_02 - Rio Mundao, pdf

Acuerdo 01_06_2004 - valle de Alcudia, pdf

Acuerdo 12_09_2000 - Maciza volcanico de Calatrava,pdf
Acuerdo 14_05_2002 - Mavas de Malagdn, pdf L=
Decreto 128_02 - Pedro Munoz,pdf

ko 160_02
Decreto 161_02 - Somolinos, pdf
Dectetn 182_00 - Alboraj, pdf
Decrebo 184_00 - Arquillo, pdf

lio Mundo,pdf

Figura 190: Seleccién de un documento normativo.

El resultado seria el siguiente (Aqui se muestra incompleto, pero la lectura del
documento completo seré totalmente posible si se dispone de un visualizador de PDF):

A Decreto 160_02 - Rio Mundo. pdf - Adobe Reader;

archivo  Edicidn  Wer Documento  Hetramientas Yentana Ayuda

5 [ €

B

o

D.0.C.M. Nim. 159

23 de diciembre de 2002

1.- DISPOSICIONES
GENERALES

Consejeria de
Agricuitura y Medio Ambiente

Decreto 160/2002, de 12-11-2002,
por el que se aprueba el Plan de
Ordenacidén de los Recursos
Naturales de los calares y cabe-
ceras de los rios Mundo, Tus y
Guadalimar, en la provincia de
Albacete, y se inicia el procedi-
miento de declaracién del Par-
que Natural de los calares del
Mundo y de la Sima, y de las
Microrreservas de Pefias Colora-
das, del Cerro de Rala, de La
Cuerda de La Melera y del Ardal
y Tinjarra.

un estado de conservacion favorable a
las especies y los hébitals sefialados
en el anexo | de la Directiva
79/409/CEE, relativa a la conservacion
de las aves silvestres, y | y Il de la
Directiva 92/43/CEE, relativa a la con-
servacion de los hdbitats naturales,
flora y fauna silvestres, que tengan
presencia en el territorio.

La superficie que comprende la zona
de estudio es de 34.884 hectéreas,
distribuida entre los términos municipa-
les de Catillas, Molinicos, Ridpar, Via-
nos, Villaverde de Guadalimar y Yeste,
en la provincia de Albacete.

En el correspondiente procedimiento
administrativo se han seguido las pres-
cripciones del Titule 1l de la Ley
9/1999, de 26 de mayo, de Conserva-
cign de la Naturaleza, habiéndose
otorgado audiencia a los interesados,
asi como realizado los tramites de
informacién publica y consulta a los
intereses sociales e institucionales
afectados.

En el ejercicio de las competencias
que el Estatuto de Autonomia de Cas-

Figura 191: Aspecto parcial de un documento seleccionado para su consulta.

5.5 Visualizacion de anexos cartograficos.

Utilizando la opcidn Anexos Cartogréficos, se podra elegir y visualizar cualquiera

de ellos mediante esta ventana:



ﬂ Documentos

Seleccionar documenta:

| incendios. jpg

Maoskrar documento ]

Figura 192: Acceso a la visualizacion de anexos cartogréficos.

Pulsando el boton Mostrar documento se accede al mapa que se abrira en el
programa que se tenga elegido por defecto:
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Figura 193: Muestra de un mapa extraido de un anexo cartogréfico.

5.6 Ayuda.

(Véase el 3.5).
6 Turismo.

6.1 Descripcion general.

La aplicacion Turismo esté estructurada en torno a un conjunto de elementos de
consulta que se corresponden con una capa de informaciéon cada uno. Estas capas
aparecen en la tabla de contenidos y estan ordenadas segun el grupo al que pertenecen



(Alojamientos, Servicios, etc.). Este criterio se utiliza también como base para la
organizacion del menu que compone la aplicacion, de modo que cada capa o elemento
se encuentra accesible a través de este menu para realizar las operaciones de consulta y
busqueda.

Por tanto, sobre los elementos (capas) de la aplicacion se pueden realizar
operaciones de consulta, busqueda y generacion de listados.

6.2 Carga de datos de Turismo.

En el caso de Turismo se sigue el siguiente procedimiento de entrada en la
aplicacion:

'li‘erlana- Ayuda
sl A m gn g O

Multicriterio
Fed Maturs 2000 p
Turismo

Cargar datos Turismo
Alajarnientos ¥
Ayuda ¥
Oferta complementaria ¥
Patbrironic Matural ]
Patrimonio Culbural ¥
Restaurantes ]
Tipologias »

Figura 194: Acceso a la carga de datos de Turismo.

Con ello que se abrira el siguiente cuadro de dialogo:

Cargar datos de Turismo

Seleccione las capas gue desee cargar yfo visualizar:

Capas disponibles Zargar Wisualizar
Aceite
Agencia de viajes
Artesania
BIC
Balnearios
Cajeros
Campamentos
Carnes
Carnes v embutidos
Zasas rurales
Castillos
Caza mayar
Caza menar
Centro de educacidn ambiental

Centra de recepcidn de visitantes
T T T e S

[] cargar todas

[ cargar v visualizar todas Largar Cancelar

Figura 195: Ventana para la seleccién de datos para Turismo.




Si se quiere cargar y visualizar una sola capa se haria seleccionando las casillas
correspondientes en las columnas “Cargar” y “Visualizar’:

Cargar datos de Turismo

Seleccione las capas que desee cargar y/o visualizar:

| Capas disponibles Cargar Visualizar

A
Agencia de viajes 3
Artesania

BIC

Balnearios

Cajeros

Campamentos

Carnes

Carnes y embutidos

Casas rurales

Castillos

Caza mayor

Caza menor

Centro de educacion ambiental

Centro de recepcion de visitantes
Cantra da racunaracidn da Fauna

<]
<]
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[] Cargar todas
[] Cargar vy visualizar todas [ Cargar ] [ Cancelar ]

Figura 196: Seleccion de una capa para cargar y visualizar con Turismo.

Si lo que se desea es seleccionar todas las capas para cargar o también para cargar y
visualizar simultdneamente. Para evitar la engorrosa tarea de seleccionar una por una las
capas, se cuenta con dos casillas que permiten marcar, la primera de ellas todas las
capas para su carga y la segunda de ellas, todas las capas para su carga y visualizacion,
En la siguiente figura se muestra cOmo, con la casilla “cargar y visualizar todas”, se han
marcado todas las casillas:

Cargar datos de Turismo @

Seleccione las capas que desee cargar y/fo visualizar:

1 Capas disponibles Cargar Visualizar

~
Agencia de viajes i
Artesania

BIC

Balnearios

Cajeros

Campamentos

Carnes

Carnes v embutidos

Casas rurales

Castillos

Caza mayor

Caza menor

Centro de educacion ambiental
Centro de recepcidn de visitantes

Cantro de racuneracidn de Fauna
&

[¥] Cargar v visualizar todas [ Cargar ] [ Cancelar ]

<]
<]

JEIKEEEEEEEEEEEE
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Figura 197: Eleccion de todas las capas para cargar y visualizar.



Sin embargo, si se quiere seleccionar sélo las cinco primeras capas para su carga y
las dos primeras para su visualizacion, se procederia tal y como se muestra a
continuacion:

Cargar datos de Turismo @@

Seleccione las capas que desee cargar y/o visualizar:

Capas disponibles Cargar Visualizar
Aceite |

3]
X
E

<]

Agencia de viajes
Artesania

BIC

Balnearios
|Cajeros

{Campamentos

\Carnes

Carnes y embutidos

Casas rurales

Castillos

Caza mayor

Caza menor

Centro de educacion ambiental

Centro de recepcidn de visitantes
Cantra da racunaracidn da fauna

IOOOEEO0O0O0O0OEEEES
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[[] Cargar todas
[] Cargar y visualizar todas [ Cargar ] [ Cancelar ]

Figura 198: Eleccion de algunas capas para cargar y/o visualizar.

El resultado seria el siguiente:

|
-] Sistema
(=~ _4 Turismo
: Aceite
Agencia de viajes .8
[] Artesania

[]eIiC

= MW M Balnearios|

Figura 199: Resultado de la eleccion de varias capas para su visualizacion y carga.

Se muestra como quedaria un mapa en el que se han cargado cinco capas (Aceite,
Agencia de viajes, Artesania, BIC y Balnearios) y dos para su visualizacion (Aceita y
Agencia de viajes).

6.3 Operaciones de Consulta.



Se trata de obtener los datos alfanuméricos de una o varias entidades previamente

seleccionadas.

Para seleccionar las entidades que queremos consultar se seguird el siguiente

camino:
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Mulkicriterio
Fed Matura 2000 k

Turismo

Cargar datos Turismo

Alojamientos

¥ Campamentos ]

Cferta complementaria b

Avuda
Hostales v Pensiones #

Patrimanio Makural b Haoteles y Moteles  »

Patrirnonio Cultural b Otros alojamienkos  k
Festaurantes b Paradores 3
Tipologias b

Busgueda

Consulta

200 m

Figura 200: Turismo. Seleccién de entidades para su consulta.

Se obtendria asi la tabla con los atributos que conforman la capa que se esta
consultando. Es decir, se mostraria una tabla con los datos de todos y cada uno de los

balnearios de Castilla-La Mancha contenidos en la base de datos.

; Balnearios

3

qid id nombre paobladion e_mail web
1 1 Eiafios Concepcidn illaboyea balneario@granero, com v, balneari
2 ul Ealneario de Benito Renlid balneariodebenito@hotmail. .. v balneari
3 o Balneario de Carlos 111 Trilla trillo@ayto-trilla, com www‘ayto-trlﬂl
4 ul Ealneario Cervantes Sanka Cruz de Mudela direccion@balneariocervant. .. (v balneari
5 0 EBalneario de Fugncaliente Fuencaliente et balneari
3 o EBalneario Bafios de la Esper ... [Salabre informacion@balneariolassp, ., [wiww balneari
7 o Balneario Las Palmeras illafranca de los Caballeros  |bpalmeras@paralelod0.org v paralelo
| ul Real Balneatio Solan de Cab.., |Beteta solan.balneario@solandeca... v solande
9 0 EBalneario de Tus ieste balneariotus@beleing, es et balneari
10 ul SPA Barios Imén, Centro Te.., (Imdn sadimon@teleline. es vy, salinasd
11 a Acuarpa - Centro de Belleza... [Alcdzar de San Juan Wi, 035D
1z o Rio Dulce: Casa Rural v SPA  |Aragosa info@casatiodulce, com v, casariod
13 0 5P AlbaMatur-vida, Paraba. . |Albacete informacion@albanaturvida.. . jwes, albanat
14 o Complejo Turistico Bafios de.. . [alcantud info@alcantud.net vy, alcankud
15 0 Eafios del Robledilo San Pablo de los Montes infobalneariorobledilo,com v balneari
16 o Finca Rural Las Bafios de Vill... [Navalpino acolomina@fincarural com vy Fincarur
17 o Casa rural Bafios de Wivague  [Belvés dela Jara i, paralelo
< >

Figura 201: Turismo. Tabla con los atributos de una capa.

El modo de proceder con cualesquiera otras consultas es similar a la descrita.

6.4 Operaciones de Busqueda.

En este caso lo que se pretende es localizar geograficamente entidades. Para ello
se buscara en el menu el elemento sobre el que se quiere realizar la busqueda. Se supone
que se quieren buscar los datos del Balneario de Benito, en Reolid (Albacete). Lo



primero que se haria seria es la carga de datos con el procedimiento comentado en el
6.2. Siguiendo el camino determinado en la siguiente figura:

(a2l ventana  Ayuds

.&qerdazt ] m s " D
IMulticritesio

Foed Maturs 2000 »

TurEmo

200 m

Oferta complementaria b

Pastrirori Nakural B Hobeles y Moteles
Patrimorss Cultural B Obros lojamisntos
Fuestaurantes »  Paradores
Tipchogias ¥

Figura 202: Turismo: Acceso a las operaciones de busqueda.

Se abriria entonces el cuadro de busqueda para ese elemento:

Balnearios E|
Criterios: Yalores:
I | | |
| vl | |
| v | |
| v | |
| v | |

[ Buscar H Cancelar ]

Figura 203: Asignacion de criterios y valores a una busqueda a una entidad.

En Criterios se puede elegir entre GAL (Grupo de Accién Local), Municipio,
Nombre, Provincia. Es posible también afinar la basqueda, introduciendo mas variables
en

Se afiadiran los criterios y valores que se desee. En este caso, Provincia y Albacete:

Balnearios E

Criterios: Yalores:

| Provincia v | |P.Ibacete|

| v |

| g | |

Buscar Cancelar

Figura 204: Criterios y valores de una capa.



Si existen entidades que satisfagan los criterios especificados se mostraran en
esta tabla:

ﬂ Balnearios

oid id nombre poblacion _mail web categotia
1 1 Eafios Concepcidn Willatoya balneario@agranero, com wiw, balneariodelaconcepci, . |3
2 0 Balneario de Benito Reolid baineariodebenito@hotmal... . jwww, balneariodebenito, com (3
3 0 Ealneario Bafios de la Esper... [Salobre informacion@balneariolaesp. .. www, balneariolaesperanza.... |1
] 0 EBalneario de Tus 'feste balneariotus@teleline. es v, balnearios orgftus.himl |2
13 0 5P Albarlatur-vida, Paraba.. . Albacete informacion@albanaturvida. .. jwww, albanaturvida, com 0
14 0 Complejo Turistico Bafios de... |Alcantud info@alcantud.net i, alcantud, net 0

Figura 205: Muestra de entidades que satisfacen los criterios de busqueda definidos.

En el segundo lugar de la tabla se consultan los datos propios del Balneario de
Benito.
Se procede de modo similar con cualquier otra consulta que se quiera realizar.

gahgenr~  Ayuda.

6.4.1.1 Acerca de...

(Véase el 3.5).

6.4.1.2 Leyes de turismo.

En la ayuda de Guia Turismo se tiene la posibilidad de consulta de la Ley
8/1999, de 26 de mayo, de ordenacién del turismo de Castilla-La Mancha. El camino de
acceso al texto legislativo citado se marca en la siguiente figura:

W SEN Yentana  Avuda

Agenda 21 F

7] O as® O
Mulkicriterio
Red Matura 2000 k

Cargar dakos Turisma

Alojamientos b

fyuda

OFerta complementaria € Turismo

Patrirmonio Matural ]
Patrirnonio Culbural ]
Restaurantes ¥
Tipologias [

Figura 206: Acceso a la consulta de las leyes de turismo de Castilla-La Mancha.

Tras pulsar Leyes de Turismo aparece lo siguiente:



o LEYES DEL TURISMO EN CLM. pdf - Adobe Reader [ [=1E3]
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CEDERCAM
CEATROSE DESRAROLLY AUTRL DEEASTILLR -LB MANCHR

LEY 8/1999, DE 26 DE MAYO, DE ORDENACION
DEL TURISMO DE CASTILLA LA MANCHA

EXPOSICION DE MOTIVOS

La Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha ostenta competencia exclusiva en materia de
ordenacion y promocion del turismo en su ambito territorial, asi como competencia de desarrollo
legislativo v ejecucién en materia de defensa del consumidor y usuario, de acuerdo con las bases de la
actividad econdmica general v la politica monetaria del Estado, en virtud de los articulos 31.1.18 v 32.6
de su Estatuto de Autonomia

En virtud de la competencia exclusiva antedicha se han dictado una serie de disposiciones de cardcter
reglamentario. ordenando varias de las distintas tipologias de empresas turisticas como las agencias de
viaje, los establecimientos hoteleros. los campamentos publicos de furismo y las casas rurales y de las
actividades turisticas, como los guias de turismo. Asimismo, recientemente se procedié a la creacion v
regulacion del Consejo de Turismo de Castilla-La Mancha.

Figura 207: Documento con una de las leyes de turismo de Castilla-La Mancha.

7 Complemento (o plugin) para imprimir.

Para imprimir los datos, una vez terminado el trabajo con uno de los cuatro
plugins y con OpenJUMP, se ha afiadido la opcion de personalizar la impresion de
cualquier proyecto. Para ello en la barra de tareas aparece un icono que permite esta
tarea.

A oD a® O * 200 km

Figura 208: Acceso al complemento para imprimir de la barra de tareas de OpenJUMP.

Una vez pulsado se muestra la siguiente ventana para poder gestionar el proceso
de impresion:



Configuracion de la impresora

P4gina Unica | 1SA Renderer Vv | Escala 1:/3.219.142 0 E] Personalizacién de la impresién Ayuda

[ Cancelar ] [ Cargar configuracion ]}_Default V[ Guardar configuracién ] [ Configuracién de la pagina ] [ Imprimir ] [ Guardar imagen ]
—

Figura 209: Ventana de gestion del proceso de impresion.
Las opciones de trabajo son las siguientes:

e Acerca de. Informa sobre los autores del plugin.
o P4gina unica. Permite elegir entre las siguientes opciones:

Single Page | 154 Renderer w

Core Renderer

External Renderer

o [Escala. Marca la escala en la que se muestra el mapa, previa a la

impresi()n. Scale 1:]1.444.234

o Botones de zoom. @ Permiten, respectivamente, aumentar el
zoom, volver al tamafio original del proyecto y disminuir el zoom.

« Personalizacion de la impresion. Permite crear una personalizacion de la
impresion eligiendo afiadir al mapa titulos, escalas, bordes, signos de
Norte, etc. Ello se hace mediante la siguiente ventana:

B Personalizar impresion

Titulo || Escala || Baorde | NUftE§| Mota || Leyenda del mapa || Leyenda de capa|

[ Mastrar Rotacian - Tamafio

(%) Estila 1 (O Estiloz  (Estle3 () Estila4

i

[ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Cerrar ]

Figura 210: Opciones de personalizacién de la impresion.



En el siguiente mapa se ha afiadido un Norte y un titulo:

Configuracion de la impresora

Caslilla-La Manch 2.
Q i3

[ Cancelar ] [ Cargar configuracion ]gDefauIt VJI Guardar configuracién ] [ Configuracién de la pagina ] [ Imprimir ] [ Guardar imagen ]

Figura 211: Mapa con el afiadido de un Norte y de un titulo para su impresion.

e Ayuda.
Se muestra esta ventana con una breve ayuda con atajos de teclado y una
explicacion de la funcionalidad de algunos botones de este plugin.

gHelp Information El

Mouse Options:

<left-click-drag - To move an item of furniture.
<shift-left-click-drag > - To pan paper and all items.

Button Options:

[+] - to zoom in.

[0] - zoom to 100% and restore paper to top-left,

[-] - to zoom out

[Load Cfg] - to load a saved layout configuration For the current project.
[Save Cfg] - to save the layout configuration for the current project.
[Furniture Dialog - launches the Furniture Dialog to specify items ko include,

Print Options:

Single Page - scales the map to fit inko a single sheet of paper
Quality - Choosing the 'External Renderer’ option will not show line decorations.

Input Fields:

Scale 1: - the scale of the drawing on paper.

Close

Figura 212: Ventana de ayuda con atajos de teclado para la impresién.

e Cancelar. Termina con el proceso de impresion.

« Cargar configuracion. Carga una configuracién de impresion guardada
previamente.

o Guardar Configuracion. Guarda una configuracion de impresion.

o Configurar pagina. Configura la pagina y la impresora antes de la
impresion.



Configurar pagina

Papel

Origen: ‘Bandeia predeterminada j
Orientacidn Margenes [milimetras)

" Werlical lzquierdo: |25.4 Derecha: |25.4

& Horizantal Superior. {254 Inferior: 254

Aceptar | Cancelar | Imprezora.. |

Figura 213: Configuracion de pagina previa a la impresion.

Imprimir. Desencadena directamente la impresion del proyecto.

Guardar Imagen. Permite el guardado de la imagen en cualquier
directorio.



