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+ Pelaajia: 2

« Vdlineet: yksi kirja ja kummallekin pelaajalle erivariset kynat
+ Sopikaa aloittaja.

- Varita vuorollasi pelilaudalta seka lasku etta sen vastaus.

« Pelin voittaa se, jolla on pisin yhtendinen ruutusuora.
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« Pelaajia: 2 0
« Valineet: yksi kirja ja kummallekin pelaajalle erivariset kynat
- Sopikaa aloittaja. 0

« Varita vuorollasi pelilaudalta seka lasku etta sen vastaus.
« Pelin voittaa se, jolla on pisin yhtendinen ruutusuora.
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VUOREN ypimag

Pelaajia: 2

Valineet: yksi kirja, noppa ja kyna

Sopikaa aloittaja ja molemmille omat reitit.

Heita vuorollasi noppaa ja valitse taulukosta lasku.

Laske lasku ja varita vastaus reitiltasi.

Jos et voi varittaa, vuoro siirtyy toiselle.

Pelin voittaa se, jolla on ensimmaisena varitetty koko reitti huipulle.
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