5 Kertolaskua

Ruudun valtaus

Pelaajia: 2

Valineet: molempien pelaajien numerokortit 1-9, erivariset kynat pelaajille
Sekoittakaa numerokortit ja asettakaa ne kuvan mukaisesti

poydalle kahteen pinoon. @ ]
Sopikaa aloittaja. \L\;i

Kaanna vuorollasi molemmista pinoista paallimmainen kortti.

Laske lukujen tulo ja laita kortit sen jalkeen sivuun.

Vahvista omalla varillasi tulon ruudusta yksi sivu, jos voit.

Saat ruudun vallattua, jos saat vahvistettua omalla varillasi ruudun kaikki nelja sivua.
Kun kortit loppuvat pinoista, ne sekoitetaan uudelleen ja asetetaan kahteen pinoon.
Pelin voittaa se, jolla on pelin paatyttya enemman kokonaisia ruutuja vallattuna.

Peli 1 Peli 2
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27 | 56 | 2 | 35 10 28 27 | 56 | 2 | 35 10 28

® L 4 L 4 L 4 @ L J [ ® L 4 L 4 L 4 @ L J
45 | 32 | 5 | 14 54 3 45 | 32 | 5 | 14 | 54 3

® L 4 L 4 L 4 @ L J [ L 4 L 4 L 4 L 4 L 4 L J
16 | 49 | 30 | 6 | 20 | 12 16 | 49 | 30 6 | 20 12
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81 | 63 | 9 | 24 72 64 81 | 63 9 | 24 | 72 64
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42 1 | 18 40 4 | 8 42 1 | 18 40 4 | 8
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48 | 25 | 36 | 15 | 21 | 7 48 | 25 | 36 | 15 | 21 | 7
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