Géographie 9éme année
Outils Google Earth

Formation MITIC

Marche a suivre : comment utiliser Google Earth et ses fonctions

en vue de comprendre les enjeux liés au volcanisme ?

Etape 1

Allume ton téléphone portable et accede a I'application Google Earth. La planete

Terre apparait dans son intégralité en 3D.

Nota bene : si tu utilises un ordinateur, tu peux te rendre directement a l'adresse
suivante : https.//www.google.com/earth/ et continue ta démarche en appuyant

sur « lancer Earth »

Etape 2

Change le style de la carte en « vierge »

Pour ce faire, va dans le menu et sélectionne I'option « style de carte ». Puis,

modifie le parameétre en « vierge ».

S

Aller dans le menu afin de sélectionner
le style de carte utilisé dans la recherche.

{ | Stylede carte

Légendes et frontieres

Vierge

Exploration

Fr

Tout

1. Sélectionner « style de carte »

2. Sélectionner le style de carte « vierge » afin
de favoriser une premiére lecture « neutre ».

Activer le quadrillage
Affi -

Activer les nuages animés
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Etape 3

Tu vas finalement pouvoir entamer ta recherche sur le theme du volcanisme.
Aujourd’hui, nous allons nous intéresser au Vésuve qui se situe proche de la ville

de Naples en ltalie.
Rends-toi sur la barre de recherche caractérisée par la loupe.

La loupe est située en haut au centre de ton écran. Appuie dessus et écris sur la
barre de recherche « Vésuve ». Plusieurs suggestions vont t'étre proposées,

sélectionne la premiere localisation intitulée « Vésuve, Ottaviano, Naples, Italie ».

S Qveésuve )1 X
@ttaviano, Naples, Itali 2

Vesuve, Via Vittdrio Veneto, Torre Annunzi...

Appuyer sur la loupe afin
d'afficher la barre de recherche

Vesuve35, Placq de I'Eglise, Saint-Guinou...

Vésuve, Ottaviarfo, Naples, Italie
Histoires de I'Exglorateur

Vésuve

I'éruption du Vésuvden 79 aprés...

Zones archéologiquds de Pompéi

qwervzuiop

1. Ecrire sur la barre de

recherche « Vésuve » afin
a S de lancer la localisation du K I
volcan.
& 2. Puis, sélectionner la m &3

bonne localisation.

Etape 4

En déclenchant cette recherche, le logiciel te mene a vol d’oiseau a la destination
sélectionnée. Celle-ci est facilement identifiable grace a la creation

automatique d’un repere illustrée par ce symbole : @
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Le lancement de la recherche te permet aussi
d’obtenir des informations supplémentaires sur le
lieu en déroulant la fenétre qui apparait en bas de
'écran. Par exemple, tu peux accéder a la

description du lieu (altitude, proéminence etc.) ou

encore a son historique.

Q. & & =

« [Grace a une manipulalio%a part de I'éléve, il
“J.estpossible de changer elle:’d’un point. de

vile horizontale, (image (PreGedante); il passe a

uné.vue gérienne (petite &chelle). 3

Ainsi, ‘iF*est - possible de . distinguer ‘1a_ zone
.« volcanique, la vegeétation et les espaces urbains.
"t Le Vésuve se trouve,au centre- des différentes
;'--dilies. Celles-ci se trouvent alors en périphérie.
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Vésuve

1. Lieu-repére créé grace a la
recherche sur la loupe qui s’affiche
de maniére instantanée par le survol.

2. Fenétre que I'on peut dérouler afin
d'obtenir plus dyinformation sur le

Etape 5

A présent, tu peux manipuler I’espace en
changeant I’échelle et I'angle d’approche.

Adopte un point de vue aérien.

Distingue les différents espaces de cette région
(centre, périphérie, relief, végétation, activités
humaines) et résume-les en un schéma.

Réponds a la question suivante : Qu’est-ce qui
te frappe quant a la configuration de cet
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Etape 6

Tu vas a présent configurer I'application en vue de mesurer plusieurs distances
ou/et itinéraires. Pour ce faire, il est nécessaire de changer le style de carte avec

lequel tu travaille.

Rends-toi sur le menu en haut a gauche, sélectionne le style de carte et modifie-le
en « tout ». Cette option de permet d’avoir de nouvelles informations

topographiques (routes, frontieres, lieux etc.).

\ olyle ge carie

Légendes et frontieres
Vierge
Sans frontiéres, libellés, lieux ni routes

Exploration

Frontiéres, libellés, lieux et routes.

Tout

Tous les lieux, frontiéres, libellés, routes,
transports en commun, points de repére et plans...

Parameétres d'affichage

Activer les batiments 3D

De nouvelles images peuvent étre disponibles .
lorsque vous désactivez cette option

Activer le quadrillage

Affichez les lignes de latitude et de longitude.

Activer les nuages animés

Examinez la couverture nuageuse au cours des
derniéres 24 heures via une animation en boucl..

Etape 7

Pour mesurer une distance avec précision, sélectionne la regle qui se trouve en
haut a gauche. Lorsque cet outil est sélectionné, une cible apparait et permet de

créer un premier repéere. Vise le lieu concerné et clique sur « ajouter un point ».

Mesure les distances respectives entre le Vésuve et la ville de Pompéi (............ )

et entre le Vésuve et la ville de Naples (................ )
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Etape 8

Apres avoir utilisé les
principales fonctions que
propose Google Earth, il est
question d’en proposer un

tableau récapitulatif.

Recherche Sélection d’information
Fonction Utilisation Fonction Utilisation
La loupe est une barre de L’explorateur est une fonction
recherche. Elle permet a qui propose des thématiques,

l'utilisateur d’introduire une jeux ou calques variées sur

La loupe L’ explorateur
question ou plus directement, certains lieux ou themes.
un lieu.
Le dé est une fonction de Le style de carte permet a
Le de découverte car elle permet a| Le Stﬂe de  putilisateur de sélectionner
carte
l'utilisateur de découvrir « au les légendes et frontieres du
hasard » un lieu. paysage.
C’est un dossier ou I'utilisateur Cette fonction propose des

Me§f I’ie,ux peut ajouter et enregistrer des | L€SPhotos  photos réelles de lieux ou de
préférés

lieux. Ceci, dans le but de les monuments.

retrouver plus facilement.

La régle permet de relier un Grédce aux paramétres,
Larégle | point A & un point B et, grace a | Farametres | »tijisateur modifie Ia

cette manipulation, I'utilisateur résolution de I'image 3D, la

peut mesurer des distances a vitesse de survol ou encore

vol d’oiseau entre différents les unités de mesures. Il peut

lieux/points. Ces distances ainsi personnaliser son

peuvent étre multiples. exploration et adapter les

données.
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