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Las decisiones en este libro de casos estan basadas en las Reglas Oficiales de Softbol de Lanzamiento
Rapido ("Reglas Oficiales") de la Confederacion Mundial de Softbol Béisbol Softbol (WBSC Softbol),
[operando anteriormente como la Federaciéon Internacional de Softbol ("ISF")]. Esta prohibido
cualquier mal uso o reimpresion de estas Reglas oficiales sin el consentimiento previo por escrito de
la WBSC Softball.

Los Casos de Jugadas incluyen referencias a Reglas, Efectos y Apéndices de las Reglas Oficiales que
rigen el juego de Softbol de Lanzamiento Rapido y Softbol de Lanzamiento Rapido Modificado.

Los Apéndices y Efectos a los que se hacen referenci, forman parte de la(s) Regla(s) en que se citan y
tienen la misma fuerza y efectos que la Regla en si. La tabla de Contenidos, donde se encuentran las
Reglas y el Indice, tienen una palabra clave e indicador en materia de la Reglas, son para referencia y
no forman parte de las Reglas.

La WBSC Softbol exime y no acepta responsabilidad por defectos o incumplimiento de las
instalaciones o fallas de las personas involucradas en un juego, por no seguir o aplicar estas Reglas
Oficiales y/o interpretaciones asociadas a casos de jugadas y notas de orientacion, y no es responsable
por cualquier consecuencia resultante en el juego de un partido de softbol o el mal uso de las Reglas
Oficiales.
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INTRODUCCION

Para convertirse en un arbitro bien informado y realizado, se requiere un conocimiento sélido de
todos los componentes oficiantes, uno de los componentes mas importantes es una comprension
profunda de las reglas y como son aplicadas estas reglas. Su revisién completa de este Libro de
Casos fortalecera su conocimiento de las reglas y mejorara la confianza personal dentro y fuera
del campo.

El enfoque principal y el esfuerzo de esta publicaciéon es promover la coherencia en las
interpretaciones de las reglas, describiendo situaciones de Jugadas y abordando sus decisiones,
tal como es interpretado por la WBSC Softbol. El Libro de Casos describira una situacién (de
juego), listando la interpretacion correcta y en varias instancias describe cual es la mejor forma
de manejar la situacion.

Las Reglas de la WBSC Softbol ahora son escritas cada cuatro afios (con este libro de casos que
incluye Jugadas relacionadas con las Reglas Reformateadas 2018-21, y seran actualizadas
periddicamente para coincidir con enmiendas a las reglas, nuevas reglas, nuevas interpretaciones
o cambios en la redaccidn.

La WBSC Softbol publicoé su primer Libro de Casos a mediados de los afios noventa. En versiones
posteriores han sido agregadas Jugadas adicionales. Para aquellos que estaban familiarizados con
las versiones anteriores, notaran que todos los casos de Jugadas y las referencias de reglas
asociadas, han sido a numeradas nuevamente, para alinearse con la numeracion de las Reglas
Reformateadas 2018-21.

En total, mas de 600 Jugadas estan incluidas en los cinco capitulos, desglosadas por secciones
dentro de la regla.
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DESCRIPCION DE ABREVIACIONES

(B) (N) Bateador

R1 Corredor mas cercano a Home

R2 Corredor que Sigue

R3 Corredor en Primera Base (Bases Llenas)
S(N) Substitutos

FLEX Jugador jugando defensa por DP (Ref. 3.2.5)
DP Jugador Designado (DP) (Ref. 3.2.4.)

oPO Jugador Ofensivo Solamente (Ref.3.2.4)

TR Corredor Temporal (3.2.7)

F (N) Jugador por Posicién (Ref. 3.2.2)
Jugadores Defensivos: Lanzador 1 (Pitcher 1) (F-1), Receptor 2 (Catcher 2) (F-2), Hombre

Primera Base 3 (First baseman 3) (F-3), Hombre Segunda Base 4 (Second Baseman 4) (F-4),
Hombre Tercera Base 5 (Third Baseman 5) (F-5), Torpedero 6 (Shortstop 6) (F-6), Jardinero
[zquierdo 7 (Left fielder 7), (F-7) Jardinero Central 8 (Center Fielder 8) (F-8), Jardinero Derecho
9 (Right Fielder 9) (F-9).

Donde quiera que se indique, R-1 se refiere al primer corredor (cualquiera que sea la base en la
que pueda estar), R-2 para el segundo corredor (cuando hay dos corredores en bases), y R-3 se
refiere al corredor en primera base cuando las bases estan llenas. El bateador puede ser listado
como B-1, B-2 0 B-3, etc. Los substitutos pueden también ser listados como S-1, S-2 o S-3, etc. El
equipo “local” (“Home”) es listado como “H” y el “visitante” (“visiting”) como “V’.

A la conclusion de cada jugada listada, la(s) referencia(s) de regla(s) sera(n) dadas como sigue:
(4.1.2); (4.3.3. f); Efecto 4.3.1. a 4.3.7). Cuando se refiera a una regla para una respuesta especifica,
asegurese también que lea cualquier porcion de “EFECTO” de la regla.

La edicion de Abril 2020 incluye un numero de actualizaciones a las referencias de regla y casos de
Jugadas. Esas actualizaciones son notadas en texto en “Letra Itdlica Resaltada”

La WBSC Softbol espera que este libro le ayude a encontrar las respuestas a sus preguntas, sobre
como decidir en ciertas situaciones. Si usted tiene alguna situacién que requiera una regla
especial, enviela a:

Bob Stanton, Director de Arbitros (WBSC Softbol)

Email a: bob.stanton@wbsc.org
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1. EL JUEGO

1.1.1 Jugada de Apelaciéon

Jugada 1: Con R1 en 1B, B2 batea un triple. R1 anota, pero falla en tocar 2B. El arbitro
observa esto, pero no se hace apelacion. Ya que no hay apelacién hecha, ;1a jugada
permanece?

Decision: Si. Se asume que los corredores han tocado una base cuando pasaron la base. La

defensa debe hacer la apelacion. Es responsabilidad del arbitro observar, si el
corredor toco, o no toco la base y tomar una decisidon solamente, si la defensa
apelé. (1.1.1; 1.2.6.).

Jugada 2: Un corredor deja una base antes que una bola fly atrapada sea tocada. ;Cuando el
corredor debera ser declarado out?

Decisidn: El arbitro debe esperar por una apelacién del equipo defensivo. (1.1.1; 1.2.6.).

Jugada 3: "R1 estd en 3B y avanza a home en el hit de B2. R1 omite home y entra al dugout.
F2 hace una JUGADA de apelacion y toca home.

Decisidn: R1 es out. Ellos no pueden regresar a tocar home después de entrar al dugout.
(1.1.1; 1.2.6; 5.10.3 a) xi y Efecto).

Jugada 4: R1 en 2B y R2 en 1B sin ningtin out, cuando B3 batea una fly out profundo a F9.
Ambos corredores avanzan dos bases, pero R1 sale antes que F9 toque la bola. F9
devuelve la bola al infield en donde F4 la recibe y hace una apelacién apropiada
de bola viva en 2B tocando la base. R1 es declarado out. R2 corre a home cuando
la apelacion esta siendo realizada y anota.

Decision: El avance de R2 es legal, ya que la bola esta viva en la apelaciéon y R1 es out por
salir de la base demasiado pronto. (1.1.1; 1.2.6; 5.10.3 a) vii).

Jugada 5: R1 esta en 2B cuando el bateador batea un sencillo. R1 omite la 3B en la via a
home. Cuando la bola es tirada a home, R1 regresa a 3B en donde es obstruido, y
R1 es tocado antes de regresar a 3B. El arbitro declara una bola muerta y otorga
la tercera base a R1 en la declaracion de obstruccion. ;Puede tener éxito una
apelacion al arbitro por R1 omitir la 3B?

Decisidn: Ya que el corredor ofensivo R1 fue obstruido por la defensa, y R1 regreso a 3B en
el otorgamiento de la 3B antes de la apelacion, la apelacién no puede ser cumplida
(1.1.1;5.10.2 d).

Jugada 6: "En la tltima mitad de entrada, R1 anota la carrera ganadora. El arbitro ve que R1
no toco 3B cuando avanzaba a home, pero ningin jugador indica lo visto. Después
que todos los jugadores defensivos han dejado el territorio fair, perdiendo asi la
oportunidad de apelar, F5 regresa a 3B y pide bola.

Decision: Es demasiado tarde para una apelacién. La entrada finaliz6 cuando todos los
jugadores defensivos dejaron el territorio fair, sin que ningtn jugador indicara
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que se iba a hacer una apelacién. El mismo principio se aplica a cada mitad de
entrada, incluyendo el final del juego. (1.1.1; 1.2.6 a) ii).

Jugada 7: R1 se desliza hacia home, pero lo omite. F2 pierde el toque. ;Que debera hacer el
arbitro?
Decision: Después de una breve pausa, el arbitro debera hacer una sefial de “quieto”. Si el

receptor luego toca al corredor, apelando que ellos omitieron home, esto es una
JUGADA separada, y R1 debera entonces ser declarado “Out”. (1.1.1; 5.10.3 a) x).

Jugada 8: B1 batea un doble, pero no toca 1B. F1 se encuentra en la goma del lanzador y tira
a 1B desde la goma. El arbitro declara el tiro como un lanzamiento ilegal.

Decision: La bola es muerta. La apelacién de JUGADA en B1 es anulada por el lanzamiento
ilegal. Una bola es declarada en el bateador y a B1 se le otorga la 3B. (1.1.1; 4.3.7
y Efecto).

Jugada 9: El Coach del Equipo A grita desde el dugout diciendo que el bateador anterior del

Equipo B estuvo bateando fuera de orden. El arbitro permite que el siguiente
bateador entre a la caja del bateador y el lanzador envie un lanzamiento que es
declarado una “Bola”. El Coach del Equipo A, ahora va al campo y argumenta que
el arbitro de home debera conceder la apelaciéon de bateo fuera de orden del
bateador anterior.

Decisidn: El arbitro debera declarar que el Coach no vino al campo para hacer la apelaciéon
de bateo fuera del orden antes del siguiente lanzamiento, la apelacion no fue
hecha a tiempo y no puede ser considerada. (1.1.1; 1.2.6 c).

1.1.4 Equipo Local y Equipo Visitante
Jugada 1: "Los equipos oponentes argumentan sobre cual equipo debera ser el equipo local.
Decision: El primero o el ultimo al bate sera decidido por tiro de moneda, a menos que las

reglas de la organizacion bajo la cual el calendario de juego este siendo jugado, lo
establezcan de otra manera. (1.1.4 a).

1.1.8 Reunion Previa al Juego

Jugada 1: Los dos managers llevaran sus tarjetas de alineacion al arbitro de home, quien
revisa el nimero de los Jugadores para ambos equipos. Viendo que el equipo local
solo tuvo nueve jugadores, el arbitro solicita al manager si ellos van a usar el DP.
La respuesta fue “Si”, asi el arbitro le regresa la tarjeta de alineacion y le dijo al
manager que agregara el décimo jugador y se la regresara. El arbitro luego
observo la tarjeta de alineacion del equipo visitante y conto diez, y pidi6 al coach
del equipo visitante que revisara los numeros para estar seguro que estén
correctos, y cuando ellos le regresaron la tarjeta de alineacidn, esta seria la oficial.

Decision: Esto es un buen y preventivo manejo de arbitraje del juego. Contar que ambos
equipos se aseguren que tienen nueve o diez Jugadores. Si solo a nueve, pregunte
al manager si ellos estan usando el DP, asi el arbitro sabra que durante el juego
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ellos usaran, o no a este. Haciendo que ambos managers revisen los nimeros es
un buen arbitraje preventivo. (1.1.8).

1.1.10 “Tiempo” - Time
Jugada 1: El bateador recibe una cuarta bola y su coach solicita inmediatamente “tiempo”.
Decision: El &rbitro deberd ignorar la solicitud y ordenar que el bateador vaya a 1B. Una vez

que el bateador este en primera; cuando toda JUGADA se haya detenido un coach
o jugador puede solicitar “tiempo” y este debera ser concedido. (1.1.10; 3.6.7 g).

Jugada 2: Tiempo es declarado por un arbitro de home o de base para tener conferencia con
el anotador, jugador, o coach, o el supervisor del parque debido a un aficionado.
Un coach defensivo corre al campo para hablar con el lanzador. Luego el arbitro
de home declara “Juego” ‘Play Ball” y el coach de inmediato abandona el campo.

Decisidn: Si el coach termina inmediatamente la conferencia cuando el arbitro esta listo
para jugar la bola, el coach no debera ser cargado con una conferencia durante
“tiempo” oficial. (1.1.10; 4.2.2 f); 5.2 a).

Jugada 3: El arbitro decide que la bola es inadecuada para jugar, entonces le da una nueva
bola a F2. ;La bola est4 viva?

Decision: No. Cuando el arbitro declara “tiempo” para inspeccionar una bola, esta
permanece muerta, hasta que F1 tenga la bola y el arbitro declare “Juego” “Play
Ball” (1.1.10; 1.1.7).

1.2.1 Juego Reglamentario

Jugada 1: Un juego que es suspendido por mal clima en la parte alta de la 42 entrada, ;es
considerado un juego reglamentario?

Decisidn: No. Un juego reglamentario debe tener cinco o cuatro entradas y media de
duracidn, si el equipo local tiene ventaja en la anotacién. (1.2.1 c).

Jugada 2: El equipo local esta perdiendo por una carrera después de cinco entradas y media

completas. El equipo local anota (a) una carrera, o (b) dos carreras, en la parte
baja de la 62 entrada, pero el juego es terminado debido a condiciones de clima
antes que el equipo haya completado su turno al bate. ;Quién gana el juego?

Decision: Eljuego es un juego reglamentario. En (a) el juego es un empate, y en (b) el equipo
local es el ganador. En (a) La anotacién no se revierte en la ultima entrada
completa, cuando el equipo visitante esta en ventaja, porque el equipo local al
menos empato el marcador. En (b) cuando el equipo local toma la ventaja en la
parte inferior de la Ultima entrada, entonces el juego termina porque el equipo
visitante ya no tiene la oportunidad de batear o anotar carreras. (1.2.1 c) y d).

Jugada 3: El equipo local esta aventajando por una carrera después de cinco entradas. Los
visitantes anotan dos carreras para ir a la ventaja, en la parte alta de la mitad de
la 62 entrada. Con un out en la parte baja de la misma entrada, el arbitro declara
el juego terminado debido a lluvia.
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Decision: Este es un juego reglamentario y el equipo local gana. La anotacién se revierte a
la dltima entrada completa, porque el equipo local no ha completado su turno al
bate en la sexta entrada y estd en desventaja en la anotacién. (1.2.1 c) y 1.2.1.a).

Jugada 4: Después de seis (6) entradas completas, el equipo local esta en la ventaja por una
carrera 5-4. Los visitantes fallaron en anotar en la parte alta de la séptima y el
arbitro termina el juego. El manager del equipo local quiere ir al bate para ayudar
con el promedio de bateo de sus jugadores.

Decision: El arbitro estuvo en lo correcto de terminar el juego. El equipo local no batea ya
que ellos estan aventajando en la séptima. Ellos son los ganadores del juego. (1.2.1

a).

Jugada 5: En la Gltima mitad de la 62 entrada con las bases llenas, B7 batea un jonrén para
empatar el marcador 6-6. Luego comienza a llover muy fuerte y el arbitro termina
el juego.

Decision: El juego es declarado empatado 6-6, y deberd ser jugado de nuevo desde el
comienzo. (1.2.1d) y f).

1.2.2 Juego Confiscado

Jugada 1: Es un juego declarado por el arbitro como confiscado en la 32 entrada y ;es
clasificado como un juego reglamentario?

Decisidn: Si. Aunque no han sido completadas 5 entradas, cualquier juego declarado
confiscado, es considerado ser un juego reglamentario, al momento de la
confiscacién. (1.2.2; 1.2.1 e).

Jugada 2: El arbitro de base declara a un corredor out en primera. Un espectador, molesto
con la decision, entra al campo y ataca fisicamente al arbitro. ;Que debera hacer
el arbitro?

Decisidn: El arbitro de home declara un confiscado a favor del equipo defensivo (1.2.2; 1.2.1
e).
Jugada 3: Equipo “A” se rehtisa a comenzar el juego al tiempo programado para comenzar,

ya que el lanzador no ha llegado. El equipo ya tiene diez jugadores. ;Que debera
hacer el arbitro?

Decision: El arbitro de home declara un confiscado a favor del Equipo “B”. (1.2.2 b).

Jugada 4: Después de una suspension de Juego, el Equipo “B”, en disputa por la decision
tomada en contra de ellos se rehtisa a reanudar el juego. El arbitro declara
“JUEGO” ‘PLAY BALL”, después de dos minutos el Equipo “B” atin no ha reanudado

el juego. ;Que debera hacer el arbitro?

Decision: El arbitro de home debera declarar un confiscado a favor del Equipo “A”. (1.2.2
d).
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Jugada 5: Después de cuatro entradas completas y con una tormenta amenazando, el
Equipo “A” batea de primero, y aventaja al equipo “B” 6-4. En un intento por
completar rapidamente su mitad de la 52 entrada, rapidamente y ordena que el
Equipo B vaya al bate en su 52 entrada para “un juego reglamentario”, el coach del
Equipo “A” instruye a los bateadores a pararse intencionalmente fuera de la caja
del bateador, cuando golpeen la bola. El arbitro oye la instrucciéon. Los dos
bateadores primeros se pararon fuera de la caja y ambos golpearon el primer
lanzamiento.

Decision: Porque el Equipo “A” emplea tacticas designadas a acelerar el juego
intencionalmente, el arbitro de home debera declarar un confiscado a favor del
Equipo “B”. (1.2.2 €).

Jugada 6: El lanzador del Equipo A contintia lanzando ilegalmente. Después de numerosas
declaraciones de lanzamiento ilegales, el arbitro le avisa al coach del Equipo A,
que el lanzador esta retirado de la posicion de lanzamiento y no puede lanzar mas.

Decisidn: La accion del arbitro fue correcta. (1.2.2 f).
1.2.3 Regla de Carrera de Ventaja
Jugada 1: Después de cuatro entradas completas, el Equipo B decide que ellos no desean

jugar mas, cuando ellos han sido derrotados 16-0. ;Esto es permitido?

Decision: Esto no seria un juego confiscado, ya que el Equipo “A”, ha ganado el juego bajo la
Regla de Carrera de Ventaja. [1.2.3 a].

Jugada 2: Después de la mitad de la 3ra entrada, los visitantes tienen una ventaja de 16-0.
;Deberia el juego ser detenido?

Decisidn: El juego no puede ser detenido en la mitad de la entrada, a menos que el equipo
local este en ventaja por 15 carreras. Si, este puede ser detenido, cuando un
equipo este en la ventaja por 15 carreras después de tres entradas. [1.2.3 a) y
1.2.3 b)].

Jugada 3: En la sexta entrada, el equipo de casa esta aventajando 8-1 y el arbitro declara el
juego terminado.

Decision: El arbitro estuvo en lo correcto. La regla dice, si un equipo est4 aventajando por
15 carreras después de tres entradas, 10 después de cuatro o 7 después de cinco,
ese equipo es declarado el ganador. Siete (7) carreras después de seis, seria lo
mismo que 7 después de cinco. [1.2.3 a].

1.2.4 Desempate
Jugada 1: Es la 82 entrada y la regla de desempate esté en efecto. El corredor equivocado
es ubicado en segunda para comenzar la entrada. El bateador correcto viene al

bate y toma un lanzamiento. La defensa apela que el corredor equivocado esta en
2B.
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Decision: No hay penalidad si el corredor es un jugador que ya esta en la alineacion. El
corredor adecuado, (el jugador programado a batear de tltimo en esa entrada) es
ubicado en 2B. Cualquier jugada mientras el corredor equivocado estuvo en el
juego es legal. [1.2.4 c].

Nota: Si no fue un jugador en la alineacion, entonces esto seria considerado un
substituto no reportado y esa penalidad estaria en efecto después que un
lanzamiento haya sido tirado.

Jugada 2: En la parte superior de la octava, Wilson es listado a batear de 92 por el Equipo
‘A” y sera el corredor que comenzara en 2B. Su entrenador notifica al arbitro de
home que Jones correra en el lugar de Wilson. ;Esto es legal?

Decision: Si. El corredor de desempate puede ser sustituido con un substituto legal en
cualquier momento. [1.2.4 b].

Jugada 3: Enla parte inferior de la 72 entrada con el marcador empatado, el Equipo “A” tiene
a Cox (bateando en la 32 position en la alineacion), corriendo a 2B, Roberts
(bateando en la 42 posicién) en 1B, y Adams (bateando en la 52 posicién) en la
caja de bateo con dos outs. Antes que Adams complete su turno al bate, Cox es
retirado deslizandose a 32. Cuando el Equipo “A” viene al bate en la 82 entrada,
ellos ubican a Cox en 2B, como corredor de desempate, ya que Cox fue el tltimo
jugador out en la 72.

Decisidn: Esto esta equivocado. Debido a que Adams no completd su turno al bate en la 7a
entrada, sera el primer bateador en la 82. Esto hace que Roberts, el 9° bateador
para la entrada, seria ubicado en la 2B como el corredor de desempate. Este no es
el ultimo out de la entrada anterior, pero si es el dltimo bateador programado a
batear en la entrada actual. [1.2.4 a].

1.2.5 Anotacion de Carreras

Jugada 1: Las bases estan llenas con un out. El bateador conecta una bola fly a F8, quien la
atrapa para el out nimero dos. Los corredores en 22 y 32, dejan sus bases antes
de la atrapada. La defensa hace una apelacion apropiada en (a) solo tercera, (b)
solo segunda, o (c) segunda y tercera.

Decision: (a) R1 es el tercer out y ninguna carrera cuenta (b) R2 es el tercer out y la carrera
por R1 cuenta, si la apelacion es hecha después que R1 anota. Esta es una jugada
de tiempo. En (c) R1 y R2 tercer y cuarto out y ninguna carrera cuenta. Un equipo
defensivo puede tener cuatro out con el fin de retirar una carrera [1.2.5 c); 1.2.5
c)iv; 1.2.5d)].

Jugada 2: R1 en 32 y R2 en 1B con un out. B5 conecta una bola lanzada para un doble, pero
omite primera y R2 omite segunda cuando avanza a tercera, y R1 anota. La
defensa apela (a) el Bateador Corredor “BR” omite primera, luego R2 omite 2B o
(b) y luego el bateador corredor omite 1B para el tercer out. ;La carrera de R1
cuenta?
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Decision: En (a) el forzado en 2B es retirado, ya que ellos apelaron primero en el bateador-
corredory la carrera contaria. En (b) cuando la defensa apelo 2B primero y luego
1B, ambos outs son out forzados y la carrera no contarfa. [1.2.5 c) i y 1.2.5 c) ii].

Jugada 3: Las Bases estan llenas con dos outs. B6 conecta un jonrdn, pero falla en tocar (a)
tercera, (b) segunda, o (c) primera. Una apelacidn legal es hecha en cada caso.
;Cuantas carreras anotan?

Decision: En ambos (a) y (b) tres (3) carreras anotan cuando todos ellos anotaron antes del
tercer out (1.2.5 a) en (c), ninguna carrera anota porque el tercer out de la entrada
es el resultado de B6, siendo declarado out antes que legalmente tocara primera
[1.2.5 ¢) i; 5.9 a); y Efecto].

Jugada 4: R1 en 3By R2 en 1B con dos outs. B6 conecta una bola al piso a F4, quien intenta
tocar a R2, pero omite el toque cuando R1 anota. Eventualmente R2 es puesto out
entre primera y segunda. ;La carrera cuenta?

Decision: No. El tercer out es un out forzado en R2 y ninguna carrera se puede anotar en
un out forzado. [1.2.5 c) ii; 5.10.3 a) iii].

Jugada 5: R1en 3ByR2 en 1B con un out. B4 conecta un batazo de linea al torpedero corto,
quien tira a 1B para doblar a R2 quien tuvo que dejar la base en el golpe. R1 marca
y anota cuando la bola es descontrolada fuera de juego. R2 falla en tocar y va
directamente a 3B en un premio de dos bases por el tiro descontrolado. Cuando
la bola es regresada al infield, la defensa apela que R2 no toco y el arbitro declara
outa R2.

Decision: La carrera anota ya que esta es una "jugada de tiempo" y no un out forzado. B4
fue out cuando el torpedero corto cogié el batazo de linea. [1.2.5 a); 5.1.19].

Jugada 6: R1en 3Band R2 en 1B con dos outs, cuando B4 conecta una bola al piso al hombre
de segunda base. El jugador defensivo persigue a R2 de regreso a 1B, cuando R1
anota. R2 es tocado mientras (a) esta fuera de 1B o (b) parado en 1B.

Decisidn: En ambos casos (a) y (b) R2 es out cuando ellos son forzados a dejar la base
debido al bateador convirtiéndose en un corredor de base. La carrera no cuenta.
[1.2.5 ¢} ii; 5.10.3 a) iii].

Jugada 7: R1 en 3B, R2 en 2B, and R3 en 1B sin outs. B5 conecta hacia una jugada doble,
forzando tanto a R3 y a B5. R2 omite 3B cuando R1 y R2 anotaron. La defensa
apela a R2 omitiendo 3B. ;La carrera de R1 cuenta?

Decision: Si, cuando R3 y B5 fueron declarados out, esto retiré el forzado en R2 y la
apelacién es ahora una jugada de tiempo, asi que la carrera de R1 contarfa. [1.2.5
a)].

Jugada 8: En la dltima mitad de la 72 entrada con la puntuaciéon empatada y dos outs, R1

estd en tercera, R2 en segunda, y R3 en primera. B6 es caminado para un forzado
a home de R1. B6 asume que el juego termina y falla en ir a primera y regresa al
dugout.
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Decisidn: B6 es out automaticamente cuando ellos entran al dugout. La carrera no cuenta
ya que el tercer out fue hecho antes que B6 tocara legalmente 1B. [1.2.5 c) i].

Jugada 9: R1 en 3B y R2 en 1B, 2 out. B5 conecta hit a lo profundo del Jardin Central. R1
anota en el hit y R2 avanza a 3B, pero al hacerlo, omite 2B. B5 permanece en 1B.
La bola es regresada a 2B, donde la defensa hace una apelacién legal, que R2 ha
omitido 2B. La apelacion es sostenida y R2 se convierte en el tercer out. ;La
carrera cuenta?

Decision: No - Al momento de la apelaciéon R2 fue forzado a 2B por un corredor sucesivo
(B5) que ain no ha sido out, por lo que el tercer out es un out forzado. [1.2.5 c) ii;
1.2.6 e) i; 5.1.19].

Jugada 10: R1 en 3B, R2 en 2B, R3 en 1B, 2 outs. B6 golpea hit a lo profundo del Jardin
Derecho, ambos R1 y R2 anotan en el hit, pero haciéndolo R2 omite 3B cuando R3
avanza a y permanece en 3B. B6, después de pasar 1B es tocado out para el tercer
out. La defensa hace una apelacién legal que R2 omitié 3B en un intento de retirar
la carrera de R1. La apelacién es sostenida y R2 se convierte en el 42 out. ;La
carrera de R1 cuenta?

Decision: Si - Aunque es legal hacer una 42 apelacién para retirar una carrera, en esta
instancia la carrera de R1 contaria. Al momento de la apelacion, la situacion de
forzado que aplicé al momento de la infraccién de R2 (porque B6 se convierte en
un bateador-corredor) fue retirado cuando B6 fue tocado para el 3er. out. Asi es
que la apelacion se convierte en una ‘jugada de tiempo’ con R1 anotando antes de
la apelacion. [1.2.5 ¢) ii; 1.2.5 a); 1.2.5 d); 1.2.6 e) i; 5.1.19].

Jugada 11: R1 en 3B, R2 en 2B, R3 en 1B, 2 outs. B6 bate¢ hit al jardin izquierdo profundo,
ambos R1y R2 anotan en el hit. B6 avanza a 2B cuando R3 es tocado en home para
el tercer out, haciendo eso: a) R1 falla en tocar home o b) R2 falla en tocar home.

Tanto en a) como en b) la defensa hace una apelacién legal en un intento de
eliminar las carreras. En a) la apelacién es mantenida y R1 se convierte en el 42
out, en b) la apelaciéon es mantenida y R2 se convierte en el 4to out. ;Alguna
carrera anota?

Decisidn: En a) Ninguna carrera anota. R1 es out en apelacién. La carrera de R2 no cuenta
en este caso cuando una carrera no puede contar si el out adicional (42.) fue un
corredor precedente (R1). [1.2.5 c) ii; 1.2.5 c) iv; 1.2.5 a);1.2.5 d); 1.2.6 €) i);
5.1.19).

In b) R1 anota. Aunque R2 es out en la apelacion, al momento de R2 omitir home,
existi6 un forzado por virtud de B6 convirtiéndose en Bateador Corredor, pero al
momento de la apelacion, el forzado no existe mas debido a que el corredor
sucesivo forzé al corredor (R3), siento etiqueteado out mas alla de la base, a la
cual fue forzado. Esto hace de la jugada de apelacién una “Jugada de Tiempo”, con
R1 habiendo anotado antes de la apelacion. [1.2.5 a); 1.2.5 d); 1.2.6 e) i); 5.1.19].

Jugada 12: R1 en 3B, R2 en 2B, R3 en 1B, 1 out. B5 bateo hit profundo al jardin izquierdo,
cuando todos los corredores anotan en el hit, pero haciendo eso R3 omite 2B. F7
en un intento de hacer un out a home tira descontroladamente, B5 dobla a 3B y
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trata de llegar a home. F2 recupera la bola y toca a B5 para el 22 out. La defensa
hace una apelacién legal que R3 omitié 2B para el 3er. out. ;Cuantas carreras
anotan?

Decision: R1 y R2 anotan. Cuando B5 fue puesto out mas alla de 1B para el 22. Out, esto
rompio el forzado y la apelacidon en R3 por omitir 2B (el 3er. out) se convierte en
una “jugada de Tiempo” con los dos R1 y R2 anotando antes que el 3er out fuera
hecho. [1.2.53a); 1.2.5d); 1.2.6 ) i; 5.1.19].

Jugada 13: R1en3B,R2en 2B,R3 en 1B, 1 out. B5 conecta un jonrén, R2 omite 3B y R3 omite
2B. La defensa hace una apelacion legal que R2 omiti6é 3B, luego apela que R3
omitié 2B. Ambas apelaciones fueron mantenidas para el 22 y 3er out. ;Cuantas
carreras anotan?

Decisidn: Ninguna carrera anota. Las apelaciones fueron hechas en el orden correcto, cada
una jugada forzada.

Nota: SiladefensaapeloaR3 omitiendo primero 2B, luego apelo a R2 omitiendo
3B, esto rompera la jugada forzada y crea una “Jugada de Tiempo” para el
3er out. En este caso la carrera de R1 contara.

B5 no anota en ningin caso ya que B5 fue un corredor sucesor que no
puede anotar, cuando un corredor precedente es el tercer o out adicional
de la mitad de entrada [1.2.5 c) ii; 1.2.6 e) i; 5.1.19]

Jugada 14: R1 en 3B, R2 en 2B, R3 en 1B, 2 out. B6 conecta un jonrdn, R3 omite 3By 2B. La
defensa hace una apelacidn legal de bola muerta por R3 omitiendo 3B. El arbitro
administrador mantiene la apelacion y declara out a R3 para el 3er out y R2 anota
carreras. La defensa viendo que R3 omiti6 2B ahora hace una apelacién adicional
para eliminar las carreras de R2 y R3.

Decision: Cuando R3 ya le ha sido declarado el 3er out por omitir 3B, una apelacion
adicional en R3 por omitir 2B no es una apelacion valida, ya que R3 ya han sido
declarados out en esta jugada y no puede ser declarado out una segunda vez.
[1.2.5¢)iv; 1.2.6 d); 5.1.19]

Nota: Si R3 hubiese sido apelado por omitir 2B primero, esto hubiera sido un
out forzado y ninguna carrera anotaria.

Jugada 15: R1 en 3B, R2 en 2B, R3 en 1B, 2 out. B6 golpea un hit al jardin Derecho. B6 omite
1B y continua hacia 3B donde es tocada para el 3er out. R1, R2 y R3, todos
anotaron antes que B6 fuese tocada out. La defensa ahora hace una apelacion
adicional por B6 omitir 1B para eliminar las carreras. ;Las carreras anotan?

Decision: Si. B6 ya ha sido declarado el 3er out en el toque en 3B, una apelacién adicional
en B6 por omitir 1B, no es una apelacion valida ya que B6 ha sido declarado out
en esta jugada y no puede ser puesto out por segunda vez. [1.2.5 c¢) iv; 1.2.6 d);
5.1.19]
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Jugada 16: Segunda mitad de la 72 entrada, 1 out, bases cargadas, el marcador empatado
6-6. B5 batea una bola fly larga al jardin izquierdo, la cual va fuera del guante
fildeador sobre la cerca en territorio foul. ; Cuantas carreras anotan?

Decision: B5 es premiado con dos bases. El marcador final 8-6 al equipo local. (1.2.5- a):
1.2.7-a); 5.11 Efecto b) Premio de dos Bases 2)).

1.2.6 Jugadas de Apelacion

Jugada 1: R1 en 32 y R2 en 22 con dos outs. El bateador abanica y omite el 3er strike, pero
la bola se va lejos del receptor. Los corredores avanzan y R1 anota, mientras R2
es puesto out en home. El receptor luego se da cuenta que el Bateador Corredor
no halogrado avanzar a 1ray tira a 1ra para el out forzado.

Decision: R1 anota. R2 es el 3er out para completar la entrada. (1.1.5) El Bateador Corredor
es premiado con 1B en seleccidon de fildeador.

Nota: Apelacién de out adicional puede ser hecha después del tercer out,
siempre y cuando sea hecha apropiadamente y sea para eliminar una
carrera o reinstalar el orden correcto al bate. En este caso el tiro por el
receptor a 1B para un out adicional no es una apelacion oficial de jugada
[1.2.6 d);1.2.6 e); Apéndice 6 b); y 6 c)].

Jugada 2: R1 en 3rd y R2 en 22 con dos outs. R1 y R2 salen al lanzamiento y el bateador
conecta una Rolling/roleta al piso a F5. F5 piensa que probablemente no pondra
al bateador corredor out, se mueve hacia delante y toca a R2, justo después que
R1 ha anotado. F5 luego ve al Bateador corredor que se tropieza y tira a 1B a
tiempo para retirar al Bateador Corredor.

Decisidn: R1 anota. R2 es el tercer out para completar la entrada. [1.1.5].

Nota: Apelaciéon de out adicional puede ser hecha después del tercer out,
siempre y cuando sea hecha apropiadamente y sea hecha para eliminar
una carrera o reinstalar el orden correcto al bate. [1.2.6 d)]. En este caso
el tiro por F5 a 1B para un out adicional no es una jugada de apelacion
oficial. [1.2.6 €);

1.2.7 Ganador de Juego
Jugada 1: "El equipo visitante confisca el juego porque ellos tienen menos que el ndmero

minimo de jugadores requeridos (a) al comienzo del juego, o (b) cuando ellos
estan aventajando 6-3 en la 62 entrada. ;Cual es la anotacidon?

Decision: Tanto en (a) como en (b), el equipo local gana 7-0, una carrera por cada entrada
[1.2.7 c)].
Jugada 2: Al final de la sexta entrada la anotacidén es 5-5. En la parte superior de la 72, el

Equipo “A” anota dos carreras y comienza a llover. El arbitro termina el juego. El
Equipo “A” reclama sabiendo que el juego sera revertido a la ultima entrada
completa y tendria que ser jugado de nuevo desde el principio. El juego es
suspendido.
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Decision: Aunque el arbitro estuvo en lo correcto al suspender el juego, si el campo no esta
apto para jugar, el manager del Equipo “A’ tiene derecho legitimo de esperar un
periodo de tiempo para ver si el juego puede ser continuado. Si el juego es
suspendido y es regresado a la dltima entrada completa, esto seria el final en un
juego reglamentario empatado, y tiene que ser jugado de nuevo desde el
principio. [1.2.7 a); y b)].

1.2.8 Bases para una Protesta

Jugada 1: El Equipo “A” presenta una protesta si es que se debe o no contar una carrera,
cuando el tercer out, es un out forzado.

Decisidn: La protesta es valida, ya que se trata de una interpretacion de reglas. [1.2.8 a) i].

Jugada 2: El equipo "A" presenta una protesta al arbitro de home sobre un jugador que esta
jugando para el otro equipo, y que no esta en su lista. El arbitro ignora su protesta
y les dice que consulten con la oficina de la liga.

Decisidn: Este es el procedimiento correcto. El arbitro no tiene néminas. Esto es manejado
por laliga o el torneo y si el Equipo "B" comete un error, la penalidad es impuesta
por la liga o el director del torneo. [1.2.8 c)].

Jugada 3: B6 esta supuesto a batear por el Equipo “A” en la sexta con dos outs, pero B9 viene
al bate con un rolling/roleta y es out. El Equipo “B” presenta una protesta en la
séptima entrada cuando B1 viene al bate, diciendo que B7 deberia ser el bateador.

Decision: La protesta y la apelacién son invalidas, ya que tuvieron que ser presentadas
cuando por lo menos, un infielder no habria abandonado el campo de juego al
final de la Gltima entrada. B1 es el bateador legal [1.2.8 b); Efecto 5.4.1].

1.2.10 Protestas Invalidadas

Jugada 1: El "Equipo “A” presenta una protesta sobre (a) la declaracion del arbitro de base
en 1B o (b) si es que una bola bateada es fair o foul.

Decision: Ambas protestas son negadas, ya que ellas se refieren solo a una apreciacién de
arbitro. [1.2.10 a); y b)].

Jugada 2: R1 en 1B cuando B2 conecta la bola a F4 quien esta en el paso a la base. R1 corre
al frente de F4 y F4 no puede controlar la bola. No es declarada interferencia,
pero la defensa quiere que esta sea declarada y va a otro arbitro para presentar
una protesta.

Decision: Esto es una apreciacion del arbitro y no puede ser protestada. [1.2.10 i)].
1.2.11 Dando Aviso de una Protesta
Jugada 1: R1 en 1B con un out, cuando F2 deja caer el tercer strike. R1 roba 2B, cuando B4

corre a 1B y se le permite quedarse alli. El equipo defensivo protesta el juego (a)
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antes del primer lanzamiento a B5, o (b) después del primer lanzamiento a B5, o
(c) después de que el juego termina.

Decision: En (a) la protesta es valida. En (b) y (c) la protesta no es valida, ya que la protesta
no se realiz6 antes del siguiente lanzamiento. [1.2.11 a)].

1.2.14 Resultado de la Protesta

Jugada 1: El Equipo “A” protesta una mala interpretacién de una regla en la tercera entrada.
Ellos estan ganando el juego, pero en todo caso, someten la protesta al comité.

Decision: Un equipo no puede protestar un juego el cual tiene ganado. Asi es que, la protesta
no es permitida y el resultado del juego permanece como fue jugado. [1.2.14 a)].

Jugada 2: El Equipo “A” protesta una mala interpretacion de una regla en la tercera entrada.
La protesta es mantenida.

Decisidn: El juego es jugado de nuevo desde el punto en el cual fue hecha la decision
incorrecta, con la decisién cambiada [1.2.14 b)].

Jugada 3: Durante un juego de torneo, el Equipo “B” protesta el uso de un miembro
inelegible del Equipo “A”. Ellos encontraron que era inelegible. Después de esta
decision, los arbitros permiten un substituto por el jugador y el juego continua.

Decisidn: Apelaciones y protestas durante un torneo deben ser manejadas inmediatamente

y antes del siguiente lanzamiento. Esto fue un error, ya que una protesta valida
por inelegibilidad causara que el juego en cuestion sea confiscado. [1.2.14 ¢)].
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2. CAMPO DE JUEGO E IMPLEMENTOS DEPORTIVOS
2.1.1 Bate Alterado
Jugada 1: Un bateador que ha bateado y llega quieto es descubierto que esta usando un bate,

con el pomo pintado con los colores del equipo.

Decision: Este es un bate legal. Un bate pintado al final del bate para identificacién no es
considerado un bate alterado. Si el barril del bate esta pintado, este seria un bate
alterado (2.1-1).

Jugada 2: El bateador golpea un doble con un bate de aluminio, que contiene un agarre de
madera.
Decision: La bola es muerta, el bateador es out y los corredores de base no pueden avanzar.

El bateador es expulsado por usar un bate alterado. (2.1.1.;5.4.4 b) iii)

Jugada 3: El equipo local mantiene un bate de aluminio en un recipiente con hielo en el
dugout.
Decision: El arbitro debera dar instrucciones al equipo de retirar el bate del recipiente con

hielo, o prohibir el uso del bate(s) en el juego. (2.1.1.;5.4.4 b) iii)

Jugada 4: B1 batea un doble usando un bate de béisbol que ha sido reducido en didmetro al
tamafio de softbol.

Decisidn: Este es un bate alterado. B1 es out, la bola es muerta y los corredores no pueden
avanzar. B1 es expulsado del juego por usar un bate alterado. (2.1.1;5.4.4. b) iii).

Jugada 5: Un bateador batea la bola a laizquierda del jardin central con un bate de aluminio.
Cuando el bateador suelta el bate, fue visto por el arbitro y el nombre del bateador
estaba grabado al final del barril del bate.

Decision: El arbitro debera expulsar al jugador del juego y retirar el bate del terreno de
juego, ya que este es considerado un bate alterado. Marcas grabadas pueden ser
hechas sobre el pomo del bate, pero no al final de barril, a menos que la marca sea
hecha con un proceso laser al final del barril. Esto dejaria una textura lisa y no
corta labola (2.1.1; 5.4.4 b) iii).

Jugada 6: (Puede ser usado un bate con una nueva mano de pintura, idéntica al original?
Decision: No. Pintar un bate de nuevo es alterar el bate. Una marca de identificaciéon de los
colores del equipo puede ser agregada en la parte superior del barril. El final del

barril no puede ser lijado o pintado [2.1.1].

Jugada 7: Un bateador entra a la caja de bateo con un bate de softbol, que tiene un agarre
en forma de cono, eliminando 0.6 cm (% pulgada del cono).

Decision: El bateador es declarado out y expulsado del juego por usar un bate alterado.
[2.1.1; 5.4.4 b) iii].
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2.1.3 Caja del Bateador

Jugada 1: El lanzador toma la posiciéon de él/ella en la goma del lanzador, mientras el
bateador B1, comienza con un pie fuera de las lineas de la caja del bateador o
tocando el plato de home.

Decision: Si el lanzador no ha comenzado, el arbitro deberia impedir la jugada y poner al
bateador dentro del cajon. En casos en donde no hay lineas evidentes en el cajon
del bateador, un buen juicio debe ser usado y el beneficio de cualquier duda debe
ir al bateador. [2.1.3; 5.4.2 d); 5.4.4 b) iv; 3.6.7¢)].

2.1.4 Caja de Receptor

Jugada 1: Antes de soltar un lanzamiento, F2 tiene (a) un pie completamente fuera de los
limites del cajon del receptor, o (b) un pie esta tocando la linea del cajén del
receptor y parte del otro esta extendido fuera de la linea.

Decision: a) Si el lanzamiento es realizado, es un lanzamiento ilegal y una bola es declarada
sobre el bateador. b) es legal ya que F2 es considerado como si estuviera en el
cajon del receptor. (2.1.4; 4.3.6 a).

2.1.8 Casco

Jugada 1: B1 entra al cajon del bateador usando un casco de bicicleta sin orejeras o un gorro
duro de proteccidén. ;Es esto legal?

Decisidn: No. Si el casco no retine las especificaciones ISF. El arbitro no debe permitir que
continte en el juego hasta que B1 use un casco legal. (2.1.8 a).

Jugada 2: Un bateador zurdo esta usando un casco (a) sin orejeras, o (b) una sola orejera
que cubre solamente la oreja izquierda. ;Qué debera hacer el arbitro?

Decision: Al bateador no se le debera permitir batear. El casco de bateador debe tener dos
orejeras. Si el bateador no retira el casco ilegal, él/ella debera ser declarado out.
(2.1.8. a).

Jugada 3: F2 usa un casco que luce como una gorra dura que no tiene orejeras. ;Esto es
legal?

Decisidn: Si. (2.1.8 b).

Jugada 4: Un jugador defensivo estd usando un casco que no tiene orejeras. ;Esto es legal?

Decisidn: Si. (2.1.8.b).

Jugada 5: El bateador en espera esta (a) esperando en el circulo de espera con su casco de

bateo en el piso, o (b) esta parado justo afuera del dugout sin el casco, esperando
para ponérselo cuando llegue su turno al bate.

Decision: En (a) el casco debe estar en la cabeza del bateador en espera y el rbitro debera
detener el juego hasta que él se lo ponga. En (b), ademas del bateador y/o
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corredores, los coaches (en una caja de coach) y el bateador en espera son los
unicos jugadores ofensivos permitidos en el campo de juego. Estar parado sin un
casco en el campo de juego requeriria que el arbitro haga que el jugador vaya de
regreso al dugout. (2.1.8 a); 5.3 c) ii).

Jugada 6: Antes del juego, un arbitro inspeccionando bates y cascos encuentra dos cascos,
los cuales cada uno tiene grietas en el lado. El arbitro retira a los dos del juego.

Decisidn: Estos cascos son ilegales y no deberan ser usados por razones de seguridad.
(2.1.8).

2.1.9 Bate Ilegal

Jugada 1: B1 entra al cajon del bateador con un bate de metal. El arbitro nota que el bate

tiene un area plana larga, al final del barril.

Decision: Esto es un bate ilegal. B1 debera ser declarado out y la bola es muerta. (2.1.9;
2.3.1) Apéndice 2. A.6).

2.1.12 Implementos Deportivos Oficiales

Jugada 1: R1 en 3B. B8 batea una bola que rueda despacio al torpedero quien la tira a F2 en
un intento de retirar a R1. El tiro es bajo y golpea el bate de B8, el cual esta tirado
en el terreno en frente de home. La bola rebota atras a la cerca después de que
R1 cruza home. B8 luego avanza a 2B.

Decision: R1 llega quieto a home y la bola es viva. El bate descargado es considerado
implemento oficial. Nadie es out. (2.1.12).

Jugada 2: F9 deja su guante en el terreno mientras corre al dugout.

Decision: Haga que un miembro del equipo retire el guante y lo coloque en el dugout.
(2.1.12).

Jugada 3: Al final de una entrada, F2 deja su mascara/careta fuera del dugout. Su equipo

ahora va al bate y durante la entrada, una bola tirada golpea la mascara (a)
causando una interferencia sobre un intento de jugada sobre un corredor, o (b)
causando que la bola rebote, pero no hay jugada obvia.

Decisidn: El arbitro debera declarar una bola muerta inmediatamente cuando la bola
golpea la mascara. En (a) el corredor haciendo la jugada es out. En (b) nadie es
out. En ambos casos otros corredores deben regresar a la tltima base que tenian
legalmente al momento en que la bola golpea la mascara. (2.1.12; 5.10.3 c) xii;
5.10.4 q).

Jugada 4: R1 en 2B. 1 out. B3 batea una bola al outfield. El bateador en espera recoge el bate
de B3, pero se da cuenta que la jugada ira a home, entonces deja caer el bate. El
tiro de F7 a home golpea el bate que ahora esta frente a home cuando R1 esta
doblando para 3B. La bola rebota lejos del receptor y R1 anota facilmente. El
arbitro declara bola bloqueada y "Bola muerta". R1 vuelve a 3B y al BR se le otorga
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1B o se devuelve a 1B si ya habia alcanzado 1B, pero no 2B cuando la bola se
convirtié en muerta.

Decision: El arbitro esta en lo correcto [5.10.4 p)]. Si el arbitro juzgd que habia una JUGADA
obvia en R1 si la bola no hubiera sido bloqueada, entonces la bola seria muerta y
R1 declarado out. A B3 se le otorgaria 1B o seria devuelto a 1B dependiendo de
donde se encontraban en el momento en que la bola fue bloqueada. [5.10.3 ¢) xii]

Jugada 5: R1 en 2da. El bateador batea una bola lanzada para un sencillo. R1 intenta anotar.
La bola tirada por el jardinero hace contacto con el bate tirado, que fue lanzado a
la derecha de home. El receptor (a) tiene una jugada en R1, o (b) no tiene una
jugada en R1.

Decision: La bola esta viva en ambos (a) y (b). No hay interferencia y no hay out. El bate
tirado no puede causar interferencia, a menos que el bate sea lanzado
intencionalmente a la bola. [2.1.12].

2.1.14 Campo de Juego
Jugada 1: F2 pisa detras del back stop y atrapa una bola de foul.
Decision: El 4rea detras del back stop no es parte del campo de juego porlo que F2 no pudo

legalmente jugar la bola [2.1.14; 2.2.1 d)].

Jugada 2: Un jugador defensivo que se encuentra en territorio de juego (a) llega a través de
una linea fuera de juego y coge una bola al aire, y (b) cae accidentalmente en el
area fuera de juego.

Decision: Una cogida legal siempre que se mantenga el control tanto en (a) como (b). En
(b) al caer dentro del area fuera de juego es considerado llevar la bola fuera de
juego accidentalmente, y todos los corredores avanzan una base. [2.1.14; 2.2.1
d); 5.1.9 ¢); 5.11 a) ii 3].

2.2.2 El Diamante Oficial

Jugada 1: R1 esta legitimamente fuera de la base después de un lanzamiento. La bola es
regresada a F1 que estd parado en la linea del circulo del lanzador. R1 permanece
fuera de la base, por lo que el arbitro declara out R1. El entrenador ofensivo apela
al arbitro que F1 no estaba "dentro"” del circulo.

Decision: R1 es out, ya que las lineas se consideran dentro del circulo. [2.2.2 a); Apéndice 1
F Circulo del lanzador; 5.10.3 b) iii].

Jugada 2: En la segunda entrada de un juego Jr. Femenino Sub-19 y menores, uno de los
equipos protesta que la distancia estuvo en 12.19m (40 pies).

Decision: La distancia usada fue incorrecta. La distancia correcta debe ser 13.11 m (43
pies). Espere hasta que comience la primera parte de la siguiente entrada y corrija
la distancia. Después continde con el juego. Esto es lo mismo para distancias
incorrectas de bases [2.2.2 a) y 2.2.2 b)].
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Jugada 3: El arbitro detecta que la primera, la segunda o la tercera base no estan clavadas
mas en el terreno.

Decision: El arbitro debe declarar "time" tan pronto como toda jugada haya cesado y
ordenar la reparacion inmediata o el reemplazo del implemento defectuoso.
[2.2.2 a); Apéndice 1F Bases].

2.2.3 Reglas de Terreno o Especiales

Jugada 1: Después de que un juego ha comenzado, unos espectadores se desbordan en los
alrededores de la linea foul e interfieren con las condiciones usuales de un tiro
descontrolado.

Decision: El arbitro de home debera llamar y reunir a los dos coaches y/o capitanes y

establecer reglas especiales de terreno, que puedan ser necesarias para cubrir
tales condiciones. (2.2.3).

2.3.1 Bate Oficial

Jugada 1: B3 tiene una cuenta 2-2 cuando solicita tiempo y este le es concedido. Luego él
cambia de un bate de madera a un bate de metal.

Decisidn: Accion Legal. B3 puede usar igualmente un bate de madera o un bate de metal
(2.3.1; Apéndice 2-A 3) y 4).

Jugada 2: B4 batea un sencillo con un bate que tiene 88cm de largo (35 pulgadas).

Decisidn: Este es un bate ilegal y debe ser retirado del juego. B4 es declarado out, por batear
una bola ilegalmente, y la bola es muerta (2.3.1; Apéndice 2 A. 7); 2.1.9; 5.4.4 b)
iii)

Jugada 3: El bateador entra a la caja de bateo con (a) el bate con una capa de cinta pegante
sobre el agarre del fabricante; (b) Exceso de cinta pegante sobre el pomo; (c) el
agarre del fabricante removido y con dos capas de cinta pegante puestas
alrededor en donde el agarre estuvo previamente localizado.

Decisidn: (a) y (c) legal. Es permitido reparar un agarre de fabricaciéon con una capa de
cinta pegante o reemplazar el agarre fabricado con un maximo de dos capas de
cinta pegante;(b) este es un bate alterado ya que el pomo debe reunir las
especificaciones (2.3.1; Apéndice 2A 11) y 4); 2.1.1.)

Jugada 4: Antes de un juego, el arbitro ve a un miembro de un equipo usando un bate de
metal como martillo para sujetar una base al terreno. El revisa el bate y lo
encuentra algo dspero y con agujeros cortantes como resultado de los martillazos.
;Qué debera hacer?

Decision: Como el bate en el momento es considerado un peligro para los jugadores, y/o

puede cortar las bolas del juego, este debe ser declarado ilegal y retirado del juego
(2.3.1; Apéndice 2A 9)
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Jugada 5: Un bate de metal con agarre apropiado de goma, es legal. ;Es legal poner una capa
de cinta pegante sobre ese agarre?

Decision: Si, siempre y cuando no se use el tipo de plastico liso. (2.3.1; Apéndice 2A 11)
Jugada 6: (Puede un bate tener un tapén de goma al final del barril?
Decision: Si, siempre y cuando el bate sea de metal y no de construccién de una pieza con

el final del barril cerrado. Si el final del barril no esti cerrado, este debera tener
una goma o plastico/vinilo insertado firmemente asegurado al final largo del bate.
(2.3.1; Apéndice 2A 12).

Jugada 7: ¢Es legal usar un bat4e con agarre potenciador?

Decision: Si. (Apéndice 2 A) Bate Oficial - 13)

2.3.2 Bates de Calentamiento

Jugada 1: El bateador en espera lleva tres (3) bates legales al circulo del bateador en espera

y usa todos los tres al mismo tiempo para calentarse. ;Es esto permitido?

Decisidn: No. Solo son permitidos dos (2) bates legales y ambos deben ser sostenidos por
el bateador en el circulo de espera. (2.3.2; 5.3 c¢) iii)

Jugada 2: El bateador en espera aparece en el circulo de espera e intenta usar un bate que
tiene una rosquilla de plastico o metal (a) suelta, o b) mecanicamente atada al
final de grueso del bate.

Decisidn: Ambos (a) y (b) son ilegales. No debera ser permitido el uso de esos bates. (2.3.2;
5.3 c)iii
Jugada 3: Antes de comenzar el juego mientras se revisan los bates, un arbitro coloca un

bate ilegal de calentamiento en el banco. El bate es retirado del juego y el manager
lo notific6 debidamente. Durante el juego, el arbitro nota que un jugador del
equipo estd usando el bate ilegal de calentamiento, que fue retirado previamente.

Decision: El jugador que esta usando el bate es expulsado del juego. (2.3.2; Efecto 5.3 c) iii
241 Guantes y Mascotines - (Gloves & Mits):

Jugada 1: ;Quién puede usar un mascotin?

Decisidn: Solo el receptor y el hombre de primera base (2.4.1)

Jugada 2: El torpedero o short stop esta usando un guante blanco y agarra una bola fly de

color amarillo 6ptico.

Decision: Legal. Los guantes usados por cualquier jugador, que no sea el lanzador, pueden
ser en cualquier combinacién de colores, incluyendo el color de la bola (2.4.1 c)
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Jugada 3: Cuando F6 entra al campo al comienzo del juego, se nota que tiene un guante con
un circulo blanco en la parte de afuera que se asemeja a una bola.

Decision: [legal. Guante con blanco, gris, o circulos de color amarillo 6ptico en la parte de
afuera que da la apariencia de una bola, son ilegales para todos los jugadores.
(2.4.1d).

Jugada 4: En la parte alta de la primera entrada, en un juego en el cual se esta usando una

bola de color amarillo 6ptico, todos los jugadores en el Equipo A, incluyendo el
lanzador, entrar al campo (field) en la defensa usando guantes con cordones del
color éptico amarillo.

Decision: El arbitro requiere correctamente al lanzador usar un guante diferente, que no
tenga el color de la bola en el guante. (2.4.1 c)

Jugada 5: El lanzador entra al campo (field) usando un guante blanco. El color de la bola es
amarillo éptico.

Decisidn: Es legal usar este guante. (2.4.1 c)
2.4.2 Zapatos
Jugada 1: Durante el transcurso del juego, un jugador desarrolla una ampolla en su pie. El

se quita su zapato y continda el juego con el pie descalzo.
Decision: Esto es ilegal. Los jugadores deben usar zapatos en todo momento. (2.4.2 a).

Jugada 2: Un jugador de competencia de jovenes es descubierto usando zapatos con
ganchos de metal.

Decision: Esto es ilegal, los zapatos con ganchos no son permitidos en ningun tipo de juego
de jovenes. El arbitro debe pedir al jugador que saque los ganchos, o el jugador
debe ser retirado del juego. (2.4.2 f).

Jugada 3: Cuatro jugadores de un equipo tienen zapatos de suela lisa, mientras que el resto
tiene zapatos con ganchos de nylon moldeado. ;Esto es permitido?

Decision: Si. (2.4.2b)yd)
2.4.3 Implemento Protector
Jugada 1: El receptor no esta usando un protector de garganta, pero tiene (a) Un protector

de alambre extendido, que esta permanentemente atada a la mascara, o (b) Esta
vistiendo una mascara de portero de jockey de hielo.

Decision: Ambas son legales. Algunos fabricantes hacen el protector de la mascara
extendido y sirve de proteccion igual que el protector de garganta. Si el arbitro
cree que este no tiene suficiente protecciéon para la garganta, entonces debe
agregarsele un protector de garganta. (2.4.3. a).
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Jugada 2: Entre entradas, el lanzador esta tirando lanzamientos de practica a (a) F2, (b) F5
o aun infielder mientras ellos estan parados en sus posiciones normales de fildeo,
0 (c) cualquier fildeador que esta detras del plato.

Decision: Cualquier jugador que esta calentando al lanzador en cualquier lugar o cerca del
terreno (areas de calentamiento), debe usar una mascara de receptor con un
protector de garganta y un casco aprobado con orejeras, no importando la
posicion del que recibe. Ellanzador puede tirar por arriba a un infielder, pero no
puede tirar lanzamientos por debajo. Si F2 esta poniéndose el equipo y el coach
quiere que otro jugador haga los tiros de calentamiento al lanzador, ese jugador
debe vestir el requerido equipo protector. (2.4.3 a).

Jugada 3: El receptor hombre adulto se rehisa usar (a) Rodilleras o (b) protector de cuerpo.

Decision: Todo receptor adulto ya sea hombre o mujer, debe vestir rodilleras y protectores
de cuerpo o no puede jugar. (2.4.3 c) y d).

Jugada 4: F2 usa una mascara sin un protector de garganta anexo.

Decisidn: Es ilegal el uso de esta mascara por F2. La mascara debe tener (a) un protector
de garganta, o (b) un alambre de proteccidn extendido anexo. (2.4.3 a).

Jugada 5: El receptor estd usando una mascara protectora de plastico cuando esta haciendo
tiros de calentamiento, y se la deja puesta durante el primer lanzamiento al
bateador.

Decision: Los receptores no pueden usar mascaras plasticas en la cara, en lugar de la

mascara de cara regular con el protector de garganta. El receptor no puede jugar
hasta que use los implementos adecuados. (2.4.3 b).

Jugada 6: El bateador esta usando un protector en su codo. El bateador batea la bola y llega
quieto (safe) a la 1ra. Base.

Decisidn: Usar implemento protector en las piernas o brazos mientras esta al bate, o como
bateador-corredor es legal; sin embargo, los arbitros deberan requerir que sea
retirado el implemento protector de la pierna o brazo, una vez que toda jugada
haya parado. (2.4.3 e).

Jugada 7: Un receptor (adulto o joven, hombre o mujer se rehtsa a usar un protector de
cuerpo.
Decision: El arbitro no debera permitir al jugador jugar hasta que el protector sea usado, o

podria ser expulsado del juego. (2.4.3 c); 2.4.3 b-d Efecto).
251 Uniformes de Jugadores

Jugada 1: Un equipo aparece en el terreno de juego con cuatro (4) jugadores vistiendo
pantalones largos y (5) vistiendo pantalones cortos, todos del mismo color.
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Decision: El equipo debe vestir pantalones uniformes ya sean largos o cortos en estilo. Una
excepcidn puede ser hecha por razones religiosas, y si ese es el caso, esto seria
legal. (2.5.1;2.5.1 c).

Jugada 2: Todos los jugadores hombres ;deben usar gorras?

Decision: Si, y ellos deben usarla adecuadamente. Sin embargo, si un jugador defensivo
quiere usar un casco, €l lo puede hacer tanto como sea del mismo color de las
otras gorras. (2.5. 1 a) i, y iii)

Jugada 3: Jones fue listado en el libro de anotacién con el nimero 5. Cuando fue al bate en
la primera entrada, estaba usando el #15.

Decision: No hay sancién. El arbitro debera parar el juego, corregir el nimero y continuar
jugando, (2.5.1d); 3.2.1 €).

Jugada 4: Cuando un equipo entro al terreno, el arbitro nota: (a) que todos los jugadores
estdn usando camisetas blancas de mangas largas, incluyendo al lanzador; (b)
solo el lanzador estd usando una camiseta interior blanca de manga larga, o (c) el
lanzador estd usando una camiseta de manga larga blanca y el torpedero esta
vistiendo, una camiseta interior azul de manga larga.

Decisidn: En (a) y (b) es legal. Un jugador puede usar una camiseta interior de color
uniforme (esta puede ser blanca). No es obligatorio que todos los jugadores usen
una camiseta interior. En ( c) si un jugador usa una camiseta interior, todos que
la usan deben ser iguales. Ya sea el lanzador o el short stop, tendran que cambiar
o retirar su camiseta interior. (2.5.1 b).

Jugada 5: En la defensa, un equipo femenino tiene tres jugadoras usando viseras, dos
jugadoras usando gorras, tres usando cintillos y una usando un casco.

Decision: Legal, siempre que sean todos en colores similares al uniforme del equipo, y sean
del mismo color y estilo (cintillos, viseras, gorras). 2.5.1 a) ii)

Jugada 6: Tres mujeres jugadoras estan usando viseras plasticas. ;Eso es legal?

Decision: No. Viseras plasticas o duras no son permitidas por razones de seguridad (2.5.1
a) ii)

Jugada 7: Los colores del equipo son rojos y blancos. Una jugadora mujer esta usando un
parche protector para deslizarse rojo, mientras otra esta usando uno azul. ;Esto
eslegal?

Decision: No. A menos que sean parches de proteccion temporales de broche o velcro. No

es obligatorio que todos los jugadores usen parches protectores, pero si hay mas
de un jugador usandolos, deben ser del mismo color y estilo, cuando se pueden
ver por debajo de las pantalonetas de los jugadores. (2.5.1 c).

Jugada 8: En la parte alta de la primera entrada, el arbitro nota que: a) el lanzador esta
usando una manga de compresion azul en su brazo lanzador y su brazo no-
lanzador esta al descubierto; b) el hombre de 3ra Base esta usando una manga de
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compresion en su brazo derecho solamente. Todos los demas jugadores no estan
usando manga larga debajo de sus camisetas.

Decision: El arbitro requiere correctamente en: a) el lanzador y en b) al hombre de 3ra base,
usar una manga larga en el otro brazo o retirar la manga de compresidn. (2.5.1 b)

ii)

ugada 9: Un coach solicita permiso para que un jugador que tiene un yeso en un brazo
8 p para q jug q y
juegue, para evitar un confiscado. ;Debe el arbitro estar de acuerdo con esta
solicitud?

Decision: No. Si el yeso no puede ser retirado, el jugador no puede participar en el juego,
sino como coach. (2.5.1 f)

Jugada 10:  Jones llega al terreno vistiendo un soporte de rodilla que estd forrado. Dos
entradas después, el arbitro nota que parte de bisagra de metal ha traspasado a
través del forro.

Decisidn: Jones debe forrar de nuevo la bisagra de metal, antes de continuar el juego. (2.5.1
f)
Jugada 11: Un jugador es descubierto que estd usando (a) una cadena en el cuello debajo de

su uniforme de juego; (b) un zarcillo o arete roto, el cual estd atado al 16bulo de la
oreja con cinta pegante.

Decisidn: Es permitido, siempre y cuando el arbitro no considere que los adornos sean
distractores. Si son considerados distractores, el arbitro puede pedir que el
articulo sea retirado o cubierto. (2.5.1 g).

Jugada 12: Un jugador es descubierto usando (a) con un collar de alerta médica bajo su
uniforme de juego, o (b) una pulsera de alerta médica en su muiieca.

Decisidn: Legal. Si las pulseras y collares de alerta médica son considerados ser
distractores, deben ser cubiertos, pero de tal manera que toda la informacién
médica sea visible. (2.5.1 g).

Jugada 13: En la parte alta de la 1ra entrada, el arbitro nota que 6 de los jugadores del Equipo
A que esta en la defensa estdn usando camisetas interiores rojas, de manga larga,
2 jugadores no usan camisetas interiores y un jugador usa una camiseta interior
azul y con manga corta. El arbitro le informé al entrenador del Equipo A que el
jugador que usa la camiseta interior azul, con mangas cortas y debe quitarsela. El
arbitro le informa al entrenador que el jugador puede usar una camiseta interior
roja, de manga larga, o no usar camiseta.

Decision: Esta accién es correcta (2.5.1 b) i)
2.6 Uniformes de Entrenadores (Coaches)
Jugada 1: (a) El manager y el coach del equipo "A", usan pantalones largos, en lugar del

estilo corto regular del equipo, o (b) el manager y el coach del equipo "B" usan
ropa de trabajo.
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Decision: (a) es legal, siempre y cuando estén el mismo c6digo de color del equipo. En (b)
laropa de trabajo no es legal. Los uniformes del manager y el coach pueden diferir
de los uniformes de los jugadores, pero deben ser similares en color y cédigo, y
de acuerdo con el cddigo de color del equipo. Ambos deben vestirse de manera
similar, y los dos deben estar, en pantalones largos o en pantalones cortos. [2.6]
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3. PARTICIPANTES

3.1.8 Jugador Ilegal

Jugada 1: En la segunda entrada, F5 es legalmente substituido por S2. En la 3ra entrada, F5
regresa al juego sin haber sido anunciado al arbitro. El juego continda hacia la 42
entrada.

Decision: Tan pronto como F5 reingresé al juego sin haber sido anunciado al arbitro, y un

lanzamiento ha sido realizado, él se convirtié en un jugador ilegal. Aunque el
arbitro puede estar en conocimiento del Jugador Ilegal, él no puede tomar accidén
hasta que sea hecha una apelacién por el equipo ofendido. (3.1.8 a); 3.1.17; 3.2.3
e); 3.2.8 ¢); Efecto 3.2.8).

Jugada 2: B2, un “jugador Ilegal”, bated y caus6 out forzado a R1, en segunda base. La
defensa apeld que B2 habia sido declarado “ilegal” por el arbitro.

Decision: Después de revisar la tarjeta de alineacidn, el arbitro declar6 out a B2 e
“Inelegible”. Ya que R1 fue también out, ese out permanece (2 outs). Un substituto
legal debe entrar al juego por B2. (3.1.8; Efectos: 3.2.8 Efecto a) al e).

3.1.9 Reingreso Ilegal

Jugada 1: F1 es sustituido del juego en la tercera entrada y reingresa legalmente en la quinta
entrada. F1 de nuevo es retirado, pero después reingresa en la parte baja de la
72. El hace un lanzamiento y el coach de la oposicidn informa al arbitro.

Decision: Este es un reingreso ilegal, ya que el jugador abridor solo puede reingresar al
juego una vez. F1y el manager deberan ser expulsados (los dos) del juego, por
infraccion de la regla de reingreso. (3.1.9 b); 3.2.3 e); Efectos 3.2.8 Reingreso llegal

c)

Jugada 2: R1 en 1B con un out. B6 batea una roleta a F6 para una doble jugada. Antes de que
la defensa abandone el campo, el entrenador defensivo informa al arbitro de
home que el bateador fue un reingreso ilegal. ;Cudal debera ser la declaracién del
arbitro?

Decisidn: La doble JUGADA es permitida y permanece. Tanto el Jugador ilegal como el
manager, ambos son expulsados por el arbitro. [3.1.9 b); 3.3 a) iii; Efectos: 3.2.8
reingreso ilegal a) al c) Efecto a) y e)]

Jugada 3: B5, un "reingreso ilegal" toma su lugar en la caja de bateo y tiene una cuenta de
2-2. Ahora la defensa ha sefialado al arbitro principal que B5 es un "reingreso
ilegal".

Decisidn: B5 y el manager/coach son expulsados. El bateador adecuado, o un Substituto

legal, debe tomar su lugar en la caja de bateo y asumir la cuenta de 2-2. Nadie es
out, cualquier avance de corredores mientras B5 estuvo al bate es legal. [3.1.9 b);
3.3 a) iii; Efectos: 3.2.8 Reingreso ilegal a) hasta c) Efecto a) hasta e)]
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Jugada 4: R1 en 3By R2 en 1B cuando B5, un "reingreso ilegal”, entra en la caja de bateo. En
el primer lanzamiento, tomado como una bola, R2 roba 2B. En el préximo
lanzamiento, B5 da un sencillo, anotando ambos corredores. El "bateador ilegal”
es descubierto (a) antes de un lanzamiento a B6, o (b) después de que un
lanzamiento es hecho a B6.

Decision: En (a) las carreras son anuladas; B5 se declarado out y es expulsado del juego
junto con el manager. Los corredores regresan a 3B y 2B. (La base robada por R2
es legal ya que fue hecha sin asistencia de B5). En (b), la jugada permanece. Las
carreras anotan y ambos B5 y el manager son expulsados. Nadie es out, un
Substituto legal toma el lugar de B5 en 1B y el juego continda. [3.1.9; 3.1.17; 3.3 a)
iii; Efectos: 3.2.8 Reingreso ilegal a) hasta e) Efecto a) hasta e)]

Jugada 5: El Abridor Jones, (bateando de 72.) es sacado del juego en la tercera entrada para
el Substituto Smith. En la quinta entrada con corredores en posicién de anotacién,
el manager ingresa a Jones en la segunda posicion en el orden de bateo. El
manager defensivo apela al arbitro, después de un lanzamiento a Jones.

Decision: Un reingreso ilegal y tanto Jones como el manager son expulsados del juego. [3.1.9
a); 3.1.17; 3.2.3 e); 3.2.8 b); 3.3 a) iii; Efectos 3.2.8 a) Efecto.

Nota: Elarbitraje preventivo hubiera evitado que esto sucediera. El arbitro debe
saber que Jones fue abridor y debe reingresar solo en su lugar original en el orden

al bate.
3.1.10 Un Substituto Ilegal
Jugada 1: S1, quien ha sido declarado un jugador inelegible como resultado de haber sido

un substituto no reportado, regresa al juego en una entrada mas tarde.

Decisidn: Eljuego es confiscado al equipo que no tiene culpa (3.1.10 ¢); 3.1.11; Efectos 3.2.8
Efecto f); 1.2.2 ).

3.1.11 Jugador Inelegible

Jugada 1: S2, un corredor Substituto no anunciado entra al juego en 2B con un out. S2 roba
3B en el primer lanzamiento y después anota cuando B6 da un sencillo. Antes del
siguiente lanzamiento, la defensa apela e informa al arbitro que S2 fue un
Substituto ilegal.

Decisidn: S2 se convierte en un Jugador Inelegible quien puede continuar sentado en el
banco, o como coach en el cajén del coach. El no puede participar mas en el juego
como jugador. El avance es legal y la carrera anotada. Nadie es declarado out.
(3.1.11; 3.1.18; 3.2.8 d); Efecto 3.2.8).

Jugada 2: Smith es sacado del juego en la segunda entrada por ser un Substituto no
reportado. En la cuarta entrada, él va a la caja del coach de tercera base y el da
instrucciones a sus compafieros de equipo. El equipo defensivo ahora apela, que
él no debera estar permitido a actuar como coach, ya que él fue sacado del juego.
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Decision: Smith puede continuar actuando como un coach de base, ya que él fue solamente
sacado del juego, él no fue expulsado. Un jugador sacado del juego por el arbitro,
no puede participar mas como jugador, pero puede ser un coach. [3.1.11; 3.1.18].

3.1.12 Jugador Reemplazante Inelegible

Jugada 1: El Jugador Defensivo F5 es herido (y se ve sangre en sus pantalones) cuando B4
desliza hacia tercera base. El jugador reemplazante insertado que entr6 por F5
fue el lanzador abridor, quien habia sido retirado de la posiciéon de lanzador,
debido a excesivas conferencias hechas por el manager.

Decisidn: El arbitro no deberd permitir que este jugador entre como un jugador
reemplazante. (3.1.12 c); 3.1.14; 3.2.6 )

Jugada 2: En la 5a entrada, un Jugador A se corta y sangra como resultado de una jugada. El
coach del jugador, pide poner un jugador de reemplazo porque la hemorragia no
puede ser detenido en tiempo razonable. El coach pide si él puede usar el Jugador
“B”, quien fue el abridor, pero fue sustituido en la 3ra entrada.

Decision: El arbitro no puede permitir que el Jugador B entre como reemplazo, ya que el
Jugador “B” aun es elegible para reingresar al juego. Un Substituto quien no ha
estado en el juego o ha sustituido fuera del juego o un jugador abridor quien ha
sido substituido fuera del juego dos veces, puede ser un jugador reemplazante
(3.1.12¢c); 3.1.14; 3.2.6 €).

3.1.17 Reingreso

Jugada 1: Un manager de equipo le dice al arbitro de home que el Substituto Jones ingresa
a batear por Smith y Smith reingresara a la defensiva, cuando el equipo vaya
después a la defensa.

Decisidn: El arbitro deberd aceptar la sustituciéon de Jones bateando por Smith, sin
embargo, no podrad ser anunciada una sustitucién al arbitro (incluyendo un
reingreso), hasta que la substitucion sea hecha.

Nota: Informar al manager para hacer el reingreso cuando la sustitucién ocurra,
debido a que el equipo puede continuar bateando y Jones podria batear
de nuevo en la misma entrada. (3.1.17; 3.2.3 e) ii; 3.2.8 c).

Jugada 2: El Substituto Jones es ingresado al juego a batear por Smith en la tercera entrada.
Smith reingresa en la 42 entrada. En la 62 entrada, Smith se lesiona y tiene sangre
en su uniforme. Jones es ingresado como un jugador reemplazante por Smith.

Decision: Esto es legal. Un Substituto no puede reingresar a un juego a menos que sea como
un “Jugador Reemplazante” por un jugador lesionado bajo la regla de sangre
(3.1.17; 3.2.6 €); 3.2.8 1)

Jugada 3: F1 viene al bate y es legalmente substituido por S2. S2 batea un sencillo y luego
es reemplazado legalmente por S3. Cuando el equipo regresa al juego a la
defensiva ellos tratan de reingresar a F1 a lanzar, pero el arbitro no permite que
él reingrese.
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Decision: El arbitro esta equivocado. F1, como jugador abridor, puede reingresar una vez,
no importando el numero(s) de Substitutos que hayan jugado por él. Sin
embargo, F1 y todos sus Substitutos deben entrar al juego en la misma posicién
de la alineacion de bateo. (3.1.17; 3.1.21 b); 3.2.3 €).

3.1.21 Substituto

Jugada 1: Jones, un Substituto, no anunciado esta parado en 2B con un doble. El equipo
opositor lleva esto a la atencidn del arbitro y Jones es “declarado inelegible”, es
out y retirado del juego. Ningun otro jugador reemplaza a Jones, cuando el
abridor dej6 el terreno. El arbitro confisca el juego porque el equipo de Jones
tiene solo a ocho jugadores.

Decision: Esta accion es correcta. (3.1.21; 3.2.8 d); 3.3 a) i; Efectos: 3.2.8 Efecto (a) a - (d).
1.2.2.h
Jugada 2: El Substituto S1 se reporta y toma posicién en el cajon del bateador por B6. Antes

de que un lanzamiento sea tirado, el manager reemplaza a S1 con S2. ;Puede S1
regresar al juego mas tarde?

Decision: Si. Ya que S1 no estd oficialmente en el juego hasta que un lanzamiento sea
realizado, o una jugada sea hecha, S1 nunca estuvo en el juego y puede ser
Substituto mas tarde en el juego. (3.1.21; 3.2.8 ¢).

ugada 3: B6 esta programado para batear, pero S1, un Substituto no anunciado, toma su
g prog p p
posicion en el cajon del bateador. Antes de que un lanzamiento sea tirado, la
defensa apela que la sustitucidn es ilegal, ya que no fue informado al arbitro.

Decision: La apelacién no es permitida. Unjugador no esté violando la regla de substitucion
hasta que un lanzamiento sea realizado. Permitir al coach notificar la sustitucion
y continuar el juego. (3.1.21; 3.2.8 c).

Jugada 4: Un Substituto no anunciado esta parado en el cajén del bateador con una cuenta
de 3 bolas, ningtin strike. El ahora se da cuenta que él debe anunciar al rbitro y
asf lo hace. Ya que esto no fue detectado primero por el equipo ofendido, ;el
jugador se convierte en un bateador legal cuando ellos le informan al arbitro?

Decision: Si, reportando antes de que los oponentes detecten esto, el Substituto es legal
(3.1.21,3.2.8 €).

Jugada 5: En la parte baja de la séptima entrada. B1, un Substituto no anunciado, batea un
home ron para la aparente carrera ganadora. Antes de que el arbitro deje el
terreno de juego, el equipo de la defensiva notificé al arbitro de que B1 no fue
anunciado.

Decision: Esto fue al final del juego y los arbitros todavia estan en el terreno de juego.

Después de la notificacion, B1 es declarado “inelegible” y declarado out. B2 va al
bate. (3.1.21, 3.2.8 d); Efectos 3.2.8 Efecto d) iii).
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Jugada 6: Smith reingresa al juego, sin ser anunciado, a batear por su Substituto. El batea
la bola y alcanza quieto la 1B. Después de que ha sido realizado un lanzamiento,
es detectado por el oponente y reportado al arbitro.

Decision: Smith es “Declarado Inelegible” y retirado del juego. Ya que un lanzamiento ha
sido realizado, un Substituto legal lo reemplaza en 1B. (3.1.21, 3.2.8 d); Efectos:
3.2.8. Efecto a) hasta d).

Jugada 7: B1 tiene una cuenta de 2 bolas, 2 strikes, cuando es reemplazado legalmente por
S1. El equipo defensivo entonces reemplaza al lanzador. ;Tiene que empezar una
nueva cuenta?

Decisidn: No. El bateador Substituto y el lanzador Substituto asumen cualquier cuenta en el
bateador al momento de la substitucion. (3.1.21; 3.2.8 a).

Jugada 8: El manager del equipo “A” substituye a un jugador (S1) cuando su equipo deja el
dugout, para tomar sus posiciones defensivas. El manager no notifica al arbitro
de home de la sustitucién hasta que S1 va al bate en una entrada después.

Decisidn: La substitucion es legal. El manager del equipo “A” ha corregido su error antes de
que el equipo ofendido apelara. (3.1.21; 3.2.8 e).

Jugada 9: R1 estd en 1B cuando el manager del equipo “A” pone al bate a S1 por el siguiente
bateador (B8). R1 es puesto out tratando de robar 3B para el tercer out. S1 no
completa su turno al bate. El manager decide permitir a B8 batear en el comienzo
de la siguiente entrada.

Decision: La sustitucion es legal si B8 fue un abridor y esta reingresando por primera vez.
S1 esta legalmente en el juego cuando un lanzamiento ha sido tirado a S1. (3.1.21;
3.2.3¢€);3.2.8¢).

Jugada 10: R1 esta en 1B con un out. El primer lanzamiento al bateador es un tiro desviado
avanzando R1 a 2B. La defensa apela que el bateador es una substituciéon no
anunciada. El arbitro retira al bateador ilegal del juego, y un Substituto legal
asume la cuenta de 1 bola.

Decision: R1 puede permanecer en 2B porque él no avanzé por una bola bateada o base por
bolas al bateador ilegal (3.1.21; 3.2.8 d); Efecto 3.2.8 Efecto d) ii).

Jugada 11: S1 entra a batear por B6 en la segunda entrada. En la 42 entrada S1 es retirado
de la alineacién e ingresa B6. S1 procede como coach en 1B en la misma entrada
0 mas tarde en el juego.

Decision: Un Substituto que es legalmente reemplazado y retirado del juego, puede actuar
como coach en el terreno. (3.1.21; 3.2.8 a).

Jugada 12: El lanzador abridor Smith es substituido legalmente por el manager en la tercera

entrada por Jones. Smith reingresa al juego en la 62 entrada reemplazando a
Jones. ;Es legal esto?
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Decision:

Jugada 13

Decision:

3.1.24
Jugada 1:

Decision:

3.2.1

Jugada 1:

Decision:

Jugada 2:

Decision:

3.2.2

Jugada 1:

Decision:

Esto es una substitucién legal. Miembros de la alineacién abridora pueden ser
retirados y reingresados una vez, siempre y cuando el abridor reingrese en la
misma posicién en el orden al bate. (3.1.21; 3.2.8 a); 3.2.3 e).

Un corredor se tuerce su tobillo deslizandose hacia 2B. Ambos managers
acuerdan a un corredor de cortesia, con el jugador herido regresando al campo o
terreno en la siguiente entrada.

Esto es ilegal. No hay corredor de cortesia, solo es permitido un corredor
Substituto (3.1.21; 3.2.8 g).

Jugador Extraido - (Withdrawn Player):
Jones, un Substituto, es retirado del juego y reemplazado por el abridor.

Esto no es un jugador extraido, sino mas bien un reingreso. Un jugador extraido
es un jugador forzado a dejar el juego (alineacioén), de acuerdo con la regla de
Jugador Reemplazante. (3.1.24; 3.2.3 e).

Tarjetas de Alineacion

La tarjeta de alineacion, consistente de todos los abridores y Substitutos
disponibles, fue dada a los arbitros en la reunién de managers antes del juego. En
la sexta entrada, el manager substituye a un jugador cuyo nombre no estaba en la
tarjeta de alineacion.

Si el jugador esta oficialmente en la némina y el manager notifica adecuadamente
al arbitro cuando el Substituto entra al juego, este es un Substituto legal. (3.1.14;
3.2.1¢)

El equipo “A” comienza un juego de mujeres con nueve jugadoras. En la 42
entrada, F5 es substituido por S1 quien entra al terreno. Después que varios
lanzamientos han sido tirados, el coach del equipo “B” lleva a la atenciéon del
arbitro el hecho de que S1 es un jugador hombre joven.

Cuando el arbitro revisa y verifica que es un jugador hombre, el juego es
confiscado a favor del equipo “B”. Los equipos no pueden mezclar sus
alineaciones con hombres y mujeres, a menos que estén jugando Mixto (coed) en
lanzamiento lento [3.2.1 d); 3.2.2 c); efectos: 3.3.2 c) Efecto].

Jugadores

El equipo “A” tiene 9 jugadores y estd listo para jugar, pero el equipo “B” tiene
solo 8 jugadores. ;Es necesario que el equipo “A” entre al terreno y tire un
lanzamiento con el fin de hacer legal un juego confiscado?

No. Sin embargo, para asegurar que el equipo “A” no tiene suficientes jugadores

(ellos tienen que haber sometido su alineacion). Entonces firme la tarjeta de
anotacion. (3.2.2. a); 3.2.2 c¢); Efectos 3.2.2 a) Efecto).
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Jugada 2: El manager del equipo “A” desea poner a todos sus jugadores en el infield en
defensa.
Decision: Legal. Los jugadores pueden estar ubicados en donde ellos quieran, mientras

ellos tengan ambos pies en territorio fair. F1 debe estar en el plato del lanzador
y F2 en el cajén del receptor. (3.2.2.b).

Jugada 3: El equipo “A’ estd bateando primero, solo tiene ocho jugadores disponibles
cuando la alineacion debe ser sometida, porque Jones no ha llegado al juego. Con
el fin de prevenir un juego confiscado, el coach pone en lalista a Jones en el puesto
9 al bate, esperando que llegue para el momento que le toque su turno al bate, o
antes de que el equipo deba tomar el campo. Jones llega después que el primer
bateador ha sido retirado.

Decision: Esto es ilegal. Jones no debi6 ser listado como un jugador abridor si no esta
presente al momento de que la alineacion fue sometida. El juego es confiscado.
(3.2.2 a); 3.2.1 b); 1.2.2 h); Efectos 3.2.2 a) Efecto).

3.2.3 Jugadores Abridores - (Starting Players):

Jugada 1: Jones es listado como el torpedero abridor y bateando de 52 cuando la alineacién
fue sometida al jefe de arbitros, treinta minutos antes del tiempo de juego. En la
reunion de managers antes del juego, el coach quiere cambiar a Jones por Akers,
porque Jones fue lesionado mientras estaba en calentamiento.

Decision: Esto es legal. El jugador reemplazado (Jones) puede entrar al juego como
substituto, en cualquier momento mas tarde en el juego, y en cualquier posicion.
(3.2.3b) ) yd).

Jugada 2: El coach inspecciona la tarjeta de alineacion en la reunidn previa al juego y la
alineacion es aprobada por el coach y el arbitro de home. Dos minutos mas tarde,
y antes del primer lanzamiento del juego, el coach avisa que él quiere reemplazar
a uno de sus jugadores. ;Esto se convierte en una substituciéon o un cambio a la
alineacidn original abridora?

Decisidn: Esto tiene que ser una substitucion. La alineacién abridora es oficial una vez que
ha sido inspeccionada y aprobada por el arbitro de home y el coach en la reunién
previa al juego. Cualquier cambio después se convierte es una substitucion,
aunque el juego no haya comenzado. (3.2.3 a).

3.24 Jugador Flex/Designado

Jugada 1: El Equipo “A” comienza el juego con nueve jugadores. En la tercera entrada el
manager desea que, entre un Substituto al juego, como Jugador Designado, y lo
ubica al final del orden al bate.

Decision: Si el Jugador Designado “DP” /FLEX es usado en el juego, este debe estar en la

alineacién abridora. Un equipo no puede comenzar el juego con nueve jugadores
y agregar un Jugador Designado después de que el juego ha comenzado. (3.2.2. a).
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Jugada 2: El FLEX comienza el juego en la posicién de lanzar. En la quinta entrada el FLEX
batea por el Jugador Designado. “DP”

Decision: Legal, siempre y cuando el cambio sea reportado al arbitro de home. (3.2.5 a);
3.2.5¢)ii).
Jugada 3: El Jugador Designado “DP” esta bateando por el FLEX. En la cuarta entrada es

legalmente substituido por el FLEX. Mas tarde en la misma entrada, el coach
informa al arbitro principal que el FLEX esta reingresando y estara bateando por
el Jugador Designado “DP”.

Decision: Los cambios son todos legales. El FLEX puede salir y reingresar una vez, porque
él es un jugador abridor. Cuando el FLEX reingresa al juego en la posicién del
Jugador Designado, su Substituto deja el juego y el equipo contintia legalmente
con nueve jugadores. Si el Jugador Designado debiera regresar al juego, el FLEX
podria dejar el juego (continuando con 9 jugadores) o volver a la décima posicion
en el orden de bateo. El equipo ahora continuara con 10 jugadores. (3.2.5¢c)i-y -
ii); 3.2.8a); (3.2.3 e)

Jugada 4: Un equipo esta usando 10 jugadores en su alineacion con el Jugador Designado
bateando de tercero. El FLEX estd jugando F9. En la primera y tercera entrada, el
Jugador Designado se encuentra en base y, en cada caso, el FLEX es puesto a
correr.

Decisidn: Esto es legal en la primera entrada, sin embargo, el Jugador Designado “DP” puede
solo reingresar una vez, y cuando el FLEX es puesto a correr por el jugador
designado, en la tercera entrada, el FLEX debe permanecer en la posicién de
jugador designado (jugando ofensiva y defensa) o un Substituto debe ser
ingresado en la posicion del Jugador Designado “DP” y el FLEX moverse (de
regreso) de nuevo a la posiciéon # 10 en el orden al bate. Si volvié a entrar el
Jugador Designado en la cuarta entrada, esto seria un reingreso ilegal. (3.2.5 c) i
-1ii); 3.2.3 e).

Jugada 5: El FLEX estad herido y tiene que dejar el juego. El Jugador Designado o “DP”
reemplaza al FLEX en la posicion de torpedero (short stop).

Decision: Legal. El Jugador Designado “DP” puede jugar en cualquier posicidn defensiva en
cualquier momento durante el juego. El FLEX es considerado que tiene que dejar
el juego y puede ser igualmente substituido o el equipo puede jugar con nueve
jugadores. Si un Substituto debe entrar el juego por el FLEX dos o tres entradas
mas tarde, esto serfa legal y solo el Jugador Designado podria batear de nuevo.

(3.2.4b) ii) y i)

Jugada 6: En la alineacién que es sometida al arbitro de home antes de que el juego
comience, Jones es listado como el jugador designado y Akers como el FLEX y
lanzando. Cuando el equipo “B” va al terreno, el manager informa al arbitro de
home que Jones ira a lanzar y Akers dejara el juego.

Decisidn: Legal. El equipo “B” contintia el juego con nueve jugadores. Ellos pueden finalizar
el juego con nueve jugadores, o si un Substituto entra por el FLEX, el equipo
regresa a diez jugadores nuevamente. (3.2.4 b) ii) y iii).
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Jugada 7: El JD, (a) juega tercera base en la segunda entrada, segunda base en la cuarta
entrada, jardin central en la sexta entrada y entonces (b) lanza por el FLEX en la
séptima entrada mientras el FLEX se sienta en el banco.

Decision: Los cambios son todos legales, siempre y cuando sean anunciados al arbitro de
home. En (a) El Jugador Designado “DP” puede jugar defensa por cualquier
jugador, y ese jugador puede convertirse en Jugador Ofensivo Solamente (OPO).
En (b) el FLEX es considerado a que deje el juego, y el nimero de jugadores
abridores es reducido de diez a 9. (3.2.4 b) i), ii) y iii; 3.2.3 €); 3.1.16).

Jugada 8: El Jugador Designado juega defensa por el jugador “A” (no el FLEX) en la tercera
entrada. El manager entonces ingresa al FLEX a batear por el jugador “A”.

Decisidn: El Jugador Designado jugando defensa por cualquier jugador es legal. El FLEX
bateando por el jugador “A” es ilegal, y resulta que el FLEX sea declarado un
“Jugador Ilegal”, después de que un lanzamiento ha sido tirado. (3.2.4 b) i, 3.2.4
c); 3.1.8 b); Efectos 3.2.8 Efecto e)

Nota 1: El arbitro de home debe usar un arbitraje preventivo y no permitir que el
manager reingrese al FLEX a batear por cualquiera que no sea el jugador
designado DP original. El DP y FLEX nunca pueden estar en el juego a la
ofensiva al mismo tiempo. Esto evitaria al "Jugador ilegal" a estar en el
juego.

Nota 2: Es necesario tener cuidado cuando se usa la palabra “Substituto”; cuando
se ubica al FLEX en la alineacidn ofensiva, no es una substitucion a menos
que el jugador esté reingresando al juego.

Jugada 9: El Jugador Designado o “DP” estid bateando de 92 en la alineacién y batea un
sencillo al jardin izquierdo. El FLEX batea después un doble. El bateador ntimero
uno batea después un sencillo anotando los dos, el Jugador Designado y el FLEX.
Antes de que un lanzamiento sea tirado al Bateador #2, el coach de la defensiva
apela al arbitro de home que Jugador Designado y el FLEX han jugado ilegalmente
en la ofensa y que la carrera no debera ser permitida.

Decision: El Jugador Designado bate6 legalmente y permanece en 3B. El FLEX al bate estuvo
legal cuando un lanzamiento fue tirado al bateador numero uno, sin embargo, el
FLEX es declarado un “Jugador Ilegal” porque él bate6 ilegalmente por el bateador
numero uno y como no fue anunciado, él viold la regla de substituciéon. Un
Substituto adecuado debe ser ingresado por el FLEX y ubicado en 2B. (3.2.4 c);
3.1.8 b); Efectos 3.2.8. Substituto no-reportado/Jugador ilegal Efecto e); 5.4.1 y
Efecto).

El bateador ndmero uno reingresé ilegalmente (reemplazando al bateador
niimero dos) y, porque no fue anunciado, viol6 la regla de substitucién. El es
expulsado del juego, declarado inelegible y las acciones de bateo del namero #1,
son anuladas. El bateador nimero dos, el adecuado bateador, es declarado out.
Ya que el bateador niimero uno viold la regla de reingreso y substitucion, el
manager también es expulsado y declarado inelegible. Cuando el juego se reanuda
el bateador nimero tres, es el bateador adecuado. (3.1.9; Efecto: 3.2.8 Reingreso

Ilegal Efecto b.)
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Nota: Esta esla verdadera razoén para usar un arbitraje preventivo, tanto en el
plato (contando los jugadores en la hoja de alineacién y asegurese de que
diez jugadores se listan si el DP se esta utilizando), o cuando se producen
sustituciones, informan al manager si una persona puede o no puede ser
substituida en el orden de bateo, para evitar que la persona equivocada
de bateo o de bateo fuera de orden.

Jugada 10: En la tercera entrada, en el Equipo A, el DP juega tercera base por el FLEX. El FLEX
ahora se considera que ha dejado el juego y el Equipo A ahora est4 jugando con 9
jugadores. E1 DP esta jugando tanto a la ofensiva como a la defensiva. En la quinta
entrada. El Equipo A reingresa al FLEX a la defensiva para jugar tercera base.

Decision: El arbitro permite correctamente al FLEX reingresar a la defensiva. El equipo A
estd ahora jugando con 10 jugadores. (3.2.4 b) iii; 3.2.4 c).

3.2.6 El Jugador Reemplazante

Jugada 1: En la 52 entrada, el Jugador A esta cortado y sangrando como resultado de una
jugada. El coach del jugador solicita poner un jugador reemplazante porque la
herida no puede ser detenida en una cantidad de tiempo razonable. El coach
pregunta al arbitro si ellos pueden usar el Jugador B, quien fue un jugador
original, pero fue substituido en la 32 Entrada. El arbitro dice que no, porque que
el Jugador B, aun es elegible a reingresar al juego. Un substituto que no esta en el
juego o que fue un jugador original quien ha sido substituido dos veces, puede ser
usado como un jugador reemplazante.

Decision: Esta es una accién correcta del arbitro. (3.2.6 €); 3.1.19).

Jugada 2 Brown esta jugando segunda, y es legalmente substituido en la tercera entrada.
El reingresa en la cuarta entrada y es substituto de nuevo del juego en la quinta
entrada. En la sexta entrada, Jones se lesiona y tiene que ser extraido del juego
porque su pierna estd sangrando. El coach informa al arbitro que él usara a
Brown como el “jugador reemplazante”. El arbitro rehusa la solicitud sobre las
bases que Brown no puede reingresar al juego en mas de una ocasidn.

Decision: El arbitro actud incorrectamente. Aunque Brown fue un abridor y reingres6 una
vez, Brown es elegible para servir como un “jugador reemplazante” por el resto
de la entrada en progreso y por la siguiente entrada completa. Al final de ese
momento, Brown debe entonces ser reemplazando por el jugador extraido, o un
substituto legal que no haya estado en el juego. (3.1.19; 3.2.6 €) iii).

Jugada 3: Smith, un Jugador Reemplazante, ha ingresado al juego por Jones quien tiene
sangre en su uniforme. Smith hizo esto sin reportarlo. Después de que un
lanzamiento ha sido tirado, el coach opositor lleva esto a la atencion del arbitro.

Decision: Smith es un “Substituto no anunciado” y sera “declarado inelegible”. Otro

“Jugador Reemplazante” debe ser ingresado adecuadamente al juego. (3.1.19;
3.2.6 d); 3.3 a) ii; Efectos: 3.2.8 b) y Efecto a) hasta d)
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Jugada 4: Smith, es un Substituto listado, quien reemplazé legalmente a Brown en la parte
alta de la 22 entrada. Brown reingresa al juego en la parte baja de la 2da,
reemplazando a Smith. En la parte alta de la 42 entrada, Jones se desliza a 2B, y
se le abre una vieja herida que empieza a sangrar. El coach le avisa al arbitro de
que Smith reemplazara a Jones como el “Jugador Reemplazante”.

Decision: Esto es legal. Aunque Smith ya ha estado en el juego como un Substituto, y fue
substituido adecuadamente del juego, él puede entrar al juego como un “Jugador
Reemplazante” por Jones hasta: (a) Jones venga de regreso al juego, o (b) hasta la
entrada en progreso y la siguiente entrada completa, lo que venga primero.
(3.1.19; 3.2.6 €) ii).

Jugada 5: En la parte baja de la 22 entrada, Jones, un Substituto legal que entré al juego en
la parte alta de la 2da entrada, tiene que dejar el juego debido a una herida
sangrante. Smith, un substituto listado, toma su lugar como un “Jugador
Reemplazante”. Después de que ha sido tratado, Jones intenta regresar al juego
(a) enla 3ra entrada o (b) en la 62 entrada.

Decision: En (a) Jones puede regresar al juego, cuando todavia esté dentro del tiempo
permitido para el regreso de un jugador extraido. (3.1.19); 3.2.6 €) i).

En (b) Jones no puede regresar. Al completar el tiempo permitido para que un
“Jugador Extraido” regrese al juego, el jugador estid sujeto a las reglas de
substitucion y de reingreso, porque Jones no fue un jugador abridor original, no
puede reingresar al juego. (3.1.19; 3.2.6 c).

Jugada 6: Durante el juego un jugador recibe una herida que causa sangre en la camiseta.
Después de atender la herida, el jugador cambia su camiseta y se pone otra con
un nimero diferente a su nimero original. El coach de la oposicién objeta esto,
estableciendo que esto podria causar confusion al anotador.

Decision: No hay sancién. El nuevo nimero debera ser listado en la tarjeta de alineacion y
libro de anotaciones, y el juego debera continuar. (3.1.19; 3.2.6 b).

Jugada 7: Smith, un substituto listado, reemplaza legalmente a Brown en la parta alta de la
2da. Entrada. Brown reingresa al juego en la parte baja de la 22 entrada,
reemplazando a Smith. En la parte alta de la 42 entrada, Jones se desliza hacia la
base y se le abre una vieja herida en su pierna, que comienza a sangrar. Smith
ahora ingresa al juego de nuevo como “Jugador Reemplazante” por Jones. Jones
debe regresar al juego en la parte alta de la sexta entrada, pero no puede hacerlo,
ya que €l fue llevado al hospital para ser tratado. El arbitro solicita al coach que
reemplace a Smith con un Substituto legal, pero no hay nadie disponible.

Decision: El juego es confiscado a favor del equipo que no cometio la falta. Smith ha estado
en el juego como un Substituto y puede, solo estar en el juego como un jugador
reemplazante. Esto limita a Smith a permanecer en el juego por la entrada en
progreso cuando él entré y en la siguiente entrada completa. Al final del tiempo
él tuvo que ser reemplazado por Jones o por un Substituto legal. Como ninguno
estuvo disponible, el juego se confisca. (3.1.19; 3.2.6 c); 3.2.2 a); Efectos: 3.2.2 a)
Efecto).
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Jugada 8: En la 3ra. Entrada, Jones (B3) es herido y tiene que dejar el juego debido a sangre
en su uniforme. Brown, un Substituto listado que no ha estado en el juego, es el
“jugador reemplazante” que es puesto en el juego. En la 4a. Entrada, Brown abre
y batea un triple, anotando eventualmente. Mas tarde en la misma 42 entrada,
Jones esta apto para regresar al juego, entonces Brown va al banco. Todavia en la
42 entrada, el coach pone a Brown a batear por B9 y él batea un doble.

Decision: Legal. Brown puede batear como un “jugador reemplazante” y si él deja el juego,
puede legalmente ser Substituto en el juego y batear en la posiciéon que fue
registrado en la alineacion. (3.1.19; 3.2.6 ¢) y €) i).

Jugada 9: El lanzador abridor corta su mano en una jugada. Después que un periodo
razonable, el tiempo ha culminado, el arbitro informa al manager que el lanzador
debe dejar el juego, hasta que se detenga el derrame de sangre. El “Lanzador
Reemplazante”, no lanza muy bien y se le otorga tiempo al coach defensivo para
hablar con el lanzador. (a) una conferencia es cargada al lanzador y si es asi ;a
quién se le carga la conferencia? (b) Debera esto ser una cuarta conferencia
cargada en el juego, y si es asi, ;quién es retirado de la posicién de lanzador?

Decision: Cualquier estadistica acumulada por el “Jugador Reemplazante” mientras esta en
el juego, es acreditada a ese jugador, aunque si él es un Substituto listado que
eventualmente no entra al juego como una sustitucién por otro jugador, por lo
tanto (a) el “Lanzador Reemplazante” es cargado con la conferenciay (b) y él seria
la persona retirada de la posicion de lanzar. El abridor podria reingresar al juego,
pero tendria que seguir el numero de conferencias usadas en el juego cuando el
regrese. (3.1.19; Apéndice 6 A a); 4.2.1 a) y Efecto 4.2.1 a).

Jugada 10:  Jones no fue un abridor y no ha jugado, como F4 esta herido y tiene sangre en sus
pantalones del uniforme. Jones es ingresado como un jugador reemplazante.

Decision: Legal. Un substituto es un jugador no-abridor quien no ha estado en el juego,
excepto como un Jugador Reemplazante. (3.1.19; 3.1.21 a); 3.2.6 e) i).

3.2.7 Corredor Temporal
Jugada 1: El uso de un Corredor Temporal ;necesita ser anunciado?
Decision: No es un requisito bajo las reglas reportar este cambio al arbitro de home. Sin

embargo, se necesita que sea solicitado y otorgado tiempo después de que toda
jugada en progreso haya sido completada, antes que tome lugar el cambio para
proteger a los corredores e informar al anotador. (3.2.7; 3.1.23).

Nota: Aunque que "tiempo" es declarado, el arbitro de home debe garantizar que
el jugador adecuado en el orden al bate, sea usado como corredor temporal. Si no
se usa el jugador correcto del orden de bateo, esto se puede corregir y no hay
penalizacidn. Si una substituciéon no reportada o reingreso ilegal se usa como
corredor temporal, se puede corregir porque el jugador correcto debe ser ubicado
en la base. La substitucién no anunciada o la regla de reingreso ilegal se aplican a
un corredor temporal incorrecto.
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ugada 2: ;Interpretamos las reglas del corredor temporal de la misma manera que la regla
g 1A p g p q g
de jugador reemplazante o todas las situaciones se pueden corregir?

Decision: Todas las situaciones son corregibles excepto para el substituto no reportado, un
reingreso ilegal o el uso de un jugador inelegible. La interpretacién es mas similar
a la de la carrera de desempate que a la regla del jugador reemplazante. [3.2.7;
3.1.23].

Nota: Una vez que la opciéon es tomada, el Coach no puede cambiar su
pensamiento y ubicar al receptor de regreso a la base.

Jugada 3: En la 12. Entrada, B1 conecta un sencillo. B2 una fly out. B3 conecta un sencillo;
ahora entonces hay corredores en 1B y 2B. B4 una fly out para el segundo out. B5
el receptor conecta un sencillo. Las bases ahora estan llenas con 2 outs. El coach
del equipo ofensivo anuncia que ellos desean usar un corredor temporal por B5,
ya que él es el catcher y hay 2 outs.

Decision: B4 es ahora el ultimo bateador programado al bate al momento que la opcién es
tomada, B4 se convierte en el Corredor Temporal. [3.1.23; 3.2.7].

Jugada 4: En la 52. Entrada el B4 conecta un sencillo. B5 que es el receptor también conecta
un sencillo. B6 una fly out. B7 un sencillo. Ahora las bases estan llenas con un
out. B8 batea un fly y es out. El coach ahora toma la opcién de poner a un corredor
temporal por B5, quien esta en 2By es el receptor.

Decision: Al momento en que la opcién es tomada, el bateador programado a batear de
ultimo es el B8. B8 no esta en base, entonces él puede ser el corredor temporal.
(3.1.23; 3.2.7).

Jugada 5: R3 en 3B, R2 en 2B, 1 out. S1 batea por B4 (el receptor). S1 alcanza la base en un

error. R3 anotay R2 permanece en 2B. B5 strike out para el segundo out. El coach
del equipo ofensivo anuncia que B4 reingresa e inmediatamente solicita que B5
sea ubicado en 1B como el Corredor Temporal.

Decisidn: Al momento de la solicitud S1 no es el receptor registrado, el reingreso de B4 no
esta oficialmente en el juego hasta que un lanzamiento haya sido tirado o una
jugada sea hecha. El arbitro correctamente declara que B4 (el receptor
registrado) debe estar en base por lo menos un lanzamiento antes de ser
reemplazado por el Corredor Temporal. (3.2.7; 3.2.8 c).

3.2.8 Entrando al Juego (Substituciones)

Jugada 1: El equipo ofensivo envia a ocho bateadores al bate en la mitad superior de la
primera entrada y ain queda solo un out. El lanzador es el noveno bateador, y el
manager substituye a S1 al bate por el lanzador. ;El lanzador tiene que lanzar a
un bateador en la parte inferior de la primera entrada antes de que puedan ser
sustituido?

Decision: No. Cualquier jugador puede ser substituido del juego durante cualquier bola
muerta. [3.2.8 a) y ¢); 3.1.21].
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Jugada 2: F7 es un substituto no denunciado. R1 estd en 3By R2 en 1B con un out. B4 golpea
una fly ball a F7 quien tumba la bola. F7 recoge la bola y la arroja al torpedero
(short stop) que lanza a 3B justo a tiempo para sacar a R2. B4 avanza a 2B. La
ofensiva apela al arbitro de home que F7 no fue reportado.

Decisidn: El substituto ilegal es sacado del juego y declarado inelegible. Al manager
ofensivo se le da la opcion de tomar el resultado de la jugada o tener al bateador
bateando de nuevo asumiendo el recuento de bolas y strikes antes de descubrir
el jugador ilegal, porque una jugada fue hecha por el substituto no reportado.
[3.2.8 d); 3.1.21; Efectos 3.2.8 Efecto e).

Jugada 3: ;Qué pasa si el Flex o un jugador inelegible se usan como corredor temporal?

Decision: Si el entrenador ingresa a alguien nuevo en el orden de bateo (incluyendo el Flex)
por el jugador que se supone que es el Corredor Temporal, sin informar el cambio,
el Jugador seria una substitucidn no reportada [3.2.8 d)] o un reingreso ilegal (si
el FLEX u otro jugador no tiene derecho a volver a ingresar) [Efectos: 3.2.8 e)]
esas reglas se aplicarian o si fuera un Jugador no elegible [Efectos: 3.2.8 d)] se
aplicarian.

Jugada 4: Al comienzo de la quinta entrada, el entrenador ofensivo aconseja al arbitro de
home que el siguiente bateador sera substituido por un bateador emergente y
sera un reingreso.

Decisidn: El arbitro de home solo debera aceptar el reingreso cuando esto suceda, e
informar al entrenador lo mismo. [3.2.8].

Jugada 5: Al comienzo de la 52 entrada, el coach ofensivo informa al arbitro de home que
los siguientes 3 bateadores serdn substituciones, por lo que el coach le da los
cambios al arbitro de home.

Decision: El arbitro de home debera solo aceptar cada cambio cuando el bateador viene al
bate. [3.2.8].

3.4 Coaches/Entrenadores

Jugada 1: El coach de tercera base tiene un libro de anotacion, lapiz e indicador en sus

manos mientras esta oficiando como coach. ;Esto es legal?

Decision: Si. Estos articulos son considerados para mantener y archivar materiales y
resultados y su uso por el coach de base es legal. (3.4.3 c)

Jugada 2: El coach de tercera base esta primero en el cajon de coach y cuando el corredor
alcanza tercera, el coach (a) se mueve en la linea hacia home para seialar al
corredor que avance o deslice, o (b) después de sefialar al corredor que pare en
tercera, y el corredor continta, el coach agarra al corredor y lo empuja de regreso
a 3B.

Decision: En (a) esto es legal siempre y cuando el coach est4 en la caja de coach. En (b) el
coach no puede tocar a un corredor o sera declarada interferencia en el coach por
ayudar a un corredor. El corredor es out. (3.4.3 a) ii; 5.10.3 a) v).
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Jugada 3: Un coach en el dugout es visto que tiene un teléfono celular y esta hablando con
alguien.
Decision: Comunicacién de cualquier clase no es permitida entre (1) coach en el terreno,

(2) coaches en el terreno y el dugout, (3) coaches y cualquier jugador, o (4) el area
del espectador y el terreno, incluyendo el dugout, coaches y jugadores. (3.4.1 c):
Efectos: 3.4 Efecto).

Nota: Si un arbitro nota que un jugador o coach esta hablando por teléfono en
el dugout, el arbitro debera parar el juego inmediatamente e informar al
manager de lo que vio, ya que no es permitida la comunicacién con otro
jugador, coach o a las gradas, o una llamada privada desde afuera del
campo de bola. Después de la advertencia, si esto continua, el manager es
expulsado del juego.

3.4.3 Coach de Base

Jugada 1: El equipo “A” esta en la ofensiva y listo para jugar. ;Debe haber un coach en la
caja del coach de primera y/o tercera base antes de que el juego pueda empezar?

Decisidn: No. No es obligatorio tener un coach en una u otro lugar. [3.4.3 a)].

Jugada 2: Durante el curso de un juego, el arbitro nota que un equipo tiene a dos coaches
parados en la caja de coach de 1B.

Decisidn: Solo un coach es permitido en cada caja de coach. El arbitro debera advertir al
equipo ofensor que, si ellos continian empleando dos coaches en la caja, uno de
ellos puede ser expulsado. [3.4.3 b) i; Efectos 3.4].

3.5 Personal de Equipo

Jugada 1: Después de una advertencia a un equipo, un jugador contintia argumentando
sobre decisiones de bolas y strikes declaradas por el arbitro. El jugador es
expulsado y el arbitro da instrucciones al jugador de dejar el campo.

Decision: Incorrecto. Un Jugador expulsado del juego, debe dejar el juego y el campo por
toda la duracion del juego. [3.5.1 a); Efectos: 3.5.1 a) y b) Efecto c) b)]

Nota: Todos los arbitros deberan usar su juicio cuando estan usando esta regla.

Jugada 2: Un manager/coach esta sentado fuera del dugout en un balde y el arbitro le
advierte que regrese adentro y se lleve el balde con él, entonces asi no habra la
posibilidad de una bola bloqueada. Dos entradas después, el manager/coach
agarra el balde y lo ubica en el mismo sitio y se sienta de nuevo en él.

Decision: El arbitro debera expulsar al manager/coach del juego. [3.5.1 b); Efectos: 3.5.1 b)
Efecto a) y b)]

Nota: Aplicar juicio razonable cuando usa esta regla, y cuando da una
advertencia, avisar que si esto vuelve a suceder él/ella sera expulsado.
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3.6 Arbitros

Jugada 1: ;Tienen los arbitros el poder de tomar decisiones sobre infracciones cometidas
durante el juego?

Decision: Si. (3.6.1; Apéndice 5 A) h).

Jugada 2: ;Un arbitro tiene el poder de declarar improcedentes las acciones de otro?
Decisidn: No. (Apéndice 5 A (i)

Jugada 3: (Es posible que un arbitro cambie su decisiéon?

Decision: Si. Ellos pueden pedir a su(s) compafiero(s) por una opinion, pero el arbitro quien

hizo la declaracion de la que la decision, es el Unico que puede reversar la
decision. (3.6.6.) ay b); Apéndice 5 A (j).

Jugada 4: B1 trata de mantenerse en su swing y el arbitro de home declara (a) no swing” y
declara una bola, o (b) un swingy declara un strike. En a) la defensa pide al arbitro
de home chequear con su compafiero. En (b) el bateador apela la declaracién de
strike y pide al arbitro que vaya por ayuda.

Decision: En (a) Es deseable que el arbitro de home solicite ayuda tan pronto como le sea
requerido. En (b) nunca debe pedir ayuda sobre una decisién de strike. (3.6.1;
Apéndice 5 A) j).

Jugada 5: ;Cual arbitro puede declarar a un corredor out, por dejar la base antes de que la

bola deje las manos del lanzador?

Decision: Usualmente el arbitro de base, pero el arbitro de home también tiene esa
autoridad. (5 A) L. 1).

Jugada 6: ;Quién puede declarar tiempo para una suspension de juego?

Decision: Cualquier arbitro trabajando el juego puede hacerlo. (3.6.1; Apéndice 5 A)
1.2;3.6.7 a).

Jugada 7: ;Quién puede sacar o expulsar del juego a un jugador, manager o coach?

Decision: Cualquier arbitro trabajando el juego puede hacerlo. (3.6.1; Apéndice 5 A) 1.3)

Jugada 8: ;Quién declara los lanzamientos “ilegales”?

Decision: Cualquier arbitro trabajando en el juego puede hacerlo. (3.6.1; Apéndice 5 A) 1.4)

Jugada 9: R1 en 3B sale después de un lanzamiento a B2. El lanzador, que esta recibiendo

la bola desde el receptor, legalmente juega de regreso a R1 a 3B. Mientras la bola
esta viva, F5, lanzador y el receptor se encuentran cerca del plato de lanzador
para consultar. R1 viendo que home esta sin proteccién, deja 3B y cruza el home,

Page | 44



Libro de Casos Reeditado - Reglas de Lanzamiento Rapido. Abril 2020

anotando. Ahora la defensa quiere que R1 sea declarado out por dejar 3B en el
lanzamiento.

Decision: Los arbitros no deberan permitir eso. Debié haber sido declarado “Tiempo” Si
esto no fue hecho, declaralo y ubique a R1 de regreso a 3B. Con la defensa
sosteniendo una reunidn, después que R1 haya regresado a 3B y el lanzador
todavia en el circulo, ellos tratan de que R1 deje la base de nuevo y sea declarado
out. (3.6.1; Apéndice 5 A) o).

3.6.2 El Arbitro de Home

Jugada 1: Lluvias fuertes han hecho que el terreno no esté apto para jugar. Si el juego no ha
comenzado, ;quién puede decidir esto?

Decisidn: El arbitro de home tiene la autoridad absoluta para tomar esta decisién. (3.6.2 a)

Jugada 2: B1 batea una bola Fly al infield durante una situacién de “Infield Fly”. ;Le es
permitido al &rbitro de base hacer la declaracién de una “Infield Fly”?

Decision: Si. Cualquier arbitro trabajando en el juego puede hacerlo. (Apéndice 5 A) L. 5)
Jugada 3: Condiciones de neblina comienzan en la tercera entrada, que hacen que no se

pueda jugar en el terreno. El director del torneo puede tomar la decisiéon de
suspender o demorar el juego?

Decision: No. El arbitro de home debe tomar esta decisidn. (3.6.2 a).

Jugada 4: ;Quién puede confiscar un juego?

Decisidn: Solo el arbitro de home puede confiscar un juego. (3.6.2 h).

3.6.5 Cambio de Arbitros

Jugada 1: (Pueden los arbitros ser cambiados durante un juego por consentimiento del

equipo opositor?

Decision: No. Los arbitros pueden ser reemplazados solo si ellos se convierten en
incapacitados por herida o enfermedad. (3.6.5).

3.6.6 Juicio del Arbitro

Jugada 1: R1 en 2B con dos outs. B4 tiene una cuenta de 1-1, cuando el arbitro de home
declara un strike en el siguiente lanzamiento, sefializando out a B4 en strikes. R1,
pensando que B4 es out, se para fuera de la base y es tocado por Fé6.

Decision: La defensa, corredores y coaches deberan siempre estar conscientes de la
situacidn del juego, la cuenta y el nimero de outs. El arbitro de Home cometi6 un
error sefalizando a B4 out en strikes y en la toma de decisiéon ubicando a R1 en
peligro. En consulta, los arbitros pueden rectificar esta situacion y proteger a R1
y ubicarlo de regreso en 1B. (3.6.6 c).
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Jugada 2: Sin outs, B3 batea una bola fly larga al Jardin Central. El arbitro de base entonces
va y hace sefial de un home run. Viendo esto, B3 se va despacio doblando 2B. La
bola no va sobre la cerca, entonces F8 la recoge y la tira al relevo en el infield,
quien entonces tira a F5 para una jugada cercana sobre B3, quien es declarado
out.

Decision: Aunque el arbitro hizo una sefial incorrecta, B3 y sus coaches deberan haber visto
la accién por F8. La decisién No debe ser cambiada. (3.6.6 a).

Jugada 3: R1 en 2B. B2 batea unaroleta a F6, quien fildea e intenta tocar a R1, avanzando a
3B. El arbitro de 3B decidié “quieto-no tag”. El arbitro de 1B, viendo a la linea, ve
el toque, y llama “Tiempo”. El consulta con el arbitro de 3B, quien después cambia
su llamado y declara a R1 out.

Decision: El arbitro de primera base cometié un error por declarar “Tiempo” y discutir la
jugada con el arbitro de tercera base. Aunque el arbitro de primera base vio el
toque y pensé que la decision original estuvo incorrecta, él no puede buscar
reversar la decisién a menos que haya sido solicitado por el arbitro que tomé la
decision original. (3.6.6 b).

Jugada 4: Con un out, R1 roba 2B sobre el lanzamiento. F2 tira a 2B, cuando el arbitro de
home declara una cuarta bola y, cuando es el momento del tiro, el arbitro de home
declaraa R1 out. Cuando R1 él deja la base para ir al dugout, la defensalo toca de
nuevo. El arbitro de base ahora se dio cuenta que B2 tiene la cuarta bola y que R1
tiene el derecho a 2B. El arbitro no tuvo que haber decidido a R1 out, R1 no
deberia haber dejado la base.

Decision: La decisidn es reversada, debido a que el arbitro de base decidié a R1 out sobre
la cuarta bola, y puso R1 en peligro. R1 permanece en 2By B2 en 1B. (3.6.6 c).

Jugada 5: R1 en 3By R2 en 2B con un out. El marcador muestra dos outs, cuando B4 batea
una bola fly larga a F8. F8 hace la cogida y tira la bola a F6, quien sortea hacia el
circulo del lanzador. R1 y R2 ambos anotan. La defensa reclama que hubo dos
outs mostrados en el marcador. Los arbitros permiten que las dos carreras sean
anotadas.

Decisidn: De nuevo, cada equipo debe saber el nimero de outs y la cuenta. Si ellos no estan
seguros, o si hay un error en el marcador, esto deberia ser cambiado, pero esto no
impide que las dos carreras sean anotadas. (3.6.6 a).

Jugada 6: R1 en 3B, R2 en 2B, y R3 en 1B con dos outs. B5 tiene una cuenta de 3 bolas, 2
strikes, cuando el siguiente lanzamiento va al lado de afuera y lejos del receptor,
de regreso a la malla. El arbitro de home declara la cuarta bola. R1 trata de
avanzar sobre el lanzamiento desviado cuando el lanzador viene por un tiro a
home. F1 coge la bola mientras estd parado en el plato de home, pero para el
momento que F1 pone el toque en R1, R1 habia deslizado y tocado home. La
carrera fue sefialada quieta. Entonces la defensa pidi6 por un “chequeo de swing”,
y el arbitro de home va al arbitro de 3B quien sefiala strike. Ya que este fue el
tercer strike y con dos outs, B5 pudo correr a 1B y todos los corredores avanzan.
Ya que el lanzador habia cogido la bola desde el receptor mientras estaba parado
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en el plato, los arbitros reversaron su declaraciéon y ahora declar6 out a R1,
eliminando la carrera.

Decision: Ya que la apelacién cambi6 la jugada (declarada bola para chequear el swing de
strike), fue permisible reversar la decisidn. La regla cambié de un robo de home
para un out en home. (3.6.6 c).

Jugada 7: R1 en 1B con una cuenta de 3-2 en B3. El arbitro de home declara la cuarta bola
en el siguiente lanzamiento, entonces R1 avanza lentamente hacia 2B. F2 pide al
arbitro de home chequear con el arbitro de base sobre un “chequeo de swing” y
el arbitro de base responde con una sefial de strike. F2 inmediatamente tira la
bola a F6, quien toca a R1 antes de alcanzar la 2B.

Decision: Porque los arbitros pusieron a R1 en peligro con la decision reversada, declara
“Tiempo” y declara out a B3 en tres strikes y regresa a R1 a 1B. (3.6.6. c).

Jugada 8: Con 2 outs, R1 en 3B y una cuenta de 3 bolas y un strike en B4, el siguiente
lanzamiento es una bola. El arbitro declara bola pero no la reconoce como bola
cuatro. En el lanzamiento siguiente al mismo bateador se comete falta y el arbitro
da la cuenta como tres bolas y dos strikes. En a) el entrenador ofensivo pide
tiempo, se acerca al arbitro de home y dice "su bateador deberia estar en 1B
porque el lanzamiento anterior era la cuarta bola". En b) el arbitro da la cuenta
como tres bolas y dos strikes y el siguiente lanzamiento es bateado para un
jonrén. Antes de lanzar un lanzamiento al siguiente bateador, el entrenador
defensivo se acerca al arbitro de home y dice que la cuenta fue incorrecta y que
ese jugador deberia haberle dado base por bola.

Decision: Tanto en a) como en b) la jugada permanece como una correcciéon no es posible
después de que un lanzamiento legal, o ilegal, haya sido lanzado (3.6.6 c).

Jugada 9: Con 2 outs, B3 batea un fly larga hacia lo profundo del CF que golpea la parte
superior de la cerca. El arbitro de base que habia salido fuera en la jugada ve a F8
coger la bola que rebota de la cerca y sefiala un out. Al ver esto, B3 va despacio
rondando 2B. F8 tira al relevo del infield, quien luego tira a F5 y toca out a B3.

Decision: La defensa, los corredores y los coaches siempre deberan estar conscientes de la
situacion del juego, la cuenta y el nimero de outs. El arbitro sefializé out a B3
incorrectamente y esto ubicé en peligro a B3. En consulta los arbitros pueden
rectificar esta situacion protegiendo a B3 y en el juicio del arbitro premiar las
bases que B3 podria haber alcanzado. (3.6.6 c).

Jugada 10: R1 en 1B, B2 batea una roleta en Hit de Extra Base al jardin derecho que va entre
F9y F8.R1 es obstruido por F4 y cae, B2 esta observando la pelota cuando ronda
1B y continua corriendo hacia 2B pasando al obstruido R1 quien adn esta en el
suelo. No hay jugada siendo hecha en R1 cuando B2 pasa. ;Cudl es la decisién?

Decision: Cuando R1 es obstruido, una bola muerta demorada es sefializada y la bola es
viva. (5.10.2 a). Cuando B2 pasa a R1, B2 viola la regla (5.10.3.vi). A juicio del
arbitro, la obstruccién a R1 fue la causa de que B2 pasara a R1 y aplicar la regla
(Apéndice 5: o) para proteger a B2. Es declarado “Tiempo” y R1 y B2 son
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premiados con la base o bases que ellos podrian haber alcanzado a juicio del
arbitro si no hubiese habido obstruccioén. (5. 10. 2b).

3.6.7 Suspension de Juego

Jugada 1: B1dauntoquealabolaalalineade 1B. F2 rapidamente agarrala bola, y persigue
a B1 en la linea, en un intento desesperado para tocarlo. Haciendo eso,
accidentalmente pone la bola en el bolsillo de B1, quien contintia corriendo las
bases y anota.

Decision: Tan pronto como la bola se aloja en el bolsillo, el arbitro debe declarar bola
muerta. A B1 se le otorgala 1B. (3.6.7; 5.1.7 a); 5.11 Efecto e) ii).

Jugada 2: R1 en 3B, B2 batea una bola fly a F7. Pensando que la bola sera cogida, B2 tira su
bate con rabia. La bola bateada rebota de F7 y va claramente sobre la cerca. El
arbitro declaray sefiala un home run, permitiendo que la jugada contintie. Cuando
la jugada ha sido completada, es declarado “Tiempo” y B2 es expulsado por
conducta antideportiva.

Decisidn: Correcto. El arbitro no declarara “Tiempo” mientras cualquier jugada este en
progreso (3.6.7 €). B2 es expulsado por conducta antideportiva. (3.5.1 c) ii; Efecto
3.5.1¢c).

Jugada 3: Ambos, el lanzador y B1 estan en sus posiciones listos para el lanzamiento. B1 es

molestado por una mosca, entonces el pisa fuera de la caja del bateador, antes de
que F1 comienza su impulso “wind-up.

Decision: Esta es una accion legitima por parte de B1. El arbitro debié suspender el juego
inmediatamente para prevenir que F1 hiciera el lanzamiento. (3.6.7 c)

Nota: Inmediatamente después de declarar “Tiempo”, el arbitro debe alejarse
de detras del receptor para sefialar que tiempo ha sido declarado en caso
de que el lanzador todavia suelte la bola.

Jugada 4: Con bases llenas, B4 batea una bola fly larga al jardin central. F7 choca con F8
cuando esta tratando de hacer la cogida, y ambos son heridos. La defensa ahora
pide “Tiempo”, en un intento de impedir de anotar a los dos ultimos corredores.
Todos los corredores cruzan home.

Decision: A juicio del arbitro cuando una herida puede poner en peligro a un jugador,
“Tiempo” puede ser declarado la bola es muerta, y cuando el juego sea
continuado, los arbitros pueden ubicar al/los corredores(es) ala base(s) que ellos
pudieron haber hecho si la herida no hubiese ocurrido. (3.6.7 f); Efecto 3.6.7)

Jugada 5: R1 en 2B, cuando B2 batea un batazo de linea que golpea a F3. La bola rebota (a)
dentro del dugout, o (b) ala cerca, pero no fuera de juego. F3 obviamente herido
y no puede recuperar la bola. ;Cuando debi6 ser declarado “Tiempo”?

Decision: “Tiempo” no debid ser declarado hasta que toda la jugada haya sido completada,
a menos que sea obvio que la herida es seria. En (a) la bola es muerta
inmediatamente cuando este fue al dugout. A R1 le es otorgado Home y a B2 la
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2B. En (b) no deberia tomar mucho hasta que uno de los otros jugadores recupere
la bola y para que toda jugada pare. R1 y B2 hacen lo que ellos pueden hasta que
“Tiempo” es declarado. (3.6.7 f).

Jugada 6 B6 batea la bola entre F8 y F9, para lo que habria sido un triple. Mientras avanza
a 2B, B6 cae torpemente al suelo sufriendo una lesiéon y no puede moverse. A
juicio del arbitro, B6 esta seriamente herido y tal vez en peligro si continta en el
juego. El arbitro declara, (una bola muerta) y el personal médico viene del dugout
para mirar B6. B6 no puede continuar, el substituto S1 es reportado y continta
corriendo por B6. El arbitro otorga 3B y S1 va directamente a tercera. Después
que “juego” es declarado por el arbitro de home F4 apela por S1 omitir 2B.

Decisidn: Declarar tiempo es legal si, a juicio del arbitro, B6 esta seriamente lesionado y
quizas vez en peligro si el juego contintia. A un substituto se le puede otorgar la
base que se crefa que hubiera hecho B6 si no hubiera resultado lesionado. Las
bases otorgadas deben tocarse en orden legal. S1 es llamado en la apelacidn.
(3.6.7 f) y Efecto; 5.9 j) y Efecto; 3.1.21).
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4. LANZAMIENTO
4.1.1 Conferencia Defensiva Cargada
Jugada 1: La ofensa solicita, y el arbitro le otorga "Tiempo". El entrenador grita desde el

dugout al corredor en segunda que corra fuerte a home, si el bateador batea un
sencillo. ;Es esta una conferencia cargada?

Decision: No. Como el entrenador solicitdé 'Tiempo' pero simplemente grité las
instrucciones desde el dugout, una conferencia no puede ser cargada. (4.1.1 a).

Nota: El arbitro no debe conceder tiempo hasta que el entrenador ingrese al
campo de juego. Un arbitro no puede estar seguro de quién desde el
dugout, ha solicitado tiempo.

Jugada 2: El arbitro declara "Tiempo" y deja la posiciéon para consultar con el anotador.
Mientras estd consultando, el entrenador del equipo defensivo ingresa al
diamante y habla con los infielders. El arbitro regresa a la posicion y, al observar
que el entrenador deja el diamante, le carga una conferencia al entrenador
cuando ellos regresan al dugout.

Decisidn: El arbitro se equivoco al cargar una conferencia. Las conferencias solo deben ser
cargadas cuando el equipo ofensivo o defensivo solicita "Tiempo" para conferir.
En este caso, fue el arbitro el que declaré "Tiempo", por lo que ninguno de los
equipos deberia ser cargado con una conferencia durante el "Time Out” de un
arbitro, a menos que no estén listos para reanudar el juego, cuando el arbitro esté
listo para reanudarlo. (4.1.1. a); 4.2.2 f) (5.1.10).

4.1.2 Salto del Cuervo

Jugada 1: F1 asume la posicién adecuada en el plato/goma del lanzador y hace una pausa
por tres segundos, después empuja su pie pivote hacia delante y pierde contacto
con la goma de lanzamiento. Después de que el pie pivote deja de moverse hacia
adelante, comienza su movimiento hacia el bateador levantando el pie de avance
del plato, separa sus manos cuando comienza su accién de molinete, se empuja
con el pie no-pivote y arrastra hacia delante y aterriza el pie con el que estd dando
el paso, simultdneamente con la soltura de la bola.

Decision: Esto es un salto de cuervo y debera ser declarado un lanzamiento ilegal. Al
deslizar el pie pivote fuera de la goma, él ha creado un segundo punto de partida
para el impulso, lo cual es una accién ilegal. [4.1.2; 4.3.3 f) and h); Efecto 4.3.1 a

4.3.7].
4.1.3 Lanzador Ilegal
Jugada 1: Durante la cuarta entrada, el arbitro retira a Smith de su posicién de lanzador,

como resultado de cuatro conferencias defensivas cargadas. En la 62 entrada,
Smith regresa a la posicion de lanzamiento y tira un lanzamiento, momento en el
cual el manager de la oposicion lleva esto a la atencion del arbitro.
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Decisidn: El arbitro esta en lo correcto al sacar a Smith. Al momento de ser retirado de la
posicion de lanzamiento por el arbitro, Smith se convierte en un “Lanzador llegal”.
Al regresar al juego y tirar un lanzamiento, Smith creé un acto ilegal, y deberia ser
expulsado del juego. (4.1.3; 4.8 y Efecto).

Nota: Arbitro debera saber cuando un lanzador ilegal toma su lugar en la goma
del lanzador, y debera tomar los pasos para prevenir que un lanzamiento

sea tirado.
4.1.4 Saltando - (Leaping)
Jugada 1: F1, en el movimiento de lanzamiento, lanza desde la goma del lanzador de tal

manera que el pie pivote no esta nivelado con el suelo, sino que esta en el aire.
Esta accién tiene lugar antes de que el pie que no gira pivotea sobre el suelo
después de dejar la goma del lanzador, lo que hace que ambos pies estén en el aire
a medida que el lanzamiento es liberado. ;Es esto legal?

Decision: Si. La accion del lanzador con los dos pies en el aire después del empuje inicial de
la goma del lanzador se considera un "salto", que es una accidn legal. [4.1.4 a)].

Jugada 2: F1, en el movimiento de lanzamiento, empuja desde el plato del lanzador de tal
manera que resulta en que ambos pies vayan al aire, el lanzador pivota el pie y
luego aterrizan en el suelo antes del pie no pivote, cuando las manos comienzan a
separarse, el pie de pivote sigue con una accién continua cuando el pie del
lanzador que no pivotea aterriza, cuando la bola es soltada. ;Es esto legal?

Decisidn: (Solo Lanzamiento Rapido) Si. La accion del lanzador teniendo ambos pies en el
aire después del empuje inicial desde la goma del lanzador, se considera un
"salto", el lanzador puede aterrizar con el pie pivote en una accién continua, el
impulso debe ser continuo y las manos deben separarse antes del aterrizaje del
pie no pivote (pie que pisa), lo cual es una accién legal. [4.1.4 a); 4.1.4 b); 4.3.3 f);

4.3.3 g)]
4.1.7 Pie Pivote
Jugada 1: El pie pivote del lanzador es el pie con que ellos pivotean en la accién del

lanzamiento mientras se empujan de la goma de lanzamiento.

Decisidn: Verdadero. [4.1.7].
4.1.8 Lanzamiento Apresurado - (Quick Return Pitch):
Jugada 1: B2 le tira y omite el primer lanzamiento. F2 regresa la bola a F1, quien

inmediatamente se para en la goma del lanzador y toma su sefial. F1 entonces
suelta el lanzamiento, el cual pasa fuera de la zona de strike, cuando B1 se esta
preparando después de tomar la seflal desde su coach de base.

Decision: Aunque el lanzamiento pudo haber sido declarado una bola, este debi6 ser

declarado un “Lanzamiento nulo”. La accién de F1 lanzando mientras B2 no ha
tomado su posicion deseada en la caja del bateador, resulta en un “lanzamiento
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apresurado”. F1 debera ser advertido de no lanzar hasta que B2 esté listo para
recibir el lanzamiento. (4.1.8; 4.5 b).

4.2.1 Conferencia Defensiva Cargada

Jugada 1: El manager del equipo defensivo tiene una conferencia con el lanzador. El deja el
area de lanzamiento en su via de regreso al dugout. Antes de cruzar la linea de
foul, el manager regresa al area de lanzamiento y dice algo mas al lanzador.

Decision: Legal. La conferencia no termina hasta que el manager cruce la linea de foul, en
su via de regreso al dugout, entonces el regreso es parte todavia de la conferencia
original. [4.2.1 €)].

ugada 2: El equipo defensivo ha sido cargado por una conferencia en cada una de las tres
8 quip gado p
primeras entradas. En la quinta entrada, el manager solicita tiempo y discute
estrategia defensiva con los infielders.

Decision: Esto excede el nimero de conferencias por juego. El lanzador es retirado de la
posicion de lanzamiento. [4.2.1 a) and Efecto 4.2.1 a)].

Jugada 3: Un coach desde el dugout solicita y le es otorgado, “Tiempo” y cruza la linea de
foul para conferenciar con F1. Un bateador mas tarde en la misma entrada, el
coach solicita de nuevo tiempo para hablar con el receptor. En la misma mitad de
entrada el coach de nuevo cruza la linea de foul, trae a todos los jugadores
defensivos con excepcién de F1, a 2B y tiene una conferencia. ;Es esto
considerado como una segunda conferencia y F1 debe ser sacado de la posiciéon
de lanzamiento?

Decision: Todo esto es legal. Esta es una tercera conferencia defensiva en la misma entrada.
El coach tiene derecho a 3 conferencias defensivas por juego de 7 entradas; F1
puede permanecer en la posicién de lanzamiento, no hay penalidad, siempre y
cuando ellos no hayan tenido mas de tres conferencias defensivas: [4.2.1 a)].

Jugada 4: Después de 5 entradas completas, el equipo defensivo ha tenido las 3 conferencias
con el mismo lanzador, en la 62 entrada el entrenador substituye al lanzador. En
la séptima entrada, el entrenador solicita tiempo para hablar con el nuevo
lanzador. Los arbitros lo permiten ya que es un lanzador nuevo.

Decision: El arbitro estd equivocado. El entrenador solo tiene derecho a 3 conferencias
defensivas por juego de siete entradas. [4.2.1 b)].

Jugada 5: Después de 7 entradas completas, el marcador estd empatado y el equipo
defensivo no ha tenido conferencias cargadas. En la parte baja de la octava
entrada, el entrenador pide tiempo para hablar con el lanzador, mas tarde en la
misma entrada el entrenador vuelve a pedir tiempo. El arbitro le informa al
entrenador que han tenido su conferencia en la entrada del desempate, el
entrenador lo disputa ya que tienen derecho a las 3 conferencias de las primeras
7 entradas.
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Decisidn: El arbitro esta en lo correcto. El entrenador tiene derecho a 3 conferencias
defensivas por juego de siete entradas. No son acumulativas en las entradas
extras. Solo se permite una conferencia por entrada extra. [4.2.1 d)].

4.2.2 (Que NO es una Conferencia Defensiva Cargada?

Jugada 1: Un coach jugando solicita “Tiempo” para hablar a F1. El arbitro informa a F1 y al
coach que esta es una conferencia cargada.

Decision: Esto no es una conferencia cargada. Una conferencia cargada ocurre cuando un
representante de un equipo, que no esta en el campo solicita tiempo, entra al
campo y da un mensaje a F1. [4.2.2 €)].

Jugada 2: En la parte baja de la cuarta entrada, el manager solicita “Tiempo”, asi podran
conferenciar con el lanzador en la goma del lanzador. Tres bateadores después,
en la misma entrada, el manager (a) grita a F6 desde el dugout que vaya a lanzar
y al F1 que vaya a F6, o (b) viene fuera del dugouty va a F1 y le dice del cambio y
luego informa al arbitro de home, c) avisa al arbitro de home en la via a la goma
del lanzador que F1 sera cambiado a otra posicion.

Decision: No hay conferencia cargada en (a), (b) o ¢) y cuando el lanzador es retirado de la
posicion de lanzamiento, él/ella puede regresar a lanzar mas tarde en el juego.
[4.2.2 d); 4.2.2 b); 4.2.2 a)].

Jugada 3: Un entrenador que estd jugando pide "Tiempo" para hablar con F1, dos
bateadores mas tarde vuelven a solicitar tiempo para hablar con F1. Mas tarde en
la misma entrada vuelve a solicitar tiempo para hablar con F1, el arbitro advierte
al entrenador que esta jugando que esto esta retrasando el juego. El arbitro
aconseja al entrenador jugando que si contintlan solicitando tiempo seran
expulsados.

Decision: El arbitro esta en lo correcto, ellos pueden controlar las conferencias, y si el
entrenador no cumple, serd expulsado. [4.2.2 €)].

Jugada 4: El entrenador solicita y se le concede "Tiempo"; luego entra al campo de juego y
(a) tiene una conversacion con el capitan que esta jugando en primera base, o (b)
habla con el receptor. Después de esta conversacion, el entrenador se acerca a F1
y le dice que esta siendo reemplazado del juego, luego de lo cual el entrenador
notifica al arbitro del cambio de lanzador. Cuando el entrenador abandona el
campo de juego, el arbitro le carga al entrenador una conferencia defensiva,
indicando que el entrenador deberia haber notificado del cambio antes de hablar
con el capitan o el receptor. ;El arbitro esta correcto al cargar la conferencia?

Decisidn: No. Al notificar un cambio de lanzamiento, se elimina el requisito de cargar una
conferencia defensiva, independientemente de cuando se realice la notificacién.
Sin embargo, si el entrenador simplemente habld con su capitan sin hacer un
cambio de lanzador, entonces una conferencia deberia ser cargada. [4.2.2 a).
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4.3.1 Preliminares antes de la Liberacion de un Lanzamiento

Jugada 1: F9 esta parado en territorio foul cuando el lanzamiento es soltado a B1. F9 estuvo
alli antes del comienzo del lanzamiento.

Decision: Un “Lanzamiento Ilegal” debera ser declarado. (4.3.1 a); Efecto: 4.3.1 a 4.3.7).

Nota: Los arbitros deben prevenir que esto suceda. Todos los arbitros deberan
saber en donde estan los jugadores defensivos, e informarles que vayan
hacia territorio fair.

Jugada 2: F1 toma la posicion con un pie firmemente en el terreno tocando la mitad del
plato del lanzador, y el otro pie completamente en el terreno solo tocando el lado
de la goma del lanzador.

Decision: F1 quizas no puede tener su pie fuera del lado del plato del lanzador. Alguna parte
del pie debe estar en el plato, y el resto puede estar fuera al lado. Estando fuera
al lado como esta establecido, debe ser declarado un “lanzamiento ilegal” aunque
el lanzamiento no haya sido tirado. (4.3.1 c); Efectos: 4.3.1 al 4.3.7).

Jugada 3: F1 toma una sefal de F2 mientras esta parado dentro del circulo del lanzador,
pero no en el plato del lanzador. F1 entonces asume una posicién de lanzamiento
legal por dos segundos y lanza la bola.

Decision: F1 no puede tomar la sefnal del receptor cuando estd fuera de la goma de
lanzamiento, Esto es un “lanzamiento ilegal”. (4.3.1 d); Efectos 4.3.1 al 4.3.7).

Nota: Si el lanzador esta observando al catcher mientras esta fuera del plato de
lanzamiento, esto no deberia ser asumido como si él estuviese tomando
la sefial. Si F1 camina al plato del lanzador con las manos separadas y
luego toma la senal, el arbitro de home no debera declarar un lanzamiento
ilegal, asumiendo que F1 tomo la sefial fuera del plato.

Jugada 4: Puede F1 tomar la posicion de lanzamiento con sus manos ya juntas?

Decision: No. Las manos deben estar separadas cuando el pisa la goma del lanzador y
mientras toma la sefnal. Un “lanzamiento ilegal” debera ser declarado tan pronto
esto ocurra. (4.3.1 d); Efectos: 4.3.1 al 4.3.7).

Jugada 5: F1 pisa la goma del lanzador, con sus manos separadas y toma la sefial. F1 luego
une sus manos, la mano sin guante y la mano con guante durante el movimiento,
pero no las lleva juntas antes de la pausa requerida y el molinete.

Decisidn: Esto es un lanzamiento ilegal y debe ser declarado inmediatamente. (4.3.1 e);
Efectos: 4.3.1 al 4.3.7).

Jugada 6: El lanzador ha asumido la posicién de lanzamiento y ubica la bola en ambas

manos y para. Ellanzador entonces mueve la bola, mientras sus manos todavia
estan juntas a su lado y para de nuevo.
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Decision: Esto es legal. Un lanzador puede parar cualquier nimero de veces antes de
comenzar el lanzamiento. Sostener la bola en ambas manos al lado del cuerpo es
considerado en frente del cuerpo y es legal. (4.3.1 e); 4.3.2).

Jugada 7: R1 en 2B y R2 en 1B con un out. Previo al lanzamiento, el lanzador no lleva su
cuerpo a una completa parada y el bateador conecta una jugada doble.

Decision: Los arbitros deberan declarar un “lanzamiento Ilegal” y dar la sefial una bola
demorada muerta. El drbitro de home debera ofrecer al manager del equipo
ofensivo la opcién de tomar a) la concesion de un lanzamiento ilegal o b) el
resultado de la jugada. (4.3.1 e); Efectos 4.3.1 al 4.3.7 Efecto b) y d).

Jugada 8: F1 tiene el pie pivote en contacto con la goma del lanzador. El pie no-pivote (que
pisa) esta detras del plato y ambos pies estdn dentro del ancho del plato. F1
sostiene la bola en ambas manos al lado del cuerpo, permitiendo que los hombros
no estén en linea con las 1B y 3B, hace una pausa y completa la liberacién del
lanzamiento.

Decisidn: Este es un lanzamiento ilegal. El lanzador solo necesita tener el pie pivote en
contacto con la goma, siempre y cuando ambos pies estén dentro del ancho de la
goma del lanzador, las caderas deben estar en linea con las 1B y 3B. (4.3.1 c).

Jugada 9: F1 pisala goma del lanzador con ambos pies en contacto con la goma del lanzador,
luego retrocede con el pie no pivote (pie que pisa), junta las manos durante 2
segundos y completa el lanzamiento.

Decision: Esta es una accion legal, el pie de los lanzadores no pivotes no tiene que estar en
contacto con la goma y puede pisar atras antes de la pausa, siempre y cuando no
se mueva hacia atras después de que el lanzador se fije antes de comenzar el
lanzamiento. Todo movimiento del pie no pivote (pie que pisa) después de la
pausa debe avanzar hacia el bateador. La pausa debe ser sostenido por un minimo
de 2 segundos y no mas de 5 segundos. (4.3.1 e).

Jugada 10: F1 pisa la goma del lanzador con solo el pie pivote en contacto con la goma, y
coloca el pie que no pivote (pie que pisa) detras de la goma, ambos dentro del
ancho de la goma del lanzador. F1 luego coloca las manos juntas durante 2
segundos, retrocede para obtener una postura equilibrada antes de completar el
lanzamiento.

Decision: Esta es una accion ilegal, el pie no pivote (que pisa) de los lanzadores no pueden
moverse hacia atrads después o durante la pausa. Todo movimiento del pie no-
pivote de los lanzadores (que pisa) no puede moverse hacia atras después o
durante la pausa. Todo movimiento del pie que no gira (pie que pisa) después de
la pausa debe avanzar hacia el bateador. La pausa debe mantenerse por un
minimo de 2 segundos y no mas de 5 segundos. El arbitro debe declarar un
lanzamiento ilegal inmediatamente. (4.3.1 e).

Jugada 11:  F1 toma una sefal de F2, mientras permanece el pie dentro de la goma del

lanzador, pero el pie pivote no esta en contacto con la goma del lanzador. F1 luego
asume una posicion legal de lanzamiento durante dos segundos y lanza la bola.
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Decisidn: Este es un lanzamiento ilegal. F1 debe tomar la sefial mientras esta legalmente en
contacto con la goma del lanzador. El arbitro debe declarar un lanzamiento ilegal
tan pronto como el lanzador este tomando la sefial de la goma de lanzamiento.
(4.3.1 c) y d); Efecto 4.3.1 - 4.3.7).

4.3.2 Comenzando el Lanzamiento

Jugada 1: El lanzador ha comenzado el movimiento de lanzamiento, cuando un arbitro para
una bola extraviada en el terreno de juego. El arbitro declara “Tiempo”. Sin
embargo, el bateador batea la bola lanzada: (a) para un sencillo, (b) un home run,
o (c) un out.

Decision: Cuando es declarado tiempo, los arbitros no deben permitir que la jugada
contintie, aunque el lanzador haya estado en el movimiento del lanzamiento.
(4.3.2; 1.1.10; (3.6.7 a).

Jugada 2: Después de tomar posicién para un lanzamiento legal con ambas manos juntas,
F1 saca una mano de la bola y entonces pisa hacia atras de la goma del lanzador.

Decision: Este es un “Lanzamiento Ilegal”. Cuando F1 saca una mano de la bola, la tnica
cosa que él puede hacer entonces, es soltar el lanzamiento al bateador (4.3.3. a)
Efectos: 4.3.1 al 4.3.7). Si F1 quiere pisar hacia atras del plato del lanzador, para
removerse asi mismo de la posicion de lanzamiento, ellos deben hacerlo
mientras tienen ambas manos juntas y antes de que el lanzamiento haya
comenzado. (4.3.7).

Jugada 3: F1 ha asumido la posicion legal de lanzamiento con la bola sostenida en ambas
manos. Las manos estan al nivel de la cintura. F1 mueve la bola, sostiene en
ambas manos a su lado, para, cambiar su agarre en la bola sin separar las manos,
entonces reanuda el movimiento separando sus manos y soltando el lanzamiento.

Decisidn: Este es un acto legal. El lanzamiento no comienza hasta que una mano sea
separada de la bola, o comience cualquier movimiento que es parte del molinete.
(4.3.2a).

Jugada 4: Después de asumir una posiciéon de lanzamiento legal en la goma del lanzador, F1

levanta el pie pivote de la goma cuando comienzan el molinete, y luego lo regresa
a la goma, creando un movimiento mecedor mientras que pivotea y liberar el
lanzamiento.

Decision: Este es un "lanzamiento ilegal”. F1 no puede levantar y reemplazar el pie pivote
en un movimiento mecedor. (4.3.2 b); Efectos: 4.3.1 a 4.3.7).

Jugada 5: El lanzador, mientras esta en posesion de la bola y esta en la goma del lanzador,
se detiene por completo. Luego, el lanzador realiza un wind-up legal y libera la
bola hacia el bateador. ;Cuando comienza el lanzamiento?

Decision: Después de la parada, y las manos separadas, o cuando el lanzador haga cualquier
movimiento que es parte del wind up del lanzamiento, el lanzamiento comienza
y continua hasta que la bola es golpeada, el receptor la coge, esta se convierte en
bloqueada o va fuera de juego. (4.1.6; 4.3.2).
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Jugada 6: F1 pisa hacia la goma del lanzador con el pie pivote en contacto con la goma del
lanzador y el pie no-pivote (pie que pisa) detras de la goma y hace una pausa por
2 segundos, luego levanta el pie pivote completamente fuera de la goma y va de
regreso hacia la goma cuando salta desde la goma completando el lanzamiento.

Decision: (Lanzamiento Rapido solamente). Esta es una accién ilegal; el umpire deberia
declarar el lanzamiento ilegal inmediatamente con una bola muerta demorada
declarada. Levantar el pie pivote de la goma creando un movimiento mecedor es
un acto ilegal. (4.3.2 b).

Jugada 7: F1 pisa la goma del lanzador con el pie pivote en contacto con la goma del
lanzador y el pie no-pivote (pie que pisa) detras de la goma y hace una pausa por
dos segundos, luego levanta, a) el talén del pie pivote fuera de la goma mientras
mantiene el dedo pulgar del pie hacia abajo, o b) la bola completa del pie pivote
fuera de la goma con el talén en contacto, en ningin momento el pie se mueve
hacia delante fuera de la goma mientras se completa el lanzamiento.

Decision: (Solo Lanzamiento Rapido). Esta es una accién legal; el arbitro debe permitir el
lanzamiento, siempre que el lanzador no levante el pie completo de la goma
creando un movimiento de balanceo. (4.3.2 b).

Jugada 8: F1 ha asumido la posicion de lanzamiento legal con la bola sostenida en
ambas manos. Las manos estdn al nivel de la cintura. F1 mueve la bola, la
sostiene con ambas manos a su lado, se detiene por 2 sequndos, y luego lleva
la bola atrds al frente del cuerpo, pausa por 2 segundos, luego comienza el
molinete “wind up” para separar sus manos y soltar el lanzamiento.

Decision: Esto es un acto legal. El lanzamiento no comienza sino hasta que una mano es
sacada de la bola o comience cualquier movimiento que sea parte del
molinete “wind up”. La segunda pausa antes del molinete “wind up” es
considerada la “pausa de 2 sequndos”. (4.3.1 e) ;(4.3.2 a).

4.3.3 Liberacion/Soltura Legal

Jugada 1: F1 lanza los dos primeros lanzamientos con un molinete legal, y el préximo
lanzamiento se lanza en honda/cauchera “slingshot”. ;Es esto legal?

Decision: (solo Lanzamiento Rapido). Si. Un molinete o un latigo “slingshot” se puede usar
en cualquier lanzamiento, siempre y cuando sea legal segun el libro de reglas.
(4.3.3c).

Jugada 2: El lanzador se empuja fuera de la goma del lanzador de tal manera que el pie no
pivote (pie que pisa) toque el suelo antes de que el pie pivote salga de la goma del
lanzador.

Decision: (solo Lanzamiento Rapido). Un lanzamiento legal. (4.3.3 f).

Jugada 3: F1 desliza su pie a través de la goma del lanzador (sin perder el contacto con la

goma) antes de separar las manos para comenzar el lanzamiento. F1 luego
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Decision:

Jugada 4:

Decision:

Jugada 5:

Decision:

Jugada 6:

Decision:

Jugada 7:

Decision:

Jugada 8:

Decision:

Jugada 9:

Decision:

Jugada 10:

completa la soltura con un paso hacia el bateador con el pie no-pivote (pie que
pisa) ;Esto se considera como tomar dos pasos?

(Solo Lanzamiento Rapido). No. F1 puede deslizar legalmente su pie a través de
la placa del lanzador siempre que el contacto se mantenga con la placa. (4.3.3 e).

F1 lanza la bola al bateador sin mover ninguno de los pies desde la goma del
lanzador.

Este es un "lanzamiento legal". (4.3.3 e).

F1 hace una pausa en la goma del lanzador con la bola en ambas manos. Utilizando
un molinete, F1 lleva la bola en la mano de lanzamiento mas alla de su cadera,
hace una revolucién completa del brazo, y luego lanza la bola por segunda vez
mas alla de la cadera.

(solo Lanzamiento Rapido) Este es un lanzamiento legal. El brazo del lanzador
puede pasar la cadera dos veces en el movimiento de molinete “wind up”, pero no
puede hacer dos revoluciones completas. (4.3.3 b).

El lanzador llega a la parada requerida durante dos segundos. El lanzador luego
toma la bola en la mano de lanzamiento detras de la espalda, y lanza la bola en la
primera revolucién mas alla de la cadera.

(solo Lanzamiento Rapido). Legal. Esto se considera una honda/cauchera
“slingshot”. (4.3.3b)yc).

F1 tiene un maximo de 20 segundos para lanzar el siguiente lanzamiento después
de recibir la bola de F2 con (a) sin corredores en la base, o (b) con corredores en
base, o (c) de otro infielder.

Si, en las tres situaciones. (4.3.3 k).

El arbitro declara una bola en B1 y F2 tira la bola atras a F1. F1, se molesta con la
declaracion, tira dos lanzamientos bajo mano a F6 ante de ir de regreso a la goma
de lanzador para el siguiente lanzamiento. ;Es una infraccién que F1 haya tirado
a otro jugador defensivo entre lanzamientos?

No. La Uinica penalidad cubriendo esto es que F1 tiene 20 segundos para soltar el
siguiente lanzamiento, después de recibir la bola de F2. Si F1 no suelta el siguiente
lanzamiento dentro de este periodo de tiempo, serd declarada una “bola”
adicional. (4.3.3 k); Efectos: 4.3.3 k) Efecto).

Durante la soltura del lanzamiento, F1 continda el impulso después de soltar la
bola.

Este es un “lanzamiento ilegal”. El brazo del lanzador en la soltura de la bola, debe
seguir, siempre y cuando el molinete no continute. (4.3.3 i): Efecto: 4.3.1 al 4.3.7).

En la parte baja de la 72 entrada con R1 del Equipo “A” en 3B y una anotacion de
6-6. El siguiente bateador para el Equipo “A” ya ha bateado dos home runs
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Decision:

Jugada 11:

Decision:

Jugada 12:

Decision:

Jugada 13:

Decision:

Jugada 14:

Decision:

Jugada 15:

Decision:

entonces F1 en un intento de prevenir de que batee hace rebotar la bola por el
suelo.

Este es un “lanzamiento ilegal”. F1 no puede soltar deliberadamente, hacer rodar
o hacer rebotar la bola de ninguna manera para evitar que el bateador golpee la
bola. (4.3.3j): Efectos: 4.3.1 a 4.3.7).

Nota: Porque R1 es premiado con una base en el “lanzamiento ilegal”, E1 Equipo
“A” gana el juego 7-6.

En la liberacion de la bola, el pie no-pivote del lanzador (pie que pisa) va muy
lejos al frente, y este luego cae fuera de la goma del lanzador.

(Solo Lanzamiento Rapido). La posicidén en donde aterriza el pie no-pivote (pie
que pisa) es legal. El paso debe ser hacia el bateador y dentro de una longitud de
61.0 cm (24 pulgadas) desde la goma del lanzador. (4.3.3 e).

En la liberacién de la bola, F1 se empuja desde la goma del lanzador, pero
haciendo que los pies van al aire y no mantiene contacto con el suelo.

(Solo Lanzamiento Rapido). Legal. El pie pivote debe permanecer en contacto con
la goma del lanzador en todos los momentos antes del arrastre hacia delante,
brincar o salto. (4.3.3 f); 4.3.3 h); 4.1.4).

En el acto del lanzamiento de la bola al bateador, el lanzador empuja y arrastra
hacia delante con su pie pivote, pero pierde contacto con la goma del lanzador
antes de liberar la bola.

(Solo Lanzamiento Rapido). Lanzamiento Legal. (4.1.7; 4.3.3 f).

F1 Comienza en la goma de lanzamiento y hace una pausa por 3 segundos,
mientras salta desde la goma del lanzador, a) comienza la accién del molinete y
cuando su brazo estd arriba del arco lo sostiene momentaneamente mientras esta
en el aire, luego comienza de nuevo la accién y aterriza con el pie pivote siguiendo
a través completando el molinete y suelta el lanzamiento, o b) mientras esta en el
aire durante la soltura, separa las manos ligeramente, sin embargo los brazos
permanecen fuera al frente sin movimiento, entones aterriza, con el pie pivote
siguiendo a través, completa la accién de molinete y suelta el lanzamiento.

(Solo Lanzamiento Rapido). Lanzamiento Ilegal. Todo movimiento del brazo
lanzador debe ser continuo. (4.3.3 g).

Después de tomar la posicion legal de lanzamiento con ambas manos juntas y
haciendo una pausa, F1 a) saca una mano de la bola y luego junta sus manos
llevandolas hacia el lado, b) toma un movimiento hacia atrds y pone las manos
juntas, cuando comienza el molinete y lanza la bola al bateador.

En a) y b) esto es un “Lanzamiento Ilegal’. Cuando F1 toma una mano fuera de la

bola, el lanzamiento ha comenzado, la tinica cosa que ellos pueden hacer entonces
es soltar el lanzamiento al bateador. (4.3.3 a; Efectos: 4.3.1 a 4.3.7).
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Jugada 16:

Decision:

Jugada 17:

Decision:

Jugada 18:

Decision:

4.3.4

Jugada 1:

Decision:

Jugada 2:

Decision:

4.3.5

Jugada 1:

F1 ha cumplido con todos los requisitos antes del lanzamiento, después de la
pausa, el lanzador comienza a juntar las manos levantando arriba la cabeza para
comenzar con el molinete. Sin embargo, al perder el balance F1 para y pisa atras
con las manos juntas para restablecerse.

El arbitro debera declarar un lanzamiento ilegal. Una vez que el lanzador hace un
movimiento para lanzar que es parte del molinete, debe lanzar la bola al bateador.
(4.3.3 a).

El lanzador usa una accién de molinete para lanzar la bola al bateador, usando
una de las siguientes acciones; a) dejar caer su mano lanzadora atras y completar
una accion de molinete completa tomando la bola pasando las caderas dos veces,
0 b) después de soltar la bola su brazo lanzador hace una revolucién completa
permitiendo que el brazo lanzador pase dos veces por la cadera.

(solo Lanzamiento Rapido). En a) esta accion es legal, en b) esta accion es ilegal.
433Db &i).

¢Puede un lanzador levantar su talon o dedo del pie pivote o del pie que pisa,
Y, aun asi, ser considerado que esta en contacto con la goma del lanzador o
esta estacionado, siemprey cuando el pie pivote o el pie que pisa no se mueva
hacia adelante o hacia atras, antes del comienzo del lanzamiento?

Si, (Boletin Técnico 2017-01 - Puntos de E‘nfasis del Lanzamiento en
Lanzamiento Rdpido).

Posicionamiento Defensivo

En un intento para distraer al bateador, F4 permanece cerca de F1 y
frenéticamente agita sus manos cuando F1 comienza el molinete “wind-up”.

Un “lanzamiento ilegal” debe ser declarado y F4 debera ser expulsado. (4.3.4 a);
Efectos: (4.3.1 a 4.3.7).

Nota: Debera usarse un arbitraje preventivo para parar o controlar esta
accion.

R2 en 3By R2 en 2B con un out. R1 y R2 comienza con el lanzamiento cuando B1
se cuadra para tocar el lanzamiento. Con prisa para coger el lanzamiento F2
brinca hacia delante y contacta a B1 quien no puede tocar la bola.

Esto es una posible jugada squeeze. La bola es muerta. El bateador es premiado
con la primera base en la obstruccién y todos los corredores deberan avanzar una
base en el lanzamiento ilegal. (4.3.4 b); Efectos 4.3.1 a 4.3.7 Efecto 4.3.4 b)
Substancia Extrafia

F1 pone resina directamente sobre la bola, después suelta el lanzamiento antes
de que el arbitro pueda parar la jugada.
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Decisidn: Debe ser declarado un “lanzamiento ilegal”. La resina puede ser colocada en las
manos, pero no directamente en la bola. (4.3.5 d); Efectos 4.3.1 a 4.3.7).

Jugada 2: F1 tiene una bolsa a) de “roca de resina” o estd usando b) una tela fabricada
aprobada con resina incrustada en la goma del lanzador. ;Es esto legal?

Decision: En a) No. El arbitro debera remover del juego la roca de resina. En b) una tela
fabricada aprobada con resina incrustada en la goma del lanzador, solo es
permitida para secar la mano y debe ser mantenida en el bolsillo trasero o en el
cinturén. (4.3.5b) y c).

Jugada 3: F1 escupe a) sobre la bola o b) sobre los dedos, y lanza la bola al bateador antes
que el arbitro pueda declarar “tiempo”.

Decisidn: Un “lanzamiento ilegal” debera ser declarado en ambos: a) y b). 4.3.5 a); 4.3.1 al
4.3.7).

Nota: El lanzador puede ir al monticulo con los dedos lanzadores, siempre y
cuando los dedos sean limpiados en el uniforme antes de ir a la bola.
Escupir sobre la bola es ilegal.

Jugada 4: A F1 se le hace una ampolla en uno de los dedos de la mano lanzadora. Para
prevenir que sangre, se ve al lanzador (a) aplicando a su dedo una capa delgada
de un reparador artificial conocido como “nueva piel” o “segunda piel”, o (b)
poniendo un adhesivo en el dedo que tiene la ampolla.

Decision: A F1 no se le debera permitir lanzar de ninguna manera en (a) y (b). En (a)
supervisar al entrenador en remover la reparacion artificial, y en (b) el adhesivo
en el dedo debe ser removido. (4.3.5 e).

Jugada 5: El arbitro detecta una substancia extrafia (brea de pino) en la bola entre entradas.
;Qué accion debe tomar?

Decisidn: La bola debe ser retirada del juego. (4.3.5 a).

Nota: Si es desconocido cual equipo puso la substancia extrafa en la bola,
observe muy de cerca a los lanzadores y también observe cualquier
compafero de equipo que venga a la goma del lanzador. Si hay algo
sospechoso, pida ver la bola, y si hay una substancia extrafia en la nueva
bola, amoneste a F1 y al manager. Si cualquier jugador defensivo después
de una advertencia continda poniendo substancias extrafas sobre la bola,
el lanzador debera ser expulsado. (4.3.1 a 4.3.7 Efecto 4.3.5. Efecto).

4.3.6 El Receptor

Jugada 1: Sin corredores en base. El bateador tiene una cuenta de 1-1. El préximo
lanzamiento es declarado strike y la bola va lejos del catcher y el hombre de
tercera base recupera la bola y la arroja de vuelta a torpedero corto quien esta
cerca del lanzador. El Arbitro de Home declara una bola en el bateador porque la
bola no fue lanzada directamente de regreso al lanzador. La cuenta ahora es 2-2.
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Decision: No hay infracciéon ni penalidad. Solo el receptor tiene que devolver la bola
directamente al lanzador con y solo sin corredores en base. [4.3.6 b) iii]

Jugada 2: B2 con una cuenta de 2 strikes en el siguiente lanzamiento a) falla un tercer strike
que cae cerca de la linea fair foul en donde F2 la recoge y tira a F3 en 1B para un
posible out, o b) chequeo de swings, el lanzamiento va lejos de F2 quien devuelve
la bola y la tira a 1B para un posible out en el Bateador-Corredor.

Decision: En ambas situaciones no hay penalidad. F2 debe devolver la bola a F1 a menos
que haya una posible Jugada en una bola bateada que el arbitro pueda considerar
fair o una Jugada hecha en el bateador corredor en un tercer strike caido. [4.3.6 iv
& V]

Efectos: 4.3.1 a 4.3.7

Jugada 1: R1 en 2B con un out. Un lanzamiento ilegal ha sido declarado en B3 quien le tir6
al lanzamiento. El tercer strike fue dejado caer por el receptor. B3 corre a 1By
(a) es puesto out por el receptor o (b) alcanza quieto 1B. R1 avanza a 3B.

Decisidn: Si B3 es puesto out por el receptor en 1B (a) el arbitro debera dar al manager de
la ofensiva la opcién de aceptar el resultado de la jugada o la aplicacién del
lanzamiento ilegal. En (b) Cuando R1 avanzo una base y B3 alcanz6 quieto 1B, no
es dada la opcidn, ya que el lanzamiento ilegal es anulado. Cualquiera, R1 o B3
tuvo que tratar de avanzar otra base, ellos deberan estar a propio riesgo y pueden
ser puestos out. Toda accién en el resultado de la jugada se mantiene. (Efectos:
4.3.1 al 4.3.7; Efecto 4.3.1 a 4.3.7 c).

Jugada 2: El lanzador lanza un lanzamiento ilegal que golpea al bateador que tira al
lanzamiento.
Decisidn: Cuando un lanzamiento ilegal golpea al bateador, la bola es muerta, el bateador

es premiado con la primera base y todos los corredores son avanzados una base.
No se da opcion. (Efectos: 4.3.1 a 4.3.7; Efecto 4.3.1 al 4.3.7 ).

Jugada 3: R1 esta en 2B. B2 batea un lanzamiento ilegal y alcanza quieto 1B. R1 es (a)
puesto out en 3B, (b) es puesto out en home, o (c) alcanza quieto 3B.

Decision: En (a) el lanzamiento ilegal es aplicado cuando el corredor R1 no alcanza una
base. En (b) o (c) el “lanzamiento ilegal” es ignorado y la jugada permanece
cuando R1 y B2, cada uno alcanzan una base en la bola bateada, aunque R1 haya
sido puesto out en home. (Efectos: 4.3.1 a 4.3.7; Efecto 4.3.1 a 4.3.7 b).

Jugada 4: R1 en 3B y R2 en 1B con B3 bateando con una cuenta de 2-1. Un “lanzamiento
ilegal” es declarado cuando B3 batea una roleta despaciosa a F5. F5 finge,
mantiene a R1, pero el tiro a F3 llega demasiado tarde para retirar a B3 y R2
avanza a 2B. ;Cudl es el resultado de la jugada?

Decisidn: B3 y R2 ambos avanzaron una base. Sin embargo, R1 no lo hizo, entonces el
manager tiene la opcién de tomar el resultado de la jugada o la aplicacién del
lanzamiento ilegal. El resultado de la jugada es las bases cargadas y B4 es el
bateador. Obligar el lanzamiento ilegal significa conceder Home a R1, dejar a R2
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en 2B y regresar a B3 a la caja del bateador con una cuenta de 3 bolas y un strike.
(Efectos 4.3.1 a 4.3.7; Efecto 4.3.1 a 4.3.7 b).

Jugada 5: R1 en 2B, con B3 al bate y un out. Sobre una cuenta de 2-2, un “Lanzamiento
Ilegal” es declarado y el bateador le tira. A F2 se le cae la bola, pero tira OUT a B3
en 1B. R1 avanza a 3B. ;Deberd un “lanzamiento ilegal” ser aplicado o el bateador
es out?

Decision: Ya que el bateador fue puesto out y no avanzoé una base, el manager tiene la opcion
de tomar el resultado de lajugada o de aplicar el lanzamiento ilegal. (Efectos 4.3.1
a 4.3.7; Efecto 4.3.1 a 4.3.7 c).

4.4 Lanzamientos de Calentamiento
Jugada 1: S1 reemplaza a F1. ;Cuantos tiros le son permitidos para su calentamiento?
Decision: Cinco en no mas de un minuto. Sin embargo, el arbitro estd autorizado a permitir

mas (a) si el clima es inclemente y el Substituto fue un jugador en el terreno que
no tuvo tiempo para calentamiento antes de ir al plato de lanzamiento como un
Substituto, o (b) Si ha sido declarado “tiempo” por el arbitro, con el fin de hacer
cambios en la alineacién en cualquier equipo y reportar al mismo tiempo al
anotador. (4.4.a).

Nota: Siellanzador tiene mas de los lanzamientos de calentamiento permitidos,
al bateador se le da una bola por cada lanzamiento extra tomado (4.4.
Efecto).

Jugada 2: F1 cambia lugares con el jardinero derecho en la segunda entrada y a) mas tarde
en la misma entrada, regresa a lanzar, o b) en la proxima entrada F1 regresa a
lanzar. ;Cuantos tiros de calentamiento recibe?

Decisidn: En (a) no son permitidos lanzamientos de calentamiento si un lanzador regresa a
lanzar en la misma entrada, y (b) como un nuevo lanzador, el lanzador tiene el
derecho a cinco (5) lanzamientos de calentamiento. (4.4. c); 4.4 a)

Nota: Siellanzador tiene mas de los lanzamientos de calentamiento permitidos,
el bateador se le da una bola por cada lanzamiento extra tomado (4.4.
Efecto)

Jugada 3: B9, el lanzador, es el tercer out de la entrada. Antes de tomar el terreno se sienta
en el dugout por algin tiempo, jugando con sus zapatos y guante. Cuando
eventualmente él llega al plato de lanzamiento, el arbitro llama “Play Ball”. El
lanzador le dice que tiene un minuto para calentamiento y él es titulado para sus
tres lanzamientos de calentamiento.

Decision: El limite de un minuto comienza inmediatamente después del tercer out en el
previo a la mitad de entrada. Asi es que F1 tendria derecho solo a un lanzamiento
de calentamiento ya que él no los tomé dentro del periodo de tiempo permitido.
(4.4.2); 1.1.5).
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Jugada 4: Después del ultimo out del Equipo A, el lanzador del Equipo A gasta un minuto
hablando con el coach, antes de dirigirse a la goma del lanzador para el
calentamiento.

Decision: El Arbitro restringe correctamente al lanzador a un (1) lanzamiento de

calentamiento. (4.4. a); 1.1.5).
4.5 Lanzamiento Nulo

Jugada 1: F1 esta en posicion de lanzamiento en el plato del lanzador con sus manos juntas,
listo para lanzar. Durante el impulso desde atras y antes del lanzamiento, el bate
de B1 hace contacto con el guante de F2. F1 entonces pone sus manos separadas.
Suelta el lanzamiento y B1 batea una fly out.

Decision: Un lanzamiento nulo debera ser declarado. (4.5 a).

Nota: Cuando el bateadory el receptor hacen contacto (bate y guante), mientras
el lanzador esta tomando swings o durante el swing atras, el arbitro de
home debera declarar “tiempo” y permitir a ambos jugadores organizarse
de nuevo antes del lanzamiento. B1 regresa a la caja del bateador, sin
cuenta.

Jugada 2: B3, un bateador zurdo, tiene una cuenta de 3 bolas. El obviamente esti tomando
una seinal del coach de tercera base, cuando él tiene su pie de atras dentro de la
caja del bateador y su pie del frente fuera del cajéon. F1 no esta en el plato del
lanzador, pero F2 esta en posicion en el cajon del receptor. F1 pisa el plato y
suelta el lanzamiento mientras el pie de B3 todavia esta fuera de la caja.

Decisidn: Lanzamiento nulo deberd ser declarado. (4.5.b) i.

Nota: Los arbitros deben evitar que un lanzador haga un lanzamiento
esperando en el juego hasta que el bateador esté listo.

Jugada 3: Con R1 en 3B, el coach de 3B mueve sus brazos agitadamente causando que F1
pare su movimiento de lanzamiento sin soltar la bola. F1 ha cometido un
“lanzamiento ilegal” por no soltar la bola?

Decision: No. El arbitro debera declarar “Lanzamiento Nulo” y advertir al coach que una
accion repetida de este tipo, resultara en su expulsion. (4-5 e).

Jugada 4: R1 en 2B y B3 al bate con una cuenta de 2-2. F1 suelta el siguiente lanzamiento
cuando R1 es declarado out por dejar la base muy pronto. El lanzamiento es
declarado un strike. ;Esta es una jugada doble?

Decision: No. La bola es muerta inmediatamente cuando R1 es declarado out, entonces el
lanzamiento se convierte en “lanzamiento nulo”. B3 reanuda al bate con una
cuenta 2-2. (5-10.3 b) ii.

Jugada 5: Con el pitcher en la goma del lanzador listo para lanzar, el bateador en la caja de
bateo levanta una mano, mientras cava un hoyo en la caja para obtener una mejor
posicion.
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Decision: El arbitro no debera permitir que el lanzador lance, hasta que el bateador haya
tenido suficiente tiempo para estar listo. (4.5 b) i; 4.1.8)

Jugada 6: B1 tiene una cuenta de 2-1, en el siguiente lanzamiento adentro, forz6 a B1 fuera de la
cajay fuera de balance. F2 regresa la bola rapidamente y F1 entra a la goma y lanza. B1
aun esta desequilibrado, sin embargo, el arbitro declara un strike.

Decision: El arbitro debe declarar un Lanzamiento Nulo. (4.5 b) ii).

Jugada 7: R1 en 2By B3 al bate con una cuenta de 2-2. B3 batea una bola foul. Antes que R1
regrese a 2B el lanzador, suelta el siguiente lanzamiento.

Decision: El arbitro debera declarar un lanzamiento nulo. (4.5 d).

Jugada 8: En la 3a entrada con un corredor en base, el coach de la ofensiva, a) grita “justo a
tiempo”, o b) corre el largo de la caja del coach de tal manera que distrae al
lanzador, justo cuando el lanzador estd comenzando el lanzamiento. El lanzador
para en el movimiento y no completa el lanzamiento.

Decision: El arbitro debera declarar un lanzamiento nulo y advierte al coach, que cualquier
repeticidn de este comportamiento garantizara una expulsion. (4.5 e).

4.6 Bola Caida - (Dropped Ball)

Jugada 1: F1 estd en su wind-up. La bola se le cae de su agarre y va a) adelante hacia el
plato, b) directo al aire y va de nuevo a su guante, o c) de atras hacia 2B.

Decision: La bola es viva y los corredores pueden avanzar a su propio riesgo. Una “bola” es
concedida al bateador. No importa que tan lejos o en que direccion la pelota rodé.
Este no es un “lanzamiento ilegal”. (4.6).

Jugada 2: R1 en 2B. F1 va hacia el windup y la bola se resbala de su mano durante el
movimiento atrds. R1 avanza a 3B antes que F4 pueda recuperar la bola.

Decision: El avance es legal, ya que la bola permanece viva y en juego, cuando la bola se
resbala de la mano del lanzador. (4.6).

4.7 Regreso del Lanzador

Jugada 1: (Puede un lanzador volver a posicion de lanzamiento 3-4 veces en el mismo
juego?

Decisidn: No hay limite en la cantidad de veces que un Jugador puede regresar a la posiciéon

de lanzamiento siempre y cuando no haya dejado la alineacién o haya sido
declarado un "lanzador Ilegal" por el arbitro. Los cambios de posicién de
lanzadores defensivos pueden tener lugar muchas veces, sin embargo, si un
lanzador regresa a lanzar en la misma, no le sera permitido tomar lanzamientos
de "calentamiento”. [4.7; 4.4 c)].
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4.8 Lanzador Ilegal - (Illegal Pitcher)

Jugada 1: El manager tuvo una conferencia defensiva con F1, en la primera, tercera, cuarta
y quinta entrada. El arbitro sac6 a F1 de la posiciéon de lanzamiento en la 42
conferencia y lo declaré un “lanzador ilegal”. En la 72 entrada, el manager le dice
a F1 que comience la entrada lanzando de nuevo, pero F1 no fue reportado. Esto
fue notado después de un lanzamiento por los oponentes y lo llevaron a la
atencidn del arbitro.

Decision: F1 puede regresar a jugar en otra posiciéon, pero no puede lanzar de nuevo.
Después de un lanzamiento, el arbitro debera expulsar al “Lanzador Ilegal” y el
manager llevar a otro Substituto legal a lanzar. Si no hay Substitutos disponibles,
el juego es declarado confiscado. [4.8; Efecto 4.8 a) and b)].

Jugada 2: El &rbitro retira al lanzador abridor de la posicién de lanzamiento en la 4a entrada
como resultado del equipo excediendo tres conferencias defensivas. El mismo
lanzador vuelve a lanzar en la séptima entrada. El equipo ofensivo apela al arbitro
de home (a) antes que un lanzamiento sea tirado, o (b) en cualquier momento
después que un lanzamiento sea tirado.

Decision: El lanzador abridor es un lanzador ilegal cuando regresa a lanzar después de
haber sido retirado de la posicién por el arbitro, y una vez descubierto, debera ser
expulsado del juego si un lanzamiento es tirado. [4.8 y Efecto; 3.1.21; 3.2.8 c);
4.1.3].

Nota: Siestasubstitucion estd siendo hecha al arbitro de home, el arbitro debera

identificar si esta es ilegal y notificar al manager antes que cualquier
lanzamiento sea tirado.
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5. BATIENDO Y CORRIENDO BASES
5.1.3 Bola Bateada
Jugada 1: B8 en la caja de bateo. F1 lanza una que pelota que cambia, la cual golpea home,

rebota y golpea el bate. El bateador no le tira al lanzamiento. El arbitro declara
bola fair o foul dependiendo de dénde la bola aterrice.

Decision: Correcto. Una "bola bateada" es cualquier bola que golpea al bate o que es
golpeada por el bate y aterriza en territorio fair o foul. No es necesario batear la
bola. [5.1.3].

5.1.7 Bola Bloqueada - (Blocked Ball):

Jugada 1: Una bola bloqueada es decretada cuando una bola tirada: (a) golpea al coach en

su posicién adecuada en la caja del coach, (b) golpea a un espectador dentro del
terreno de juego, o (c) golpea un bate que esta tirado en el circulo de espera.

Decisidn: (a) No; (b) Si; (c) Si. (5.1.7 e); (5.1.7 b); 5.1.7 c).

Jugada 2: Con dos outs, bases llenas y una cuenta de 3 bolas, 2 strikes en B4, le tira y pierde
el siguiente lanzamiento. La bola va fuera del guante del receptor, golpea al
arbitro y cae dentro de la bolsa de bolas del arbitro. Antes que la bola sea
encontrada, dos corredores cruzan home. ;Las carreras cuentan?

Decisidn: Solo una carrera cuenta. La bola es muerta tan pronto se aloja en la bolsa de
pelotas. Al bateador se le concede la 1B y todos los corredores avanzan una base.
Si esto ha ocurrido con 1B ocupada y menos de dos outs, el bateador seria out.
(5.1.7.a).

Jugada 3: B1 hit una bola cortante al piso a F6 quien tira a F3. El tiro es descontrolado y
golpea al coach de base, quien estd parado en la caja de coach. La bola rebota hacia
el outfield, resultando en un avance de B1 a 3B.

Decision: La bola permanece viva y en juego cuando golpea al coach de base. B1 permanece
en 3B. (5.1.7 e).

Nota: Si el coach interfirié intencionalmente con un tiro, esto podria ser
interferencia, ya que un coach de tercera base esta fuera de la caja en 3B,
mirando al corredor que va a home y el tiro golpea al coach por la espalda.
((5.10.3 c) viii).

Jugada 4: R1 en 1B, B2 golpea al jardin derecho, F9 tira a F3 quien comete un error en la
bola, F1 recupera la bola cerca de la linea de bola muerta con su pie tocando la
linea de bola muerta, sin embargo, la mayor parte del pie esta sobre el terreno en
territorio de bola muerta, cuando R1 dobla a segunda base. El coach ofensivo
quiere que la bola sea declarada muerta y que a F3 se le otorgue home y B2 en
segunda base cuando F3 carg6 la bola muerta.

Decision: Incorrecto, esto es legal y F3 puede hacer una jugada en cualquier corredor. Si se
usa una linea de tiza para determinar un area fuera de juego, se considera que la
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linea o linea imaginaria esta considerada como estando en juego. Si un fildeador
estd tocando la linea, se considera en el campo de juego y puede hacer una
atrapada o tiro legal. Si cualquiera de los pies esta en el suelo completamente en
territorio de bola muerta (sin tocar la linea), la bola queda muerta; ninguna
jugada se puede ser hecha y los corredores reciben 1 base desde el momento en
que la bola fue llevada accidentalmente muerta. (5.1.7 d; 5.11 Efecto a) ii 3).

5.1.8 Toque - (Bunt)

Jugada 1: R1 en 1B, B2 (a) toca, o (b) conecta con un timonero y es out en 1B. R1 avanza a
2B.

Decisidn: En (a) el bateador es acreditado con un sacrificio y no se le carga un turno al bate

y en b) no es un sacrificio y el bateador es cargado con un turno al bate. [5.1.8;
5.1.38; Apéndice 6-A 2 d)]

5.1.9 Cogida - (Catch)

Jugada 1: El bateador golpea un batazo de linea fair, la cual es tocada en el aire por F4,
después que esta golpea a un arbitro que esta parado detras de F4. La bola
después es cogida por F9, antes que esta toca el suelo.

Decision: El bateador no es out. La bola permanece viva porque ha pasado a un infielder
que no es el lanzador, antes que esta golpee al arbitro. Cuando una bola bateada
fair, en vuelo, golpea a un arbitro, esto se interpreta de la misma forma como si la
bola golpea el terreno donde el arbitro esta parado. (5.1.9 e).

Jugada 2: Un batazo de linea es cogido por F7 quien deja caer la bola después de (a) levantar
su pie en la cogida y caer al piso, o (b) chocando con F6 cuando ambos van al
alcance de la bola.

Decisidn: No cogida en (a) o (b) si el arbitro cree que F7 no tuvo control de la bola. Sostener
la bola por cualquier cantidad de tiempo, antes de dejarla caer, no quiere decir
que el contacto sea una indicacion de control. (5.1.9 d).

Jugada 3: El bateador golpea una bola fly a F8 quien coge la bola en sus manos, pero la deja
caer cuando empieza a tirar al infield.

Decision: Esta es una cogida legal si la bola estuvo en control, pero luego se le se le cay6 en
un movimiento simultaneo asociado con un intento de tiro. (5.1.9 a).

Jugada 4: En una bola fly alta, F3 y F4 chocan intentando hacer la cogida. Después del
contacto, F3 coge la bola, pero el guante se le sale. F4 coge el guante con la bola
dentro y toma posesion de los dos. ;Esto es una cogida legal?

Decision: Si. No es considerado coger la bola con un implemento suelto, siempre y cuando

F4 haya tenido el control de ambos, tanto del guante como de la bola, y 1a bola o
el guante no tocaron el terreno. (5.1.9).
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Jugada 5: F3 alcanza un tiro bajo y atrapa la bola en el terreno (el guante sobre la bola en el
terreno): (a) antes de que el bateador toque 1B, o (b) después de que el bateador-
corredor toque 1B.

Decision: (a) El bateador-corredor es out si F3 puede demostrar el control de la bola
alzandola bola fuera del terreno, antes de que el bateador-corredor alcance 1B.
(b) Si el bateador-corredor alcanza 1B antes de que F3 pueda demostrar el
control, el bateador-corredor es declarado quieto, porque esto es juzgado como
bola atrapada. (5.1.9; 5.1.46; 5.5.2 a) iii.

Jugada 6: F8 choca con una cerca portatil, tumba la cerca al terreno y hace una cogida
mientras esta parado sobre la cerca que ha caido.

Decisidn: Cogida legal, la bola est4 viva. (5.1.9).

Jugada 7: B2 batea una fly a F8 quien pone sus manos sobre la bola, pero la bola rebota
contra su cuerpo en donde es sujetada con un brazo.

Decision: Esto no es nada hasta que F8 demuestre que tiene el control de la bola,
sosteniéndola en la mano sin guante o en la mano con guante y entonces asi esto
seria una cogida legal. Sujetar la bola con un brazo o brazos a su cuerpo no es
control. Los corredores pueden avanzar después del primer contacto con la bola.
(5.1.9b).

Jugada 8: No hay corredores en base. B1 batea la bola bajo a la linea del jardin izquierdo,
en donde F7 hace una cogida corriendo, da dos pasos y cae sobre la cerca. La bola
rebota fuera de su guante.

Decisidn: No hay cogida. (5.1.9. d).

Jugada 9: F6 viene cruzando 2B en una doble jugada pivote. F6 agarra la bola en el guante,
la saca con la mano sin guante, y luego la pierde, cuando él/ella va a tirar a 1B.

Decision: Esto es una cogida legal. Esta fue ejecutada correctamente cuando F6 fisicamente
saco la bola del guante con la mano sin guante. La accién de la caida de la bola,
ocurrid en la siguiente accion después de agarrar la bola. (5.1.9 a).

Jugada 10:  B1 batealabolaaF6. El tiro llega a 1B antes del corredor, pero la bola va al brazo
de F3 donde es sujetada contra su cuerpo. B1 alcanza 1B después de que la bola
es sujetada de esta manera, pero antes de que F3 agarre la bola con su mano o

guante.
Decision: No cogida. B1 es quieto. (5.1.9-b).
Jugada 11: B1 golpea una bola fly foul cerca del back stop. F2 literalmente sube la cerca con

ambas manos y atrapa la bola a unos 3 metros (10 pies) de la cerca. Sin escalar,
F2 no podria haber atrapado la bola antes de que esta golpeara la valla. ;Esto es
permitido? ;Seria esto bola foul o un out?

Decision: Si, esto es permitido. Es una cogida legal y B1 es out. (5.1.9 a).
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5.1.12 Bola Muerta Demorada
Jugada 1: ;Que es lo que significa una “Bola Muerta Demorada”?
Decision: El término aplica a situaciones en las cuales una infraccién no puede ser ignorada,

y para esto, los arbitros declaran la bola muerta con el propésito de hacer una
concesion o concesiones. (5.1.12).

1) Sidespués de la infraccidn, cada corredor ha avanzado a la base o mas alla de
la base que el habria alcanzado como resultado de la concesion, la infraccion
serd ignorada.

2) Siel avance de cada corredor es, ya sea igual al niumero de bases concedidas
0 mas grande, como una penalidad por la infraccidn, el arbitro declarara,
después que todos los corredores hayan avanzado como les sea posible,
declarar la bola muerta y luego penaliza la infracciéon haciendo la propia
concesion.

Estas situaciones incluyen: a) Un lanzamiento ilegal. (4.3.3.). b) El bateador
obstruido en un swing. 5.1.32 a). c) Una bola bateada o tirada que esta siendo
tocada con implementos del jugador separados del propio lugar de su persona.
(5.1.13). d) Un corredor que ha sido obstruido (5.1.32 b)1-5). e) La interferencia
del arbitro de home con el intento del tiro del catcher. (5.1.30 b).

5.1.16 Bola Fair - (Fair Ball)

Jugada 1: Una bola bateada se instala en home.

Decisidn: Esta es una bola fair. (5.1.16 a).

Jugada 2: Haciendo un gran swing, el bateador batea la bola con el final del bate. La bola

aterriza en territorio foul entre home y 1B, entonces gira hacia el terreno fair, en
donde F3 la recoge.

Decisidn: Bola fair. El hecho de que la bola primero golpea en territorio foul no significa
nada. En donde la bola se aloja o es tocada primero, determina si es fair o foul.
(5.1.16 a).

Jugada 3: Una bola bateada hace contacto con un bate que esta tirado en territorio fair. a)

El lanzador fildea la bola, b) La bola continda rodando y el receptor fildea la bola
en territorio foul.

Decision: En (a) es una bola fair, (5.1.16 a); 5.4.4 b) vii 2)) y en b) es una bola foul. (5.1.20
d); 5.4.4 b) vii 2).

Jugada 4: El receptor esta fildeando un rebote en territorio foul, después de tirar su careta
en territorio fair. La bola cae sin ser tocada en territorio foul, rueda a territorio

fair, hace contacto con la careta y es fildeada por el lanzador.

Decision: Bola Fair. (5.1.16 d); (2.1.12).
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Jugada 5: Un bateador derecho abanica y conecta una roleta a la linea de 1B. F3 no puede
alcanzar la bola y esta rebota sobre (a) la parte fair (blanca) de la doble base o (b)
la porcidn foul, y 1a bola se detiene fuera de los limites.

Decision: (a) Una bola fair y (b) bola foul. Cuando una bola rebotando pasa sobre 1B o 3B
(porcidn fair) igual si esta se detiene en territorio foul después de pasar la base.
La bola es considerada fair. Pasando sobre la parte de foul de la primera base es
una bola foul. (5.1.16 b); 5.1.20 b).

Jugada 6: Una bola bateada golpea 1B, 2B o 3B, y después rueda al territorio foul, donde
esta se queda y es tocada por un jugador defensivo.

Decisidn: Bola Fair (5.1.16 c).

Jugada 7: El bateador batea una bola fly por la linea del jardin izquierdo. La bola pasa la
cerca, y va a varios pies en fair, pero a su vez, la bola dobla a foul y se detiene en
territorio foul méas alla de la cerca del outfield.

Decision: Bola Fair. Una bola que pasa la cerca es juzgada fair o foul por su posicién cuando
deja el terreno de juego. (5.1.16 f).

Jugada 8: Un bateador conecta un fly que cae entre 1B y 2B, y esta cae sin ser tocada al
terreno, a mas o menos seis pies mas alla de la linea de base. La bola gira en
retroceso y va rodando y atraviesa la linea de foul, cerca de diez pies de home, en
donde F3 es el primero en tocarla. El bateador avanza a 2B en la jugada.

Decision: Esto es una bola fair, la cual primero golpe6 el terreno mas alla de las bases en
territorio fair. Deja al bateador en 2B con un doble (5.1.16 e).

Jugada 9: Una bola fair es decretada cuando (a) la bola golpea cualquier base y se desvia a
territorio foul; (b) la bola rebota desde el infield sobre 1B o 3B y se detiene en
territorio foul; (c) se detiene dentro del infield y rueda a foul antes de que la bola
alcance 1B o 3B, sin ser tocada por un fildeador.

Decisidn: (a) verdadero (5.1.16 c); (b) verdadero; (5.1.16 b); (c) falso (5.1.20 a).
5.1.19 Out Forzado - (Force Out):
Jugada 1: R1 esta en 1B. B2 conecta una roleta a F3, quien toca primero 1B y después toca

a R1 quien estd parado en 1B.

Decision: Solo B2 es out. Cuando F3 tocé 1B primero, esto anula el out forzado en R1. Si F3
habia tocado a R1 primero y después la base, esto tendria que haber sido una
jugada doble. (5.1.19).

Jugada 2: R1 esta en 1B cuando B2 conecta un hit al jardin central. R1 toca 2By se esta
acercando a 3B, cuando el coach le dice que regrese a 2B. Antes de alcanzar 2B,
la bola es tirada desde el outfield. F4 coge la bola y toca la base.

Decision: El out forzado fue anulado cuando R1 pasé y tocé 2B. El/ella tendria que haber
sido tocado fuera de la base con el fin de ser decretado out. (5.1.19).
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ugada 3: estd en 3B y R2 en 1B con un out. conecta una roleta a F3 quien pisa

Jugada 3 R1 estd en 3By R2 en 1B B3 1 F3 qui isa 1B
para retirar B3 y después tira a 2B con suficiente tiempo para retirar R2 que se
estd deslizando y R1 anota. F6 no toca a R2 cuando se esta deslizando.

Decision: Esto no fue un out forzado sobre R2 porque cuando F3 toc6 1B para retirar a B3,
el forzado de R2 fue anulado y el torpedero debe ahora tocar a R2. Esto es ahora
una “jugada de tiempo” y si el corredor R1 anot6 antes del toque, la carrera
contarfa. (5.1.19; 1.2.5 a).

Jugada 4: R1 estaen 3By R2 en 1B con dos outs. B3 conecta una roleta a F6, y este fildea la
bola y esta sea cae. R2 roza el tiro a 2B, pero sobrepasa deslizando la base y es
tocado out. R1 anota desde 3B antes del toque. ;La carrera anota?

Decision: Si. El out forzado a 2B es anulado cuando R2 toca 2B. Después de pasar
deslizando, él/ella tuvo que ser tocado para ser retirado. Esto es ahora una
“jugada de tiempo” y si el corredor desde 3B anot6 antes del toque, la carrera sera
anotada. (5.1.19; 1.2.5 a).

Jugada 5: R1 estd en 1B cuando B2 conecta un fly cortaa F7. R1 va cerca de 5 metros fuera
de la base esperando para ver si la bola sera cogida. B2 cruza 1B y sobrepasa a
R1 y el arbitro declara out a B2. La bola cae adentro para un hit de base. R1
pensando que tenfan que avanzar, corre a 2B. F7 tira la bola a F4, parado en 2B
antes de que R1 se deslice hacia la base.

Decisidn: El out forzado es anulado cuando B2 pasa a R1 y fue decretado out, de ahi tuvo
que F4 tocar a R1 que estaba avanzando a 2B. El corredor queda quieto
deslizandose a 2B, si él no es tocado. (5.1.19; 5.10.3 a) vi).

Jugada 6: R1 estd en 1B cuando B2 conecta un fly profunda al jardin izquierdo. R1 avanza,
cruza 2B cuando cree que F7 hard la cogida. R1 se mueve hacia atras, tocando
primero 2By esta entre 1By 2B cuando F7 no puede hacer la cogida. F7 recupera
labolay tiraa 2B por un forzado aparente sobre R1. El arbitro declara que un out
forzado no tiene efecto y R1 debe ser tocado para ser puesto out.

Decision: Cuando R1 toca de nuevo 2B sobre la via de regreso a 1B, el forzado fue
reinstalado y R1 debera ser decretado out. (5.1.19; 5.10.3 a) iii).

5.1.20 Bola Foul - (Foul Ball)

Jugada 1: El bate de B1 se rompe en pedazos como resultado de golpear un lanzamiento. La
bola bateada, rebota en territorio foul en la direccién de 3B, luego golpea el barril
del bate causando que la bola ruede fair en frente de 3B. F5 recoge la bolay la
tira a F3 antes que B1 alcance primera base.

Decision: Bola foul. B1 no es out por que el bate golpea la bola una segunda vez. (5.1.20 d).
Jugada 2: B1 batea hit un lanzamiento hacia el lanzador, y suelta el bate en territorio foul
mientras avanza a 1B. La bola se regresa girando y golpea el bate sobre el

territorio foul y luego rebota hacia territorio fair, en donde es cogida por el
receptor y tirada a 1B.
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Decision: Bola foul. La bola bateada golpea un bate tirado por el bateador sobre el territorio
foul y el arbitro debera declarar foul inmediatamente. B1 no es out por golpear
la bola una segunda vez, ya que la bola rodé contra el bate sobre el territorio foul.
(5.1.20 d).

Jugada 3: B1 batea y la bola cae cerca al lanzador. Mientras se mueve hacia la bola, el
receptor tira o lanza la careta sin tocar a ningtin jugador, la bola golpea el terreno,
se regresa y golpea la careta del receptor, la cual estda tirada sobre el terreno en
territorio fair. La bola luego se detiene en territorio foul entre home y 3B.

Decision: La careta es considerada equipo utilizado en el juego y no hay sancién. Esto se
trata de la misma forma como si golpeara un bate que es tirado por el bateador.
Golpear la mascara en territorio fair es una bola fair viva, hasta que rueda a
territorio foul, donde esta es declarada foul cuando esta es tocada o se detiene.
(5.1.20 d).

Jugada 4: Una bola bateada golpea la plancha o goma del lanzador sin tocar a F1. esta luego
se desvia de la goma del lanzador y rebota dentro del territorio foul entre home y
1B, donde el receptor la toca primero.

Decisidn: Bola Foul. (5.1.20 g).
Jugada 5: El bateador golpea una bola que va girando a la linea de 1B que rueda hacia el

territorio foul y golpea al bateador sobre el territorio foul, aproximadamente a
diez pies desde 1B.

Decision: Bola Foul. El bateador regresa al bate con un strike agregado a la cuenta previa.
(5.1.20 d).

Jugada 6: El bateador B1 conecta una linea a la linea del jardin izquierdo. Este primero
golpea foul y pasa 3B, pero golpea una piedra, rebota fair y pasa F7. B1 avanza a
2B.

Decision: Bola Foul. (5.1.20 c).

Jugada 7: B8, con una cuenta de dos strikes, le tira al siguiente lanzamiento. La bola va

directamente desde el bate y le golpea una pierna mientras todavia él esta en el
cajon del bateador. La bola rebota dentro del infield y es fildeada por F1, quien le
tira bien a F3 antes de que B8 alcance primera.

Decisidn: Bola Foul. Cuando una bola legalmente bateada golpea al bateador mientras él
todavia esté en el cajon del bateador, es una bola foul, no importando lo que pase
después de eso. (5.1.20 e).

Jugada 8: B1 hit la bola abajo hacia Home. Esta rebota y golpea el bate el cual esta sobre
territorio fair y que todavia esta en las manos de B1. B1 todavia est4 en la caja del
bateador.

Decisidn: Bola Foul. Aunque el bate ha golpeado la bola una segunda vez mientras esta en

territorio fair, B1 no puede ser declarado out si todavia estd en la caja del
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bateador, y el bate en las manos del bateador, al momento del segundo contacto.
(5.1.20¢); 5.4.4b) 1).

Jugada 9: Bateador (B2) hit la bola y esta va directamente a las espinilleras/canilleras del
receptor y rebota hacia territorio fair, en donde F5 hace la cogida de la bola.

Decision: Cualquier bola bateada que va directamente desde el bate, no mas alto que la
cabeza del bateador, a cualquier parte del cuerpo del receptor o implemento, y es
cogida por otro fildeador, es una bola foul. (5.1.20 f).

Jugada 10: La bola bateada va directamente desde el bate al protector del cuerpo del arbitro
y luego rebota hacia el guante de F2.

Decision: La bola se convierte en bola muerta cuando esta golpea el protector. Esta es una
bola foul. (5.1.20 d).

5.1.21 Tip de Foul - (Foul Tip)

Jugada 1: La bola se convierte en muerta después de un tip de foul y ;Puede ahi haber un
tip de foul que no es cogido?

Decision: La bola no se convierte en muerta en un tip de foul. Un corredor puede avanzar
o ser puesto out de la misma forma que como sobre cualquier strike. Para ser un
tip de foul, la bola debe ser cogida por F2. (5.1.21; 5.4.3 ¢} iii).

Jugada 2: Una bola bateada va directamente desde el bate al protector de F2 (o del arbitro)
y rebota hacia el guante de F2.

Decision: Bola Foul. La bola se convierte en muerta cuando esta golpea el protector. Para
ser un tip de foul, la bola debe ir directamente a las manos de F2. (5.1.21 b); 5.1.20

f).

Jugada 3: R1 quien estd en 1B, roba 2B cuando B2 le tira a un lanzamiento y batea la bola,
la cual va directamente atras, al pecho del receptor y rebota al guante de F2 y es
sostenida.

Decision: Una bola foul es declarada. La bola es muertay R1 debe regresar a 1B. Ya que la
bola golpeé el pecho de R2 antes de rebotar dentro de su guante, no puede ser
considerada un tip de foul - solo una bola foul. R1 debe regresar a 1B. (5.1.21 b);
5.1.20f)

Jugada 4: B2 con una cuenta de 1 bola, 1 strike, toca la bola en frente de Home. El receptor
F2 coge la bola antes de que ésta toque el terreno. La bola no fue mas arriba de la
cabeza del receptor, entonces el arbitro declara que es un tip de foul y regresa al
bateador a la caja del bateador con una cuenta de 1 bola, 2 strikes.

Decision: Esto no es un tip de foul o foul tip. La bola no fue directamente desde el bate al

guante del receptor. Porque el receptor fue a la bola, esto debera ser declarado
una cogida legal, similar a F3 y F5 haciendo la cogida. (5.1.21 a) i; 5.1.9).
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Jugada 5: Con R1 en 2B, B2 golpea un foul tip. R1 avanza a 3B sin tocar nuevamente. ;Es
esto legal?

Decision: Si. Un tip de foul es lo mismo que cualquier strike, entonces R1 puede avanzar sin
tocar de nuevo. Si la bola bateada no es cogida, esto no es un foul tip y es
declarada una bola foul. (5.1.21 b.)

Jugada 6: Una cuenta de 1 bola, 2 strikes en el bateador sin outs. La bola lanzada golpea el
terreno el bateador le tiray produce un Foul Tip de regreso al guante del receptor;
el receptor entonces completa la cogida.

Decision: Si el bateador le tiré y perdio el lanzamiento, él pudo haber corrido sobre el tercer
strike, porque una bola lanzada tocando el terreno es considerada una bola
atrapada. Sin embargo, porque la bola fue tocada, el resultado es la accién de la
bola fuera del bate, y en este caso, esto es un foul tip y el bateador es out. (5.1.21
a)yb); 5.4.3 ) iii; 5.4.4 a) i)

Jugada 7: B1 le tira a un lanzamiento que va sobre su cabeza, toca la bola inclindndola y esta
es cogida por F2. ;esto es un foul tip, o B1 es out porque la bola foul ha sido
cogida?

Decision: B1 es out sobre una bola foul cogida porque la bola bateada estuvo mas alta que

su cabeza. (5.1.21 a) ii; 5.5.2 a) ii).
5.1.23 Bola Bateada Ilegalmente - (Illegally Batted Ball):

Jugada 1: B1 le tira al primer lanzamiento y sale de foul hacia la malla. Al momento del
contacto, B1 tuvo un pie en el terreno, totalmente fuera de la caja del bateador.

Decisidn: Esta es una bola bateada ilegalmente. La bola es muerta y B1 es out. (5.1.23 a);
5.4.4 b) iv.)
Jugada 2: F1 entrega un lanzamiento a B1, quien tiene un pie tocando home, cuando B1 le

tira, y omite completamente el lanzamiento.

Decision: Es declarado un strike. Esta no es una bola bateada ilegalmente. La bola debe ser
golpeada (fair o foul) para que sea una bola bateada ilegalmente. (5.1.23 b); (5.4.3.
c) ii).

Jugada 3: El bateador estd parado en la caja del bateador y da un paso hacia el plato de home

para evitar ser golpeado por el lanzamiento. La bola lanzada golpea
accidentalmente el bate del bateador mientras su pie esta en home.

Decision: La bola es muerta y el bateador es “out” por hacer contacto con una bola lanzada
mientras estd parado fuera del cajoén del bateador y sobre el plato de home. No
es necesario tener la intencion de golpear la bola. (5.1.23 b); 5.4.4 b) iv).

Jugada 4: R1 estd en 1B. B2 batea ilegalmente la bola (parado con un pie en el suelo cuando

es hecho el contacto con la bola) hacia F6 cuando F4 obstruye a R1 que va
avanzando a 2B.
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Decisidn: La bola se convierte en muerta cuando B2 batea ilegalmente la bola. B2 es outy
R1 es regresado a 1B. (5.1.23; 5.4.4 b) iv) 5.1.11)

5.1.24 Bola Cogida Ilegalmente - (Illegally Caught Ball)

Jugada 1: R1 en 3B. Sobre el primer lanzamiento, B2 conecta una fly a la linea del jardin
izquierdo. R1 mantiene a F7, en el intento de hacer una cogida, tira su guante
hacia la bola, la cual da una curva hacia territorio foul. La bola se aloja y
permanece en el guante, el cual cae al suelo. F7 recoge el guante y reclama la
cogida cuando R1 corre a home.

Decisidn: Esto es una cogida ilegal, ya que la bola terminé alojada en equipo fuera de lugar.
Cuando la “cogida ilegal” ocurri6 en territorio foul, simplemente fue una bola foul.
R1regresaa 3By B2 viene a batear de nuevo con una cuenta de un strike. (5.1.24;
5.1.20; 5.4.3 d).

Jugada 2: Es legal coger una bola en la (a) gorra, (b) guante, (c) mano sin guante, (d)
uniforme, (e) uniforme fuera de lugar (tal como gorra o guante tirado).

Decisidn: (a) No, (b) Si, (c) Si, (d) No, (e) No. (5.1.24); (5.1.9).
5.1.26 Infield Fly
Jugada 1: R1 en 2By R2 en 1B con un out, cuando B3 da cada indicacion de que él/ella va a

hacer un toque. Al tltimo momento, B3 le tira y envia la bola al aire a 3-5 metros
(10-15 pies). La bola cae fuera del guante de F3.

Decisidn: Esta es un infield fly y B3 es out, aunque la bola haya caido. B3 no hizo el toque,
pero bate¢ la bola. (5.1.26; 5.5.2 a) v).

Jugada 2: R1 en 2By R2 en 1B con un out cuando B4 batea una bola fly foul alta, entre home
y primera. La bola cae al terreno sin ser tocada y rueda al territorio fair a media
via entre primera y home. F1 recoge la bola y la tira a F4 a primera quien toca a
R2 fuera de base.

Decision: Esta es un Infield Fly y ambos B4 y R2 son puestos out. (5.1.26; 5.5.2 a) v); 5.10.3
a) ii).
Jugada 3: R1 en 3B, R2 en 2B y R3 en 1B sin outs. B5 toca, pero solo para enviar la bola

entre F1 y F2. La bola aterriza y regresa girando hacia F2, quien fildea la bola
demasiado tarde para poner out a cualquiera de los corredores. F2 apela al
arbitro que B5 debera ser out en un “Infield Fly”.

Decision: F2 estd equivocado. No puede ser decretada un “Infield Fly” en una bola fly
tocada. (5.1.26).

Jugada 4: R1 en 3B, R2 en 2By R3 en 1B con un out. B5 conecta una linea directo atras a
F1, quien agarra esta con el guante sobre la bola, pero la bola se le cae. La bola
sale lejos de F1 y es recuperada por F3, pero demasiado tarde como para poner
out a cualquiera de los corredores. F3 apela al arbitro de que B5 debera ser out
en un “Infield Fly”.
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Decision: F3 esta equivocado. Un “Infield Fly” no puede ser declarado sobre un batazo de
linea. (5.1.26).

Jugada 5: R1 en 2B y R2 en 1B con un out. El infield cambia a la izquierda, con F7
moviéndose adentro y juega a 3B. B4 golpea una bola fly que se le cae a F7.

Decision: Esta es una “Infield Fly” y B4 es out. Aunque la bola fue dejada caer por un
outfielder, F7 fue clasificado como un infielder, ya que ellos estuvieron parados
en el area del infield al comienzo del lanzamiento. (5.1.26; (5.5.2 a) v).

Jugada 6: R1 en 2B, R2 en 1B con un out. Como una maniobra defensiva, F4 se mueve al
corto F8. El bateador conecta una fly que pudo ser manejada facilmente por F4.
(a) La cogida es hecha; (b) la bola se cae.

Decision: En a), el bateador es out y la bola esta viva; esto es considerado solo una bola fly;
b) la Bola esta viva y no es considerada un infield fly ya que F4 no esta en su
posicion normal de fildeo, alrededor de segunda base. (5.5.2 a) ii; (5.1.26);
(3.1.13).

Jugada 7: El arbitro decreta un “Infield Fly”, pero el viento lleva la bola sobre territorio foul
en donde esta aterriza y se queda, o es primero tocada.

Decisidn: El “Infield Fly” declarado es reversado como si esta fuese una bola foul regular.
(5.1.26; 5.1.20).

Jugada 8: R1 en 2B y R2 en 1B con un out. B4 conecta una bola fly a F6. El arbitro
inmediatamente decreta “Infield Fly” y el bateador es out. F7 carga adentro y pide
labola. Fé6 pisa fuera delaviayF7 deja caerlabola. Todos los corredores avanzan
una base.

Decision: B4 es out en el “Infield Fly”, y el avance de los corredores es legal. Una vez que
sea determinado que un infielder pudo haber cogido la bola y esta fue declarada,
aunque sea un outfielder llamado infielder, esta permanece un “Infield Fly”.
(5.1.26; (5.5.2a) v).

Jugada 9: R1 en 3By R2 en 2B y R3 en 1B con un out. B4 batea una “Infield Fly” alta y es
declarada una “Infield Fly”. Ningutn fielder coge la bola, la cual cae y rueda hacia
la linea de 1B, donde esta toca a B4 sobre territorio fair corriendo a 1B. El
receptor ahora agarra la bola y la tira a 3B para retirar a R1, quien esta fuera de
la base cuando es tocado. ;Esta es una jugada doble?

Decision: Ya que el arbitro declaré Infield Fly, el estado de la bola no es conocida hasta que
esta golpea a B4 en territorio fair. La bola se convierte en muerta
inmediatamente, y, en consecuencia, no es posible retirar a R1 sobre una jugada
a 3B. B4 es out y las bases permanecen llenas. (5.1.26); (5.5.2 b) v; (5.1.30).

Jugada 10:  Conun out, R1 estd en 2By R2 en 1B cuando B4 hits un infield fly. Los corredores
de base piensan que hay dos outs, y ambos corren tan pronto como la bola es
bateada. F4 falla en agarrar el infield fly y ambos corredores cruzan home, al
momento en que la bola es regresada.
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Decision: B4 es out por batear un infield fly, pero las carreras son anotadas, ya que los
corredores pueden avanzar a su propio riesgo. Ya que la bola no fue cogida, ellos
no tienen que esperar hasta que la bola fuese tocada primero. (5.1.26); (5.5.2 a)

v).

Jugada 11:  Las bases estan llenas con un out. B4 batea una infield fly. No fue hecha una senal
por el arbitro que significara un infield fly. La bola se aloj6 en territorio fair.
Todos los corredores avanzaron una base y B4 alcanzé 1B quieto. El coach
defensivo reclama que B4 debi6 ser declarado out.

Decision: B4 es out bajo la regla de “Infield Fly”, aunque no fue declarado. Todos los
corredores avanzan a su propio riesgo. (5.1.26; (5.5.2 a) v).

5.1.27 A Riesgo (In Jeopardy):

Jugada 1: R1 robando de 2B, cuando B2 recibe la cuarta bola. R1 (a) pasa por alto 2da, o (b)
después de alcanzar 2B, pisa fuera de la base hacia 3B. En cualquiera de los casos,
R1 es tocado mientras esta fuera de base.

Decision: En ambos casos, R1 es out, ya que ellos son protegidos hasta cuando alcancen 2B.
El pasar por alto o correr sobre la base, esto pone a R1 en riesgo y sujeto a ser
puesto out. (5.1.27; (5.10.3 a) ii).

5.1.28 Base por Bola Intencional o Caminata/Paseo Intencional

Jugada 1: Un lanzador informa al arbitro que ellos quieren dar base por bola intencional al
siguiente bateador, y el arbitro envia al bateador a primera base.

Decision: Legal. Una base intencional puede ser emitida cuando el bateador va primero a
home o en cualquier momento mientras él/ella este aun al bate, no importando
la cuenta. (5.1.28; (5.11 a)i.2).

Nota: El lanzador, receptor o Entrenador Principal/Head Coach, puede
notificar al arbitro de home de la bola intencional al bateador.

Jugada 2: El coach del Equipo “A” grita desde el dugout al lanzador para que de una base
por bola intencional a B4 y F2 informa al arbitro de home que B4 va a recibir 1B.
;Debera el arbitro esperar a que el lanzador de esta informacion?

Decisidn: No, el arbitro puede notificar a B4 que vaya a 1B. (5.1.28; 5.5.1 ¢} ii).

Jugada 3: Con R1 en 3By un out, el Equipo “A” ha informado al arbitro que a B4 y a B5 se le
dara base por bola intencional.

Decision: La notificacion por el Equipo “A” debera ser hecha individualmente (la segunda
notificacion no debera ser hecha hasta que el primer bateador haya alcanzado

1B). Esto prevendria a B4 ir directamente a 2B sin tocar 1B. (5.1.28; 5.5.1 ¢} ii 2).

Jugada 4: Cuando B4 escucha que su compafiero de equipo B5 va a recibir una base por bola
intencional también, B4 inmediatamente va a 2B y no para en 1B.
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Decision: Los arbitros no deberan permitir que esto suceda. Cuando vea a B4 ir
directamente a 2B, digale a él que toque primero 1B. Si él insiste en ir
directamente a 2B, no le serd aceptada apelacién, por no tocar las bases en orden.
Esto es una bola muerta, entonces tiene que el corredor ir primero a tocar 1B, y
después suministrar la segunda base intencional. (5.1.28; 5.5.1 c) ii 2).

Jugada 5: Corredor en 3B y el bateador tiene una cuenta de 3 bolas, ningin strike. El
manager del equipo defensivo grita al lanzador para que le de base por bola
intencional al bateador. El bateador ya tiene una cuenta, ;se le puede dar una
base por bola intencional?

Decision: Si. Una base por bola intencional puede ser dada en cualquier momento antes
que un bateador comience y termina su tiempo al bate, no importando la cuenta.
Labola es muerta y los corredores no pueden avanzar a menos que sean forzados.
(5.1.28; 5.5.1 ¢)ii 1).

5.1.30 Interferencia

Jugada 1: R1 estd en 1B con un out, cuando B3 conecta un fly a F4. R1 avanzando a 2B para
enfrente de F4, quien estd intentando agarrar la bola. R1 alza sus manos en la
cara de F4, causando que al fildeador se le caiga la bola fly.

Decision: Aunque no hubo contacto fisico hecho entre R1 y F4, la acciéon de R1 de levantar
sus manos impidi6 que F4 completara la jugada. Esto es una forma de
interferencia. R1 es out, la bola es muerta y a B3 se le otorga la 1B. (5.1.30 a);
(5.10.3 ¢) iii).

Jugada 2: R1 en 2B. B2 strike outy a F2 se le cae la bola. R1 avanza a 3B, pero B2 interfiere
con el tiro de F2 a 1B.

Decisidn: B2 es out. La bola esta muertay R1 debe regresar a 2B. (5.1.30 a); (5.5.2 b) iii.
Jugada 3: R1 estd en 2B con B2 bateando. R1 intenta robar 3B y F2 intenta agarrar al
corredor fuera de base. El tiro accidentalmente golpea el bate de B2, el cual esta

en sus manos y rebota hacia el dugout permitiendo a R1 avanzar a home y anotar.

Decision: Esto no es interferencia ya que el acto del bateador no fue intencional o su culpa.
El avance es legal y la carrera anotada. (5.1.30; (5.4.4 c) iv).

Jugada 4: R1 estd en 1B, cuando B2 conecta una roleta a F4. La bola le pega en el pecho a
F4 y cae y cuando él se agacha para agarrar la bola, R1 choca con él en la linea de
base.

Decisidn: Esto es interferencia. La bola es muerta. (5.1.30 a); (5.10.3 c) iii).

Jugada 5: R1 estad en segunda cuando B6 batea al torpedero. Mientras corre a tercera, R1

brinca sobre la bola bateada para evitar ser golpeado. F6 pierde la bola justo atras
de la linea de base.

Decision: El avance de R1 es legal. La bola esta viva. (5.1.30 a); 5.10.3 c) iii).
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Jugada 6: R1 en 3B con un out. B5 batea a F6 quien la tira al plato cuando R1 se va a home.
El receptor estd sosteniendo la bola cuando R1 permanece sobre sus pies y
deliberadamente, con gran fuerza choca al receptor.

Decision: Labola estd muertay R1 es declarado out en la interferencia y expulsado del juego
por la accion indecente. A B5 se le concede primera base. Si R1 hubieses sido
obstruido antes de la interferencia, la obstruccién pudo haber sido declarada sin
procedencia por el acto de la interferencia. (5.1.30 a); 5.10.3 c) ix).

ugada 7: El recoge bates ha corrido al campo para devolver un bate, e interfiere con el
g 8 po p
intento del receptor de coger un tiro y hacer un out. El arbitro declara un “out”
por interferencia.

Decision: El corredor es “out”. un miembro del equipo es cualquier persona autorizada a
estar en el drea de la banca, incluyendo los recoge bates, anotadores, médicos, etc.
(5.1.30 a); (3.1.22); 5.0.3 c) viii).

Jugada 8: R1 esta en 3B con un out. B4 batea una bola fly fair, la cual deberia ser cogida
con poco esfuerzo. R1, mientras sale anticipado, cepilla accidentalmente el
brazo de F5. F5 todavia hace una cogida fdacil. R1 regresa facilmente a 3B.

Decision: A juicio de los drbitros la accién de R1 no fue intencional, y este contacto no
hizo interferencia con la oportunidad de F5 de hacer la jugada. B4 es
declarado out en la bola fly y R1 llega quieto a 3B. (R5. 1.30; R5.10.3 c) iii &

iv).

Nota: No todo contacto es interferencia. Un arbitro debe hacer una
apreciaciéon al momento de la jugada. Dude en recopilar toda la informacién
para determinar el resultado de la jugada. (esta no es una situacién de bola
muerta demorada). Si el jugador que fue contactado, no importando que tan
leve sea, no hace una jugada, esto debera ser declarado una INTERFERENCIA.

5.1.32 Obstruccion

Jugada 1: R1 en 3B sin outs. B2 batea una bola fly al jardin derecho, la cual es cogida. Antes
de que la bola alcance al fildeador, a) F5 grita “vaya” o b) el coach por la defensa
en el dugout de 3B grita “vaya”. R1 deja 3B demasiado pronto y la defensa apela
apropiadamente.

Decision: R1 es out en la apelacion. Aunque esto es un acto de distraccion, no hay sancién
para un jugador defensivo o un coach que grita. El corredor debera conocer la
voz e instrucciones de su propio coach. (5.1.32 b); 5.10.3 a) viii; 1.1.1; 1.2.6 e) ii).

Jugada 2: El receptor estd parado con un pie o los dos en frente de home y bajo la linea
esperando por el tiro desde de F7, cuando el corredor, viniendo desde 3B, corre
hacia el receptor. El receptor no tuvo la bola cuando el contacto ocurrid, pero
estaba cerca a recibirla. El corredor no hizo intento de deslizarse hacia home.
Mientras el corredor esta descansando en el suelo, otro jugador defensivo toca
out al corredor.
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Decision: Esta es una obstruccion en el receptor y se le debera conceder home al corredor,
porque el receptor no tuvo posesion de la bola. (5.1.32 b) i; (5.10.2).

Nota: Obstruccion ocurre cuando un fildeador impide a un corredor o
bateador-corredor, quien estd legalmente corriendo las bases. Para que una
obstruccién ocurra, el corredor en progreso debe ser impedido. Esta es la
clave para obstruccion. Los Fildeadores hacen muchas cosas, pero no causan
una obstruccion necesariamente. Por ejemplo, si el receptor estd bloqueando
home sin posesion de la bola y el corredor mds cercano a home, estd solo en
3B, no hay obstruccion. Obstruccion solo podria ocurrir, cuando el corredor
estd acercdndose a home y el receptor estd bloqueando home sin la bola, Y el
corredor en progreso es impedido, porque ha sido forzado a deslizarse o, a ir
alrededor de home. El receptor debe dar al corredor un acceso completo a
todo el home, si el receptor no tiene posesion de la bola.

Si el corredor tiene total acceso a home y la bola y el corredor llegan al mismo
tiempo, esto es un contacto incidental, una bola viva, y el corredor debe tocar
home para anotar una carrera. El contacto no fue intencional u obviamente
ofensivo.

Jugada 3: R1 en 1B estd saliendo de la base y F2 tira a F4 en un intento de agarrarlo fuera
de base. F4 bloquea la base y el arbitro sefiala “obstruccién”. La bola es tirada
sobre el jardin derecho y R1 avanza a 2B, donde él es puesto out.

Decisidn: El arbitro debera regresar a R1 a 1B. R1 no puede ser tirado out entre las dos
bases en donde fue obstruido. Si R1 ha llegado a 2B quieto, tendria que haber
permanecido alli. (5.1.32b) 1; 5.10.2 c) y d).

Jugada 4: R2 es obstruido por un jugador defensivo cuando él va a 3B y R2 continua
hacia home e intencionalmente choca con el receptor quien esta esperando
con la bola.

Decision: La bola es muerta “Dead Ball”. El corredor es “Out” y expulsado por chocar

intencionalmente y deliberadamente a un fildeador. La obstruccion es
ignorada debido a la declaraciéon de interferencia. (5.1.32b; 5.10.3.c) ix).

Nota: Un corredor nunca debera haber sido declarado out entre 3 By home.
Sin embargo, el premio, debido a la obstruccién, no le da al corredor el
derecho de infringir la regla de chocar deliberadamente. En estas
situaciones, la regla de interferencia reemplaza la regla de obstruccion.

Jugada 5: R2 es obstruido por un jugador defensivo cuando ronda 3B. R2 continua
hacia home y deliberadamente choca con el receptor, quien esta
bloqueando home y aun tiene que recibir la bola.

Decision: Tan pronto como R2 choca deliberadamente al receptor, la bola es muerta
“Dead Ball” y el arbitro expulsa del juego a R2. Ya que el receptor es culpable
por la obstruccion, la carrera de R2 cuenta. (5.1.32 b); 5.10.3 c) iii).

Nota: El arbitro puede premiar a otros corredores con la base o las bases
que el piensa, que podrian haber hecho si no hubiese habido obstruccion.
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5.1.35 Sobre-Deslizamiento - (Over-Slide):

ugada 1: a) el bateador-corredor se desliza sobre 1B, o (b) un corredor regresando a 1B
g g
pasa deslizadndose después de un intento a avanzar de 2B. En cualquiera de los
casos, ellos son tocados con la bola mientras estan fuera de la base.

Decision: En (a) el corredor es quieto y en b) el corredor es out. (5.1.35; 5.10.3; a) ii).

Jugada 2: R1 se desliza hacia 2B. Después de tocar la base y perder contacto porque (a) la
base se suelta de su atadura, o (b) su pie se resbala fuera de la base.

Decision: En (a) R1 es quieto porque una base suelta es considerada haber seguido al
corredor. (5.1.35; 5.10.4 n) En (b) R1 pasa deslizando la base. Si es tocado, él es
out por no estar en contacto con la base. (5.1.35; 5.10.3 a) ii).

5.1.36 Tiro Descontrolado - (Overthrow):

Jugada 1: B1 hits la bola a F6 quien fildea y tira a F3. La bola va alta y rebota del guante de
F3 hacia el dugout.

Decision: Esto es relacionado como un “tiro descontrolado” y la bola es declarada muerta
cuando esta deja los limites del terreno de juego y entra al dugout. Se le
concederia a B1 dos bases, desde la ultima base tocada legalmente al momento
del tiro. (5.1.36; 5.11 b) i)2).

5.1.39 Jugada Squeeze - (Squeeze Play)

Jugada 1: R1 en 3By B5 al bate con una cuenta de 1-1. En el siguiente lanzamiento, B5 se
cuadra para un toque cuando R1 comienza para home. El receptor viendo que R1
esta viniendo en la linea, pisa en frente de B5 para coger la bola y toca out a R1.

Decision: AR1le es concedido home y anota, y a B5 le es concedido 1B. F2 creé obstrucciéon
del receptor por pararse en frente de home sin la bola, o tocar al bateador o el
bate. (5.1.39; (5.5.1 d) Efecto; (5.11 a) i 3).

5.1.41 Zona de Strike - (Strike Zone)

Jugada 1: Durante un lanzamiento legal, ;toda la bola completa debe pasar a través de la
zona de strike para ser llamada un strike?

Decision: No. Es un strike cuando cualquier parte de la bola, sobre un lanzamiento legal,
entra a la zona de strike (sobre home). El arbitro deberd determinar la zona de
strike del bateador de acuerdo a la posicidn natural del bateador, cuando le tira a
un lanzamiento. (5.1.41; 5.4.3 c) i).

Jugada 2: Con las bases llenas y la carrera ganadora en tercera, un bateador va al plato y se
agacha exageradamente, esperando obtener una base por bolas. El primer
lanzamiento va sobre la cabeza del bateador, pero el arbitro declara un strike.
;Cudl es la justificacion del arbitro por esa decision?
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Decision: Los arbitros deben usar su juicio en tales declaraciones. Si esa no es la posiciéon
normal del jugador y esta siendo usada como un truco, el arbitro debera declarar
un strike, si el lanzamiento a su juicio, es la zona de normal de strike del bateador.

(5.1.41).
5.1.42 Toque/ Etiqueta - (Tag)
Jugada 1: R1 en 1B sin outs. B3 hitla bola a F4 quien (a) toca a R1 con la mano sin guante,

pero tiene la bola en la mano con guante, o (b) alcanza a tocar segunda base con
la mano sin guante, mientras la bola estd en la mano con guante, antes que el
corredor que va avanzando alcanzando 2B.

Decisidn: El corredor es quieto en (a) y (b) es out. (5.1.42; (5.10.3 a) ii; 5.10.3 a) iii).

Jugada 2: B1 conecta una roleta a F3 quien la coge y corre sobre la linea de base y tocaa B1,
g gey y
pero (a) sacude la bola o (b) deja caer la bola.

Decisidn: Esto no es un toque legal. B1 es quieto. (5.1.42 a).

Jugada 3: F3 fildea la bola cerca del circulo del lanzador, luego arremete a B1 cuando ellos
corren a primera. F3 justo maneja tocar B1 con la bola en la mano sin guante.

Decisidn: Tocar con la bola en la mano sin guante es un toque legal, siempre y cuando la
bola sea mantenida bajo control. B1 es out. (5.1.42; (5.10.3 a) ii).

5.1.46 Bola Atrapada - (Trapped Ball)
Jugada 1: B3 golpea una linea baja hacia F5 quien se lanza hacia adelante en un intento de

atrapar la bola. La bola se desliza fuera del suelo y va directamente hacia el guante
extendido de F5. La bola escasamente deja del suelo antes de entrar en el guante.

Decision: Esta es una "bola atrapada” y no una cogida. Para que B3 sea out, F5 deberia haber
lanzado a F3 antes de que B3 alcanzara primera base. (5.1.46; Apéndice 5:
Arbitros B.k).

5.1.50 Tiro Descontrolado - (Wild Throw)

Jugada 1: R1 en 1B. F2 en el regreso de la bola a F1, tira la bola descontroladamente hacia

el Jardin Central, entonces R1 avanza quieto a 2B.

Decision: La bola permanece viva, ya que la bola tirada descontroladamente no fue fuera de
juego. El avance es legal. [5.1.50; 2.1.13].

5.2 Conferencia Ofensiva Cargada

Jugada 1: El coach de tercera base solicita tiempo para hablar con el bateador. Durante esta
suspension, un representante confiere con un fildeador.

Decision: El equipo solicitando tiempo (ofensa) es cargado con una conferencia. (5.1.10; 5.2
b) y Efecto 5.2.b).
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Jugada 2: El coach de tercera base solicita tiempo para hablar con el bateador. Mas adelante
en la misma entrada, el manager del equipo solicita tiempo para conferenciar con
el coach de 3B.

Decisidn: El arbitro de home debera negar la solicitud, ya que esta es la segunda conferencia

cargada en la misma entrada. (5.1.10; 5.2.b) y Efecto 5.2. b).

Jugada 3: En la parte alta de la tercera entrada, el coach del equipo ofensivo realiza una
conferencia con un bateador. En la parte baja de la entrada, el mismo coach
(ahora en la defensa) solicita “Tiempo” para hablar con su lanzador. ;Esto sera
permitido, o él tuvo sus conferencias cargadas por la entrada?

Decision: Al coach le es permitido una conferencia ofensiva por entrada y hasta tres
conferencias defensivas por siete entradas (todas las tres pueden ser usadas en
una entrada). Ambas conferencias deberan ser permitidas a menos que en la
defensa, el coach ya tuvo sus tres y entonces el lanzador tendria que ser retirado
de la posicién de lanzamiento. (5.1.10; 4.2.1 a) (5.2 b).

Jugada 4: El coach de 3B solicita y le es otorgado “tiempo” para conferenciar con el coach
de 1B.
Decision: Esta es una conferencia cargada. Una conferencia ofensiva cargada incluye

discusiones entre el bateador, corredor, bateador en espera y los coaches por si
mismos. (5.1.10; 5.2.b).

Jugada 5: El coach de la ofensiva ya ha sido cargado con una conferencia ofensiva. Mas tarde
en la misma entrada, el coach defensivo requiere “tiempo” para una conferencia
con el lanzador. Durante la conferencia defensiva, el coach de la ofensiva va al
terreno a hablar con uno de los corredores. El coach de la ofensiva sale: (a) antes,
(b) al mismo tiempo, o (c) inmediatamente después de que termina la conferencia
defensiva.

Decision: En todas las situaciones arriba, el arbitro no debera cargar el manager de la
ofensiva con una conferencia cargada. (5.1.10; 5.2.a).

Jugada 6: Un coach del equipo ofensivo solicita tiempo y le es otorgado “tiempo” para hablar
a R1 en 2B. En la misma entrada B4 la tira a dos lanzamientos altos, entonces el
coach insiste en otro “time out” con el fin de poner en lugar a B4.

Decision: El coach es expulsado de juego. (5.1.10; 5.2 b) y Efecto).

Jugada 7: En la parte baja de la segunda entrada, se le otorga “tiempo” al bateador parair a
conferencia con el coach de tercera base. Después de la conferencia, el arbitro de
home informa al coach que “ésta es su ultima conferencia”. Después en la misma
entrada, un corredor solicita tiempo al arbitro de home para consultar con el
coach de primera base.

Decision: El arbitro debera recordar al coach de primera base que ya ha tenido una
conferencia en esta entrada, y él tendria que dejar el juego si sostiene otra
conferencia. Si el coach insiste sobre la conferencia, él seria expulsado. (5.1.10;
5.2 b) y Efecto).
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Jugada 8: Smith, quien es lanzador del equipo “A”, hit un sencillo a F7. El coach ahora
solicita y le es otorgado “Tiempo” y habla con Smith, cuando él se esta poniendo
su chaqueta de calentamiento. El arbitro informa al coach que esto es una
conferencia cargada.

Decision: Esto no es una conferencia cargada. Una conferencia debera no ser cargada,
cuando un lanzador se esté poniendo una chaqueta de calentamiento mientras
estd en la base. (5.1.10; 5.2 a).

5.3 El Bateador Prevenido - (On-Deck Batter)

Jugada 1: Al comienzo de una entrada, ambos el bateador abridor y el bateador prevenido
o0 en espera estan cerca al plato de home tomando practicas de bateo cuando el
lanzador esta en calentamiento. ;Qué debera hacer el arbitro?

Decision: El arbitro debera decir el bateador abridor que se ponga en el circulo del bateador
prevenido y al otro bateador ir al dugout, hasta que el llame al home al bateador
en espera. (5.1.33; 5.3.a)).

Jugada 2: El bateador prevenido solicita que se le permita pararse en el circulo del bateador
prevenido del otro equipo, porque quiere hacerlo.

Decision: El bateador prevenido solo puede usar el circulo de espera del otro equipo, si este
no se pone en el lado abierto del bateador. (5.1.33; 5.3.c) i).

Jugada 3: El bateador prevenido lleva tres bates al circulo de espera y hace practicas de
swing con todos los tres mientras esta en calentamiento.

Decision: El arbitro debe instruir al bateador prevenido, que él solo puede tener dos bates
legales (o un bate de calentamiento y un bate legal), y ambos deben estar bajo su
control en todo momento. (5.1.33; 5.3. c) iii).

Jugada 4: Antes del juego, el arbitro descubre un bate de calentamiento ilegal, en el dugout.
El bate es retirado del juego y el manager es notificado adecuadamente. Durante
el juego, el arbitro nota que un jugador del equipo esta usando un bate ilegal de
calentamiento que fue previamente retirado.

Decision: Eljugador que esta usando el bate es expulsado del juego. (5.1.33; Efecto 53ciii).

Jugada 5: El bateador prevenido o bateador en espera, puede dejar el circulo de espera para
ser coach en home por un corredor avanzando, siempre y cuando no interfiera
con una jugada que esta siendo hecha en el corredor.

Decision: Cierto. Hay coaches en 1By 3B, pero ninguno en home. El bateador prevenido o
en espera, puede dar la senal para que el corredor deslice o se pare. Siélinterfiere
de cualquier forma con unajugada en el corredor, el corredor mas cercano a home
deberd ser declarado out. (5.1.33; 5.3. ¢) iv 2).

Jugada 6: R1 en 2By R2 en 1B. Una bola lanzada, se desliza lejos del receptor y rueda cerca
del circulo del bateador prevenido, quien permanece en el circulo de espera.
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Antes que R2 alcance 2B en un intento de coger a R2 fuera de base, golpea el
bateador en el circulo de espera, quien todavia se encuentra alli. El corredor
alcanza 2By 3B quieto.

Decision: Esto es una interferencia por el bateador prevenido. La bola es muerta, R1 es out
y R2 debe regresar a 1B. Cuando el bateador prevenido interfiere, sea intencional
0 no, con una oportunidad de un jugador defensivo de hacer una jugada en un
corredor, el corredor mas cercano a home (al momento de la interferencia) es out.
(5.1.33; 5.3.c) y Efecto; 5.10.3 c) xi)

Jugada 7: El bateador prevenido ve una foul que rebota en direccidn al circulo en donde él
se encuentra. Hay un bate en el suelo y uno en sus manos cuando él va fuera de
la via del receptor tratando de hacer una cogida. El receptor va sobre el bate que
esta en el suelo previniéndolo de coger la bola.

Decisidn: El arbitro debera declarar interferencia en el bateador prevenido y declarar out
al bateador-corredor. La bola es muerta y todos los corredores deben regresar a
la base que tenian al momento del lanzamiento. 5.1.33; 5.3.c) v. y efecto.; 5.5.2

b) vii.

54.1 Orden al Bate - (Batting Order)

Jugada 1: B7 batea en lugar de B5. Con una cuenta de 3-2 en B7, es descubierta la infraccion
de bateo por: (a) B5, (b) el manager defensivo, o (c) el manager del equipo
ofensivo.

Decisidn: En todos los casos, no hay sancién ya que esto ha sido descubierto antes de que

B7 complete su turno al bate. B5 simplemente toma el lugar de B7 o un Substituto
legal al bate y asume la cuenta de 3-2. (5.1.6; 5.4.1 d); Efecto 5.4.1 a) i).

Jugada 2: Con R1 en 2B y dos outs, B5 aparece al bate en lugar de B4. En el primer
lanzamiento, un strike, R1 roba 3B quieto. La defensa ahora lleva a la atencion
del arbitro, que el bateador al bate no es el correcto.

Decision: B4 es llevado al bate y asume la cuenta de un strike. R1 permanece en 3B ya que
el robo es legal. (5.1.6; 5.4.1 d); Efecto 5.4.1 a) i - ii)

Jugada 3: R1 en 1B sin outs. B3 batea en lugar de B2, hit hacia una seleccién de fildeador,
forzando a R1 a 2B. La defensa apela bateo-fuera-de-orden.

Decision: R1 permanece out. B2, quien debi6 haber bateado es out. B3 es retirado de 1By
es el proximo bateador. (5.1.6; 5.4.1 d); Efecto 5.4.1 b) i - ii).

Jugada 4: El orden al bate es B1, B2, B3, B4, B5. B3 batea en lugar de B1 y la infraccién no
es descubierta sino hasta después que un lanzamiento ha sido tirado a B4. ;Es B2

0 B4 el bateador legal?

Decisidn: B4, ya que su nombre sigue al B3, ni B1 ni B2 pueden batear legalmente hasta que
su turno llegue de nuevo. (5.1.6; 5.4.1 d); Efecto 5.4.1 c) i av)).
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Jugada 5: R1 en 1B con un out, cuando B3 batea fuera de orden en lugar de B2. B3 hits hacia
una jugada doble y tanto R1 como B3 son forzados out. El manager de la ofensiva
ahora apela que B3 bate6 fuera de orden.

Decision: La apelacion no es permitida y ambos outs permanecen, ya que el equipo ofensivo
no puede hacer una apelacion. Si el equipo defensivo alcanza a oir a la ofensa por
casualidad, ellos podrian hacer una apelacién, sin embargo, ya que ambos R1 y B3
fueron puestos out, no habria cambio en la decisién. El bateador en la siguiente
entrada sera B4. (5.1.6; 5.4.1 d); Efecto 5.4.1 b) ii - iii; 1.1.1).

Jugada 6: La parte alta de la tercera entrada, B2 en 1B con dos outs. B4 batea al jardinero
corto, quien tira a 2B para un out forzado a B2 (tercer out), pero B4 llega quieto a
1B. Antes que la defensa deje el campo, ellos apelan que B3 debié haber bateado.
El arbitro chequea el orden al bate y ve que B3 debid haber bateado.

Decisidn: B2 es el tercer out. la defensa opta apelar el bateo fuera de orden de B4. (1.2.5 d)
no permite para un out adicional a ser declarado en B3 por batear fuera de orden.
Sin embargo, Efecto 5.4.1 b) vi a; permite que una apelacién sea hecha para que
sea reinstalado el orden al bate. Esto no resulta en B3 siendo declarado out.
Reinstalar el orden al bate significa que B4 comenzara la cuarta entrada. (5.1.6;
5.4.1 d); Efecto 5.4.1 b) ii -&- vi).

Jugada 7: R1 estd en 2B con dos outs. B4 batea una bola fly, la cual F6 cogeria con poco
esfuerzo. R1 avanzando a 3B, choca con F6, quien todavia maneja para completar
la cogida. ;Quién es el primer bateador en la siguiente entrada?

Decision: Es declarada interferencia contra R1y él es el tercer out. El hecho de que F6 cogid
la bola es ignorado y a B4 le es concedida 1B, por lo tanto, B4 ha completado su
turno al bate, y B5 comenzard la siguiente entrada. (5.1.6; 5.4.1b); 5.10.3 c) iii).

Jugada 8: R1 estd en 3B con dos outs. B4 golpea una bola fly foul la cual F2 deberia coger
con poco esfuerzo. R1 avanzando a home choca con F2, quien atin maneja para
lograr completar la cogida. ;Quién es el primer bateador en la préxima entrada?

Decisidn: Es declarada Interferencia contra R1 y es el tercer out. Como esta es una bola foul
fly y la interferencia ocurri6 antes de la cogida, B4 no ha completado su turno al
bate. Como R1 fue el tercer out, B4 comenzara la siguiente entrada (5.1.6; 5.4.1
¢); 5.10.3 ¢) iv).

Jugada 9: B4 batea fuera de orden en lugar de B1 y golpea un triple sin ningtin out. No se
realiza ninguna apelacidn. B2 batea y strike out. B3 toma base por bola. Ya que B4
esta en la base, ;B5 se convierte en el préoximo bateador?

Decision: Si. Aunque B4 deberia ser el préximo bateador (siguiendo B3 en la alineacién), no
puede ser sacado de 3B. No hay penalidad. (5.1.6; 5.4.1 b); Efecto 5.4.1 d).

Jugada 10: Es el turno al bate de B3, pero B4 llega al bate y batea un doble. B5 viene al bate y

F1 comete un "lanzamiento ilegal" sin que un lanzamiento haya sido tirado. La
defensa apela el bateo fuera de orden.
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Decision: No se puede ser hecha una apelacién después de un lanzamiento (legal o ilegal).
(5.1.6; 5.4.1 a); Efecto 5.4.1 ¢) i).

Jugada 11: El equipo "A" estad detras en la sexta entrada con B6 en 1B y un out. B9 viene al
bate, y batea hacia una doble jugada para el segundo y tercer out. En la séptima
entrada, ;el equipo “A” comenzaria con B8 0 B1?

Decision: B1 es el bateador correcto cuando no se hizo apelacién por bateo fuera de orden.

Nota: Si un jugador defensivo hace una apelacion antes de que crucen la linea
de foul en la via hacia el dugout, B9 quien bateé fuera de orden y el arbitro
verifica que el bateador debié haber sido B7, entonces B8 iniciara la
séptima entrada. No se registran outs adicionales. Esta apelacién requiere
que el Equipo "A" regrese al orden de bateo adecuado. (5.1.6; 5.4.1 a);
Efecto 5.4.1 b) vi); 1.2.6 d).

Jugada 12: Roberts en 1B con dos outs y Williams al bate con una cuenta de dos strikes.
Roberts roba en el siguiente lanzamiento (declarado una bola) y es puesto out
deslizandose hacia 2B. Cuando el equipo viene a batear en la préxima entrada,
Williams ingresa a la caja de bateo. La defensa reclama que Williams deberia tener
una cuenta de 2 bolas y 2 strikes (la cuenta que habia cuando Roberts fue tirado
out).

Decision: La defensa esta equivocada. Williams es el bateador inicial y el conteo previo es
cancelado. Ellos no completaron su turno al bate en la entrada anterior. (5.1.6;
5.4.1¢c).

Jugada 13:  Ningutn out. B3 fue debido al bate, sin embargo, B4 viene al bate y golpea una fly
out a F3. El equipo en la defensa apela que B4 bateo fuera de orden y que B3 era
el bateador correcto.

Decision: El arbitro declara outa B3 en la apelacion. B4 es el proximo bateador programado,
sin embargo, ya que B4 fue out en la jugada, el out permanece y B5 es el bateador
correcto. B4 no batea de nuevo sino hasta que todos los demas en el orden de
bateo tengan su turno al bate. (5.1.6; 5.4.1 d); Efecto 5.4.1 b) de i hasta iv).

5.4.2 Requisitos de Bateo - (Batting Requirements)

ugada 1: El arbitro nota que B1 tiene un pie parcialmente fuera de la linea de la caja del
g q pie p )
bateador, cuando toma su posicidn para recibir el lanzamiento.

Decision: No hay sancién. Sin embargo, el arbitro debera prevenir a F1 de lanzar e indicar
a B1 que ponga ambos pies completamente dentro de las lineas de la caja del
bateador y después indicar de nuevo “Play Ball”. (5.4.2 d).

5.4.3 Bolas y Strikes - (Balls and Strikes)

Jugada 1: R1 estd en 1B sin outs y B2 esta bateando con una cuenta de 1-1. Durante el
lanzamiento de F1, B2 se cuadra hacia el lanzador en una posicién de toque. El
lanzamiento es alto y fuera de la zona de strike y B2 mantiene el bate dentro de la
zona de strike.
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Decision: El lanzamiento es una bola y B2 continua al bate con una cuenta de 2 bolasy 1
strike. (5.4.3 a) i).

Nota: El acto de B2 de solo por sostener el bate en la zona de strike, no es
considerado un intento de tirarle al lanzamiento. Para que sea strike en
esta situacion, B2 debe mover su bate hacia la bola, cuando la bola esta
sobre, o cerca de home.

Jugada 2: El pitcher y el catcher estan listos; sin embargo, el bateador simplemente sale de
la caja de bateo mirando al entrenador dando sefales. jFinalmente, el arbitro
declara “Play Ball!" El bateador continda mirando al entrenador, y el arbitro
declara a un strike. Ningin lanzamiento ha sido tirado.

Decision: El arbitro esta en lo correcto. El bateador debe tomar su posicién en la caja de
bateo dentro de 10 segundos después que el arbitro declare "Play Ball", o un
strike sera declarado. (1.1.7; 5.4.2 b); 5.4.3 d) v).

Jugada 3: El primer bateador (a) borra intencionalmente las lineas de la caja de bateo y (b)
la préoxima vez B1 va a home, ellos nuevamente borran las lineas en la caja del
bateador.

Decisidn: En (a) un strike sera declarado en el bateador sin que un lanzamiento haya sido

tirado y en (b) B1 es expulsado del juego. (5.4.2 c); 5.4.3d) vi 1y 3).

Jugada 4: Después de la reuniéon de managers en home antes del juego, el manager del
Equipo "A" borra intencionalmente las lineas del frente de la caja del bateador.

Decision: Es ilegal que un jugador o coach/manager de cualquier equipo borre
intencionalmente las lineas de la caja del bateador. El bateador que dirige la
entrada tendra una cuenta de strike sin que un lanzamiento haya sido tirado.
(5.4.2 c); 5.4.3d) vi 2).

Jugada 5: (Es necesario que toda la bola completa, cuando es lanzada legalmente y a la cual
no se le tira, y antes de que la bola toque el suelo, pase a través de la zona de strike
del bateador para que esta sea declarada un strike?

Decision: No. Es un strike cuando cualquier parte de la bola lanzada legalmente entra a la
zona de strike. (5.4.3 ¢) i; 5.1.41).

Jugada 6: AF1 seleresbalalabola de sumano en el movimiento hacia adelante. Esta rebota
por el suelo hacia B1, quien toma un swing. ;Cual es la decision?

Decisidn: Esto es un strike. La bola esta viva y los corredores pueden avanzar. (5.4.3 c) ii).

Nota: Desde que esta golpeé el suelo, se considera una bola atrapada y si es en
el tercer strike, el bateador avanzaria a 1B. A lo largo del terreno, hacia el
bateador, tomando en cuenta una linea imaginaria trazada a través de la
goma del lanzador de 1B a 3B. Si el bateador estuvo fuera de la caja de
bateo e hizo contacto, B1 seria out, sin embargo, si solo se le tira y no hay
contacto fuera de la caja, esto es solo un strike. (5.1.46 d).
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Jugada 7: No outs, no hay corredores en base, el bateador tiene una cuenta de 2 bolas, 2
strikes. El siguiente lanzamiento toca el suelo frente a home y rebota en la zona
de strike. El bateador le tira al lanzamiento y el receptor atrapa la bola en el
primer rebote. El bateador corre a 1B mientras el receptor sostiene la bola.

Decision: Legal. El bateador no es out. Esto es considerado un tercer strike caido, y el
bateador tiene derecho a 1B si llega quieto. (5.4.3 c) ii); 5.5.1 b).

Jugada 8: El arbitro de home juzga que el bateador le ha tirado a una bola lanzada. El
bateador solicita al arbitro de home chequear con el arbitro de base.

Decisidn: La apelacion del bateador no seria permitida. (5.4.3 c¢) ii).
Nota: Un chequeo de swing es permitido solamente en una declaracion de bola.
La apelacion de bola declarada debe ser solicitada por un miembro del

equipo defensivo.

Jugada 9: El bateador hits una bola lanzada, no mas alta que su cabeza, que va directamente
desde el bate al guante del receptor y es cogida.

Decision: Este es un tip de foul (foul tip). La bola lanzada es un strike y la bola es viva. (5.4.3
c) iii).

Jugada 10: B1 le tira al lanzamiento, falla y la bola golpea su brazo.

Decision: Este es un strike. La bola es muerta y no hay otorgamiento de base. (5.4.3 d) ii).

Jugada 11: R1 en 1B sin cuenta en B7 quien se inclina sobre la goma del lanzamiento. El

lanzamiento, que esta en la zona de strike, golpea la manga del uniforme de B7 y
se aleja del catcher. R1 avanza a 2B.

Decision: Este es un strike en B7. Cuando la bola golpea a B7, es muerta, por lo que R1
regresaa 1B. (5.4.3d) i).

Jugada 12: El lanzador entrega una bola que cambia (change up) y el bateador le tira y la
omite, pero tiene tiempo para restablecerse y tirarle de nuevo, haciendo contacto
en la segunda vez, con la bola que esta dirigiéndose a fair o a foul.

Decision: Cuando el contacto es hecho en el segundo swing, la bola bateada debera ser
declarada una “bola foul”, no importando si la bola fue fair o foul. [5.4.3 c) ii];
5.1.20 e).

Jugada 13:  Hay dos strikes en el bateador. El bateador le tira al siguiente lanzamiento quien

omite el lanzamiento. Sin embargo, en el swing hacia atrds, la bola golpea
accidentalmente al bate y la bola rueda a fair o foul.

Decision: La bola bateada seria lo mismo que golpear una bola por segunda vez en la caja

de bateo. Incluso si la bola rueda fair, la bola es muerta y el bateador es out
tirandole al tercer strike. (5.4.3 c) ii; 5.1.20 e); 5.5.2 b) vii).
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Jugada 14:

Decision:

Jugada 15:

Decision:

Jugada 16:

Decision:

Jugada 17:

Decision:

Jugada 18:

Decision:

Jugada 19:

Decision:

Jugada 20:

B1 tiene una cuenta de 2 bolas y 2 strikes. El lanzador lanza la bola y el bateador
(a) intenta evitar el lanzamiento y golpea los dedos de B1, o (b) le tira al
lanzamiento y la bola golpea los dedos de B1.

En (a) el bateador ha sido golpeado por un lanzamiento y tiene derecho a la
primera base. Las manos no son parte del bate. (5.5.1 f). En (b) las manos no son
parte del bate, pero debido a que el bateador intenté golpear el lanzamiento, el
cual golpeo primero sus dedos, el lanzamiento se declara como un strike, la bola
es muerta, y el bateador es out en el tercer strike. (5.4.3 d) i; 5.4.4 b) i).

B1 toma la declaracién del strike uno. El bateador pisa fuera de la caja del
bateador con ambos pies para tomar la sefial, pero pisa hacia atras con un pie
antes que el lanzador tenga la bola en el circulo, el receptor esta listo. El coach del
otro equipo pide al arbitro que declare un strike en el bateador. En el juicio del
arbitro, no hay demora en el juego.

El arbitro se rehudsa correctamente a declarar un strike porque, a juicio del
arbitro, B1 no caus6 demora en el juego. (5.4.3 d) vii; 5.4.2 e).

B1 toma la declaracién de un strike. El bateador sale fuera de la caja del bateador
con ambos pies para tomar una sefial. El lanzador tiene la bola en la goma del
lanzador y el receptor esta listo. El bateador no regresa aun a la caja de bateo. A
juicio del arbitro, hubo una demora en el juego.

El arbitro debe declarar TIEMPO y otorgar un strike adicional contra el bateador.
(5.4.3 d) vii; 5.4.2 e).

B1 le tira al primer lanzamiento, el cual golpea la mano de B1 y el bate al mismo
tiempo.

La mano no es parte del bate. Cuando la bola golpea la mano, es declarado un
strike y la bola es muerta. B1 es out si este es el tercer strike. [5.4.3 d) ii]; 5.4.4 b)

i).

B1 borra la linea de la caja del bateador, antes de su tiempo al bate, y después de
que el arbitro ha puesto la bola en juego para un lanzamiento.

El arbitro de home deberia declarar inmediatamente una bola muerta y advertirle
al bateador que lo hace de nuevo, sera expulsado del juego. [5.4.3 d) vi 1; 5.4.2 c]].

En juego de Campeonato Mundial en donde se usa el reloj de veinte (20)
segundos, B6 sale de la caja de bateo para tomar una sefial del coach de base y
retrasa el juego.

La bola es muerta y el arbitro declarara un strike. [11.17 Codigo Técnico y de
Competencia WBSC].

El receptor le pide al arbitro que verifique el intento de swing del bateador. El

arbitro de home le pregunta al arbitro de 1B, mientras tanto, el corredor va desde
12 a 22 base.
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Decision: El juego continda. Una apelacidn en un chequeo de swing es una apelacidn de bola
viva. La bola es viva y los corredores pueden avanzar. El arbitro deberia haber
esperado hasta que toda jugada haya sido detenida, antes de pedir ayuda en el
chequeo del swing, sin embargo, el receptor es responsable de estar al tanto de
los corredores que intentan avanzar. [5.4.3 a) i; 5.4.3 c) ii; 1.2.6 b) ii; Apéndice 5

Ajl.
5.4.4 El Bateador es Out - (The Batter is Out)
Jugada 1: R1 en 1B con un out. B3 tiene dos strikes, le tira al siguiente lanzamiento y golpea

la bola con sus manos sobre el bate. La bola va directamente al lanzador quien
tira a 2B y dobla a B3, quien ha salido en el hit.

Decision: La bola es muerta cuando golpea la mano en el bate y un tercer strike (out) es
declarado sobre el bateador. R1 es regresado a 1B como resultado de una bola
muerta. (5.4.4. b) i).

Jugada 2: B1 hits la bola lanzada con un bate alterado y alcanza 1B. B2 viene al bate y es
descubierto que estd parado en la caja del bateador con el mismo bate. Entonces
se supo que B1 usé el mismo bate.

Decision: B2 es declarado outy expulsado del juego por entrar a la caja con un bate alterado.
La bola es muerta. El bate debe ser retirado del juego. (5.4.4 b) iii).

Nota: Cuando el bateador pisa la caja con el bate alterado, esto es
considerado una jugada y ellos son declarados out y expulsado. En este caso
nosotros no declaramos out al Bateador-Corredor, como una jugada que ha
sido hecha (similar a un lanzamiento al siguiente bateador). Si el receptor o
arbitro nota esto en el terreno, antes que el bateador entra a la caja, entonces
el bateador corredor seria out y expulsado.

Jugada 3: B6 tiene un bate “alterado” que es descubierto por el arbitro (a) antes que B6
entra a la caja del bateador o, b) después que B6 entra a la del bateador.

Decision: En a) no hay sancidn, pero el bate es retirado del juego. En b) B6 es declarado out,
y expulsado del juego. (5.4.4 b) iii).

Jugada 4: R1 en 1B. B2 conecta una roleta con un bate de 35 pulgadas. R1 es retirado en
2B, pero B2 llega quieto a 1B. El arbitro nota que el bate es “ilegal”.

Decision: B2 es declarado out por el bate “ilegal” y la bola es declarada “muerta” R1 es
regresado a 1B. (5.4.4 b) iii, 5.1.23 c).

Jugada 5: B1 entra a la caja del bateador con un bate que no tiene cinta adhesiva de
seguridad en el pomo.

Decision: La bola es muerta y B1 es out por entrar a la caja con un bate (5.4.4 b) iii).

Jugada 6: B1 intenta un toque de arrastre o un batazo timonero (slap hit). El bateador
primero pisa fuera de la caja del bateador cuando la bola contacta el bate, el cual
no esta mas en las manos del bateador.
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Decision: Labola es muerta. B1 es out por una bola bateada ilegalmente. (5.4.4 b)iv; 5.1.23
a)).
Jugada 7: B1 esta claramente dentro de las lineas de la caja del bateador al comienzo del

lanzamiento. Cuando B1 contacta la bola, parte de su pie esta fuera de las lineas,
pero no tocando home.

Decisidn: Legal. Todos los requisitos fueron reunidos al comienzo del lanzamiento. Para
ser declarado out, el pie debe estar (a) completamente fuera de las lineas y sobre
el suelo, o (b) tocando home, cuando hace contacto con la bola. (5.4.4 b) iv).

Jugada 8: El bateador le tira y batea una roleta a F5. a) el bateador baja el bate y luego la
bola rueda hacia el bate; b) F5 fildea la bola pisando el bate; c) el bate se rompe y
una porcién golpea la bola o a cualquier infielder.

Decisidn: a) la bola esta en juego y debera ser declarado fair o foul, dependiendo en donde
la bola se detenga, o si es primero tocada por un fildeador. (5.4.4 b) vii 2).

Nota: Contrariamente, si el bate golpea la bola. Es declarado interferencia.

b) Esto no es considerado interferencia, la jugada solo continua. Es una jugada
legal bajar el bate y luego este se convierte en parte del terreno. (2.1.12).

c) Un bate quebrado no es resultado de una accién del bateador, entonces el
bateador no ha cometido interferencia.

El bateador NO ES OUT y la jugada solo continua.

Nota: Siena)yenb) el bate no es bajado, sino tirado y en la opinién del arbitro,
este interfiri6 con la bola o el fildeador. Deberd ser declarado
interferencia.

Jugada 9: B1 golpea una roleta que gira en frente del plato. La bola no es notada y
seguidamente rueda contra el bate de B1 que esta estacionado en territorio fair.
(Es esto considerado batear la bola ilegalmente por una segunda vez? ;Es
declarado out B1? ;Y qué sucede si la bola entonces rueda sin ser tocada a
territorio foul?

Decision: Porque la bola bateada rueda contra un bate estacionado en territorio fair, la bola
esta viva y en juego nadie es declarado out. Sila bola bateada sin ser tocada rodé
contra el bate en territorio fair y luego se aloja en territorio foul, esta es una bola
foul. (5.4.4b) vii 2).

Jugada 10:  B1 toca la bola hacia territorio fair cerca de la linea de foul de 1B. Mientras esta
corriendo a 1B baja el bate y manda la bola estacionada fuera de F3.

Decision: B1 es out por batear la bola una segunda vez sobre territorio fair. En este caso,

un bate en movimiento ha golpeado una bola estacionada. Cuando el bate se
mueve es considerado que todavia esta bajo control de B1. (5.4.4 b) vii).
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Jugada 11:  B1 tiene una cuenta de 2 strikes. Mientras F1 esta fuera de la goma del lanzador,
B1 pisa el lado opuesto de la caja del bateador ;Hay sancién por esta accidon?

Decision: No. Esto es solo cuando F1 esta en posicion listo para lanzar, cuando B1 no puede
pisar a través de Home en frente del receptor, a la otra caja de bateo. (5.4.4 b) vi).

Jugada 12: B2 entra ala caja del bateador por el lado izquierdo, se organiza y el arbitro sefiala
a F1 que lance. B2 luego cambia al otro de la caja del bateador, mientras F1 esta
en posicion listo para lanzar.

Decision: Un bateador no puede cambiar el lado de la caja del bateador una vez que el
lanzador este tomando las sefiales y esté listo para lanzar. B2 es out y la bola es
muerta. (5.44 b) vi).

Jugada 13: Ningtn out con R1 en 2B. F1 lanza y R1 comienza para 3B. F2 viene con el tiro.
B2 se para fuera de la caja del bateador cuando F2 tira la bola y esta golpea el
casco de F2. R1 alcanza quieto 3B cuando la bola va fuera de juego.

Decisidn: B2 es out por interferencia. La bola es muerta inmediatamente cuando ocurre la
interferencia, R1 es regresado a 2B. B2 no puede interferir pisando fuera de la
caja del bateador (no importa si esto ha sido accidentalmente). (5.4.4.c) i).

Jugada 14:  R1 en 2B. En una pasbol, R1 avanza hacia 3B. F2 recupera la bola y la tira a 3B. La
bola golpea al bateador en la caja de bateo.

Decision: Ya que no hubo intento de interferir por parte del bateador, no es declarado
interferencia y la bola permanece viva. (5.4.4 c) i hasta iv).

Jugada 15:  Conun out R1, quien esta corriendo con el lanzamiento, roba 2B. El receptor deja
caer el tercer strike y B2 corre a 1B. El receptor tira la bola hacia el jardin derecho.

Decision: El bateador es out en la regla del tercer strike caido. La primera base es ocupada
con menos de dos outs. El corredor no es out y si ellos vencen el tiro a 2B ellos
serian quietos. La bola permanece viva cuando hace un tiro descontrolado hacia
el Jardin Derecho, y los corredores pueden correr a su propio riesgo. (5.4.4 a) ii).

Nota: El arbitro de home debe ejercer buenas habilidades de manejo del juego
en esta jugada, declarando al bateador out inmediatamente después que el
receptor deja caer el tercer strike. Esto ayudara tanto a la ofensiva como a la
defensa.

Jugada 16: B5 le tira y omite el tercer strike. La bola repica en el guante de F2, golpea su
pecho y luego es cogida en su guante. ;Es necesario un tiro o un toque para
declarar un out?

Decision: No. El tercer strike ha sido legalmente cogido. (5.4.4. a) i).

Jugada17: R1 en 1B, cuando F2 tumba el lanzamiento y la bola rueda a los pies de B2.

Olvidando que R1 estuvo en 1B, B2 coge la bola y la entrega a F2. R1 (a) roba 2B,
0 (b) no se mueve fuera de 1B.
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Decision:

Jugada 18:

Decision:

5.5.1

Jugada 1:

Decision:

Jugada 2:

Decision:

Jugada 3:

Decision:

Jugada 4:

Decision:

Jugada 5:

En (a) esto es una interferencia y la bola es muerta. B2 es out y R1 regresado a
1B. (5.4.4 c) ii) en b) no hay penalidad.

Nota: el arbitro de home debera declarar una “bola muerta” tan pronto B2
recoja la bola. Si B2 intencionalmente obstaculiza al receptor, esto es una
interferencia B2 debera estar consciente cuando los corredores estan en
base. B2 debera también ser informado de no manejar una bola viva.

R1 en 2B y R2 en 1B sin outs. El bateador le tira y falla en una cuenta de 3 bolas y
2 strikes. Ambos corredores corren con el lanzamiento cuando el receptor tumba
el tercer strike. El bateador que ve la bola en el suelo corre a 1B. El receptor recoge
la bola y lanza a F5 quien toca la base, pero no al corredor.

Con 1B ocupada y menos de dos outs, el bateador es out automdaticamente en el
tercer strike omitido. En consecuencia, ninguno de los corredores es forzado y R1
debe ser tocado para ser out. Los corredores permanecen en 2B y 3B con un out.
[5.4.4 a) ii].

El Bateador se Convierte en Bateador Corredor - (The Batter
becomes a Batter-Runner)

El receptor deja caer el tercer strike. B1 va hacia el dugouty el receptor no tira a
1B. B1 después se da cuenta que debe ir 1B y llega quieto a 1B.

El bateador es quieto en 1B. (5.5.1 b)).

Las bases estan llenas con dos outs. El bateador falla un tercer strike. El receptor
deja caer la bola, pero la recobra con suficiente tiempo para tocar home.

El corredor desde 3B es out. Ya que hay dos outs, el bateador no es out en el tercer
strike caido. Como resultado, los tres corredores de base son forzados a avanzar
y el toque de home del receptor retira el equipo al bate. (5.5.1 b); 5.1.19).

R1en 3B, R2 en 2B, y R3 en 1B cuando el bateador recibe una cuarta bola. R1 falla
en tocar home y va al dugout. ;R1 puede ser declarado out en una apelacién?

Si, ya que el bateador se convierte en un bateador-corredor en la cuarta bola,
todas las bases deben ser tocadas, ya que home no fue tocado, es posible una
apelacion en la base omitida. (5.5.1 ¢) i; 5.9 a); 1.26 e) i).

Al bateador le es concedido (a) una base por bola intencional o (b) una base por
bola regular. Inmediatamente después de que el bateador-corredor ha
comenzado a ir a 1B, el lanzador camina hacia el receptor para una conferencia.
El bateador cruza 1B y alcanza 2B antes de que el tiro del lanzador llegue.

En (a) la bola es muerta y el BR no puede ir mas alla de 1B, (5.5.1 c) ii 3).
(b) la base por bola es tratada de la misma forma que un hit de base y el corredor
puede continuar a 2B ya que la bola es viva. (5.5.1 c) i).

Sin corredores en base. El receptor obstruye el swing de B6. El bateador batea
un sencillo al jardin derecho, pero es out tratando de alcanzar 2B.

Page | 95

Libro de Casos Reeditado - Reglas de Lanzamiento Rapido. Abril 2020



Libro de Casos Reeditado - Reglas de Lanzamiento Rapido. Abril 2020

Decision: Ya que B6 alcanz6 quieto la 1B, la obstruccidén es ignorada y la jugada permanece
como estd. B6 es out. (5.5.1 d); Efectos: 5.5.1 d) Efecto 3).

Jugada 6: B1 se organiza al frente del cajon del bateador. F2 esta al frente del cajén del
receptor, pero no muy cerca. Durante el lanzamiento, B1 se mueve a la parte de
atras del cajon del bateador, pero permanece en el cajon. B1, en intento de batear
la bola, contacta el guante de F2.

Decision: Esto es una obstruccion del receptor. El bateador tiene toda la caja del bateador
para moverse y el receptor debe evitar contacto con el bate. (5.5.1 d); Efectos
5.5.1d).

Jugada 7: R1 en 2B. Hay “Obstruccion del Receptor” en un hit o sencillo de B2. R1 es outen

el plato, pero no toca 3B en la via al plato. Aunque R1 es out, el manager de la
ofensiva establecid que R1 nunca tocé 3B, entonces no hay un avance legal a la
base y quiere forzar la obstruccidn del receptor, en vez del resultado de la jugada.

Decision: Una vez que el corredor ha pasado una base, él es considerado que ha alcanzado
esa base (haya o no tocado la base y no sea da opcién. R1 es out en home, y la
obstruccion del receptor es ignorada. (5.5.1 d); Efectos: 5.5.1 d) Efecto 3))

Jugada 8: R1 en 3B, un out en la parte baja de la séptima entrada y un marcador de empate.
B4, bateador de bola larga esta al bate. B4 es obstruido por el receptor mientras
le tira a una bola lanzada. A B4 le es concedido 1B sobre la obstruccidn del
receptor y R1 permanece en 3B. Puede B4 tomar el resultado de la jugada (una
bola o un strike) en vez de la base concedida?

Decision: Si, tirar a un strike es una jugada, tanto como lo es una jugada una bola fly o un
hit. El manager del equipo ofensivo debera tener la opcién de B4 siendo
concedido 1B o tomar el resultado de la jugada con B4 permaneciendo en el plato
con otra bola o strike agregado a la cuenta, dependiendo de lo declarado por el
arbitro. (5.5.1 d); Efectos 5.5.1 d) Efecto 2).

Jugada 9: El bateador cuando hace el swing en su movimiento atras toca el mascotin del
receptor: (a) antes de que el lanzador comience su lanzamiento, (b) después que
el lanzamiento ha comenzado.

Decision: En (a) el arbitro de home debera dar la sefal de “bola muerta”, indicando
lanzamiento nulo y permitiendo al bateador y al receptor organizarse de nuevo

antes de declarar “play ball”. (4.5 a).

En (b) Esto es una obstruccién del receptor, ya sea que el bateador lo haya hecho
en su swing atras o delante. (5.5.1 d); Efectos 5.5.1 d).

Jugada 10: Con R1 en 3B y R2 en 1B, una bola bateada golpea al arbitro quien esta en
territorio fair detras de un infielder.

Decision: La bola permanece viva ya que ha pasado a un infielder. (Suponiendo que ningiin
otro fildeador tenia oportunidad de fildear la bola. (5.5.1 e); Efectos 5.5.1 €) 2).
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Jugada 11:

Decision:

Jugada 12:

Decision:

Jugada 13:

Decision:

Jugada 14:

Decision:

Jugada 15:

Decision:

Jugada 16

Decision:

Jugada 17:

El bateador B1 esta al bate con una cuenta de 2 bolas, 2 strikes. En el siguiente
lanzamiento, la bola va al piso y golpea a B1 cuando: (a) él trata de saltar fuera de
la via, o (b) permanece en el cajén y la bola lo golpea en una pierna.

En (a) cuando B1 trata de evitar el lanzamiento y es golpeado, se le concede a él
1B, sin embargo, en (b) cuando el solo permanece en el cajon sin movimiento, el
arbitro declarara una bola y mantiene a B1 al bate. (5.5.1 f).

B1 intenta evitar un lanzamiento que no esta en su zona de strike. El no tiene
éxito y la bola golpea su mano mientras él todavia esta sosteniendo el bate.

A B1 sele concede 1B. (5.5.1f).

B1 batea una bola fly que: (a) golpea la cerca del outfield, rebota hacia atras y toca
el guante de F8 antes de rebotar sobre la cerca, o (b) toca el guante de F8 arriba
al nivel de la cerca, y luego golpea la parte arriba de la cerca y pasa sobre ella, o
(c) toca el guante de F8 debajo del nivel de la cerca, luego golpea la parte arriba
de la cerca y pasa sobre ella.

En (a) dos bases son concedidas, (5.5.1 3-g); 3.5.11 Efecto b) i 3) (b) es un jonroén.
(5.5.1 g)ii)

R1 en 1B. B2 golpea una bola fair larga cerca de la linea de foul del jardin
izquierdo. F7 va y encuentra la bola con su guante sobre el territorio fair. Sin
embargo, él tiene éxito en desviar la bola sobre la cerca en el territorio foul.

A B2 sele otorga 2By a R1 la 3B. (Dos bases desde el comienzo del lanzamiento,
cuando la bola va sobre la cerca en territorio foul. (5.5.1 g)iv 2; 5.11. Efecto b) i.

2).
Cuando un Bateador se convierte en un bateador-corredor?

En una bola bateada fair, un bateador es un bateador-corredor hasta que alcanza
quieto 1B, o es puesto out antes de alcanzar la 1B. En una bola bateada foul, el
bateador es un bateador-corredor hasta que es declarado out en una bola cogida
bola fly o foul, o hasta que toda jugada ha sido parada. (5.5.1).

Una bola fly es bateada profunda al jardin central. El jardinero central brinca
sobre una pequena cerca en el outfield y antes de regresar al terreno de juego, va
arriba y coge la bola fly. El arbitro juzga: a) la bola habria pasado la cerca en
territorio fair, si no hubiese sido tocada por el jardinero central, o b) no habria
pasado la cerca en el territorio fair.

En a) el arbitro deberia otorgar un home run. (5.5.1 g) iv; 5.11. Efecto d) i). En b)
el arbitro deberia otorgar dos (2) bases desde el momento del lanzamiento. (5.11

Efectob)i4)

F1 notifica al arbitro que B4 debe ser dada la base por bola intencional.
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Decision: La notificacion al arbitro es la misma que la de un lanzamiento, pero la bola es
muerta y otros corredores no pueden avanzar a menos que sean forzados. [5.5.1
c) ii 3); 5.1.28].

Jugada 18: No outs, corredor en 3B. El lanzador entrega un lanzamiento, el arbitro de 1B
declara "lanzamiento ilegal”, el bateador le tira al lanzamiento, pero es obstruido
por el receptor, a pesar de la obstruccién, el bateador golpea un hit a F9. ;C6mo
permanece la jugada?

Decision: El arbitro debe hacer cumplir la obstruccion del receptor. [5.5.1 d); Efectos 5.5.1
d) Efecto 1) a 3)

Si el corredor desde 3ra. No avanzo, usted debe darle al manager ofensivo del
equipo la opcién de tomar el resultado de la jugada o imponer la obstruccion y
otorgar al bateador la 1B. Si el coach desea tomar el resultado de la jugada, haga
cumplir el lanzamiento ilegal, el cual, de nuevo, seria, ya sea la opcién del
resultado de la jugada, o la aplicacion del lanzamiento ilegal. [Efectos 4.3.1 a 4.3.7
Efecto a) hasta e)].

Si el manager elige nuevamente tomar el resultado de la jugada, el bateador-
corredor se queda en la 1B. Si el manager toma la ejecucion del lanzamiento ilegal,
se le otorga una bola al bateador y el corredor de tercera se adjudica Home.

Si el corredor desde 3B avanz6 quieto en el hit, entonces las infracciones por
obstruccion del receptor y el lanzamiento ilegal son ignoradas y el bateador-
corredor permanece en primeray el corredor desde tercera anota a la cuenta.

5.5.2 Bateador-corredor es out - (Batter-runner is out)

Jugada 1: B3 Batea Una bola Fly Foul. F3 En Intento de coger la bola, choca con el coach de
1B quien esta a) en la caja del coach, o b) no en la caja del coach.

Decision: B3 es out en ambos a) y b). Miembros del equipo al bate no deberan interferir con
un jugador que intenta coger una bola fly foul. (5.5.2 b) x).

Jugada 2: B1 batea una bola fly a F8. La bola toca el guante de F8, rebota, golpea la cerca del
outfielder y se desvia regresando hacia el guante. La bola nunca toca el suelo.

Decision: B1 no es auto. Esto no es una cogida legal, ya que la bola toc6 otro objeto
(diferente a un jugador defensivo). (5.5.2 a) ii; 5.1.9 e).

Jugada 3: Las bases llenas sin outs. B4 batea una bola fly alta a F3, entonces el arbitro
declara y da la sefial de “Infield fly”. La bola cae sin ser tocada y se para en el

terreno foul.

Decision: El “Infield fly” declarado debera ser reversado. Esta es una bola foul ordinaria, no
un “infield fly” B4 no es out. (5.5.2 a) v; 5.1.26).

Jugada 4: Con corredores en 1B y 2B y sin ningtn out, el siguiente bateador (B3) esta
fingiendo un toque, pero al dltimo momento se mueve atrds y le tira al
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lanzamiento. B3 batea una bola fly a no mas de tres metros (10 pies) del terreno
hacia F5. El arbitro declara “Infield Fly”. ;El arbitro estuvo en lo correcto?

Decision: Si. No hay ninguna definicién en las reglas sobre qué tan alto debe ir una Infield
Fly. Ya que esto no es ni un batazo de linea, ni un intento de toque, el arbitro esta
en lo correcto declarando un Infield Fly, si él cree, que esta pudo haber sido cogida
por un infielder con un esfuerzo ordinario. B3 es out. (5.5.2 a) v; (5.1.26).

Jugada 5: B1 batea una bola que se desvia de un infielder y rueda hacia territorio foul entre
home y 1B. F2 recupera la bola y la tira a F4 parado sobre la porcion foul de la
base doble. B1 elige correr a la porcidn de fair, y es golpeado por la bola tirada a
territorio fair antes de alcanzar primera base.

Decisidn: Legal, porque esta fuera de la base doble, la linea de tres pies es extendida en el
tiro desde el territorio foul de 1B. (5.5.2 a) vi; 5.6 a) ii).

Jugada 6: B1 batea una roleta a F6, quien la fildea y la tira a F3. B1 llega antes del tiro, pero
toca solo la porcion fair de la base doble. B1 es quieto o out?

Decision: B1 es out, si la defensa hace una apelacién apropiada. Aunque B1 llego antes del
tiro, él debe tocar la porcion de foul de la base doble en su primer intento en la
base cuando una jugada es hecha en la base. Esto es lo mismo que como si un
corredor no pisara una base. Sila defensa no hace una apelacién antes de que B1
regrese a la base, B1 es quieto. (5.5.2 a) vi; 5.6 a) iii).

Jugada 7: R1 estden 2B y R2 en 1B con un out, cuando B3 batea una bola fly alta cerca de la
linea de foul de 1B. El arbitro declara “infield fly si es fair”, sin embargo, F3 midi6
mal la bola, esta rebota en el suelo, gira y golpea a B3 quien esta corriendo hacia
1B en a) territorio fair o b) territorio foul. Ambos R1y R2 avanzan una base antes
que F3 recupere la bola.

Decision: (a) Ya que los drbitros declararon “Infield Fly si es fair” el estado de la bola
no es conocido hasta que esta golpea a B3 en territorio fair. La interferencia
es declarada al momento en que la bola golpea a B3 y la bola se convierte
inmediatamente en bola muerta. R1 y R2 son regresados a 1By 2B. (5.1.26;
5.5.2; b) v; 5.1.30); (b) Esta es una bola foul y la bola es muerta. R1 y R2 son
regresados a 1By 2B. 5.1.20 d). También refiérase a 5.1.26 Jugada 9.

Jugada 8: Cuando B1 contacta un lanzamiento, el bate se resbala de sus manos y golpea al
receptor. La bola bateada cae salvada en el jardin central para un sencillo. ;Hay
sancion por la falla de B1 en el control de su bate?

Decision: No hay sancién especifica cuando el bate se resbala accidentalmente de las manos
del bateador, o si el bate previene a un jugador defensivo de hacer una jugada en
la bola. En este caso la bola bateada se fue al outfield para un hit de base. (5.5.2
b) viii).

Jugada 9: R1 en 2B sin ningtn out. B2 hace un toque hacia la linea de 1B y se mueve muy

despacio hacia F3, quien esta esperando, con la bola en mano para tocar a B2. El
para justo antes que R1 alcance 3B, y entonces es tocado por F3.
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Decision:

Jugada 10:

Decision:

Jugada 11:

Decision:

Jugada 12:

Decision:

Jugada 13:

Decision:

Jugada 14:

Decision:

Jugada 15:

B2 es out cuando es tocado. Esta bien pararse, siempre que el bateador-corredor
no haga el intento de regresar hacia home. La bola permanece vivay el avance de
R1 a 3B eslegal. (5.5.2 b) xii; 5.5.2 a) iii).

B1 recibe la cuarta bola y avanza a 1B. En la mitad de la via a 1B, se le cae su
guante de bateo, entonces él para, se voltea, da dos pasos hacia home y recoge el
guante y luego procede a 1B.

Ya que B1 no se movié hacia home para evitar ser tocado o para evitar un toque
o una jugada. B1 no deberd ser declarado out. (5.5.2 b) xii; (5.5.1 c) i).

El bateador es out si un infielder deja caer intencionalmente una bola fly fair,
incluyendo un batazo de linea o un toque. Con el fin de decretar esta regla, ;debe
el fielder haber tocado la bola?

Para ser calificado como una bola dejada caer intencionalmente, la bola debe ser
cogida y después dejada caer. Siun fildeador permite que la bola bateada caiga al
suelo sin ser tocada, y luego la recupera e intenta hacer una jugada, esto no seria
considerado como una bola que se ha dejado caer intencionalmente. (5.5.2 b) xiv;
(5.1.29)

R1 estd en 3B cuando B5 batea una bola fly alta cerca del dugout de 3B. F5, quien
estd parado en territorio foul va hacia el dugout, pero un jugador substituto le
impide agarrar la bola al chocar con el brazo de F5.

B5 es out en la interferencia. R1 regresa e 3B. (5.5.2 b) x).
Nota: Un jugador defensivo parado en territorio de juego, puede alcanzar hacia
el area fuera de juego y hacer una cogida. Si a juicio del arbitro, la
interferencia es un intento obvio de prevenir una jugada doble, R1 el

corredor mas cercano a home al momento de la interferencia también
sera declarado out.

R1 en 1B sin outs, cuando B1 toca una bola, que primero es cogida en vuelo por el
lanzador, pero después cae. Ellanzador inmediatamente recupera la bola y la tira
hacia 2B y una jugada doble 1-6-3 es completada. El arbitro de home, juzgando
que F1 tumbd la bola intencionalmente, y declara una bola muerta, declara out a
B1ymandaaR1 deregreso a 1B. El coach defensivo reclama que una declaraciéon
de bola dejada caer intencionalmente, no puede ser hecha en una bola tocada.

La decision del arbitro es correcta. Una bola fair tocada en vuelo puede ser
declarada como una bola dejada caer intencionalmente. (5.5.2 b) xiv; (5.1.29).

Con R1 corriendo desde 3B a home, el bateador-corredor permanece en home
para bloquear al catcher de jugar la bola que esta siendo tirada por short stop.

El arbitro de home declara bola muerta y declara interferencia intencional en el
bateador-corredor y lo declara out. R1 también es out. (5.5.2 b) xi).

Conun outy R1 en 2B, el bateador corredor batea una bola fly foul, que F5 cogera
facilmente cerca del dugout del equipo al bate. R1 piensa que hay dos outs,
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Decision:

Jugada 16:

Decision:

Jugada 17:

Decision:

Jugada 18:

Decision:

Jugada 19:

Decision:

Jugada 20:

Decision:

entones se dirige hacia 3B, sin embargo, R1 tropieza y cae a mitad de la via entre
2By 3B. Al ver esto, un jugador en el dugout del equipo al bate alcanza la bola y
la desvia lejos de F5.

El arbitro de home declara bola muerta, interferencia intencional por el jugador
en el dugout, y declara Out al bateador corredor y también a R1. (5.5.2 b) x).

R1 en 2B, R2 en 1B con un out, cuando B3 batea una bola fly alta a Fé. El arbitro
declara un “Infield Fly” y cuando F6 deja caer la bola intencionalmente. R1 y R2,
no se movieron.

La declaracion de “Infield Fly” tiene precedencia sobre la bola dejada caer
intencionalmente, entonces es aplicada la regla “Infield Fly”. La bola permanece
viva, pero como ningun corredor dejo la base entonces, solo el bateador es out.
(5.5.2a) v; 5.5.2 b) xiv).

Las bases estan cargadas sin ningun out, la regla “Infield Fly” toma efecto. B4
batea una bola fly la cual es dejada caer por Fé6.

B4 es out y la bola es viva No importa que el “Infield Fly” haya sido dejada caer.
(5.5.2a) v; (5.1.26).

Con R1 en 1B, B2 toca la bola fair. F3 y F1 chocan mientras fildea la bola cuando
F4 cubre 2B. F3 recoge a bola y la tira a 1B y golpea a B2 en la espalda fuera de la
linea de correr, sin ninguna defensa cubriendo 1B. El arbitro declara “Bola
Muerta” y declara a B2 out por correr fuera de la linea de base.

Procedimiento incorrecto. B2 no puede ser out ya que no hay jugador defensivo
cubriendo 1B para hacer una jugada y para interferir. La jugada debera continuar
permitiendo a R1 y B4 avanzar con el riego de ser puesto out. Cuando la “bola
muerta” fue declarada toda jugada termino. Los arbitros deberan corregir la
situacidén, ubicando a R1 en 1By R2 en 2B. (5.5.2 b) ii 2).

B1tiene una cuenta de 3 bolas y 2 strikes y le tira y omite el siguiente lanzamiento,
la bola va al guante del receptor, sin embargo, rebota mientras el bateador se
balancea después del contacto de la bola, mientras el receptor intenta
recuperarla.

Esto es interferencia, el bateador no puede interferir con el receptor en una
situacién de tercer strike caido. El bateador corredor debera ser declarado out.
[5.5.2 b) vii].

B1 tiene una cuenta de 3 bolas, 2 strikes, le tira y omite el siguiente lanzamiento,
la bola va al guante del receptor, sin embargo, rebota hacia adelante al frente del
bateador-corredor, a medida que el bateador corredor esta tratando de avanzar
a primera base, a) el receptor corre y hace contacto con B1l, o b) patea
accidentalmente o pisa la bola.

No es interferencia, siempre y cuando no sea intencional, el bateador corredor
debe poder correr a 1B, el tercer strike caido fue un error cometido por el
receptor corriendo en la trayectoria de B1. La bola permanece viva. [5.5.2 b) vii].
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5.6 Base Doble - (Double Base)

Jugada 1: B1 batea una roleta que golpea (a) la porcioén fair, o (b) la porcién foul o (c) la
parte de la porcion fair y parte de la porcion foul de la doble base en 1B.

Decision: En a) esto es una bola fair. En b) esto es una bola foul. En c) esto es una bola fair
ya que la separacion de las dos porciones debera ser la derecha en la linea, con
toda la porcidn fair en territorio fair y toda la porcién foul en territorio foul.
Cualquier roleta que golpea o rebota sobre la porcién fair de la base es fair. (5.6

a) i).

Jugada 2: B1 batea una bola fair al outfield. Usando la doble base, B1 a) toca la porcién foul
o la porcion fair y contintia a 2B; b) toca la porcion foul y regresa a la porcion foul.

Decisidn: a) B1 es legal. En b) el toque inicial es legal, pero el corredor debe regresar a la
porcion fair. (5.6.a) v; 5.6 a) iv).

Jugada 3: Cuando se esta usando la doble base, B1 batea un triple. Cuando toca 1B, B1 solo
toca la porcion foul. En una apelacion de bola muerta, la defensa apela una
omision de 1B.

Decision: Quieto, en un hit de extra base, el bateador puede tocar cualquier parte, ya sea la
porcion fair o la porcion foul de la base. (5.6 a) v).

Jugada 4: B1 batea una bola fair a F5, quien fildea la bola y tira a F3. B1 toca la porcién fair
antes de que la bola llegara y el arbitro declara out a B1.

Decision: El corredor es quieto a menos que la defensa apele, que B1 no toco la porcién de
foul. Esta apelacion puede ser hecha hasta que el bateador regrese a la porcién
fair. Si B1 regresa antes de la apelacidn, él estara salvo. (5.6 a) iii).

Jugada 5: B1 batea una bola fair a F4 quien tira a primera en un intento de retirar a B1. Con
uso de la doble base, (a) F3 agarra la bola con la mitad de su pie sobre la porcién
fair y mitad sobre la porcidn foul; (b) F3 agarra la bola con el pie tocando solo la
porcion foul antes de que B1 alcance la base.

Decision: (a) B1 es out, ya que parte del pie ha tocado la porcidn fair. Esto aplica a ambos
ofensa y defensa. (b) B1 no es out. (5.6 a) ii).

Jugada 6: B1 batea una bola fair que desvia a F3 hacia territorio foul. La doble base esta
siendo usada. F3 devuelve la bola y B1 y F3 estan corriendo uno al lado del otro
a primera. F3 alcanza la porcidn foul antes de que B1 alcance la porcién fair o la
porcién foul.

Decision: B1 es declarado out. En cualquier intento de out forzado desde el lado foul de 1B,
tanto F3 como B1 pueden usar ya sea la porcion fair o la porciéon foul (5.6 a) ii).

Jugada 7: El receptor devuelve un tercer strike caido en territorio foul y tira a F4, cubriendo
1B, tocando la porcién foul de la doble base. El tiro contacta a B1 que esta
corriendo justo adentro de territorio fair.
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Decision: B1 no deberia ser declarado out por infracciéon de correr la linea de tres pies. En
un tercer strike caido en territorio foul, la linea de un metro (tres pies) es
extendida a dos metros (seis pies); un metro (tres pies) a cada lado de la linea
foul. (5.6 a) ii).

Nota: Primera base Territorio Foul, en el area de home, es determinado por la
linea de primera base extendida al back stop. Si la bola esta a la derecha
de la linea extendida de primera base, la linea de 1 metro (3 pies) es
extendida a un ancho de 2 metros (6 pies) y F4 y B1 puede usar ya sea la
porcién fair o foul de la base doble.

Jugada 8: F2 intenta una cogida fuera de 1B en R3. R3 llega cerca de F3 en el intento de
toque, pero omite la porcion fair de la base y hace contacto con la porcién foul.
R3 entonces es tocado por F3.

Decisidn: R3 es out. En Jugadas de intentos de cogidas fuera de base, los corredores deben
regresar a la porcion fair de la base doble. (5.6. b) iii).

Jugada 9: R1 pisa la porcion foul de la base doble en 1B, en una bola fly al Jardin izquierdo.
R1 avanza quieto a 2B. F3 solicita la bola y apela R1 por repisar sobre la base
equivocada.

Decision: R1 es out por no tocar sobre la porcion fair de la base. (5.6 b) ii).

Jugada 10: El bateador batea un sencillo al jardin derecho y pasa corriendo 1B. El corredor

regresa y se para en la porcidn foul de 1B solamente, y el jugador defensivo
etiqueta al corredor con la bola.

Decision: El arbitro debera declarar quieto, aunque el corredor aun no haya regresado a la
porcion fair de 1B. (5.6 b) i - iv).

Nota: No hay limite de tiempo definido cuando un corredor, que ha pasado
corriendo la primera base, deba regresar a la porcién fair de la doble base. La
regla solo dice que el corredor debe regresar a la porcion fair. Un jugador que no
ha regresado a la porcién fair, no puede ser etiquetado out por estar fuera de la
base, a menos que el corredor intente avanzar a segunda base o haya regresado a
la porcién fair y se haya parado fuera de la porcidn fair. Un corredor que no haya
regresado a la porcion fair, puede ser declarado out por salir temprano, si el
lanzador ha comenzado el lanzamiento.

5.7 Usando un Guante Ilegal - (Using an Illegal Glove)

Jugada 1: Con dos outs y R1 en 3B, B7 batea una fly out a F8 para el 3er. Out. La ofensiva
informa al arbitro que F8 agarré la bola con un mascotin en vez de un guante, y
ellos quieren que B7 batee de nuevo.

Decision: Un mascotin usado por cualquier otro jugador que no es el receptor o el jugador
de primera base, es considerado como un guante ilegal. El arbitro debera retirarlo
del juego y permitir a B7 batee de nuevo, asumiendo la cuenta de bola/strike que
tuvo, antes del lanzamiento siendo bateado. (5.7 b); 5.5.1 a); (2.1.10); (5.1.34 ii).
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Jugada 2: B1 batea una roleta a F6, quien fildea la bola con un guante que contiene un
circulo blanco, en la parte de afuera que se asemeja a una bola. El arbitro observa
esto, pero permite que la jugada continde y F6 tira la bola a 1B para poner out a
R1.

Decision: La jugada ha sido hecha usando un guante ilegal. El arbitro debera retirar el
guante del juego, y el coach del equipo ofensivo tiene la opcién de (a) permitir
que la jugada cuente o (b) tener a B1 bateando de nuevo, asumiendo la cuenta de
bola/strike que el tenia antes del lanzamiento en el que bateo. El guante ilegal es
retirado del juego. (5.7 a) y b); 5.5.1 a); 2.4.1d); 2.1.10; 5.1.34 ii]

Jugada 3: Con dos outs y R1 en 3B, B7 conecta una roleta a F9 quien fildea la bola en un
rebote con la mano sin guante y la tira a 1B para el out forzado. La ofensa informa
al arbitro que F9 est4 usando un mascotin, en vez de un guante, y ellos quieren
que B7 se mueva.

Decision: Al ser informado por la ofensiva, el arbitro inspecciona el guante de F9 y confirma
que es un guante ilegal. [2.1.10; 2.4.1 a)] F9 ha violado la regla [5.7] al hacer una
jugada mientras usa un guante ilegal, ya que no hace ninguna diferencia que F9
haya jugado con la mano sin guante. El manager ofensivo/ coach tiene la opcidn
de tomar la ejecucidn de la accidn ilegal o el resultado de la jugada. [5.1.34 ii] La
ofensa eligio6 la ejecucion de la accion ilegal. [5.7 b)] B7 regresa al bate asumiendo
la cuenta de bolas y strikes antes del lanzamiento y R1 regresa a 3B. El arbitro
debe quitar el mascotin de F9.

Jugada 4: La defensa informa al arbitro de home que F3 y F9 cambiaran posiciones. El
arbitro de base nota que F3 estuvo usando aun un mascotin cuando fue al campo
en el Jardin Derecho. El arbitro de base informa al jugador que es ilegal usar un
mascotin cuando ahora ellos no estan jugando 1B.

Decision: Las acciones del arbitro de base son correctas. Si un arbitro ve a un jugador entrar
al campo o estd en el campo con un guante ilegal, el arbitro debera informar al
jugador que estd usando un guante ilegal y el guante debera ser retirado. [2.1.10;

2.4.1a)ald)].
5.8 Sacandose el Casco
Jugada 1: Home run, el bateador se saca su casco. ;Cudl es la decision?
Decision: No hay infraccién o penalidad porque un bateador corredor se saca su casco en

un cuadrangular que pasa sobre la cerca. [5.8. a].

Jugada 2: B1 batea un home run fuera del parque y, cuando él pasa 3B, se saca el casco. ;El
arbitro de home debera llamar out a B1?

Decision: Aunque la regla dice que los corredores son declarados out si se sacan el casco
intencionalmente, la intencidn de la regla es prevenir que el corredor sea herido
por una bola tirada. Cuando la bola ha sido bateada sobre la cerca para un home
run, no sera hecha jugada sobre cualquier corredor hasta que el arbitro de home
tire otra bola dentro del juego. Los corredores no deberan ser declarados out por
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sacarse el casco en una bola de home run, que va fuera del parque. [2.1.8 a); 5.8

a)].

Jugada 3: (a) B4 alcanza primera base y mientras esta parado en la base, se saca su casco, o
(b) con las bases llenas, una 42 bola es declarada y el corredor desde 3B saca su
casco antes de tocar home.

Decision: En cualquiera de los dos (a) o (b) donde no hay un factor de seguridad
involucrado, el jugador no debera ser declarado out. En (b) El sentido comun y
discrecion del arbitro debera permitir al jugador anotar. 2.1.8 a); (5.8. a).

Jugada 4: R1 estd en 1B con dos outs. B2 batea una bola fly al outfield para un out de rutina.
El arbitro observa a R1 sacdndose su casco y declara out a R1 antes que la bola
sea cogida. ;Quien es el bateador apropiado para comenzar al bate en la préxima
entrada?

Decision: La bola permanece viva cuando un corredor intencionalmente se saca el
casco. En este casco. B2 es considerado haber completado su turno al bate. B3
debera comenzar la siguiente entrada. [2.1.8 a); 5.8 a)].

Jugada 5: Mientras intenta fildear una bola tocada, F2 hace contacto con el casco de B5, que
ha sido (a) accidentalmente, o (b) B5 se lo ha sacado intencionalmente. El
contacto impide a F2 de completar una jugada en B5.

Decisidn: En ambas (a) y (b), B5 es declarado out inmediatamente. No hace diferencia si la
sacada fue accidental o intencional. Siun jugador defensivo hace contacto con un
casco que estd en el terreno y esto le impide hacer una jugada, la bola es muerta
y el jugador ofensivo es out. (2.1.8 a); (5.8. b) ii).

5.9 Tocando Bases en Orden Legal - (Touching Bases in Legal Order)

Jugada 1: B1 conecto un hit que rodé hasta la parte mas profunda del parque. B1 omiti6 1B,
toco 2B, 3B y home. Los compafieros de equipo de B1 gritan a B1 para que toque
1B, por lo que B1 corre hacia 1B y a 2B de nuevo, antes que la bola regrese al
infield.

Decision: Cuando un corredor regresa a una base mientras la bola esta en juego, ellos deben
tocar las bases en orden inverso. El arbitro debe declarar out a B1 si se hace una
apelacion adecuada. Si la defensa no hizo ninguna apelacién, entonces deje al
corredor en 2B. [5.9 b) ii].

ugada 2: en en 1B. B3 conecta una roleta a F5, que intenta tocar a uevaen

gada 2 R1en2ByR2en 1B.B3 1 F5, que i R1lq
retroceso a 2B. R2 avanza en la jugada quieto a 2B y B3 alcanza 1B. R1 finalmente
es tocado mientras estd parado en 2B, por lo que el arbitro declara out a R1.

Decision: R1 es out. R1 perdié el derecho a 2B ya que se vieron forzados a salir cuando B3
se convirtié en un bateador-corredor. Aunque fue tocado, esto es un out forzado.
[5.9 d); 5.9 f); 5.1.19; 5.10.3 a) iii].

Jugada 3: R1 estd en 1B cuando B2 batea un sencillo al Jardin Derecho. R1 cruza a 2B en la
trayectoria hacia 3B, pero al ver la bola lanzada a F5, regresa a 2B. R1 se desliza
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sobre la base cuando F5 tira la bola descontrolada al campo derecho. R1 se pone
de pie y avanza quieto a 3B, pero durante el avance no puede retocar 2B. La
defensa ahora apela a R1 por haber omitido 2B.

Decisidn: La apelacidn es negada. R1 regreso legalmente a 2B y, aunque R1 se desliz6 a esta,
esa fue la tltima base tocada legalmente. Como resultado, no hubo violacién por
no tocar la base nuevamente en el avance a 3B. [5.9 d}].

Jugada 4: R1 se desliza mas alla de 3B sin tocar la base. La bola es tirada a territorio muerto.
(a) R1 regresa a tocar 3B durante el periodo de bola muerta antes de avanzar a
home por el otorgamiento por el tiro descontrolado, o (b) la defensa hace
rapidamente una apelacion de bola muerta antes que R1 vuelva a tocar 3B. En
ambos casos, el arbitro declara out a R1.

Decisidn: Enambos (a) y (b), el R1 es quieto. Debido a la situacién de bola muerta, todos los
corredores deben completar sus responsabilidades de carreras de bases, y el
arbitro de home debe haber tirado una nueva bola al lanzador antes de que pueda
ser permitido una apelacién de bola muerta. [5.9 d); 1.2.6 c) Excepcion; 1.2.6 c) i].

Jugada 5: R1 en 2B y B4 al bate con un out. B4 conecta una bola fly larga a F8 quien la coge.
R1 luego avanza a 3B. Cuando R1 se desliza en 3B, el impulso lo empuja a la base
desde su posicion correcta al territorio foul. R1 permanece donde deberia estar
la base y es tocado por F5.

Decisidn: R1 es quieto. Cuando un corredor desaloja una base de su posicion correcta, ni R1
ni ninguno de los corredores que le siguen en la misma serie de jugada, se ven
obligados a seguir una base irracionalmente fuera de posicidn. [5.9 e); 5.10 4) n)].

Jugada 6: R1 en 1B cuando B2 batea un sencillo. Tanto R1 como B2 avanzan y ocupan 2B.
Cuando la bola regresa F1, en la goma del lanzador, F1 reclama que uno o ambos
corredores deben ser declarados out, ya que dos corredores no pueden ocupar la
misma base al mismo tiempo.

Decision: F1 es correcto, pero nadie puede ser declarado out automaticamente. Una jugada
tiene que ser hecha en los corredores. Si dos corredores son tocados mientras
estan de pie en la base, B2 sera declarado out. R1 es quieto, siendo la persona que
ocupa legalmente la base. [5.9 f)].

Jugada 7: R1en2ByR2en 1B con un out. B4 conecta un doble anotando ambos corredores.
R1 omite 3B, pero regresa antes que sea hecha una apelacion.

Decision: Ya que R1 no puede regresar a 3B después que un corredor siguiente (R2) haya
anotado. R1 es out en la apelacién y la carrera de R1 no cuenta. [5.9 h)].

Jugada 8: R1 en 3B avanza a home en un sencillo de B4, pero omite home y entra al drea del
equipo. El compaifiero de equipo le dice a R1 que ha omitido home, entonces R1
regresa muy pronto y toca este. F2 con la bola en su poder, hace una jugada de
apelacién tocando home.

Decision: R1 es out, ya que ellos no pueden regresar a tocar una base omitida después que
hayan entrado al area de su equipo. [5.9 h)].
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Jugada 9: B1 sencillo a F9, quien tira la bola descontroladamente hacia el dugout, tratando
de poner out a B1 en 1B. El arbitro otorga tercera a B1 quien corta a través del
infield en vez de tocar 2B mientras avanza a 3B.

Decision: La defensa debe apelar apropiadamente a B1 por omitir 2B. Si ellos lo hacen, el
arbitro debera declarar out a B1. Si ellos no apelan, la accién por B1 es declarada
legal después del primer lanzamiento a B2. [5.9 j)].

5.10.1 Corredores pueden Avanzar con el riesgo de Ser Puestos Out
mientras la Bola es Viva

Jugada 1: R1 en 1B cuando B2 conecta un batazo de linea que es tocado por F4 y rebota
fuera del guante a F9 quien la coge. R1 sale después que F4 ha tocado la bola, pero
antes de la cogida.

Decisidn: Avance legal por R1. B2 es out en la cogida. [5.10.1 d); 5.5.2 a) ii].

Jugada 2: R1 en 2B. El bateador conecta un batazo de linea que es desviado por el lanzador
y este golpea a R1 cuando esta avanzando a 3B.

Decision: No hay infracciéon. La bola estd en juego a menos que esta se desvio a territorio de
bola muerta. violacién. [5.10.1 e) ii; 5.10.4 f)].

Jugada 3: En una roleta siendo fildeada por F4; la bola se aloja en el uniforme de F4. B1
avanza a 3B.
Decisidn: Avance legal. La bola permanece viva mientras esta alojada en el uniforme de un

jugador defensivo o implemento. [5.10.1 f)].

Jugada 4: B1 conecta una roleta al infied. F6 la tira a 1B para tratar el out, la bola va lejos de
F3.B1 toca y rebasala 1B, y permanece en a) territorio foul y gira a su derecha, o
b) territorio foul y gira a su izquierda, c) territorio fair y gira a su derecha, o d)
territorio fair y gira a su izquierda. En todos los casos, B1 no hace el intento de
avanzar a 2B.

Decision: En todos los casos, B1 es quieto. No importa a cudl via giran, ya sea en territorio
fair o foul, siempre y cuando ellos no hagan intento de ir a 2B. [5.10.1 h)].

Jugada 5: B1 alcanza 1B en un hit al infield y después rebasa corriendo la base, gira a la
derecha hacia territorio foul. En ese momento, B1 nota el tiro a F3 es
descontrolado y luego toma dos pasos rapidos como si fuera a 2B, pero se detiene
cuando decide que no puede llegar alli. Sin tiempo B1 cruza la linea de foul hacia
territorio fair. Antes que B1 regrese a 1B, él es tocado por F3, quien apela. ;Cual
es la decisién?

Decisidn: B1 es out por estar fuera de la base haciendo un intento de avanzar a 2B. [5.10.1
h); Efecto 5.10.1 h) and i); 5.10.3 a) ix].

Jugada 6: R1 en 1B, roba quieto 2B, pero al hacerlo, desaloja la base a medida que se desliza.
El tiro de F2 va lejos de F6, por lo que R1 avanza a 3B. Sin embargo, al ver que F8
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Decision:

Jugada 7:

Decision:

Jugada 8:

Decision:

Jugada 9:

Decision:

Jugada 10:

Decision:

5.10.2

Jugada 1:

recupera rapidamente la bola, R1 comienza de nuevo hacia 2B, pero es tocado
antes de llegar a la base o donde originalmente se colocé la base. El manager
ofensivo afirma que R1 no deberia estar fuera ya que la base ha sido desalojada
de su lugar correspondiente.

R1 es out. Aunque la base ha sido desalojada de su posicion correcta, R1 perdio
su exencion de ser puesto out tan pronto fue hecho el intento avanzar a la
siguiente base. [5.10.1 i); 5.10.3 a) ii; 5.9 €]].

B1 conecta un sencillo a RF e intenta convertirlo en doble. La bola lanzada desde
F9 golpea al arbitro de base, permitiendo que B1 llegue quieto a 2B.

Cuando el arbitro es golpeado con una bola lanzada no hay interferencia. La bola
permanece viva y en juego, por lo que B1 es quieto en 2B. [5.10.1 c)].

Nota: Los arbitros, (los arbitros en particular los de base, cuando se rodean las
bases con un corredor) deben saber donde esta la bola en todo momento.
"Mire al corredor, jbusque la bola” es una frase utilizada por todos los
arbitros! Cuando un Aarbitro es golpeado con una bola lanzada,
simplemente ellos estan fuera de posicidn.

R1 desde 1B es cogido corriendo en una jugada. Mientras corre de regreso hacia
1B, R1 es golpeado accidentalmente por la bola lanzada por Fé. La bola rebota
hacia territorio foul, permanece en juego, y para el momento en que un fildeador
recibe la bola, R1 esta en 3B.

La bola permanece viva y en juego, cuando una bola lanzada golpea a un jugador
del equipo ofensivo, R1 permanece en 3B. [5.10.1 c}].

B1 conecta una linea que golpea 1B, rebota y golpea accidentalmente a un
fotégrafo, que esta asignado a tomar fotos del juego. F1 apoya la jugada y tira a F4
quien toca a B1 avanzando a 2B.

La bola permanece viva y en juego cuando golpea a un fotégrafo que ha sido
asignado a un juego, por lo que B1 es out. [5.10.1 e) iii); 5.10.3 a) ii].

R1 en 1B, estd robando en el primer lanzamiento a B2. El lanzamiento es
declarado ilegal y va lejos de F2. R1 alcanza segunda y al ver que F2 atin no ha
recuperado la bola, intenta ir a 3ra. F2 recupera la bola y tira a F5, quien toca a R1
deslizandose hacia la base. El equipo ofensivo ahora le pide al arbitro que aplique
la penalizacion por el lanzamiento ilegal y regrese a R1 a 2B.

La solicitud es negada y R1 permanece out. R1 tiene derecho a una base en el
lanzamiento ilegal no bateado. R1 puede intentar avanzar mas alla de la base ala
que tiene derecho legalmente, pero esta en peligro de ser puesto out ya que la
bola permanece viva. [5.10.1 j)].

Bases Otorgadas a Corredor(es) por Obstruccion

R1 en 2B cuando B2 conecta una bola entre Jardin Central y el Jardin Derecho. R1
dobla a 3By corre a home, redondea 3B y esta corriendo a home cuando RF lanza
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al plato. R1 al ver esto, regresa a 3B donde es obstruido. R1 luego (a) continta
hacia 3B, o (b) para fuera de la base y observa la jugada. El receptor coge el tiro y
ve a B2 yendo a 2B, tira a 2B donde B2 es puesto out. Entonces, R1 también inicia
para home, en (a) como en (b) es out.

Decision: (a) R1 es out cuando regresaron a la base en donde fueron protegidos y luego
tomo lugar una jugada siguiente. Cuando R1 sale de 3B, ellos estan solos. [5.10 2
d) ii] (b) aunque tuvo lugar una jugada siguiente, R1 no regresé a 3B, por lo tanto,
aun es protegido y cuando es declarado out en home, seria devuelto a 3B. [5.10.2

d)].

Jugada 2: R1 esta en 2B cuando el receptor trata de cogerlo fuera de base. R1 es cogido en
un corre-corre entre 2B y 3B, pero el arbitro de base declara obstruccién en Fé6.
El arbitro de home cree que R1 trato intencionalmente de ganar una obstruccién
corriendo hacia F6. ;Cémo debera reaccionar el arbitro de home?

Decisidn: Muchos coaches les ensefian a sus corredores que si ellos son cogidos en un corre-
corre, ellos deberan correr hacia un fildeador sin la bola para crear posiblemente
una declaracién de obstruccién. La declaracion del arbitro de base no debera ser
cambiada automaticamente. Pero si, cuando la jugada ha terminado, el arbitro de
base pide ayuda, el arbitro de home puede proveer informacién. El arbitro de base
aun es responsable de declarar la decisién final.

Nota: Al decidir si el corredor intencionalmente intenté obtener una
declaracién de obstruccion, el arbitro que declara deberia considerar: (1)
(El corredor buscé un camino legitimo a la base? (2) ;El corredor alter6
su camino cuando otra ruta era mas directa, obvia o natural? (3) ;El
corredor buscé a un fildeador que no tenia la bola? Si las respuestas lo
llevan a creer que el acto fue intencional, no de ninguna sefal de
obstrucciéon y mantenga viva la jugada. [5.10.2 a); 3.6.6 a) y b)].

Jugada 3: Con un out, R1 desde 1B est4 saliendo con el lanzamiento, cuando B3 conecta un
batazo de linea a CF. F8 hace una cogida y tira hacia 1B con una buena
oportunidad de hacer un doble con R1. Al regresar a 1B, R1 es obstruido por F4,
pero R1 recupera la 1B cuando el tiro de F8 rebota sobre la cabeza de F3 y va
hacia el dugout.

Decisidn: Debido a que la bola fue tirada fuera de juego durante el periodo de obstruccién
de bola muerta demorada y R1 habia regresado a 1B, a R1 se le otorga la 3B en el
tiro descontrolado. [5.10.2 a); 5.1.36; 5.11 b) ii]

Jugada 4: R1 esta en 2B sin outs. B2 conecta un roletazo a F4 ya que R1 es obstruido entre
2By 3B. B2 es puesto out en 1B, cuando R1 dobla a 3B. F3 tiraa home y el receptor
tira a F5 que toca a R1 regresando a 3B.

Decision: Ya que la obstruccion ocurrié entre 2B y 3B, y el arbitro juzgé que el corredor R1

no habria llegado a home, ellos solo protegen al corredor en 3B. Cuando R1 es
tocado entre 3B y home, él es out. [5.10.2 d) ii].
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Jugada 5:

Decision:

Jugada 6:

Decision:

Jugada 7:

Decision:

Jugada 8:

Decision:

Jugada 9:

Decision:

Jugada 10:

R1 en 2B con dos outs. B2 batea la bola al outfield. R1 es obstruido entre 3B y
home cuando el tiro va a 2B. F4 toca a B2 por el tercer out antes que R1 alcance
home.

Si el arbitro juzga a R1 que podria haber anotado antes que B2 haya sido puesto
out, si ellos no hubiesen sido obstruidos, la carrera contaria. De otra forma, el
arbitro no adjudicaria la carrera basado solamente en una declaracién de
obstruccion. [5.10.2 b)].

Con un out, R1 en 2B y R2 en 1B, B3 conecta una roleta directamente al lanzador
quien tira a F5 para un forzado sobre R1 en 3B. F6 obstruye a R1 a cuando avanza
hacia 3B.

Una bola muerta debera ser declarada cuando R1 es puesto out. R1 no pudo ser
declarado out entre las bases donde fueron obstruidos, entonces ubique a R1 en
3B,R2en 2ByB3en 1B.[5.10.2 c) y d)].

Con R1 en 3B y R2 en 2B. B4 conecta una roleta directamente al lanzador, R1
queda atrapado entre 3B y home. Con R1 intentando recuperar 3B, F5 obstruye
R1, yluego ponen out a R1. R2 estd parado en 3B en el momento de la obstruccion.

El arbitro debe decidir sobre la obstruccién y cuando F5 toca a R1, llama una "bola
muerta". R1 debe recibir 3B y R2 volver a 2B. [5.10.2 b)].

R1 se desliza hacia 2B cuando F4 salta sin éxito para un tiro alto. La bola sale hacia
el outfield y F4 cae encima de R1. Los jugadores se desenredan lentamente
cuando la bola es regresada al infield. El arbitro de base esta convencido que R1
podria haber avanzado a 3B si F4 no se hubiera caido arriba de R1, pero después
de acumularse, R1 no mostré ningtn intento de avanzar.

El contacto de F4, aunque fue involuntario, de hecho, impide u obstaculiza el
progreso de R1. Por definicion, esto es una obstruccion. Otorgue la tercera base a
R1, ya que esta es la base que R1 pudo haber alcanzado a juicio del arbitro si no
hubiese ocurrido la obstruccién. [5.10.2 b)].

R1 en 3B, R2 en 2B, y R3 en 1B sin outs. B4 batea un sencillo con R1 anotando y
R2 avanzando a home. El tiro va al plato y R2 queda atrapado en un corre-corre
entre 3B y home. R3 avanza a 3B y estd parado en 3B, mientras que B4 avanza a
2B. R2 esta obstruido regresando a 3B y luego es tocado por el receptor. El
receptor luego toca a R3 parado en 3B. El arbitro declara obstruccion, coloca a R2
en 3By declara out a R3 cuando son tocados.

El arbitro cometi6 un error. La obstruccién es una declaracién de bola muerta
demorada, pero cuando el receptor marc6 a R2 antes de que R2 alcanzara 3B, la
bola deberia haber sido declarada "muerta". R3 no puede ser tocado con una bola
"muerta”. Coloque a R2 en 3B, R3 en 2B y B4 en 1B. Una carrera anota y aun no
hay outs. [5.10.2 c).

La bola es bateada al RF. Cuando el corredor pasa 1B, son obstruidos mientras
que no se esta haciendo una jugada en ellos. Son puestos outs por un amplio
margen en el plato de home.
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Decision: Si a juicio del arbitro, R1 avanz6 mas alla de la base que hubieran alcanzado si
R1 no hubiera sido obstruido, R1 es out. Si el arbitro cree que el corredor hubiera
llegado a home, se le otorgara home a R1. [5.10.2 a); 5.10.2 b)].

Jugada 11: Un lanzamiento desde el campo izquierdo atrae al receptor hacia el camino de la
base de R1. La bola y R1 llegan al mismo tiempo, causando contacto entre el
receptor y el corredor. F2 deja caer la bola y R1 anota.

Decision: Esto es una obstruccién. El receptor no puede esperar por la bola en el camino
del corredor. Se declara bola muerta demorada, cuando el corredor anota,
ninguna accion posterior es tomada. [5.10.2 b); 5.1.32 b) 1]

Jugada 12: R1 en 2B y R2 en 1B. Al comienzo del lanzamiento, los infielders se posicionan
en linea directa a la siguiente base.

Decision: No hay penalidad para los jugadores defensivos por posicionarse en la linea de
base al inicio del lanzamiento, sin embargo, si la bola no es golpeada por una
jugada, ellos deben moverse fuera de la linea directa. Es un acto de obstruccién
si el corredor se ve obligado a correr alrededor de un jugador defensivo o hace
contacto mientras corre a la siguiente base. [5.10.2 b); 5.1.32 b)2]

Jugada 13: El receptor esta parado en el camino del corredor esperando el tiro del infielder.
El corredor de 3B corre hacia el receptor antes que la bola llegue.

Decision: Esta es una obstruccién. El receptor no puede esperar por la bola en el camino del
corredor. Es declarada bola muerta demorada, cuando el corredor anota, ninguna
accion posterior es tomada. [5.10.2 b); 5.1.32 b) 1]

Jugada 14: R1 en 1B sin outs. B2 golpea la bola a CF. R1 se detiene en 3B. B2 es rapido y esta
doblando a 2B cuando choca con F6 y cae al suelo. B2 vuelve a 2B después de ver
a R1 en 3B. Los arbitros dejan a ambos corredores en 2B y 3B.

Decision: B2 podria haber sido premiado con 3B si los arbitros pensaban que esa era la base
que B2 habria alcanzado si no hubiera ocurrido la obstruccién. Entonces a R1 se
le otorga home. [5.10.2 b)].

Jugada 15: B2 batea un batazo de linea entre el jardin izquierdo y el Jardin Central, B2
omite 1B en su via a 2B, cuando B3 esta bloqueando completamente la
primera base creando Obstruccion. B2 llega quieto a 2B. Después la bola es
regresada al infield, F3 declara tiempo y apela a B2 omitiendo la base.

Decision: “Obstruccion” deberd ser declarado y sefializado, con B2 quieto en 2B. Un
fildeador no puede bloquear una base sin posesion de la bola, aunque si ellos
estén en la base y préximo a recibir la bola tirada. Si ellos tienen posesion de
la bola, ellos, luego pueden legalmente bloquear el acceso del corredor a la
base. Un corredor es considerado haber tocado y no serd requerido tocar la
base, cuando fue obstruido en la base. (5.9 a).

5.10.3 Corredores son Outs
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Jugada 1: Con R1 en 3B y R2 en 2B, B3 conecta una roleta hacia F5. R1 es golpeado por la
bola en territorio fair mientras procede a home. R2 alcanza 3B después del
contacto.

Decision: R1 es out por interferencia. R2 es regresado a 2B. B3 permanece en 1B. [5.10.3 ¢)

i; 5.1.30 ¢) ii].

Jugada 2: Corredores en 2B y 3B sin outs, B3 con una cuenta de 2 strikes, toca la bola en un
intento de Squeeze play. La bola explota al aire sobre territorio foul hacia F5 quien
esta en posicion de coger la bola. R1, en el intento de regresar a 3B, y dandose
cuenta que R2 serd puesto out si la bola es cogida, choca intencionalmente con F5
quien estd en territorio foul. La bola cae al suelo sin ser cogida. El arbitro declara
out a B3 por tocar foul en el tercer strike, R1 es out en la interferencia y R2
también es out por el intento intencional por R1 para prevenir una jugada doble.

Decisidn: Solo 2 outs serian dados en la Jugada. R1 es out por la interferencia, y R2 seria out
en el intento obvio de R1 de prevenir una doble jugada. B3 seria regresado a
batear con una cuenta de dos strikes. [5.10.3 c) iv].

Jugada 3: R1 en 1B, intenta robar 2B en un lanzamiento de strike, pero el arbitro de home
interfiere con el intento del tiro de F2 y a) la bola va hacia el Jardin Central y R1
avanza a 3B, o b) R1 es out en 2B.

Decision: Esta eslainterferencia del arbitro. [5.10.3 d)] Una sefial de bola muerta demorada
se da en el momento de la interferencia y un strike es declarado, ya que la
interferencia no tiene nada que ver con el strike declarado. En (a) coloque a R1
de nuevo en 1B y la bola es muerta. En (b) la interferencia se ignora y R1
permanece out. Un strike permanece en el bateador. [Efecto 5.10.3 d)].

Jugada 4: R1 en 1B corre fuera del camino a la base mientras roba 2B. El tiro de F2 a F4 va
descontroladamente hacia el Jardin Central.

Decision: Este es un avance legal. No hay penalizacién por correr fuera del camino de la
base, a menos que esto sea hecho para evitar ser tocado por la bola mientras esta
en la mano o el guante de un fildeador. [5.10.3 a) i].

Jugada 5: R1 en 3B sin outs. B3 toca la bola hacia F5 y R1 es cogido en una jugada de corre-
corre entre 3B y home. B3, quien esta a medio camino de 1B, ve que R1 esta
atrapado, entonces vuelve a girar y corre quieto a 1B.

Decision: R1 es out por ser tocado fuera de base. B3 es quieto en 1B y la bola permanece
viva. [5.10.3 a) ii].

Nota: B3 no puede hacer que la bola sea bola muerta por correr de regreso a
home; solo se aplica cuando un fildeador intenta tocar al bateador-corredor,
quien luego se mueve hacia home en un intento de evitar el toque.

Jugada 6: R1 en 2B y R2 en 1B sin ningtin out. B6 batea una roleta cortante a F5, quien la
tira a F4 para el out forzado de R2 en 2B. F4 intenta tirar a 1B, pero R2 se desliza
hacia F4, quien esta parado al frente de la base y tira F4 al suelo. R1 avanza a 3B
y B6 avanza a 1B.
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Decision:

Jugada 7:

Decision:

Jugada 8:

Decision:

Jugada 9:

Decision:

Jugada 10:

Decision:

Jugada 11:

Decision:

R2 es out en el out forzado en 2B. R1 es quieto en 3B y B6 es quieto en 1B. Cuando
R2 estaba deslizdndose hacia la base al momento del contacto, no es declarada
interferencia, a menos que R2 haya sido intencionalmente interferido con F4. La
bola permanece viva. [5.10.3 a) iii].

Nota: Si interferencia fue declarada entonces R1 también seria out y B6 seria
quieto en 1B.

R1 en 1By B2 al bate. B2 conecta la bola a la derecha del jardin Central para bases
extras. Cuando R1 ronda a 2B, R1 tropieza y cae. R1 esta tendido en el suelo con
dolor, cuando B2 levanta R1 y lo lleva de regreso a 2B y luego corre de regreso a
1B.

Esto es legal. B2 puede recoger a R1 siempre y cuando el gire para cargarlo de
regreso a 2By pasarlo. Si él lo pasa, B2 seria out por pasarlo y R1 es out por haber
sido asistido por alguien diferente a otro corredor. [5.10.3 a) v].

B4 conecta un home run sobre la cerca. Los compafieros de equipo de B4 saludan
a B4 y le dan palmadas en la espalda, mientras que B4 esta entre 3B y home. La
defensa dice que B4 deberia ser out por haber sido asistido por un compafiero de
equipo.

B4 no es out. Este tipo de accion no es clasificada como ayudar a un corredor, ya
que no se ha dado asistencia fisica. [5.10.3 a) v].

Parte baja de la séptima entrada con el marcador empatado y dos outs. R1 en 2B
y R2 en 1B. B5 conecta un sencillo al Jardin izquierdo la cual es manejada
torpemente por F7. R1 anota en el hit. R2, pensando que el juego ha terminado,
se dirige a 1B en corta distancia y se detiene a mirar la jugada. B5 dobla 1B y pasa
a R2. F6 luego toca 2B, sugiriendo que esto es un forzado, anulando asi la carrera
ganadora.

El intento de un out en 2B se ignora, ya que B5 es out por pasar a R2, y R2 no es
mas forzado. B5 tuvo el tercer out, pero la carrera anotada por R1 fue antes de
que B5 pasara a R2 y esta cuenta. [5.10.3 a) vi; 1.2.5 a)].

R1 en 3B cuando B2 conecta una fly out a F9. R1 no puede retocar la 3B antes de
anotar, por lo que F9 tira la bola a F5 que esta parado en la base. F5 no dice nada,
pero es obvio que una apelacion esta siendo hecha.

R1 es out. No hay ningtn requisito para apelar verbalmente. [5.10.3 a) vii].

R1 en 3B, cuando B2 batea un fly directo a F7. F7 juzga mal la bola y esta le golpea
en el hombro. Desde alli se desvia a F8, quien legalmente coge la bola antes de que
toque el suelo. R1 toca en 3B y sale tan pronto cuando la bola golpea a F7 en el
hombro, pero antes de que F8 sostenga la pelota firmemente en el guante.

Este es un avance legal y la carrera cuenta. R1 puede dejar una base tan pronto
como un fildeador toque la bola por primera vez, no cuando esta sea cogida.
[5.10.3 a) vii].
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Jugada 12: Con corredores en 2B y 3B y ningtn out, B6 conecta una fly out a F7. Ambos
corredores son sospechosos de dejar sus bases demasiado pronto. Con la bola aun
en juego, la defensa tira la bola a 3B y apela legalmente y luego a 2B y apela
legalmente. ;Es legal hacer dos apelaciones en la misma jugada?

Decision: Si En este caso, la defensa no estd pensando y ambos outs se mantienen. [5.10.3
a) vii); 1.2.6].

Jugada 13: R1 en 2B y R2 en 1B sin outs. B3 conecta un doble a la derecha del jardin central.
Ambos R1 y R2 anotan, pero R2 omite la 3B. B3 termina en 2B mientras la defensa
lanza la bola viva a 3B para una apelacion. El arbitro le pregunta a F5 a qué
corredor estan apelando. F5 duda y declara que a los dos tanto a R1 como a R2. A
menos que los dos corredores hayan perdido la base, el arbitro piensa que esto es
un juego de adivinanzas y no permite ninguna apelacion.

Decision: Un caso de adivinanza seria cuando dos corredores pasan la misma base y, en la
apelacién, la defensa no puede decidir qué corredor omiti6 la base. Asi que ellos
tratan de apelar a los dos, pensando que ellos obtendran uno por seguro. [5.10.)
3 a) viii; 1.2.6]

Nota: En una situacién donde dos corredores pasan una base que esta siendo
apelada, el arbitro primero debe preguntar qué corredor esta siendo
apelado. Si la defensa adivina el equivocado, no se les debe permitir una
segunda apelacion. Si ellos dicen que los dos, y ambas omitieron la base,
entonces ambas serian out. Este no seria un juego de adivinanzas. Si dicen
que los dos y solo uno toco, este seria un juego de adivinanzas.

Jugada 14: B1 batealabolay corre hacia 1B, pero camina sobre la base sin tocarla. Momentos
después, F3 coge labola y toca la 1B. ;B1 es out (a) automaticamente por no tocar
la base, o (b) cuando F3 apela al arbitro que B1 omiti6 la base?

Decision: En (a) B1 es considerado quieto, hasta que sea apelado. En (b), si, esto es una
jugada de apelacién por F3 tocar la base y verbalmente declarar o tocar a B1 antes
que B1 regrese a 1B. Una vez que B1 regresa a 1B, ellos no pueden ser apelados.
[5.10.3 a) viii; 1.2.6].

Jugada 15: El equipo "A" esta abajo en la sexta entrada con B6 en 1B, un outy es el turno de
B7. B9 viene a batear y batea hacia una jugada doble para el segundo y tercer out.
Si la defensa no hace ninguna apelacion antes de dejar el campo, en la séptima
entrada, el Equipo "A" tendria B1 abriendo. Si una apelacién es hecha por un
fildeador en el infield en la Sexta entrada, ;qué deberia hacer el arbitro?

Decision: B6 y B9 son out. [5.10.3 a) iii) Si se descubrié que B9 bateé fuera de orden, el
arbitro notificarda a ambos equipos que B8, iniciard la séptima entrada. Esto
permite restablecer la alineacion correcta en el orden de bateo. [Efecto 5.4.1 b) ii

y vi]

Jugada 16:  B1 conecta un cuadrangular sobre la cerca. B1 rodea todas las bases, pero omite
home y entra al dugout. El arbitro tira una nueva bola a F1 y declara "Play Ball".
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Decision:

Jugada 17:

Decision:

Jugada 18:

Decision:

Jugada 19:

Decision:

Jugada 20:

Decision:

Jugada 21:

Decision:

Jugada 22:

F1 indica que quiere apelar por B1 omitir home y tira la bola por debajo de la
mano a F2. El nuevo bateador, B2 le tira al lanzamiento y conecta el cuadrangular.

Porque F1 indicé que deseaba hacer una apelacion, permite la apelacién y declara
out a B1. El hit de B2 es anulado. [5.10.3 a) x; Efecto 5.10.3 a) vii a x); 1.2.6 ) iii].

R1 en 3B sin outs, cuando B4 toca la bola en frente de home en un squeeze play.
R1 se desliza a home y accidentalmente toca la bola fuera de juego, antes de tocar
home y antes de que cualquier fildeador toque la bola. El arbitro declara quieto a
R1 y otorga segunda a B4. ;Es esto correcto?

No. R1 es out por tocar una bola bateada fair antes que pase o sea tocada por un
infielder. B4 es acreditado con un sencillo y regresado a 1B. [5.10.3 c) i; 5.1.30 c)
ii); 5.5.1 ¢)].

R1 en 1B, cuando B2 conecta una roleta a F4. La bola contacta a R1 (antes que este
alcance F4) y se desvi6 directo a F4, quien puede girar a una jugada doble tocando
2B y luego tirando a 1B.

La bola es muerta tan pronto esta golpea a R1. R1 es out y B2 es premiado con la
1B. No es posible una jugada doble. [5.10.3 c) i; 5.1.30 c) ii].

R1 en 2B cuando B4 batea una roleta hacia F6. La bola pasa a F6 sin ser tocada
por F6 y ningun otro jugador del infield tiene una oportunidad de hacer una
jugada. R1 patea la bola intencionalmente.

R1 es out por interferencia y la bola es muerta. [5.10.3 c) ii].

R1 estd en 2B. B2 conecta una roleta hacia F5 (quien hace una jugada en la bola),
pero esta va entre sus piernas sin ser tocada. F6 tiene la oportunidad de jugar la
bola, pero R1 choca con F6 cuando ellos intentan fildear la bola.

R1 es out por interferir con un fildeador que intenta fildear una bola bateada.
[5.10.3 ¢) iii].

Nota: El hecho que la bola haya pasado a un fildeador (sea tocada o no) no hace
la diferencia. La cosa importante es recordar que un corredor no puede
interferir con un fildeador que intenta fildear una bola bateada.

R1 en 1B con un out. B3 batea una roleta a F4, quien la tira a F6 en 2B para un out
forzado. F6 envia la bola a 1B, pero no a tiempo para una doble jugada. R1, quien
fue declarado out en 2B, contintia avanzando a paso completo hacia 3B. F3
confundido intenta tirar out a R1 en 3B; sin embargo, F3 tira la bola fuera de juego,
permitiendo a B3 avanzar a 3B.

La accién de R1 de continuar corriendo después de haber sido declarado out es
una forma de interferencia. El corredor mas cercano a Home (B3) es declarado
out. [5.10.3c)v)

B1 conecta una roleta larga a lo profundo del jardin derecho. B1 ronda todas las
bases y avanza hacia home, cuando F9 envia la bola a F4, quien gira y tira a F2
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para una jugada posible a home. Mientras tanto, los compafieros de equipo de B1,
pensando que B1 anotara una carrera, deja el dugout y se reinen en home para
ofrecer felicitaciones. F2 toma el tiro e intenta tocar a B1 que se desliza a home,
pero no puede hacerlo debido a los otros jugadores ofensivos que estan reunidos
en home.

Decision: La accién de los jugadores ofensivos de reunirse en home crea interferencia,
haciendo dificil la jugada por F2. Como resultado de la interferencia, B1 es
declarado out, y la bola es muerta. Ninguna carrera cuenta. [5.10.3 c) vi].

Jugada 23: R1 en 2By R2 en 1B. B3 conecta una roleta a F8 y ambos corredores avanzan una
base. El coach en 3B corre rapidamente hacia home, cuando F8 juega la bola. Al
ver esto, y pensando que el coach es un corredor, F8 tira a F2. El tiro va lejos de
F2 y R1 anota. R2 avanza a 3B y B3 avanza a 2B.

Decisidn: Esta interferencia del coach y la bola es muerta inmediatamente cuando el tiro es
cortado a home. R1 es declarado out (mas cercano a home) en la interferencia,
con R2 regresado a 2B y B3 a 1B. [5.10.3 c) vii].

Jugada 24: R1 en 1By B2 al bate con una cuenta de 3 bolas, cuando es soltado un lanzamiento
descontrolado. R1 dobla a 2B avanzando hacia 3B y B2 avanza hacia 1B cuando
F2 recuperala bola. Mientras tanto, él recoge bate viene a recoger el bate y causa
interferencia por a) ponerse en la via, causando que F2 no tirara por miedo a
golpear al recoger bates, o b) siendo golpeado por una bola tirada desde F2, en un
intento por agarrar a R1 fuera de la 3B. La interferencia del recoge bates no es
intencional.

Decision: El recoge bates es parte del equipo. En a) y b) los dos son interferencia. El
corredor haciendo la jugada en (R1) es out y la bola es muerta. B2 regresa a la
ultima base tocada al momento de la interferencia. Como B2 es el bateador-
corredor ellos obtienen 1B, incluso cuando atin no llegaron a la 1B. [5.10.3 c) viii;
5.1.30 a)].

Jugada 25: Rl en 2B, cuando B3 batea una roleta lenta a F4, quien la fildeo y tira a F3. F3
pierde posesion de la bola cuando R1 dobla a 3B y B3 continda corriendo a 2B. F3
recupera la bola y cuando ellos estan cerca de tirar a F2, el coach en primera
previene el tiro de F3 parandose directamente en frente de F3. R1 cruza home.

Decision: Esto es una interferencia de coach. R1 es out en la interferencia. La bola es muerta
y B3 debe regresar a 1B. [5.10.3 c) viii].

Jugada 26: F2 tiene la bola y esta listo a tocar R1, que esta intentando anotar. R1 choca
intencionalmente hacia F2, causando que se le caida la bola a F2.

Decision: R1 es out por interferencia y la bola es muerta. Si el arbitro siente que el acto fue
notorio, R1 podria ser expulsado. [5.10.3 c) ix)].

Jugada 27:  R1en 3Bsinouts. B2 toca hacia debajo de lalinea de 1B y se mueve despacio hacia
1B. R1 corre hacia 2B en un intento de trazar un tiro. F3 ve esto y entonces tira a
F6 cubriendo 2B. R1 luego gira y corre quieto de regreso a 3B cuando B2 alcanza
1B.
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Decision:

Jugada 28:

Decision:

Jugada 29:

Decisién:

Jugada 30:

Decision:

Jugada 31:

Decision:

Jugada 32:

Decision:

Jugada 33:

Decision:

R1 es out tan pronto cuando ellos corrieron hacia 2B, por correr las bases en
orden inverso. La bola es muerta y B2 es premiado con 1B. [5.10.3 c) x].

B2 conecta un cuadrangular y corre alrededor de las bases. B2 se detiene entre
2By 3B pensando que ha omitido la 1B. B2 gira de regreso y toca nuevamente 2B
y 1B, luego gira de nuevo y continua para registrar el home ron tocando 2B, 3By
home. En realidad, B2 no omitié la 1B del todo y la defensa quiere un “out” por
correr las bases en orden inverso.

Esto no es correr las bases en orden inverso. B2 seria acreditado con un home
run. [5.10.3 ¢) x].

B3 toma un tercer strike declarado para el primer out de la entrada, cuando R1
sale para 2B con el lanzamiento. F2 regresa la bola a F1 que estd parado en el
circulo de lanzamiento. R1, aun fuera de la base, no hace intento de moverse hacia
ninguna via.

Fallar de proceder inmediatamente a la siguiente base o regresar a su base, una
vez que F1 tiene la bola en el circulo del lanzador debera resultar en que R1 sea
declarado out. [5.10.3 b) iii].

En la bola 4, B1 corre directamente a 1B y continua a 2B sin detenerse. La bola
esta en posesion de F1 en el circulo del lanzador antes que B1 alance 1B. B1 es
out?

No. Proveyendo que B1 no se para en 1B, ellos pueden continuar a 2B a su propio
riesgo. [5.10.3 b) iii].

R1 en 1B sin ningtn out. F1 tiene la bola en el circulo del lanzador, pero la pone
abajo en su guante, para amarrar sus zapatos. R1 avanza a 2B.

No hay penalidad. Esto es un avance legal. [5.10.3 b) iii 2].

Con el fin de empezar a correr después que una bola fly larga ha sido tocada, R2
permanece a mas de un metro (3 pies) detras de 3B.

R2 es out por no estar en contacto con la base. El arbitro debera declarar outa R2,
inmediatamente cuando R2 toma posicidn detras de la base. La bola permanece
viva. [5.10.3 a) xii].

R1 en 3B, R2 en 2B y R3 en 1B con dos outs. El coach de la ofensiva declara time
out y trae a todos los corredores adentro para conferenciar. Necesitando dos
carreras para empatar, el coach cambia a R2 y R3 por la velocidad de R3. Cuando
termina la conferencia, R3 va a 2B y R2 a 1B. B4 conecta un doble para anotar a
R1yR3, con R2 avanzando a 3B. B5 es ponchado. Ahora la defensa apela al arbitro
porque R2 esta en 3B, y él estuvo en 2B antes de la conferencia.

El arbitro declara out a los dos, R2 y R3 y anula la carrera anotada por R3. La
carrera de R1 cuenta. El manager declarando que la conferencia cargada es ser
expulsado del juego. [5.10.3 a) xiii; Efecto 5.10.3 a) xiii].
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Jugada 34: R1 en 1B con un out. B3 batea la bola lanzada entre 2B y F4 quien falla al
levantarla y luego patea la bola a F6 que esta cubriendo la base. El arbitro declara
out a R1. ;Es legal que un jugador defensivo patee una bola a otro falseador para
hacer una jugada?

Decision: No hay reglas que prohiban a un fildeador patear la bola a otro fildeador. R1 seria
out. [5.10.3 a) iii].

Jugada 35:  F1 tiene la bola en el circulo del lanzador, con R1 en 1B con un out. R1 dejala 1B
antes de que F1 suelte la bola a B2, quien batea una linea que es atrapada por F3.

Decision: R1 es out. por dejar la base muy pronto y la bola es bola muerta. Se declara
“Lanzamiento Nulo”, por lo que B2 no es out y regresa home para batear de nuevo,
asumiendo la cuenta antes de golpear la bola. [5.10.3 b) ii].

Jugada 36: R1 en 2B. B2 golpea un batazo de linea que contacta a R1 que avanza a 3B. La bola
no paso al infielder, pero F6 tiene una oportunidad de jugar la bola.

Decisidn: La bola es muerta y R1 es out. [5.10.3 ¢) i; 5.1.30 c) ii].

Jugada 37: R1 en 3B y R2 en 2B, cuando B5 batea una bola fly larga a F7. Viendo esto, R1 los
posiciona por detras pero no en contacto con 3B con el fin obtener un inicio de
carrera en la cogida. R2 se mantiene en 2B y avanza a 3B después de la cogida y
en el tiro posterior a F2. R1 supera el tiro a home.

Decision: La bola permanece viva, pero R1 es declarado out por comenzar a correr al inicio
de la jugada. El avance por R2 es legal. [5.10.3 a) xii].

Jugada 38: R1len3B,R2en2ByR3enbase 1B. Un out. Durante una suspension del juego, R2
y R3 cambian de posicién en las bases. B5 conecta un jonrén anotando a todos los
corredores, quienes se quedan cerca de home para felicitar a B5 por su jonroén.
Antes de que todos los corredores estén en el dugout, el manager defensivo apela
a R2 y R3 cambiando las posiciones en las bases. El arbitro de home mantiene la
apelacién y declara out a R3 y R2 y expulsa al manager ofensivo, finalizando la
entrada, sin carreras anotadas.

El manager ofensivo ahora alega que los corredores incorrectos ya habian
anotado y ya no estaban mas en la base, por lo que esta decisién no puede
aplicarse a ellos.

Decision: El arbitro estuvo correcto en su decision. El manager defensivo tiene hasta que
los dos corredores que cambiaron bases estén en el dugout. El hecho de que uno
0 ambos anotaran no elimina el derecho de una apelacidn. [5.10.3 a) xiii; Efecto
5.10.3 a) xiii]

Jugada 39: R1 en 1B, sale para robar la base, esta es una bola pasbol, el corredor se desliza a
segunda, el campo corto le dice al corredor que es una bola foul, (sin fingir un
toque). El corredor se para y regresa a primera donde son puestos out, pero el
arbitro de base le dice a R1 que permanezca en segunda porque el campo corto
dijo que fue una bola foul.

Page | 118



Libro de Casos Reeditado - Reglas de Lanzamiento Rapido. Abril 2020

;Deberia considerarse un out o deberia el corredor tener derecho a segunda?

(Podria la acciéon del campo corto ser considerada una obstruccién verbal o
deberia el jugador saber mejor y solo escuchar a su coach o la declaracion del
arbitro?

Decision: El verbalizar "que fue una bola de foul" no quita la responsabilidad del corredor
de verificar si la bola fue foul. Esto no es una obstrucciéon y el out en el corredor
deberia contar. El corredor solo debe confiar en el arbitro, su coach o jugadores
de equipo para el estatus de la bola. [5.1.32 b); 5.10.3 a) ii].

Jugada 40: R1 en 1B corre hacia 2B cuando B2 batea una roleta a F4 que no la fildea
limpiamente. Estd a 1 metro de F4 y cuando se agacha para recoger la bola, R1
entra en contacto con la bola y la desvia lejos de F4. F4 podria haber completado
una jugada.

Decision: El arbitro debera declarar una bola muerta y R1 es out. Aunque F4 no fildeé la
bola claramente, aun es considerado haber fildeado una bola bateada y ain es
posible una jugada. Esto es diferente a un corredor habiendo sido golpeado por
una bola con error que pasa a un fildeador y entra en contacto con el corredor.
[5.10.3 ¢) iii].

5.10.4 El Corredor No es Out

Jugada 1: R1 en 2B, cuando B7 conecta una roleta cortante que pasa a F1. La bola contacta
aR1, quien esta aun paso fuera de 2B, y esta rebota hacia el Jardin Central. Ningiin
otro fildeador tiene alguna oportunidad de hacer una jugada en la bola.

Decisidn: R1 no es out, y la bola es viva. [5.10.4 d)].

Nota: Si R1 hubiera estado en la base, y la bola hubiera golpeado a R1, la bola
seria muerta o viva dependiendo del fildeador mas cercano. En la mayoria
de los casos en 2B, la bola seria muerta, ya que tanto F4 como F6 harian
una jugada detras de la base.

Jugada 2: R1 esta en 2B cuando B3 batea una roleta a F6. F6 esta cerca de fildear la bola la
cual esta en el camino a la base de R1, entonces R1 corre en frente y salta sobre la
bola continuando a 3B. F6 manosea la bola, entonces la defensa quiere que R1 sea
declarado out por interferencia, ya que ellos reclaman que R1 no puede correr en
frente de un fildeador fildeando una bola bateada.

Decision: R1 no es out, siempre y cuando ellos no crean interferencia. Los Corredores
pueden correr en frente de o detras de un fildeador, con el fin de evitar al
fildeador mientras esta jugando una bola. [5.10.4 a)].

Jugada 3: R1 en 3By R2 en 2B con un out, cuando B3 batea una roleta en la ranura entre F5

y F6. F5 corta en frente de F6 y justo cuando agarra la bola, R2 golpea a F6, quien
estd en la linea de la base. F5 busca la bola y todos los corredores llegan a salvo.
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Decision: Cuando dos o més fildeadores intentan fildear una bola bateada, solo uno tiene el
derecho del beneficio de la regla de interferencia. Ya que F5 tocé la bola, el
contacto de R2 con F6 no constituya una interferencia. Bola muerta demorada ha
sido dada cuando el contacto de F6 y R2 es una obstruccion por Fé6. Ya que todos
los corredores llegaron a salvo, ninguna accién es tomada. [5.10.4 c); 5.10.2 a)].

Jugada 4: Una bola bateada pasa sin ser tocada entre las piernas de F3 y golpea
accidentalmente a R1, quien esta corriendo a 2B detras de F3. A juicio del arbitro,
ninguln otro infielder tuvo la oportunidad de hacer un out.

Decision: R1 no es out y la bola permanece viva y en juego. [5.10.4 d)].

Jugada 5: R1 en 3B sale en territorio foul, ya que B2 golpea una linea cortante por la linea
de foul. La bola golpea la base, rebota y golpea a R1 quien todavia estd en
territorio foul. F5 no habria podido hacer una out.

Decision: R1 no es out. Aunque R1 ha sido golpeado por una bola bateada fair (se volvio fair
cuando esta golpeo la base), R1 no puede ser declarado out ya que fue golpeado
en territorio foul. [5.10.4 e)].

Jugada 6: R1 en 1B corre hacia 2B cuando B2 conecta una roleta a F4, quien el filde6
limpiamente. F4 saca la pelota fuera del guante y toca a R1 con el guante cuando
R1 pasa corriendo, luego la tira a 1B en un intento de completar una doble jugada.

Decisidn: R1 no es out. El fue tocado con el guante y la bola estuvo en la otra mano. [5.10.4
h) 2].
Jugada 7: B1 batea una roleta a F4 y vence el lanzamiento a 1B, corre pasando la base y,

mientras regresa a esta, es tocado por F3, quien apela por un out.

Decision: La apelacion es negada y B1 llega quieto. B1 puede tocar y correr pasando 1B sin
estar en peligro. siempre y cuando que regrese inmediatamente a la base y no
haga intento de avanzar a 2B. [5.10.4 j); 5.10.3 a) ix].

Jugada 8: R1 en 3By R2 en 2B sin outs. El infield (a) juega adentro para cortar la carrera o
(b) juega de regreso en una posicion normal. B3 conecta una linea que golpea a
R2 mientras esta en la base y la bola va al jardin central. R1 anota, RZvaa 3By
B3 llega quieto a 1B.

Decision: No hay infraccién por una bola bateada que golpea a un corredor en contacto con
la base. Si la bola permanece viva o muerta esto depende del fildeador mas
cercano a la base. Si en (a) el fildeador mas cercano (F4 o F6) estaba al frente de
la base, la pelota esta viva y los corredores pueden avanzar con la responsabilidad
de ser puestos out. Si el fildeador mas cercano estd en una posicién normal detras
de la base (b), la pelota es muerta y el corredor no puede avanzar. [5.10.4 g)].
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5.11.a Premios por Correr Bases (Diferente a obstruccion) - Premio de una
base.

Jugada 1: Un lanzamiento de la cuarta bola a B1 va fuera de juego abajo del back stop. A B1
se le otorga la 1B, pero porque la bola fue fuera de juego, el coach quiere una base
extra.

Decision: B1 es premiado con la 1B solo en la cuarta bola. Ninguna base extra es dada. [5.11

a)i1);5.11 a) i 2)].

Jugada 2: R1 en 1B cuando una bola lanzada es dejada caer por F2. El arbitro de home, en
un esfuerzo por salirse de la via, accidentalmente patea la bola hacia el dugout.

Decisidn: R1 es premiado con una base desde la base que sostenia al momento del
lanzamiento. La accion del arbitro en el contacto con la bola lanzada, no hace
diferencia. Se trata igual que un lanzamiento descontrolado que va fuera de juego.
[5.11 a) ii 2)].

Jugada 3: R1 en 2B. 1 out. B3 batea una bola fly profunda a la cerca del Jardin Central /Jardin
Derecho. F9 se sumerge y va al aire mientras hace la cogida. El impetu en el aire
de F9 da como resultado que F9 caiga sobre la cerca de los jardines y aterriza en
el suelo mas alld de la cerca. Los arbitros confirman que F9 no pierde la bola y
declaran out a B3 en la cogida y R1 avanza a 3B.

Decision: Los pies de F9 van al aire cuando dejan el territorio de bola viva y retiene control
de la bola cuando regresa al suelo en territorio de “bola muerta”. Esto es una
cogida legal. F9 ha cargado la bola sin intencién fuera del campo de juego, una
Bola Muerta es declarada y todos los corredores son avanzados una base. [5.11
Efecto a)ii 3; 5.1.9 ¢); 5.1.11].

Jugada 4: R1 en 1B sale en el lanzamiento, F2 tira a F3 en un intento de tocar out a R1, en el
toque F3 pierde la bola de su guante y esta rueda fuera de juego.

Decisidn: R1 es premiado con la segunda base. 1 base desde la base sostenida cuando la
bola fue fuera de juego. [5.11 Efecto a) ii 4)].

5.11.b Premios por Correr Bases (Diferente a obstruccion) - Premio de dos
bases.
Jugada 1: Con un outy R1 en 1B, B3 batea una fly out a F9. En un intento por retirar a R1,

quien salié temprano, F9 tira descontroladamente la bola hacia territorio de bola
muerta, cuando R1 se dirige de regreso a 1B.

Decisidn: R1 es premiado con la 3B cuando regresa a 1B. La bola es muerta. [5.11 b) ii;
5.1.7].
Jugada 2: B7 batea una roleta a F6 quien hace un tiro descontrolado a 1B. La bola golpea a

un jugador que estd parado en la apertura del dugout y rebota hacia el campo de
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juego. Si la bola no hubiese golpeado a ese jugador, esta habria ido “fuera de
juego”.

Decision: Eljugador estuvo en territorio ‘fuera de juego’, lo cual significa que la bola es fuera
de juego. B7 es premiado con la 2B. [5.11 b) ii; 5.1.7].

Jugada 3: R1 en 2B. B3 batealabola a F6 quien deja caer la bola, la recoge cuando B3 alcanza
la 1B. F6 luego la tira a 3B tratando de retirar a R1 y la bola va hacia las gradas.
(En dénde seran ubicados los corredores?

Decision: R1 es premiado con home y B3 es premiado con la 3B. [5.11 b) ii].

Jugada 4: R1 en 2B y R2 en 1B, cuando B3 conecta un sencillo al jardin derecho. El tiro de
F9 a 3B va ‘fuera de juego’ con a) ambos R2 y B3 entre 1B y 2B al momento del
tiro, o b) ambos R2 y B3 entre 2B y 3B al momento del tiro. R1 anota en ambas
situaciones.

Decisidn: En (a) R2 es premiado con la 3B y B3 premiado con la 2B. Cuando los dos
corredores estan entre las mismas bases, el premio es basado en la posicion de
corredor delantero. En b) R2 y B3, los dos son premiados con home. En este caso
el corredor principal anota y no bloquea al siguiente corredor para que proceda.
[5.11 b) ii].

Jugada 5: R1 en 1B cuando B2 batea una roleta que rebota hacia el outfield, y luego rueda
hacia territorio foul y bajo la cerca del outfield.

Decision: R1 es premiado con 3B y B2 es premiado con 2B en la bola fair que va fuera de
juego. [5.11b)i5].

Jugada 6: R1 en 1B, cuando B2 batea una linea fair que va fuera del guante de F5 y rueda
fuera de juego. R1 estd) no aun en 3B o b) entre 3B y home cuando la bola va fuera
de juego.

Decision: En los dos (a) y (b) esta es una roleta declarada doble. R1 es premiado con 3By

B2 es premiado con 2B. [5.11 b) i 6) a].

Jugada 7: R1 en 1B, cuando B2 batea una roleta entre 1B y 2B. La bola golpea a un arbitro
que esta parado detras de F4 y rebota hacia territorio foul, en donde esta rueda
bajo la cerca.

Decisidn: R1 es premiado en 3B y B2 es premiado con 2B. Cuando una bola fair rebota de
un arbitro y va fuera de juego, todos los corredores son premiados con dos bases
desde el momento del lanzamiento. [5.11 b) i 6) a].

Jugada 8: El campo esta completamente cerrado, sin embargo, el bateador prevenido en el
circulo de espera deja abierta la puerta del dugout. B1 golpea una bola profunda
al jardin central. Cuando B1 esta tratando ir a 3B, F8 arroja la bola sobre la cabeza
de la persona en 3B y la bola atraviesa la puerta abierta del dugout. El arbitro
declara Bola Muerta y premia a B1 con home.
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Decision: Esta es la decision correcta. El hecho de que el jugador ofensivo dejara la puerta
abierta no cambia el hecho de que el jugador defensivo tirara la bola fuera de
juego. [5.11 b) ii].

5.11.c Premios por Correr Bases (Diferente a obstruccion) - Premio de tres
bases.
Jugada 1: B1 conecta una bola foul larga la cual va curveando hacia territorio fair. F7 viendo

que ellos no pueden hacer la cogida, tira su guante a la bola y la contacta sobre
territorio foul.

Decisidn: El contacto de la bola sobre territorio foul con un guante fuera de lugar hace que
esta sea una bola foul y B1 bateara de nuevo. [5.1.20 d)]. Si la bola fue sobre
territorio fair cuando la golpeo con el guante tirado, el arbitro protegeria a B1 a
3B, pero B1 pudo avanzar mas all a su propio riesgo. [5.11 c)].

Jugada 2: B7 conecta una roleta a F6, quien tira su guante a la bola. Esta rebota a F5, quien
la recupera a tiempo para tirar out a B7 en 1B.

Decision: B7 es premiado con la 3B y la bola permanece viva. [5.11 c)].

Jugada 3: B1 conecta una linea fair sobre la cabeza de F5, quien salta alto en un intento por
coger la bola. Cuando salta, su guante se sale accidentalmente de su mano y toca
la bola.

Decisidn: Si el arbitro decide que el guante salido de la mano no fue tirado a la bola, no hay
penalidad. Si el arbitro decide que fue un acto intencional, B1 sera avanzado a 3B.
[5.11 c)].

5.11.d Premios por Correr Bases (Diferente a obstruccion) - Premio de

cuatro bases.

Jugada 1: B8 conecta una bola fly larga sobre la cabeza de F7, quien tira su guante y la
derriba. La bola habria despejado la cerca.

Decision: B8 es premiado con home. [5.11 d) ii].

Jugada 2: R1 en 2B cuando B3 golpea una bola fly larga que golpea el poste de foul arriba
del nivel de la cerca y a) rebota de regreso hacia el outfield, o b) rebota sobre la
cerca en territorio foul.

Decision: En cualquier momento en que la bola golpea el poste de foul arriba del nivel de la
cerca, esto es un home run, ya sea que esta aterrice en territorio fair o foul

después de golpear la cerca. El poste esta sobre territorio fair. Tanto R1 como B3,
Los dos anotan. [5.11 d) i; 5.5.1 g) iii].

MANE]O DEL JUEGO

Jugada 1: Revision de Swing
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Si en una bola declarada por el arbitro, el receptor solicita ayuda o si el arbitro de
home no esta seguro, el arbitro de home puede consultar con su compafiero para
determinar si el bateador intenté golpear la bola. La bola permanece viva y un
bateador corredor y o corredores pueden avanzar bajo su propio riesgo. La
defensa, el bateador, los corredores y los coaches siempre deben estar al tanto de
la situacién del juego, la cuenta y el niimero de outs. Si el receptor solicita la
cuenta o el nimero de outs y luego cuestiona la respuesta del arbitro, el arbitro
debera consultar con su compafiero.

Refiérase al Manual de arbitros 5.3. y 8.2.12 - Revisidn de swings para mas
informacién.

Jugada 2: Cual es el significado de una “Bola Muerta Demorada”?

Decisidn:

1)  El término aplica a situaciones en la cual una infraccién no sera ignorada, y, por lo
tanto, los arbitros deben declarar la bola muerta para propdsito de hacer una
concesion o concesiones.

2)  Sidespués de lainfraccién, cada corredor ha avanzado a la base o mas alla de la base,
que él podria haber alcanzado como resultado del premio, la infraccién sera ignorada.

3) Si el avance de cada corredor es ya sea igual, o0 no mayor al nimero de bases
concedidas como una penalidad por la infraccidn, el arbitro después que todos los
corredores hayan avanzado tan lejos como sea posible, debera declarar la bola
muerta y después penalizar la infraccién haciendo la apropiada concesion.

Estas situaciones incluyen:

a) Unlanzamiento ilegal.

b)  El bateador obstruido en un swing.

c)  Unabolabateada o tirada siendo tocada con un implemento de un jugador fuera
de su propio lugar.

d) Uncorredor siendo obstruido.

e) Interferencia del arbitro de home con el intento del tiro de un receptor.

Jugada 3: Golpeado por Lanzamiento:

Situaciones en la cual un bateador puede ser golpeado con un lanzamiento y no se le
concede la 1B:

a) El lanzamiento esta en la zona de strike.
b) El bateador le tira al lanzamiento.

) El bateador no intenta evitar ser golpeado por el lanzamiento.

Refiérase al Manual de arbitros 8.2.17 - para mas informacién sobre Bateador
golpeado por el lanzamiento.

Jugada 4: Expulsiones
Los arbitros no deberan declarar tiempo para expulsar a un jugador, sino hasta que

toda jugada haya sido terminada. Una vez que decida expulsar, hagalo tan pronto
como toda jugada haya sido detenida o inmediatamente, si la accién por la cual el
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jugador esta siendo expulsado es también un acto de interferencia o es por alguna
accion seria.

1)  Si el arbitro declara prematuramente "Tiempo" y el jugador a ser expulsado es un
bateador-corredor, entonces:

a) Si el bateador-corredor ain no ha tocado 1B, el bateador-corredor es out y
todos los corredores regresan a la base tocada por ultima vez cuando fue
declarado tiempo.

b) Si el bateador-corredor habia tocado 1B antes de que se declara "Tiempo",
entonces permita que un substituto tome el lugar del bateador-corredor en la
base tocada por ultima vez por el bateador-corredor. Todos los otros
corredores regresan a la base tocada por ultima vez cuando declaré tiempo.

c¢)  Elbateador-corredor es expulsado en ambas situaciones.

2)  Si el arbitro declara prematuramente "Tiempo" y el jugador a ser expulsado es un
jugador ofensivo, que no es el bateador-corredor, todos los corredores son
regresados a la base tocada por ultima vez, con el jugador expulsado siendo
reemplazado por un substituto. El bateador-corredor recibe 11B y todos los
corredores solo avanzaran si son forzados por el bateador-corredor al cual se le esta
siendo concedido la 1B.

3)  Si el arbitro declara prematuramente "Tiempo" y el jugador a ser expulsado es un
jugador defensivo, entonces el bateador y todos los corredores se les concede la base,
que a juicio del arbitro hubieran alcanzado si el arbitro no hubiera declarado
"Tiempo".

Jugada 5: Responsabilidades de Sentencias y sentencias cambiadas

1) BolaFoul: cuando es declarado "Bola Foul", esta declaracion no puede ser cambiada.
Excepcion: Una bola fly que sale del campo de juego y es declarada "Foul" por un
arbitro que no es responsable de esta sentencia. El arbitro responsable de esta
sentencia, después de la consulta puede cambiar la sentencia a un jonron.

2) Bola Fair a Foul: el arbitro responsable, en consulta, puede rectificar una decisiéon
sobre una bola declaracion de "Fair" a una declaracién de "Bola Foul".

3) Infield Fly: la defensa, los corredores y los coaches siempre deben estar al tanto de
la situacion del juego, la cuenta y el nimero de outs. Si el arbitro declara
incorrectamente un "Infield Fly" cuando la primera base no esta ocupada o hay dos
outs, el resultado de la jugada se mantendra.

4) Declaraciones/Sentencias en conflicto: si dos arbitros hacen una declaracion
diferente en la misma jugada la cual los arbitros deben consultar y la decision de los
arbitros responsables se mantendra.

5) Declaraciones/Sentencias cambiadas: la defensa, los corredores y los coaches
siempre deben tener en cuenta la situacion del juego, la cuenta y el nimero de outs.

a)  Siun arbitro hace una decisidn incorrecta basdndose tinicamente en un punto

de las Reglas, pero el juego continda y la defensa y la ofensa no se ven afectadas

por la decision, la jugada se mantendra. En consulta, la decision sera revertida.
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b)  Sielarbitro de home declara una decisién incorrecta declarando out al bateador
y esta decisidon es el tercer out de la entrada. Entonces los arbitros pueden
rectificar esta situacion en la cual la reversidén de la decision del arbitro de
home, un corredor fue puesto en peligro o el equipo defensivo fue puesto en
desventaja.

¢)  Siun arbitro toma una decision incorrecta y esta decision es reversada como
resultado de:

i) del arbitro ahora aplicando la regla correctamente o,

ii) el manager y/o el capitdn de cualquiera de los equipos que busca una
revocacion de una decision basada inicamente en un punto de las Reglas o,

iii) como resultado de los arbitros en consulta. Los arbitros pueden rectificar
la situacién en que la revocacion de la decision de un arbitro, o una
declaracién demorada por parte de un arbitro ponga en peligro al
bateador-corredor o corredor, o ponga al equipo defensivo en desventaja.
Esta correccién no es posible después que un lanzamiento legal, o ilegal
haya sido tirado, o si todos los jugadores del equipo defensivo han
abandonado el territorio fair.

5)  Lanzamiento Nulo — Antes del comienzo del lanzamiento, cuando el bateador y el
receptor hacen contacto (bate y guante), mientras el bateador esta tomando practicas de
bateo o durante un swing atras, el arbitro de home inmediatamente debera declarar
“Tiempo” y “lanzamiento nulo”. Tanto al bateador como al receptor, deben ser
permitidos reiniciar antes que el juego continte.
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